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Film endustrisi ilk yapimlarindan bugiine kadar kurgu ve mon-
taj tekniginde blylk bir degisiklik olmamistir. Sahneler istenilen si-
rada ard arda basit bir yontem ile birlestirilmektedir. Diger iletisim
araglarindan Radyo ve Televizyonda ilk yillarda tim yayinlar naklen
olarak yapilmaktaydi, her tirli hata oldugu gibi izleyiciye ulasiyor,
ayrica programlar birbirlerine baglanamiyorlardi. itk gorintii kayit
cihazinin 1956 yilinda basarih olarak kullaniimasiyla, elektronik go-
rintGlerin saklanip istendigi zaman, belirlenen sira ve sekli ile ya-
yinlanmasi miimkiin olmustur. ilk video bant kurgulari film kurgu
teknigi gibi, manyetik bantlarin kesilerek istenen sahnelerin ard arda
fiziki olarak yapistirilmast ile gerceklestirilmistir. 1957 yilinda ilk
renkli video teybin c¢ikmasindan sonra biitin yapim ve yayin kuru-
juslarinda manyetik gorintl kayit cihazlarina dogru egilim artmistir.
Mekanik band kurgusunda kesim noktalarinin cok hassas olmas: ve
miukemme!l yapilsa dahi resimde titremeye yol acmasi ve sadece
bir kere kurgulama imkani vermesinden dolay: pek tutulmayip yeni
arayislar icinde ilk elektronik kurgu cihazinin 1963 yilinda Ampex
firmas: tarafindan Editec adiyla cikartilmasiyla yeni bir dénem ac-
mistir.

(*) Anadolu Universitesi, Acikdgretim Fakultesi.
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Ik elektronik kurgu cihazi olan Editec'te, bant kesme islemi or-
tadan kalkmis iki ayri gorinti kayit cihazi kullantarak, goérantiler
orjinalden istenilen sira ve slre ile diger bir cihaza aktarilmislardir.
Orjinalden bir kopya alinmis oldugundan goriintilerde hafif bir bo-
zulmaya neden olmasina ragmen istenilen sonuc alinancaya kadar
pekcok kere kurgu olayinin tekrarlanmasi, orjinal bozulmadan miim-
kiin olmustur. Ayrica ikinci ses kanalina kaydedilen (Ton (Cue) isa-
retleri ile oldukca hassas kurgu gerceklestirilmistir. Bu islem «Trans-
fer kurgu» diye adlandirilmistir. Ginlimiiz kurgu sistemlerinde de
kullantlan yéntem budur.

ilk zamanlar video kurgusunda hayal edilen, film kurgusundaki
gibi kare kare hassas kurgu yapilabilmesiydi. Bu ancak kayit sistem-
lerinin Ayirimh {Segmented) kayit yonteminden Ayirimsiz (Non seg-
mented) yonteme gegmesiyle basarilmistir. Ayirimh kayitlarda man-
yetik bant (Gzeirnde resimler kaydedilirken, her resim karesi manye-
tik banda birden fazla kayit iziyle kaydedilmektedir. Ayirimsiz kayit-
larda ise banda aktarilan gorintl karesinin elektriksel bilgileri bir
kayit izine sigdirtimasiyla gerceklestirilen yontemdir. Sanayide ge-
cen 50 gorlintl karesi band Gzerinde 50 ayri ize kaydedilmektedir.
Band akisi durduruldugunda okuma kafasi bu izlerden birinin stiin-
de kaldigindan donmus resim elde edilir. Ayirimsiz (Non segmen-
ted) sisteminde yavas ve hizli gorinti okuma, (Fast-Slow Motion)
mimkin kilinabilmistir.

Bugiine kadar uygulanan kurgu yontemleri sunfardir.

— E} kontroliu. (Manual control} kurgu yontemi.

— Konitrol izi (Control-Track) sistemi ile yapilan kurgular.
— Zaman kodlu sinyal, (Time Code Signal) kurgulari.

a) Zaman kodlu sade kesmeli kurgu (Time Code Cuts-Only
editing)

b) Zama kodlu A-B kaynak!l: sistem (Time Code A-B Roll Sys-
tem editing)

¢) Zaman kodlu ABC kaynaklt tim kurgu listeli kontrol sis-
temi( Time Code ABC Roll Full List Automatic Control
System editing)

— Rastgele erisimli sistem (Random Access System)
a) Dogrusal kurgu (Linear Editing)
b) Dogrusal olmayan kurgu (Non-Linear Editing)
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Yukarida siralanan bu kurgu yontemleri Film ve TV kurgusunda
kuflanilirken program kurgusunun yapilis amacina gére su iki sekil-
de yapiir (1). Bunlar. ..

— Yayin oncesi kurgu, 6n kurgu (Off-Line editing)
— Yayinlanacak kurgu, son kurgu, (On-Line editing)

Yayin oncesi kurgu, (Off-Line editing) 6n kurgu olarak da isim-
lendirilen bu islem sonunda elde edilen bant yayina gonderilmemek-
tedir. Kurgulanmak icin alinan bant kopya g6rintllerinin Ustlinde
Zaman kodu (Time-Code) sinyalini rahat okunacak sekilde yerlesti-
rildiginden sadece 6n izleme, referans amach bir kurgudur. Zaman
sorunu olmamasi, ucuz ekonomik kurgu cihazlari kullanilmasi, komp-
like sistemlerin olmayisindan dolayi programlarin 6n kurgusunda
kullamlirlar. Sonugta, ya yazili bir sekilde, ya bant (zerinde Time
code degerleriyle ya da disketlere kayith olacak bir kurgu noktalari
kara rlistesi (Edit decision list) elde edilir. Film endistrisinde ve do-
kiimanter, belgesel TV programlarinda uzun sireli kurgusu olan ya-
pitlarda tercih edilen 6n kurgu yoéntemidir. Daha sonra buradan elde
edilen liste ile, orjinal filmlerde ya da master gdriinti bantlarinda
yayinianacak bandi hazirlayan kurgu, (on line editing) yaptlir.

Online Editing ise videoda ve TV'de, zaman kisitlamasi olan ya-
pimlarda orjinal banttan direkt olarak yayinlanacak bandin hazirlan-
mas1 sekliyle olabilir. Bu yontem daha cok haber goruntiilerinin ha-
zirlanmasinda kullanilir. Programin daha Once yapilmis bir on kur-
gusu varsa, bu kurgudan elde edilmis kurgu noktalari karar listesi
referans alinarak master gdrinti bantlarinda goriinti ve ses efekt-
leri eklenmesi ile kurgu yapilarak proegram son haline getirilir. Yayin
kurgusu (Online editing) daima Assamble kayit teknigiyle gercekles-
tirilir. Yayin kurgusu (Online editing) odalarinda gorinti efekt, ses
efekt ve diger efekt cihazlarida bulunmakta bu oda icinde kurgu ti-
miyle bitirilmektedir. Yaymn kurgusunu gerceklestirecek operattr-
lerin yaraticl olmasi karmasik bilgisayarhi kurgu Unitelerini bilmesi,
kurgu listelerini okuyabilmesi, Bu listelerdeki her tiirli degisiklikleri
yapabiimesi, ses mixerlerini, ses efekt Unitelerini tanmimalari, gorin-
ti secme ve efekt cihazlarini iy bilmeleri istenir.

Offline ve online kurguyu soyle karsilastirabiliriz. Off line kur-
gunun avantajlari:

{1} ‘McQuillin, Lon. «A Look at Editing», A.V.Videe Magazine, April, 1988, s. 70.
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a) On line kurgu sistemlerinden cok daha ucuza kiralanabilir.
b} Mekanik film kurgusundan c¢ok hizlidir.

¢) Fiyatin nucuz olmasidan dolayi zaman sinirlamasi yoktur. Pek-
cok ayri sekilde 6n kurgu denemeleri yapmaya imkan verir.

d) Kullamimiar: kolay sistemlerden olusturulmuslardir.
e} Pekcok efekt deneme sansi vardir.

f) On line kurgu icin EDL, kurgu noktalari listesi Uretilir, hafi-
zaya disketlere alinabilir.

g) Kurgu Unitesini olusturan cihazlar oldukca ucuzdur.
h) Yaptlan hatatari dizeltme imkan: oldukca genistir.
Off line kurgunun dezavantajlari;

a) Online kurguda kullanilan cihazlardan (1 inch-Betacam SP
gibi) daha yavas cihazlar ile (U-matic, Betamax-VHS-8mm)
yapildiginda online kurgudan yavastir.

b) Offline kurguda 0zel efekt denemeleri Uzerine kullantlan ek
cihazlar maliyeti arttirir.

¢) Manyetik bantli sistemlerde hata payi on line sistemlere gore
daha fazladir.

d) Sonugta gtkan goriintii yayin kalitesinde degildir.
On line kurgunun avantajlari;

a) Kullamilan 1 inch VTR'larin kurgu noktalarina ulasma hizi gok
kisadir. Bu da islem hizinmi arttirir.

b) On line kurgu sistemlerinde elektronik gorintl efekt ve ses
efekt Uniteleri mevcut oldugundan aninda kullanim imkani
verir.

c) Sahne ve cekimler arasinda renk diizeltme (Color Correction)
imkani vardir.

d) Altyazilar, logolar ve jenerikler eklenir.

e) On line kurgu sonunda hazirlanan band, veya film yayma, gos-
terime ya da cogaltmaya hazirdir.

On line kurgunun dezavantajlari;

a) Kiralanmak istendiginde on line kurgu suitleri saati 1000 Ame-
kan Dolarina kadar c¢ikabilmektedir. Bu miktar dizi ya da TV
programlari icin oldukca pahalidir.
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b) Online kurguda kullanilan sistemler ve cihazlar karmasiktir,
pahalidir, kurgucunun ve yoOnetmenin bu konuda tecribeli
olmasini gerektirir.

¢) Kurguya hazirlikli ve kurgu noktalar karar listesi ile gelinmez
ise, denemeler yapilmasi hem uzun sirer hem de ¢ok paha-
ltya mal olabilir.

d) On line kurgu Bilgisayar kontrollu sistemlerden olustuklar
icin tecrubeli operatér ve uzman bakim ekibi gerektirirler.

Daha once belirtilen kurgu tekniklerinden sadece rastgele eri-
simli kurgu (Random Acsess Editing) teknigi on kurgu (Off line)
amaciyla kullanilabilir, diger tekniklerin hepsi hem online hem off-
fine kurgu igin kullanilabilir.

Manual Control ve Control Track kontrollu editing tekniklerin-
de yapilan kurgular, eski teknikler oldugundan ilk zamanlar kullanil-
mis ve cok uzun sire alan kurgu sistemleridir. Non segmented kayit
cihazlarinin cikmasiyla Control Track teknigi ekonomik ve gok kulla-
milan sistem olmustur. Hassas kurgunun zor olmast ve kurgunun tek-
rarlanmas! imkaninin az olmasi, kurgu noktalar1 degerlerinin operattr
tarafindan hesaplanmasi hata yapiimasina imkan vermektedir. Cont-
rol Track teknigi off line kurguda kullanirken &ncelikle Time code nu-
maralari goriintiniin Ustiinde iken alinan kopya (window dub) kurgu-
da master olarak kabul edilir. Bundan diger bantlara transfer edilir-
ken kesme ve basit gecisler yapilabilir. Clink(; kurguda kullanifan
kaynak sayisi ikiyi gecmeyecektir. 1970’'lerde Japon firmalari bu tek-
nikle calisabilen kaset kurgu cihazlarini bol ve ucuz olarak piyasa-
ya sunmalariyla, onkurguda (Off line editing} kullamlmalari cogal-
mistir. Film ya da TV programlarinin kurgusu aninda disinerek ya da
deneme yapilarak gecen her saat oldukca pahaliya mal olmaktadir.
Bu nedenle harcanmasi gereken bir zamanin off line kurguda ve
ekonomik cihaziar kullanilarak yapiimasi hep tercih nedeni olmus-
tur. Control Track sistemli kurgu cihazlari bu olanag: saglamakta-
dir (2).

Zaman kadlu (Time Code) kullanilarak yapilan kurgular gercek
profesyonel kurgu olarak tanimlanabilirler. Bu sistemlerde kurgu de-
nemesi pek cok kez tekrarlanabilir. Kare hassasiyetli (Frame Accura-

(2) Debra Kaufman, «Non Linear Editing» In Motion Film Video Production Ma-
gazine, April 1890, s. 48.
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te} kurgu vyaptimasy mimkindir. Kare Hassasiyetli kurguda kayit
bandinda kurgulanan goériantalerin bir kare dahi eklenip cikariimasi-
dir. Yapitan her kurgu sonunda tiim eklenen sahnelerin giris ve cikis
noktalarinin zaman kodu degerlerini ihtiva eden bir kurgu noktalar
karar listesi (Edit Decision List} elde edilmektedir. Zaman Kodu (Time
Code) her manyetik bantta ya da film Uzerinde, optik, manyetik ola-
rak kaydedilmis ve goriinti karelerinin saat, dakika, saniye ve kare
numarasini gésteren kodlanmis bilgi olarak tanimlanabilir. Time Code
(Zaman Kodu) sinyali filmlerde karelerin kenarinda delikler arasina
optik olarak, manyetik kayit sistemlerinde ise bandin ses kanallarin-
dan birine (genellikle Ugiinci ses kanalma) ya da gorinti kareleri
arasinda, gerceve senkronunu saglayan Dikey resim bosluguna (Ver-
tical Blanking) sinyali igine kaydedilir. Her iki yontemde de sinyal-
ler bant Uzerine kaydedildiginden kaybolmaz, yerinden kaymaz, fa-

kat bu sinyallerin okunmasi icin bandin bir kac kare hareket etmesi
gerekmektedir.

Time Code sistemli kurgunun hassasiyeti ve pratikligi kurgu-
cuya zaman kazandirmakta, yapilan hatalari gerialip rahatlikla degis-
tirme imkani vermektedir. Sadece kesme (CUTSONLY) oOzellikle on
line ve off line kurgularda cok ekonomik olabilmektedirier. Off line
kurguda cok hassas ve dogru kurgu imkani verebilmektedirler. Cuts-
only kurguda master bandtaki goruntiiler istenilen sekilde kayit ban-
dina Time Code degerleri ile kaydedilirler. Ozellikle off line kurgu
sistemi olarak da bilinir.

ikinci Time Code kurgu yontemi olan Zaman kodlu A-B kaynakli
(A-B Roll Editing) sistemi simirli kurgu karar noktasi listesi (edit de-
cision list) olan ekonomik on line sistemleridir. Time Code kurgu-
sunda farklilik olmamasina ragmen uzun slreli programlarda kulla-
nilmaz, degisiklige fazla imkan vermezler. Komplter ya da bilgisa-
yarlarda ndestek alabilirler, bu yonleriyle off line kurguda tercih
edilirler. iki playback ve bir kayit cihazina kumanda edebilen sistem-
lerdir. GorantGler arasinda degisik gecis efektleri verme imkani var-
dir. Son vyillarda her tir kasetli cihazlara kumanda edebilenleri ¢ik-
mistir.

Manyetik band sistemlerini kullanan son Time Code teknigi ile
yapilan Zaman kodlu ABC kaynakli tlim kurgu listeli (ABC Roll Full
List Managment) sistamleri biylk kurgu listesi hafizasina sahiptir-
ler. Kurgu noktalari karar listesi en esnek olarak bu sistemlerde bu-
lunur. Kurgu listesinin degistirilmesi, eklemeler yapilmasi, bunlarin
disket ya da yazili kopyasinin alinmasi mimkin olan sistemlerdir.
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Genis bir kontrol imkani veren sistemler ile, kayit kurgu cihaz-
lar1 disinda, gérlntli secme masalarina, ses mixerlerine kontrol et-
meleri mimkéndar. Bu dzellikleriyle hem On Line hem Off Line kur-
guda kullamilabilirler. Pahalhh olmalari karmasik operasyonlari ile bi-
yuk sirketler tarafindan tercih edilirler. Gorintiu kayit cihazi olarak
1 inch C format, Betacam 8P, D1, D2, M1, M2 SPU-matic gibi sistem-
ler kullanirlar. Son kurguda (Final Cut) oldukca fazla tercih edilirler.

Tim Control Track, Time Code teknikli kurgularda en gelismis
sistamiyle dahi olsun her asamada ancak birbirini takip eden maksi-
mur 3 gbrinth ya da ses birlestirilebilir. Bir sonraki sahne icin ye-
niden kurgu noktalarim vermek gerekmektedir. Pespese 5 ya da 8
goriintlyl bir anda durmadan kurgulamak bu sistemlerde imkansiz-
dir. Kurgu noktalar bilgisayara verilerek tum islemleri bilgisayar
yardimi ile yapmak mimkindir. Fakat devamli kurgu yapabilmek icin
cok miktarda okurmnma cthazi kullamilmalidir.

Biitin bu sistemlerde yapilan kurgularda, kayrtli bantlarda bulu-
nan goruntiileri aramakla gecgen sirenin fazliahigr daha ekonomik, da-
ha hizli sistemlerin aranmasini gerektirmistir. Bu sistemler Rast-
gele erisimli (Random Acess Editing kurgu) olarak 1983 yilinda or-
taya cikmiuslardir. Bu sistemler ilk ciktrklarinda manyetik banth ka-
set cihazlarmi kaynsk clarak kullanmislardir. Normal kurgu sistem-
lerine gdre bu ydntem oldukca pahalidir. Sadece off line kurguda
kullarilirlar. Cinkd gérintd kalitesinin yUksek olmasi istenirse bir
Random Access kurgu sistemin birkag milyon dolara mal olabilir.

YENI KURGU TEKNIKLERI

1980'lerde TV ve film endistrisi kurgu i¢in inamilmaz bir tekno-
loji harikas: sistemlerle karsilastilar. Her tirli kurguda on line ya da
off line (6nkurgu, son kurgu} harcanan zamanin ¢ogunlugu bantlarda
ve kasetlerde istenen gbrintinin aranmasi icindir. U-matic, Beta-
max ya da VHS sistemlerde 60 dakikalik bir kasedin basindan sonu-
na hizli sarabilmek icin yaklasik bes dakikalik siire gerekmektedir.
Bir kasetin basindan ve sonundan cgesitli goriintlerin kurgulanmasi
uzun bir sire almaktadir. On line kurguda kullanifan 1 inch C format
cihazlarda bile bu siire 60 dakikalik band igin iki dakikadir. Gorinti
aramakla gecen slire, kurguda harcanan pahali dakikalar demektir.
Normal olarak bugiine kadar bilinen kurgu yontemlerinde her asama-
da ancak iki ya da Gg¢ goriinti eklemek miimkin olabildiginden daha
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sonraki sahnelere gore oOnceki sahnelerde degisiklik imkani olma-
maktadir. Bazen kurguyu bastan bile almak gerekebilir. Bu ylizden
birbirinin devami ve birbirini etkileyecek gekimlerin onbes yirmi ta-
nesini bir anda kurgulu olarak izleme imkani verecek olan sistem-
lere ihtiyag duyulmustur.

Bu sistem kullanarak ayrica gorintdlerin aynt bantta olsa dahi
kurgu aninda kayit icin ileri ya da geri giderek istenen gorintiinin
bulunmast icin gecen zamani elimine etmektir. Bu da her sahnenin
ayri bir okuma aracindan gelmesi ve sirasi geldiginde kayda gonde-
ritmesi ile mimkin kilinmistir.

Sistemin ihtiyac duydugu araclar siralarsak ana kurgu kontrol
bilgisayari, video ve ses secme Unitesi, sayilart istediginde 128'e
kadar cikabilen g6rintii okuyucu kaset cihazlari (Betamax, VHS, Uma-
tic sisteminde olabilir). Kurgudan 6nce cekimier ya da sahneler go-
rintli kaset okuma cihazlarina Zaman Kodlu sekilde kaydedilirler.
Eger kurgulanacak sahne 24 cgekimden olusuyorsa en az 24 okuma
cihazina gorintiler kaydedilir. Kurgu aninda her cekimin hangi video-
dan gelecegdi sirasiyla programlanir, her cihaz itk okuyacag cekimin
basinda hazir olarak beklemektedir. Baslama komutu bilgisayardan
gonderilince elektronik gériinti segme cihazi 1 nolu videoyu ctkisa
verir aym anda 1 nolu videoda okumaya baslamistir. Sirasi gelince
iki nolu video baslar ve gorintisi cikisa verilir. Boylece kayit edil-
mek suretiyle ya da sadecs izlemekle birbiri ardina gelecek cekim-
ler durmaksizin eklenmis olurlar. Kurgu noktalarinda degdisecek yer-
ler varsa degistirilerek tekrar izlenir. Olumluysa kayit alinir. Bu ise
her seferde 2 va da daha fazla sahnenin kurgulanmasi demektir. Ge-
tirdigi yaraticihigin yaninda zamandan biylik tasarruf getirmesi, kur-
guyu cekim cekim degil de bir biitiin olarak canlandirmas! acisindan
tercih edilen bu sistem oldukga pahalidir. Daha cok filmciler bu yon-
temi tercih etmektedirler. Glnku film yapit!arinin bitceleri TV'a go-
re oldukca faziadir. Kisaca bu yéntem, karar verme ve diisinmenin
en etkili en ucuz seklidir. Her gecen giin gelisen teknoloji ile kay-
nak olarak, kaset cihazi kullanimi yerine optik ya da manyetik video
disklerin kullaniimas: hem teknik kaliteyi hem de hizi artiracaktir.

Rastgele Erisimli (Random Access Editing) kurgu Unitelerinin
ctkmasi yukarida belirtilen nedenler disinda, film kurgusunun basit-
risininde ilgisini ceken goérintli efektleri eklemedeki kolayhgr ile
TV ve film icin ortak bir kurgu sistemi olarak disunilmistir. Ucuz
olmast hem kiralanmasinda, hem satin alinmasinda buyiik etkendir.

130



Rastgele Erisimli kurgu Gniteleri TV ve filmde kullanilirken sa-
dece off line kurguya imkan verirler. Sonucta bir kurgu noktalari ka-
rar listesi. (edit decision list) olusturmaya ryararlar. Bu sistem ilk
bulundugu yillarda kullandigi teknoloji ile buglinkii teknolojinin ya-
rattii sistem arasindaki farklardan dolay: iki ayri tiirde kurgu yapil-
masina imkan vermistir.

Buniar;

a) Dogrusal rastgele erisimli kurgu (Linear random access edi-
ting)

b) Dogrusal olmayan rastgele esirimli kurgu (Non-linear random
access editing)

Bu tiir ayirimin yapilmast sistemler arasindaki teknolojik fark-
tan ve Kurgu ncktalari karar (Edit Decision list) listesini nasil olus-
turduklarindan kaynaklanmaktadir. Linear editing sistemi 1970'lerin
sonunda bulunmus olmas! nedeniyle manyetik bant ya da disk kulla-
milmas! sonucunda 6n kurgu yapiiirken gorintiiler banda Time Code
ile birlikte sira ile kaydedilirler. Bu banta ve bilgisayar diskinde olu-
san EDL degistirilmek istendiginde goriantller tekrar kurgulanip yeni
liste ve band elde edilmekteydi. Kisaca yapilan 6nkurgu bir banda
va da manyetik diske Time code sinyali ile birlikte kaydediliyorsa bu
Dogrusal Kurgu diye adlandirihiyor.

Non linear editing sistemieri ise yeni c¢ikan video diskler ile
yada bilgisayar diskleri kullaniarak yapilan kurgu yontemidir. Bu-
rada operatér gdriinilileri baslangic ve bitislerini sira ile bilgisayara
girer. izleme aninda hersey bilgisayardan gecer fakat 6n kurgu hic-
bir yere kaydedilmez. Bilgiler bilgisayar hafizasindadir, gerekli de-
gisiklikler yapilarak tekrar izieme yapilir. Kurgunun herhangi bir asa-
masinda yeni bir sahne eklenmesi, ¢cikarilmast kurgunun devamlihig
bozuimadan yaptlabilmektedir, siralama gb6zetmek gereksizdir. Karar
verilirse, bilgisayardan kurgu noktalari karar listesi (EDL) ciktisi al-
narak on line kurguya bu liste gdnderilir. Her tarli degisiklige acik
olan bu kurgu yéntemi kare hassasiyetli olup mikemmel kurgu im-
kani saglamaktadir. Bitin kurgu ncktalarindaki degisimler bilgisa-
yar aracthgt ile yapildigindan hesaplama hatasi olmamaktadir.

Non linear kurgu yontemi 1970'lerde itk prototiplerin ¢ctkmasina
ragmen pahali olduklarindan kabul gbrmemis olsa da bugiiniin film
ve video kurgusunda en gecerli yontem olarak 19901 yillarin kurgu
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teknigi olacagr kabul edilmektedir. Non linear kurgunun popilerite
kazanmasinin en blyik nedenlerinden biri de, film kurgu teknigine
benzer olmasindan dolayr filmciler tarafindan benimsenmesidir.

Dogrusal olmayan rastgele erisimli Kurgu ydntemi

Mon linear kurgunun baslangici 1971 yilina kadar dayanir. CMX
'\‘“d 2] €00 serisi Amerika'da ilk defa Santa Clara'da piyasaya tani-
agimigtir. Kayit ve okuma materyali olarak manyetik diskler kullanil-

fiv. 27 dakikalik kayit imkani olan bu sistem temel olarak non
r kurgunun bitin 6zelliklerini tasimasina ragmen, pek esnek ol-
miayan kurgu programi, 350.000 dolara mal olmasi, kullandig yiiksek
cknoicjinin o zamanin imkanlariyla ayakta tutulmasi zor olan bir sis-
remdair. Bu nedenler ile kullanimdan ¢ok gabuk kalkmistir. Bugiin kul-
lzen'an Non linear kurgu sistemleri teknolojileri acisindan iki ana
hirimde incelenebilirler (3).

1~

Kayit ve okuma materyali olarak kullanilan sistemler acisindan
(iaser disk, manyetik disk, sabit disk kullanan sistemler ya da man-
yetik bant kullananlar. (Bantlar 1 inch 3/4 inch, 1/2 inch formatta
oiabilmektedir. ikinci ana birimde farkli olarak ele alinan cihazlari
cangtiran programlaridir. Bu programiar kullaniciya gore fark goste-
rirler, bir programi seven kurgucular digerinden hoslanmayabilirler.
Cercek olan programin kullaniciyla birlikte glgli olabilecegidir.

Video ve film endustrisi tarafindan tercih edilen Non Linear kur-
gu sistemi modellerine girmeden video diskler hakkinda kisa bilgiler
verelim. ister manyetik, ister optik olsun tim disk sistemlerinde gé-
riintli ve ses kaydi disklerin tek ya da cift tarafina yapihir. Bu kayit-
larmm distan ice dogru cok ince halkalar biciminde yapilmasi, en dis-
taki halkalarin bir filmin ilk sahneleri, ortaya dogru ise filmin ilerle-
yen dakikalart anlamina gelir. Okumayi ya da kayidi yapacak olan ka-
fanm, Laser 1siminin ilk kareden son kareye gitmesi igin dikey olarak
vapacadt hareket yaklasik 10 ¢m. kadardir. Bu da 20 milisaniye igin-
de yapilabilecek mekanik bir hareket demektir. 60 dakikalik kasette
ilk saniyelerden filmin scnuna gitmek icin 5 dakikaltk siire gerektigi-
ni disGnirseniz diskierin erisim hizimin inanilmaz ofdugunu sdéyleye-
biliriz. Ayrica video disklerde yapilan goriintl kayit ve okuma islemin-
de diske herhangi bir fiziki temas olmamasindan dolayl disklerde

(3) Powel R. Helena, «Video Tape Meets Ram» Audio Visual Communications,
June 1880. s. 34.
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herhangi bir asinma sbz konusu edilemez. Ayrica video disklerin en
onemli avantajlarindan biri de Gzerlerine yapilan kayitlarin Sayisal
(Digital)} olmasindan dolay: diskten diske yapilacak olan transferler-
de herhangi bir kayip (Generation Loss) olmayacagidir. Bir diskteki
gorintilerin yiizlerce kez kopyalanmasi halinde bile ilk orjinalligi bo-
zulmayacaktir. Bugiin piyasada satilan 30 cm. gaph video disklere
digital kayit ve okuma sistemini laser 1sinlari ile yapmaktadirlar.
Disklerin her ylizeyi 54.000 resim karesi kayit edebilme 6zelligi var-
dir. Her iki tarafinda toplam 108.000 kare, 60 dakikalik goriintli ve
iki kanal ses kaydi mimkin olabilmektedir.

Bugiin laser isinli video disk okuyuculari normal video kaset ci-
hazlar fiyatina satilmaktadirlar. Okuyucu sistemlerinin ucuz olmasina
karsin kayit edebilen video disk sistemleri, 1990 yilinda ¢ikan sadece
birkez kayit yapabilen modelleri WORM( Write Once Read Many) 1
inch C format kayit cihazina yakin fiyatla satilmaktadirlar.

Non Linear Random Access kurgu Unitelerinde kullanilan Sabit
Disk (Hard disk) olarak bilinen ve bilgisayarlarda ana hafiza olarak
kullanitan manyetik disk sistemleri optik video disklerden daha ucuz
olmalarmna ragmen, kapasitelerinin az olmasi, tasinabilir olmamalari
nedeniyle pek fazla kullanilmaktadirlar. Hard disklerde goriintii kayit
ve okumasi sinirsiz sayida olabilmektedir. Ancak kapasitelerinin az-
ligindan go6rintl bilgileri kaydedilirken Compress (sikistirma tekni-
&) uygulanir. Bu da bazi sistemlerde sorunlar yaratmaktadir.

1990 yili itibariyle Non Linear Random Editing sistemleri sun-
lardir. CMX Corporation, Model CMX-6000, Specira D220, BHP Touch
Vision, EMC2, E-PIX, EMME, EDIFLEX, EDITROID, MONTAGE Picture
Processcer i, AVID, | Media Composer.

Dogrusal olmayan Rastgele erisimli Kurgu Sistemleri

CMX 6000 Model kurgu sistemi

CMX Corporation 1971 vyilinda piyasaya sundugu CMX-600 se-
risinin pahal olmasindan dolayr daha gelismis ve ucuz olan mode-
lint piyasaya sunmasi 1987 yilina kadar bekletmistir. CMX-6000 mo-
delinde her biri 30 dakikalik goriinti kaydedebilen laser video disk-
ler kullanilmaktadir. Laser video diskler goriinti okumadaki Instant
Random Access (Aninda Erisim) ozelliklerinden dolayr tercih edil-
mislerdir. 1 inch master band ya da 35 mm.'nin video disklere trans-
feri kayit edebilen laser video diskler ile gerceklesmistir. Off line
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kurgu sonunda, CMX-6000 serisi filmciler icin negatif film kurgu lis-
tesi ya da on line kurguda kullanilmak Gzere 3.5 inchlik CMX stan-
darthh Kurgu noktalar karar listesi (Edit Decision list) ciktisi ver-
mektedirler. M2 adli program film-video uygunlasmasini kare kare
saglamaktadir. Burada giderilen farklilik filmlerin 24 kare saniye hizla
akmasina karsin video PAL sisteminde 25 kare, NTSC sisteminde 30
kare hizla akmasinda dogan bozuklukiardir. Kullanilan M2 programi
ile CMX-6000 sisteminde sinirsiz sayida kare ekleme ve cikarma
islemleri yapilabilmektedir. Bu avantajindan dolayr reklam program-
larindan fazlaca tercih edilen kurgu sistemidir.

Ediflex Kurgu cihazian

Cinedco firmasi tarafindan tretilen bu sistem, herbiri tek tek
ekranda yer alan gorintili cekim senaryosunun islemesi prensibin-
de calismaktadir. Ekranda gorilen c¢ekimlerden hangileri kullanila-
caksa operator 1sikh kalemiyle ekrandan o sahneyi secerek yerlesi-
mini yapar. Kurgulanmis bélimlerin ekranda ileri ya da geri alimip
secilerek izlenmesi Light Pen (isikli kalem) aracihig ile olmaktadir.

~ Ediflex, linear ya da non linear off line kurgu yapabilecek imkan-
lara sahiptir. Goriintli okuma sisteminde kullanilan video kaset oku-
yucular 12 adet olup aninda ya da sira ile izlenebilme imkanlar: var-
dir. Kare hassasiyetli olarak negatif film kurgu listesi ciktisi alinabil-
mektedir,

Ediflex PAL ve NTSC sistemli olarak iki kanal ses kayit okuma
ve kurgu imkanina sahiptir. 1990 yilinda Ediflex sistemini Hollywood'-
ta, Universal Television-Waltdisney Studyolari ve Lorimar Tele Pic-
tures sirketlerinde kullaniimaktadir.

Editdroid Bilgisayar kontrollii kurgu Unitesi

Editdroid’in ilk serisini 1984 yilinda piyasaya tanitan Lucas Arts
Sirketi film ve video kurgusunda bilinen enpahali ve en gelismis sis-
temdir. George Lucas’in yaptigl Starwars serisi filmlerin off line kur-
gusunu bu sistemde gerceklestirmistir. Editdroid combine bir sistem
olup 6 ya da 12 adet Laser video disk ockuyucularindan kaynak olarak
yararlanmaktadir. Laser video disk sistemleri aninda erisimleriyle ca-
isirken 3/4 inch U-Matic kaset okuyucularida son dakikalari veren
sistemler olarak kullanilmaktadir. Ayrica bhir diger 3/4 inch U-Matic
ise kayit cihazi olarak kullanmilmaktadir.

Editdroid sisteminde kurgu déncesi 35 mm. filmin ya da 1 inch
in laser video disklere kaydedilmesi gerekmektedir. Her laser video
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disk 30 dikakalik gorintiyi saklavabilir. Simirsiz sayida okuma yapa-
bilirler. Linear ve Non linear off line kurguda kullanitabilen bu sis-
tem ana bilgisayar olarak Sun 3.50'yi kullanmaktadir. Kurgulanacak
cekim ve sahnelerin listesi gorintileriyle birlikte ekranda goriilmek-
te, kesim noktalari ve baglantilary iliskileri belirtilmektedir. Kurguda
her tarli gbrinti gecis efekti kullanilmaktadir. Cikis olarak film ve
videoda kullanilacak EDL ve off line kurgunun bir goriintii kopyasi
alinmaktadir. Pahali olmasindan dolayi TV ve film endistrisi icin Le-
asing ya da kiralama sistemiyle calistirilmaktadir.

Montage System Il Kurgu tnitesi

Montage sistemi ilk prototipini 1984 yilinda Random Access kur-
gu Unitesi olarak tanitmasindan. sonra, goriinti kaynag: olarak Beta-
max video kaset okuyucularint kullanmast ve karmasik programindan
dolay! tutulmamistir. ikinci nesil Montage Sistemi portatif olarak
1987 yilinda tanitilmistir. Montage Sistem I} gorint( kaynadi olarak
17 adet Siiper Beta Hi-FI kaset okuyucularim kullanmaktadir. Resim
isleme kolunda operator onlindeki siyah-beyaz 14 ekrandan ¢ekim-
leri secmekte ve bu cekimlerin ilk ve son kareleri bilgisayar hafiza-
sina goriintdl olarak verilmektedir. Bilgisayar hafizasindaki 5000 ce-
kimin baslangic ve sonunu izlemek, degistirmek mimkin olabilmek-
tedir. Ana izleme monitorinde renkli olarak eklenmis ya da kurgu-
lanmis cekimlerin ilk ve son kareleri sirah bir sekilde ekranda serit
halinde gosterilmektedir. Kurgulanmis goérintilerin Time Code de-
gerleri kagida yazili cikti EDL olarak alinabilmekte, istenirse dis-
ket olarakta cikii elde edilmektedir.

Montage Sistem Il ile kurgusu yapilan programlara 6rnek ola-
rak sunlar verilebilir. Mission Imposible, Star Trek: The Next Gene-
rations, The Wonder Years, Family Business, Torch Song Trilogy, Full
Metal Jacket.

AVID 1 Sayisal Kurgu Unitesi

AVID-1 kurgu sistemi Macintosh 2FX bilgisayarlari temelinde ku-
rulan tOmuiyle digital (sayisal) ilk off line Non Linear Random Access
kurgu Unitesidir. 1990 yilinda cikmasina ragmen yil sonuna kadar
Amerikada 100 adet satmistir. Avid 1 sistemi igin yetkilileri «Disu-
nebildiginiz kadar hizli kurgu yapabilecek sistem» diyerek tanitmak-

tadirlar. Kullanim 6zelligi olarak film kurgusu stilinde bir yapisi var-
dir.
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Kurgusu yapilacak gértntiler 35 mm.'den ya da manyetik bant-
tan Avid sistemine «Compressed digital video» sikistiriimis sayisal
bilgiler clarak kaydedilmektedir. Gérlintli ve sesler AVID sisteminde
va Hard disk (sabit disk) hafizasina ya da optik laser video disklere
kaydedilmektedirler. Bu islemde hard disk hafiza kullanilirsa kayit
va da okuma sliresi 20 dakika, laser video disk kullanilirsa bir saat-
tir. Cekimler ve sahneler halinde ana hafizaya aktarilan gdriintiiler
burada ilk kareleri ekranda referans clarak izlenmek icin birakiimak-
tadir. Kurgulanacak gorintiler, hafiza monitériinden secilerek kurgu
monitdriine alinmakta, burada Time code numaralarl ve ¢cekim isim-
leriyle gdrilerek kurguya baslanmaktadir. Kurgu aynen filmde oldu-
gu gibi gdrantller temel alinarak yapilmaktadir. Ekleme ve kesme
islemlerini gbériintiye bakarak yaptiktan sonra bilgisayar otomatik-
man ve resim kareleriyle ilgili Time code (zaman kodu) numaralari-
ni yerlerine yerlestirmektedir. Bu 6zelliginden dolayi, bazi kurgucular
kurgunun, Time code numaralariyla ugrasmaktan c¢tkip gercek isle-
vine kavustugunu belirtmislerdir (4).

Avid sisteminde gdrinti kalitesi oldukga dustktir. Off line kur-
guda, amacin, karar vermek ve EDL ciktisini almak geraktigini sdyle-
yen firma yetkilileri, yayin kalitesinde bir kurgu sisteminin bir milyon
dolardan fazla olacagini belirtmislerdir. Avid 1 kurgu sistemi iki kanal
mono vya da CD (COMPACT DISC) kalitesinde stereo ses kayit ve
kurgu imkani vermektedir. Video ve film kurgusunda dudak senkro-
nizasyonuru saglamayi bilgisayarin otomatikman yapmasi, Time code
degerlerine gbre ses yerlestirilmesini gerceklestirmesiyle kalitenin
de CD dGzeyinde olmasi final ses kurgusunun AVID 1 sisteminde
gerceklestirilmesine neden olmustur. AVID 1 bugin icin A-B Roll
kaynakl sistemde (birebir) calismaktadir. Gegislerde kullandigir efekt-
ler, sayisal kontrolli olarak, Mix, Fade in-Out, Fade to black-Fade to
White gerceklestirilebilmekiedir.

AVID 1 sistemi istenen karenin ya da sahnenin bulunmasint c¢e-
kimler aras: yer dedistirmeyi kurgunun herhangi bir aninda gercek-
lestirebilmekte ve calismayi kesmeden akisin devamini saglamakta-
cir. Normal olarak NTSC sisteminde filmin videoya transfer edilme-
sinde 24 karelik film akis hizinin 30 karelik video akis hizina dénis-
tiriiimesinden dolayi, arada tekrarlanan karelerin elimine edilmesini,
kayit ve okuma aninda disklerin 30 kare hiz yerine 24 kare hiz ile ¢a-

(4)  McQuillin Lon, «Alook at Editing» Audio Video Magazine, April 1988. s. 70.
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histirarak, film icin herhangi bir adaptasyon gerektirmeden yapilabil-
mistir (5).

AVID 1 sisteminde de off line kurguda alinmas: gereken disiik
kaliteli bir gorinti kopyasivla EDL (kurgu noktaiari karar listesi) cik-
tis1 kagida basili ya da diskete kayitli olarak alinmaktadir. Eger ya-
pim merkezinde gelismis on line kurgu sistemleri varsa AVID Time
Code bilgilerini bu sisteme direkt olarak transfer edebilmektedir.
Hizi ve kullarimdaki avantajlar bakimindan AVID 1 buginiin en iyi
fitm ve video kurgu sistemidir.

AVID 1 Sistemi, 30 dakikalik goérinti kayit kapasiteli olarak
100.0060 Amerikan dolarina satilmaktadir. Bugiin disiik detayli resim
veren AVID 1 sistemi gelisen teknolojinin (retecegi Video Comp-

ression Chip'ler ile Yayin kalitesinde goriintiiyle kurgu imkant ola-
caktir.
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