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GORONTO KURGU SiSTEMLERi
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Film endustrisi ilk yaprmlanndan buqune kadar kurgu ve men­
taj tekniqinde buyuk bir degi~iklik olrnarrusnr. Sahneler istenilen Sl­

rada ard arda basit bir yontern ile bir lestirtlrnektedir. Diger iletisim
araclanndan Hadyo ve Televizyonda ilik yullarda turn yayrnlar naklen
olarak yaptlrnaktaydr, her turlu hata olduqu gibi izleyiclye ulasryor,
aynca programlar blrbirlerine baqlanarruyorlardr. ilk qorunti] kayrt
cihazmm 1956 yihnda basanh olarak kullannrnasryla, elektronik go­
runtulerin saklarup Istendlql zaman, belirlenen srra ve sekli ile ya­
ymlanmast murnkun olmustur. ilk video bant kurqulari film kurgu
tekniqi gibi, manyetik bantlann kesilerek istenen sahnelerin ard arda
fiziki olarak yaprstmlmasi ile qerceklestirtlmistir. 1957 yilmda ilk
renkli video teybin cikrnasmdan sonra butun yapirn ve yayrn kuru­
luslarmda manyetik qoruntu kayrt cihazlanna doqru egilim artmrstrr.
Mekanik band kurgusunda kestrn noktalanrun cok hassas olmast ve
mukernrnel yaprlsa dahi resimde titrerneye yol acmasi ve sadece
bir kere kurgulama imkarn vermesinden dolayi pek tutulmayip yeni
arayrslar icinde ilk elektronik kurgu cihazrrnn 1963 yrhnda Ampex
firrnas: tarafmdan Editec adryla crkartilmasryla yeni bir donern ac­

rrustrr.

n Anadolu Universitesi. Acikoqretirn Fckultesi.
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ilk e/ektronik kurgu cihaz: olan Edttecte. bant kesme i~lemi 01'­

tadan kalkrnrs iki ayn qoruntu kayrt cihazt kullanrlarak, qoruntuler
orjinalden istenilen srra ve sure ile diqer blr cihaza aktarrlrruslardrr.
Orjinalden bir kopya almrrus olduqundan qoruntulerde hafif bir bo­
w/maya neden olmasma ragmen istenilen sonuc almancaya kadar
pekcok kere kurgu olayrrun tekrarlanrnasr, orjinal bozulrnadan mum­
kun olrnustur. Ayrrca [kinci ses kanalina kaydedilen (Ton (Cue) isa­
retleri ile oldukca hassas kurgu qerceklestirilmlstir. Bu lslern «Trans­
fer kurqu» diye adlandmlrrustrr. Cunumuz kurgu sistemlerinde de
kullarulan ycntern budur.

ilk zaman/ar video kurgusunda hayal edilen, film kurgusundaki
gibi kare kare hassas kurgu yaprlabilmesiydi. Bu ancak kayit sistern­
lerinin Ayrnrnh (Segmented) kayrt yonteminden Aymmsiz (Non seg­
mented) yonterne qecrnesiyle basanlrmstrr. Aymrnh kayitlarda man­
yetik bant uzeirnde resimler kaydedilirken, her resim karesi manye­
tik banda birden fazla kay It iziyle kaydedilmektedir. Ayinmsrz kayrt­
/arda ise banda aktanlan goruHtO karesinin eiektriksel bilqiler! bir
kayrt izine srqdmlmasiyla qerceklestir ilen yonterndir. Sanayide ge­
cen 50 qoruntu karesi band uzerinds 50 ayn ize kaydedilmektedir.
Band akrsi durdurulduqunda okuma kafasi bu izlerden birinin ustun­
de kaldiqmdan donrnus resim elide edilir. Ayrnmsrz (Non segmen­
ted) sisteminde yavas ve hrzl: qoruntu okurna, (Fast-Slow Motion)
rnumkun krhnabllmistlr.

Buqune kadar uyqulanan kurgu yontemlerl sunlardir.

EI kontrollu. (Manual control) kurgu yontemi.

- Kontrol izi (Control-Track) sisterru ile yaprlan kurqular.

- Zaman kodlu sinyal, (Time Code Signal) kurqulan.

a) Zaman kodlu sade kesmeli kurgu (Time Code Cuts-Only
editing)

b) Zama kodlu A-B kaynakh sistem (Time Code A-B RoH Sys­
tem editing)

c) Zaman kodlu ABC kaynakh turn kurgu listeli kontrol sis­
temil Time Code ABC Roll Full List Automatic Control
System editing)

Rastgele er islrnlt sistem (Random Access System)

a) Dogrusal kurgu (Linear Editing)

b) Dogrusal olmayan kurgu (Non-Linear Editing)
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Yukanda siratanan bu kurgu yontem\er'\ F:,\m ve ""i\J Kurgusunda
kullaruhrken program kurgusunun yaprhs arnacma gore su iki sekil­

de yapihr (1). Bun\ar...

- Yaym oncesi kurgu, on kurgu (Off-Line editing)

- Yaymlanacak kurgu, son kurgu, (On-Line editing)

Yayin oncesi kurgu, (Off-Line editing) on kurgu olarak da lsim­
lendirilen bu islern sonunda elde edilen bant yayma qonder ilrnernek­
tedir. Kurgulanmak icin ahnan bant kapya qoruntulerin!n ustunde
Zaman kodu (Time-Code) sinyaiini rahat okunacak sekilde yerlesti­
;-ildiginden sadece on izleme, referans amach bir kurgudur. Zaman
sorunu olrnarnasr, ucuz ekonomik kurgu clhazlan kullarulmasi, kornp­
like sistemlerin olmayismdan dolayi proqramlartn on kurgusunda
kullaruhrlar. Sonucta, ya yazrh bir sekilde. ya bant uzerlnde Time
code deqerlerlyle ya da disketlere kayrth oiacak bir kurgu noktalart
kara rlistesi (Edit decision list) elde edilir. Film endllstrisinde ve do­
kurnantsr , belgesel TV proqramlarinda uzun sureli kurgusu olan ya­
pitlarda tercih edilen on kurgu yontemldir. Daha soma buradan elde
edilen liste ile, orjinal filmlerde ya da master qoruntu bantlannda
yaymlanacak bandi haztrlayan kurgu, (on line editing) yapihr.

Online Editing ise videoda ve Tv 'de. zaman krsitlamast olan ya­
prrnlarda orjinal banttan direkt olarak yaymlanacak bandin hazrrlan­
masi sekliyle olabilir. Bu yontern daha cok haber qoruntulertnin ha­
zrrlanrnasmda kullarulir. Proqramm daha once yaprlrms bir on kur­
qusu varsa, bu kurgudan elde edilmis kurgu noktalan karar listesi
referans alinarak master qoruntu bantlannda qoruntu ve ses efekt­
leri eklenmesi ile kurgu yapliarak program son haline getirilir. Yaym
kurgusu (Online editing) dairna Assamble kayrt tekniqiyle qercekles­
tirilir. Yaym kurgusu (Online editing) odalarinda qoruntu efekt, ses
efekt ve diger efekt clhazlanda bulunmakta bu oda icinde kurgu to­
muyle bitirilmektedir. Yayin kurgusunu qerceklestirecek operator­
lerin yaratrci olrnas: karrnasik bilqlsayarh kurgu uniteler!ni bilmesi,
kurqu listelerini okuyabilmesi, Bu iistelerdeki her turlu deqis ikllklerl
yapabilmesi. ses mixerlerini, ses efekt untteler im tarumalan, qorun­
tu secrne ve efekt cihazlarrru iyi bilmeleri istenir.

Offline ve online kurguyu soyle karsrlasnrabiliriz. Off line kur­
gunun avantajlan:

(1) McQuillin, Lon, "A Look at Editing», A.V.Video Magazine, April. 1988, s. 70,
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a) On line kurgu sistemlerinden cok daha ucuza kiralanabilir.

b) Mekanik film kurgusundan cok hrzhdir.

c) Fiyatin nucuz olrnastdan delay: zaman strurlamas: yoktur. Pek-
cok ayr: sekilde on kurgu denemeleri yapmaya imkan verir.

d) Kullarurnlar: kolay sistemlerden olusturulrnuslardrr.

e) Pekcok efekt deneme saris: vardir

f) On line kurgu icin EDL, kurgu noktal ari listesi uretilir, haft-

zaya disketlere almahilir.

g) Kurgu unitesint olusturan cihazlar oldukca ucuzdur.

11) Yapilan hataian duzeltrne irnkaru oldukca qenistir.

Off line kurgunun dezavantajlari:

a) Online kurguda kullanJian cihazlardan (1 inch-Betacam SP
qibl) daha yavas cihazlar ile (U-matic, Betamax-VHS-8mm)
yapildrqmda online kurgudan yavastrr

b) Offline kurguda oze] efekt denemeleri uzerine kullarulan ek
cihazlar maliyeti arttmr

c) Manyetik banth sisternlerde hata pay: on line sistemlere gore
daha fazladrr.

d) Sonucta cikan goruntij yayrn kalitesinde degildir.

On line kurgunun avantajlan:

a) KullanJian 1 inch Vf'R'Iann kurgu noktalarrna ulasrna hiz: cok
kisadrr Bu da rslem hrzrru arttinr.

b) On line kurgu sistemlerinde elektronik goruntO efekt ve ses
efekt uniteleri mevcut olduqundan amnda kullarum irnkaru
verir.

c) Sahne ve cekimler arasinda renk duzeltrne (Color Correction)
irnkarn vardir.

d) AltyazJlar, logolar ve jenerikler eklenir.

e) On line kurgu sonunda hazrrlanan band, veya film yayina, qos­
terime ya da coqaltrnaya hazrrdrr.

On line kurgunun dezavantajlan:

a) Kiralanmak istendiqinde on line kurgu suitleri saati 1000 Arne­
kan Dolarina Kadar ctkabilmektedir. Bu miktar dizi ya da TV
proqramlan icin oldukca pahahdir.
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b) Online kurguda kullarulan sistemler ve cihazlar karrnasrktrr.
pahahdrr. kurgucunun ve yonetrnenin bu konuda tecrubeli
olmasrru gerektirir.

c) Kurguya hazrrhkh ve kurgu noktalan karar listesi ile gelinmez
ise, denemeler yaprlmas: hem uzun surer hem de 90k paha­
liya mal olabilir.

d) On line kurgu Bilgisayar kontrollu sistemlerden olustuklan
icin tecrubeli operator ve uzman bakrrn ekibi gerektirirler.

Daha once belirtilen kurgu tekniklerinden sadece rastgele eri­
sirnll kurgu (Random Acsess Editing) tekniql on kurgu (Off line)
amacryla kullanliabilir, diger tekniklerin hepsi hem online hem off­
line kurgu icin kullanliabilir.

Manual Control ve Control Track kontrollu editing tekniklerin­
de yapilan kurgular, eski teknikler olduqundan ilk zarnanlar kullarnl­
mrs ve 90k uzun sure alan kurgu sistemleridir. Non seqrnentedkayrt
cihazlanrun crkmasrvla Control Track tekniqi ekonomik ve cok kulla­
rulan sistem olrnustur. Hassas kurgunun zor olmasi ve kurgunun tek­
rarlanrnasi irnkarurun az olrnasi, kurgu noktalan degerler'inin operator
tarafmdan hesaplanrnast hata yapilrnasma imkan vermektedir. Cont­
rol Track tekniq: off line kurguda kullarurken oncelik!e Time code nu­
maralan qoruntunun ustunde iken ahnan kopya (window dub) kurgu­
da master olarak kabul edilir. Bundan diger bantlara transfer edilir­
ken kesme ve basit qecisler yaprlabillr. Cunku: kurguda kullarulan
kaynak sayrsi ikiyi qecmeyecektir. 1970'Ierde Japan Iirrnalan bu tek­
nikle cahsabilen kaset kurgu cihazlartm bol ve ucuz olarak piyasa­
ya sunrnalarryla, onkurquda (Off line editing) kullarulrnalan 909al­
rrustir. Film ya da TV proqramlarirun kurgusu arunda dusunerek ya da
deneme yaprlarak qecen her saat oldukca pahahya mal olmaktadir.
Bu nedenle harcanmas: gereken bir zaman In off line kurguda ve
ekonomik cihazlar kullarularak yaprlrnas: hep tercih nedeni olrnus­
tur. Control Track sistemli kurgu cihazlari bu olanaq: saqlarnakta­
drr (2).

Zaman kodlu (Time Code) kullarularak yaplian kurgular qercek
profesyonel kurgu olarak tarumlanabilirler. Bu sistemlerde kurgu de­
nemesi pek 90k kez tekrarlanabilir. Kare hassasiyetli (Frame Accura-

(2) Debra Kaufman. «Non Linear Editing» In Motion Film Video Production Ma­
gazine, April 1990. s. 48.
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tel kurgu yapr!masr rnurnkundur. Kare Hassasiyetli kurguda kayrt
bandmda kurgulanan qoruntulerin bir kare dahi eklenip cikartlrnast­

dir. Yapilan her kurgu sonunda tum eklenen sahnelerin qirts ve cikrs
noktalarrrun zaman kodu dejjer ler!nl ihtiva eden bir kurgu noktalan
karar listesi (Edit Decision List] elde edilmektedir. Zaman Kodu (Time
Code) her manyetik bantta ya da film uzerinde, optik, manyetik ola­
rak kaydedilmis ve qoruntu karelerinin saat, dakika, saniye ve kare
numarasrru qosteren kodlanrnrs bilgi olarak tarurnlanabilir. Time Code
(Zaman Kodu) sinyali filmlerde karelerin kenannda delikler arasma
optik olarak, manyetik kayit sistemlerinde ise bandin ses kanallarm­
dan birine (genellikle ucuncu ses kanalrna) ya da goruntU kareleri
arasrnda, cerceve senkronunu saqlayan Dikey resim bosluquna (Ver­
tical Blanking) sinya!i icine kaydedilir. Her iki yonternde de sinyal­
ler bant uzerlne kaydedildiqinden kaybolmaz, yerinden kaymaz. fa­
kat bu sinyallerin okunrnasi icin bandin bir kac kare hareket etmesi
gerekmektedir.

Time Code sistemli kurgunun hassasiyeti ve pratikligi kurgu­
cuya zaman kazandrrrnakta, yapilan hatalar: qeriahp rahatlrkla deqls­
tirme irnkaru vermektedir. Sadece kesme (CUTSONLY) ozelllk!e on
line ve off line kurgularda cok ekonomik olabilmektedirler. Off line
kurguda cok hassas ve doqru kurgu imkaru verebilmektedirler. Cuts­
only kurguda master bandtaki qoruntuler istenilen sekilde kayrt ban­
dina Time Code deqerleri ile kaydedilirler. Ozelllkle off line kurgu
sistemi olarak da bilinir.

ikinci Time Code kurgu yontemi olan Zaman kodlu A-B kaynakh
(A-B Roll Editing) sistemi strurh kurgu karar noktasi listesi (edit de­
cision list) olan ekonornik on line sistemleridir. Time Code kurgu­
sunda farkhlik olmarnasma ragmen uzun sureh programlarda kulla­
rulrnaz. degi~iklige fazla imkan vermezler. Kornputer ya da bilgisa­
yarlarda ndestek alabilirler , bu yonleriyle off line kurguda tercih
edilirler. iki playback ve bir kayrt cihazrna kumanda edebilen sistern­
lerdir. Goruntuler arasinda deqisik qecis efektleri verme irnkaru var­
drr. Son yrllarda her tur kasetli cihazlara kumanda edebilenleri crk­
rrustir

Manyetik band sistemlerini ku!lanan son Time Code tekniqi de
yaprlan Zaman kodlu ABC kaynakh tum kurgu listeli (ABC Roll Full
List Managment) sistemleri buyuk kurgu listesi haftzasma sahiptir­
ler. Kurgu noktalan karar listesi en esnek olarak bu sistemlerde bu­
lunur. Kurgu listesinin deqlstirllmesi, eklemeler yaprlrnasr. bun/ann
disket ya da yazrh kopyasmm ahnrnasi rnumkun olan sistem/erdir.
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Genis bir kontrol imkaru veren sistemler ile, kayit kurgu clhaz­
lan drsrnda, gbrLintu secrne masalanna, ses mixerlerine kontrol et­
meleri rnumkundur. Bu ozelltkleriyle hem On Line hem Off Line kur­
guda kullanilabilirler. Pahah olrnalan karrnasrk operasyonlan ile bu­
yuk sirketler tarafrndan tercih edilirler. Goruntu kayrt cihaz: olarak
1 inch C format, Betacam SP, 01, 02, M1, M2 SPU-matic gibi sistern­
ler kullarnrlar. Son kurguda (Final Cut) oldukca fazla tercih edilirler.

Tum Control Track, Time Code teknikli kurgularda en qellsmis
sistemiyle dahi olsun her asarnada ancak birbirini takip eden rnaksi­
mum 3 qoruntu ya da ses blriestirllehllir. Bir sonraki sahne ie;:in ye­
niden kurgu noktalanrn vermek gerekmektedir. Pespese 5 ya da 8
qoruntuyu bir anda durrnadan kurgularnak bu sisternlerde imkansrz­
dir. Kurgu noktalan bilqisayara verilerek turn lslemleri bilgisayar
yardirm ile yapmak murnkundur. Fakat devarnh kurgu yapabilrnek ie;:in
cok miktarda okuma clhaz: kullamlrnahdir.

Butun bu sistemlerde yapilan kurgularda, kayrth bantlarda bulu­
nan qoruntuler) aramakla gee;:en surenin fazlallgl daha ekonomik, da­
ha hrz]: ststernlerln aranmasun qerektirrnistir. Bu sistemler Hast­

gele erislrnf (Random Acess Editing kurgu) olarak 1983 yrhnda or­
taya crkrruslardir. Bu sistemler ilk crktrklannda manyetik banth ka­
set cihazlartru kaynak olarak kullanmislardrr. Normal kurgu sistem­
lerine gore bu yontern oldukca pahahdrr. Sadece off line kurquda
kullaruhrlar. Cunku qoruntu kalitesinin yuksek olmasi istenirse hir
Random Access kurgu sistemin birkac milyon dolara mal olabilir.

YENi KURGU TEKNiKLERi

1980'lerde TV 'Ie film endustrlst kurgu Icin inarulrnaz bir tekno­
loji harikasi sisternler le karsrlastilar. Her turlu kurguda on line ya da
off line (onkurqu. son kurgu) harcanan zaman In e;:ogunlugu bantlarda
ve kasetlerde istenen qoruntunun aranrnas: icindir. U-matic, Beta­
max ya da VHS sistemlerde 60 dakikahk bir kased'in basmdan sonu­
na hrz}: sarabilmek icin yaklasik bes dakikalik sure gerekmektedir.
Bir kasetin basindan ve sonundan cesitll qoruntulerin kurqulanrnasi
uzun bit" sure alrnaktadir. On line kurguda kullarulan 1 inch C format
cihazlarda bile bu sure 60 dakikalik band icin iki dakikadrr. Gorunti)
ar amakla gee;:en sure, kurguela harcanan pahah dakikalar demektir.
Normal olarak buqune kadar bilinen kurgu vonternlerlnde her asama­
da ancak iki ya da lie;: qoruntu ek!emek mumkun olabildiqinden daha
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sonraki sahnelere gore onceki sahnelerde deqisikllk irnkaru olrna­
maktadir. Bazen kurguyu bastan bile almak gerekebilir. Bu yuzden
birbirinin devarru ve birbirini etkileyecek cekimlerin onbes yirmi ta­
nesini bir anda kurgulu olarak lzlerne irnkaru verecek olan sistem­
lere ihtiyac duyulrnustur.

Bu sistem kullanarak aynca qoruntulerin ayru bantta olsa dahl
kurgu arunda kayrt lcin ileri ya da geri giderek istenen qoruntunun
bulunmasi icin gec;:en zarnarn elimine etmektir. Bu da her sahnenin
ayn bir okurna aracindan gelmesi ve sirasi qeldiqinde kayda qonde­
rilmesi ile mumkun krlmrrustrr.

Sistemin lhtiyac duyduqu araclari srralarsak ana kurgu kontrol
bilqisayan, video ve ses secme unitesi, sayilan istediqinde 128'e
kadar cikabilen qoruntu okuyucu kaset cihazlan (Betamax, VHS, Uma­
tic sisteminde olabilir). Kurgudan once cekirnler ya da sahneler qo­
runtu kaset okurna cihazlanna Zaman Kodlu sekilde kaydedilirler.
Eger kurgulanacak sahne 24 cekirnden olusuyorsa en az 24 okuma
cihazma qoruntuler kaydedilir. Kurgu arnnda her ceklmin hangi video­
dan qeleceql srrasryla proqramlarur , her cihaz ilk okuvacaqi cekimin
basinda hazir olarak beklemektedir. Baslama komutu bilgisayardan
qonderlllnce elektronik qoruntu secme cihaz: 1 nolu videoyu crkisa
verir ayru anda 1 nolu videoda okumaya baslarnrsnr. Su-asi gelince
iki nolu video baslar ve qoruntusu «Ikl$a verilir. Boylece kayrt edil­
mek suretiyle ya da sadece izlemekle birhiri ardma gelecek ceklm­
ler durmaksrzm eklenmis olurlar. Kurgu noktalarrnda deqisecek yer­
ler varsa deqlstlrilerek tekrar izlenir. Olumluysa kayrt almrr. Bu ise
her seferde 2 ya da daha fazla sahnenin kurqulanrnasi demektir. Ge­
tircigi yaratrciltqm yarunda zamandan buyuk tasarruf getirmesi, kur­
guyu c;:ekim cekirn deqil de bir butun olarak canlandrrrnast acrsmdan
terclh edilen bu sistem oldukca pahalrdrr. Daha cok filmciler bu yon­
temi tercih etmektedirler. Cunku film yaprtlanrun butceleri TV'a go­
re oldukca fazladrr. Krsaca bu yontern, karar verme ve dusunrnenin
or, etkili en ucuz seklidir. Her qecen qun qelisen teknoloji ile kay­
nak olarak, kaset cihazi kullarurm yerine optik ya da manyetik video
J.sklenn kullarulrnas: hem teknik kaliteyi hem de hiz: arnracaknr.

Rastgele Eri s irn!i (Random Access Editing) kurgu unitelerinin
crkmas: yukarrda belirtilen nedenler dismda, film kurgusunun basit­
iigini ve esnekllqiru verecek sistem olrnasrdrr. Aynca film endust­
rlslninde ilgisini ceken qoruntu efektleri eklemedeki kolayllgl ile
TV ve film icin ortak bir kurqu slsteml olarak dusunulrnustur. Ucuz
olmasi hem kiralanrnasmda, hem satin ahnmasinda buyuk etkendir.
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Rastgele Ertsimh kurgu iinlteleri TV ve fllrnde kullarulirken sa­
dece off line kurguya irnkan verirler. Sonucta bir kurgu noktalan ka­
rar listesi. (edit decision list) olusturrnaya ryararlar. Bu sistem ilk
bulunduqu yrllarda kullandiq: teknoioji ile buqunku teknolojinin ya­
rattl91 sistem arasmdaki farklardan delay: iki ayr: turde kurgu yapil­
masina imkan verrnlstir.

Bunlar:

a) Doqrusal rastgele erf sirnl] kurgu (Linear random access edi­
ting)

b) Doqrusal olmayan rastgele esirimll kurgu (Non-linear random
access editing)

Bu tur aymrrun yaprlrnasi sisternler arastndakl teknolojik fark­
tan ve Kurqu noktalar: karar (Edit Decision list) listesini nasrl olus­
turduklarrndan kaynaklanrnaktadrr. Linear editing sistemi 1970'lerin
sonunda bulunmus olmasi nedeniyle manyetik bant ya da disk kulla­
rulrnas: sonucunda on kurgu yapihrken qoruntuler banda Time Code
ile birlikte sira ile kaydedilirler. Bu banta ve bilgisayar diskinde olu­
san EDL dejjistirilmek istendiqinde qoruntuler tekrar kurqularup yeni
liste ve band elde edilmekteydi. Krsaca yaprlan onkurqu bir banda
ya da manyetik diske Time code sinyali ile birlikte kaydediliyorsa bu
Doqrusal Kurgu diye adlandmlryor.

Non linear editing sisternleri ise yeni crkan video diskler ile
yada bilgisayar diskleri kullanJiarak yaprlan kurgu yonternidir. Bu­

rada operator goruntGleri baslanqic ve bitlslerinl sira ile bilgisayara
girer. izleme arunda hersey bilgisayardan qecer fakat on kurgu hie­

bir yere kaydedilmez. Bilqiler bilgisayar hafrzasindadrr. gerekli de­
gi~iklikler yapilarak tekrar izl erne yaprlrr. Kurgunun herhangi bir a$a­
masinda yeni bir sahne eklenmesi, cikanlrnasi kurgunun devamhhqi
bozulmadan yapilabilmektedir, siralama qozetrnek gereksizdir. Karar
verilirse. bilgisayardan kurgu noktalar: karar listesi (EDL) ctktrst alr­
narak on line kurguya bu liste gbnderilir. Her turlu degi$iklige acik
olan bu kurgu yontemi kare hassasiyetli olup mukernrnel kurgu im­
karu saqlamaktadir. Butun kurgu noktalanndaki deqisirnler bilgisa­
yar aracdlgl ile yapildrqmdan hesaplama hatasi olrnarnaktadrr.

Non linear kurgu yonterni 1970'Ierde ilk prototiplerin crkrnasrna
ragmen pahah oldukl anndan kabul qormemis olsa da buqunun film
ve video kurgusunda en qecerli yontern olarak 1990'11 yrllann kurgu
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tekniqi olacaq: kabul edilmektedir. Non linear kurgunun popOlerite
kazanrnastrun en buyuk nedenlerinden blri de, film kurgu teknlqine
benzer olrnasindan dolayi filmciler tarafrndan benimsenmesidir.

Doqrusal olmayan rastgele er lsirnll Kurgu y6ntemi

Non linear kurgunun baslanqrci 1971 yihna kadar dayarur, CMX
Model COO serisi Amerika'da ilk defa Santa Clara'da piyasaya tarn­
~!'ml~tlr. Kayit ve okuma materyali olarak manyetik diskler kullarul­
,"n.:;>l:r. 27 daklkauk kayit imkan: olan bu sistem ternel olarak non
!!:;:":8, kurgunun butun 6zelliklerini tasunasma ragmen, pek esnek 01­
1,,':ly811 kurqu proqrarru. 350.000 dolara mal olmasr, kullandrq: yOksek
Tkn~.i'Jj·;r:in 0 zamanm imkanlanyla ayakta tutulmasi zor olan bir sis­
i,;mdii'. Bu nedenler ile kullarurndan 90k cabuk kalkrrnstrr. BugOn kul­
!,,'(1I:3n Non linear kurqu sistemleri teknolojileri acrsrndan iki ana
blrirnde incelenebilirler (3).

Kayrt ve okuma materyali olarak kullarulan sistemler acrsindan
(iaser disk, manyetik disk, sabit disk kullanan sistemler ya da man­
yetik bant kullananlar. (Bantlar 1 inch 3/4 inch, 1/2 inch formatta
olabllrnektedlr. ikinci ana birimde farkli olarak ele ahnan cihazlan
ca.ienran proqramlandir. Bu programlar kullaruciya g6re fark g6ste­
rirler, bir proqrarru seven kurgucular digerinden hoslanmayabihrler.
Cercek clan proqrarrun kullarucryla birlikte 90910 olablleceqidir.

Video ve film endustrisi tarafmdan tercih edilen Non Linear kur­
gu sistemi modellerine girmeden video diskler hakkmda krsa bilgiler
verellm. lster manyetik, ister optik olsun turn disk sistemlerinde g6­
runtu ve ses kaydi disklerin tek ya da cift tarafina yaprlrr. Bu kayrt­
larrn distan ice doqru cok lnce halkalar bicimlnde yaprlmasi, en drs­
taki halkalann bir filmin ilk sahneleri, ortaya doqru ise filmin ilerle­
yen dak.kalan anlarnma gel'ir. Okumayi ya da kayrdi yapacak olan ka­
fan:n, Laser rsrrumn ilk kareden son kareye gitmesi icin dikey olarak
yapacaq: hareket yaklastk 10 cm. kadardir. Bu da 20 milisaniye lcln­
de yaprlabilecek mekanik bir hareket demektir. 60 dakikahk kasette
ilk saniyelerden filmin sonuna gitmek lcin 5 dakikahk sure gerektigi­
ni dusunurseniz disklerin eristrn hrzrmn inarulrnaz olduqunu soyleye­
biliriz. Aynca video disklerde yapilan g6rOntLi kayrt ve okuma islernin­
de diske herhangi bir fiziki temas olrnamasmdan dolayi disklerde

(3) Powel R. Helena. «Video Tape Meets Ram» Audio Visual Communications.
June 1990, s. 34.
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herhangi bir asmrna SOZ konusu edilemez. Aynca video disklerin en
onemll avantajlanndan biri de uzerlerine yapilan kayrtlann Sayrsal
(Digital) olmasindan delay: diskten diske yapilacak olan transferler­
de herhangi bir kayip (Generation Loss) olrnayacaqidrr. Bir diskteki
qoruntulerin yuzlerce kez kopyalanmasi halinde bile ilk orjinalliql bo­
zulmayacaktir. Buqun piyasada satilan 30 cm. caph video disklere
digital kay It ve okuma slstemiru laser ismlan ile yapmaktadirlar.
Disklerin her yuzeyi 54.000 resirn karesi kayit edebilme ozelligi var­
drr. Her iki tarafrnda toplam 108.000 kare, 60 dakikahk goruntu ve
iki kanal ses kaydi rnurnkun olabilmektedir.

Buqun laser rsml: video disk okuyuculan normal video kaset ci­
hazlan fiyatma satilmaktadrrlar. Okuyucu sistemlerinin ucuz olmasrna
karsrn kayit edebilen video disk sistemleri, 1990 yihnda cikan sadece
birkez kayrt yapabilen modelleri WORM( Write Once Read Many) 1
inch C format kayrt cihazina yakin fiyatla satilmaktadrrlar.

Non Linear Random Access kurgu unltelerinde kullamlan Sabit
Disk (Hard disk) olarak bilinen ve bilqtsayarlarda ana hafiza olarak
kullarulan manyetik disk sistemleri optik video disklerden daha ucuz
olrnalanna ragmen, kapasitelerinin az olmasi, tasmahilir olrnarnalan
nedeniyle pek fazla kullarulrnaktadrrlar. Hard disklerde goruntU kayrt

ve okurnasi Sll1lrSIZ sayida olabilmektedir. Ancak kapasitelerinin az­
Ilgll1dan qoruntii bilgileri kaydedilirken Compress (srkistrrrna tekni­
gil uyqularur. Bu da baz: sistemlerde sorunlar yaratrnaktadir.

1990 ylll itibariyle Non Linear Random Editing sistemleri sun­
lardir. CMX Corporation, Model CMX-6000, Spectra 0220, BHP Touch
Vision, EMC2, E-PIX, EMME, EDIFLEX, EDITROID, MONTAGE Picture
Processor II, AVID, I Media Composer.

Dogrusal olmayan Rastgele erisimll Kurgu Sistemleri

CI\,~X 6000 Model kurgu sistemi

CMX Corporation 1971 yilmda piyasaya sunduqu CMX-600 se­
risinin pahah olmasmdan dolayi daha qelismls ve ucuz olan mode­
lini piyasaya sunmasi 1987 yihna kadar bekletrnlstlr. CMX-6000 mo­
delinde her biri 30 daklkalik qoruntu kaydedebilen laser video disk­
ler kullarulrnaktadrr. Laser video diskler qoruntil okumadaki Instant
Random Access (Arunda Erislml ozelliklerlnden dolayi tercih edil­
rnlslerdir. 1 inch master band ya da 35 mm.'nin video disklere trans­
feri kayrt edebilen laser video diskler ile qerceklesrnistlr. Off line
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kurgu sonunda, CMX-6000 serisi filmciler icin negatif film kurgu lis­
tesi ya da on line kurguda kullanJimak uzere 3.5 inchlik CMX stan­
darth Kurgu noktalari karar listesi (Edit Decision list) ciktrs: ver­
mektedirler. M2 adh program film-video uyqunlasmastru kare kare
saqlamaktadrr. Burada giderilen farklihk filmlerin 24 kare saniye hrzla
akrnasma karsm video PAL sisteminde 25 kare, NTSC sisteminde 30
kare hrzla akmasrnda doqan bozukluklardrr Kullanlian M2 proqrarrn
ile CMX-6000 sisteminde srrursrz sayrda kare ekleme ve crkarrna

lslernlerl yapliabilmektedir. Bu avantajindan dolayi reklam program­
larmdan fazlaca tercih edilen kurgu sistemidir.

Ediflex Kurgu cihazlan

Cinedco firrnasi tarafmdan uretilen bu sistern, herbiri tek tek
ekranda yer alan goruntUlu cekim senaryosunun islernest prensibin­
de cahsrnaktadir. Ekranda qorulen cekimlerden hangileri kullarula­
caksa operator isrkl: kalemiyle ekrandan 0 sahneyi secerek yerlesi­
mini yapar. Kurqulanrrus bolumler in ekranda ileri ya da geri ahrup
secilerek izlenmesi Light Pen (rsrkh kalem) aracillgl ile olrnaktadrr.

Ediflex, linear ya da non linear off line kurgu yapabilecek imkan­
lara sahiptir. Goruntu okuma sisteminde kullarulan video kaset oku­
yucular 12 adet olup arunda ya da srra ile izlenebilme imkanlart var­
dir. Kare hassasiyetli olarak negatif film kurgu listesi cikns: ahnabll­
mektedir.

Ediflex PAL ve NTSC sistemli olarak iki kanal ses kayrt okuma
ve kurgu imkaruna sahiptir. 1990 yrlrnda Ediflex sistemini Hollywood'­
ta. Universal Television-Waltdisney Studyolan ve Lorimar Te!e Pic­
tures sirketlerinde kullarulmaktadrr.

Editdroid Bilgisayar kontrollu kurgu unites!

Editdroid'in ilk serisini 1984 yilmda piyasaya tanrtan Lucas Arts
Sirketi film ve video kurgusunda bilinen enpahah ve en qelisrnis sis­
temdir. George Lucas'in yaptlgl Starwars serisi filmlerin off line kur­
gusunu bu sistemde qerceklestirrnlstir. Editdroid combine bir sistem
olup 6 ya da 12 adet Laser video disk okuyucularrndan kaynak olarak
yararlanrnaktadrr. Laser video disk sistemleri arunda errsimlerlyle ca­
hsirken 3/4 inch U-Matic kaset okuyuculanda SOn dakikalan veren
sistemler olarak kullarulrnaktadrr. Aynca bir diqer 3/4 inch U-Matic
ise kayrt clhaz: olarak kullarulrnaktadrr.

Editdroid sisteminde kurgu oncesi 35 mm. filmin ya da 1 inch
in laser video disklere kaydedilmesi gerekmektedir. Her laser video
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disk 30 dikakalik qoruntuyu saklayabilir. Suursrz sayida okuma yapa­
bilirler. Linear ve Non linear off line kurguda kullarulabllen bu sis­
tem ana bilgisayar olarak Sun 3.50'yi kullanmaktadrr. Kurgulanacak
cekirn ve sahnelerin listesi qoruntuleriy!e birlikte ekranda gorulmek­
te, kesim noktalan ve baqlantilar: iliskiler i belirtilmektedir. Kurguda
her turlu gorunW qecis efekti kullarulmaktadrr. Cikrs olarak film ve
videoda kullarulacak EDL ve off line kurgunun bir gorunW kcpyasi
almmaktadrr. Pahah olmasmdan dolayi TV ve film endustrisi lcin Le­
asing ya da kiralama sistemiyle cahsnnlmaktadrr.

Montage System II Kurgu unites]

Montage sistemi ilk prototipini 1984 yrhnda Random Access kur­
gu unltesi olarak tarutmasrndan. sonra, qoruntu kaynaq: olarak Beta­
max video kaset okuyuculanru kullanrnast ve karrnasik programmdan
delay: tutulmarrustrr. ikinci nesil Montage Sisterni portatif olarak
1987 yihnda tarutilrrustrr. Montage Sistem II qoruntil kaynaq: olarak
17 adet Super Beta Hi-Fi kaset okuyuculanru kullanrnaktadrr. Resim
isleme kolunda operator onundekl siyah-beyaz 14 ekrandan cektrn­
leri secrnekte ve bu cekimlerin ilk ve son kareleri bilgisayar hafiza­
stria goruntu olarak verilmektedir. Bilgisayar hafrzasindakl 5000 ce­
kimin baslanqic ve sonunu izlemek, deqistirmek rnurnkun olabilmek­
tedir. Ana izleme rnonitorunde renkli olarak eklenrnis ya da kurgu­
lanrms cekimlerin ilk ve son kareleri srr ah bir sekilde ekranda serit
halinde qostertlmektedir. Kurqulanrrus qoruntulerin Time Code de­
gerleri kaqida yazrh cikti EDL olarak ahnabilmekte, istenirse dis­
ket olarakta ciktt elde edilmektedir.

Montage Sistem II ile kurgusu yapilan programlara ornek ola­
rak sunlar verilebilir. Mission Imposible, Star Trek: The Next Gene­
rations, The Wonder Years, Family Business, Torch Song Trilogy, Full
Metal Jacket.

AVID 1 Sayrsal Kurgu Unitesi

AVID-1 kurgu sistemi Macintosh 2FX bilgisayarlan temelinde ku­
rulan turnuyle digital (saytsal) ilk off line Non Linear Random Access
kurgu unltesidir. 1990 yihnda crkmastna ragmen yJl sonuna kadar
Amerikada 100 adet satrmsttr. Avid 1 sistemi lcln yetkllileri «DO~O­

nebildiqiniz kadar hrzh kurgu yapabilecek sistern» diyerek tarutrnak­
tadrrlar. Kullarurn ozelligi olarak film kurgusu stilinde bir yaprsi var­
dir.
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Kurqusu yapilacak qoruntuler 35 mm.'den ya da manyetik bant­
tan Avid slsternine «Compressed digital video» srkrstmlrrus sayrsal
bilgiler olarak kaydedilmektedir. Goruntt: ve sesler AVID sisteminde
ya Hard disk (sabit disk) haftzasma ya da optik laser video disklere
kaydedilmektedirler. Bu islemde hard disk hafrza kullarulirsa kayrt
ya da okurna surest 20 dakika, laser video disk kullaruhrsa bir saat­
til'. Cekirnler ve sahneler halinde ana hafizaya aktarrlan gori.intLiler
burada ilk kareleri ekranda referans olarak izlenrnek icin brrakrlmak­
tadir. Kurgulanacak qoruntuler, hahza rnonitorunden secllerek kurgu
rnonltorune alinmakta, burada Time code nurnaralan ve cekirn isim­
leriyle qorulerek kurquya baslanrnaktadir. Kurgu aynen filmde oldu­
gu gibi qoruntuler temel alrnarak yapilrnaktadrr. Ekleme ve kesme
lsiemlerini qoruntuye bakarak yaptiktan sonra bilgisayar otomatik­
man ve resim kareleriyle ilgili Time code (zaman kodu) nurnaralan­
m yerlerine yerlestirrnektedir. Bu ozelliqinden dolayr, baz: kurgucular
kurgunun, Time code numaralarryla ugra~maktan cikip qercek isle­
vine kavustuqunu belirtmialerdir (4).

Avid sisternlnde goruntu kalitesi oldukca dusuktur. Off line kur­
quda, amacin, karar vermek ve EDL crktisrru almak qerektiqini soyle­
yen firma yetkilileri, yayin kalitesinde bir kurgu sisteminin bir milyon
dolardan fazla olacaqrru belirtmislerdir. Avid 1 kurgu sistemi ik'i kanal
mono ya da CD (COMPACT DISC) kalitesinde stereo ses kayrt ve
kurgu imkaru verrnektedir. Video ve film kurgusunda dudak serikro­
nizasyonunu saqlamayi bilgisayann otornatikman yapmasi, Time code
deqerlerine gore ses yerlestirilmeslnl qerceklestirmesiyle kalitenin
de CD duzeyinde olrnas: final ses kurgusunun AVID 1 sisteminde
qercekiestirilmes'lne neden olrnustur. AVID 1 buqun icin A-B Roll
kaynakl: sistemde (birebir) cahsmaktadrr. Gecislerde kullandrq: efekt­
IeI', sayisal kontrollu olarak, Mix, Fade in-Out, Fade to black-Fade to
White qerceklesf ri lebi Imektedir.

AVID 1 sisteml istenen karenin ya da sahnenln bulunmasrrn c;e­
kimler aras: yer deqistirrney: kurqunun herhanql bir arunda qercek­
lestlrebilmekte ve cahsmayi kesmeden akism devarniru saqlamakta­
OIl'. Normal olarak NTSC sisterninde fllmin videoya transfer edilme­
sinde 24 karelik film akis hrztrun 30 karelik video akrs hrzrna donus­
turulmeslnden dolayi, arada tekrarlanan karelerin elimine edilrnesini,
kayit ve okuma arnnda disklerin 30 kare hrz yerine 24 kare hrz ile ca-

(4) McQuillin Lon, «Alook at Editing» Audio Video Magazine, April 1988. s. 70.
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hsnrarak, film icin herhangi bir adaptasyon gerektirmeden yapilabll­
rnistir (5).

AVID 1 sisterninde de off line kurguda ahrunasi gereken dU9Uk
kaliteli bir qoruntu kopyasiyla EDL (kurgu noktalan karar listesi) cik­
trs I kaqrda basih ya da diskete kayrth olarak almrnaktadrr. Eger ya­
prrn merkezinde qelismis on line kurgu sistemleri varsa AVID Time
Code bilgilerini bu sisteme direkt olarak transfer edebilmektedir.
Hiz: ve kullammdak: avantajlan bakrrrundan AVID 1 buqunun en iyi
film ve video kurgu sistemidir.

AVID 1 Sistemi, 30 dakikahk g6runtu kayrt kapasiteli olarak
100.000 Amerikan dolanna satrlmaktadir. Buqun dU9Uk detayh resim
veren AVID 1 sistemi qelisen teknolojinin ureteceqe Video Comp­
ression Chip'Ier ile Yaym kalitesinde goruntUyle kurgu irnkarn ola­
caktrr.
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