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Bu ¢alismada, Absiird Tiyatro 'nun égretiminde yaratici dramanin bir yontem olarak
kullanilmasimin tiniversite tiyatro toplulugu égrencilerinin icerik bilgileri ile oyunculuk
ve oyun yorumlama becerilerinin gelisimine etkilerini belirlemek amaglanmigtir:
Calismanin katiimcilart Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Tiyatro
Toplulugu’nun iiyesi olan 8 kadin ve 4 erkek toplam 12 ogrenciden olusmaktadir.
Tiyatro toplulugu ogrencileri, tiyatro ¢alismalart kapsaminda yaratict drama ile ilgili
temel kavram ve uygulamalara iligkin farkindalik diizeyine sahiptir. Bu ¢alismada nicel
ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada yer aldigi karma yontem kullanilmistir.
Veriler, agik u¢lu sorulardan olusan “Absiird Tiyatro” soru kagidr ve katilimcilarla
gergeklestirilen yart yapilandirilmis gorviismeler araciligiyla elde edilmistir. Calisma
oncesinde ve sonrasinda, katiimcilarin Absiird Tiyatro’ya iliskin bilgi diizeyini
belirlemek iizere “Absiird Tiyatro” soru kagidi kullanilarak katilimcilarin ¢alisma
oncesi ve sonrasindaki alan bilgisi diizeyleri arasindaki fark ortaya ¢ikarimistir
“Absiird Tiyatro” soru kdgidinda, akima iliskin iki, gelisime iliskin iki, akimin
temsilcilerine iligkin bir soru yer almaktadw. Yaratict dramamin, katilimcilarin
oyunculuk becerisi ve oyunu anlamalarina etkisini belirlemek iizere katilimcilarla
vart yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Calisma sonucunda tiyatro ile
uygulamali ¢alismalar yapan iiniversite 6grencilerinin yaratict drama ydntemiyle
calisilmasin etkili ve verimli oldugu goriilmiis, Absiird Tiyatro 'nun elestirel yani ve
yaratict dramanin sorgulatan yanmin ortiistiigii, elde edilen bulgularda oyuncu ile
oyun agisindan olumlu sonuglarin ortaya ¢iktigi belirlenmigtir.
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In this study, it was aimed to determine the effects of using creative drama as a method
in teaching of absurd theater to the content knowledge of the theater community
students of university, acting and interpretation skills of the theater play. Participants
of the study consist of 12 students, 8 female and 4 male students who are members of
theater community in Ankara University Educational Sciences Faculty. The students
of theater community has a level of awareness about basic concepts and practises
related to creative drama within the scope of theater studies. This study used a mixed
method in which quantitative and qualitative research methods coexisted. The datas
were obtained through semi-structured interviews with participant “Absurd Theater”
questionnaire consisting of open-ended questions. In before and after of this study,
the “Absurd Theater” questionnaire that was used to determine participant’s level of
knowledge about the Absurd Theater, revealing the difference between participant’s
pre- and post-field knowledge levels. In the “Absurd Theater” question paper,
there are two questions about current, two questions about development and there
is a question about the represantives of current. Semi-structured interviews was
done with participants to determine the impact of creative drama on acting skills
and understanding the play. As a result of the study, it was determined that creative
drama method was effective and productive for the students who studies practical
with theater, questioning side of the creative drama and critical side of absurd theater
overlapped, and that positive results were obtained in terms of the play and players in
the obtained findings.
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Giris
Tiyatronun kaynagi, magarada yagayan insanlarin, avlarinin basarisin1 kutlamak amaciyla
toplanarak dans etmelerine ve olaylarin canlandirilmasia dayanir (Nutku, 1985; Brockett, 1993;
Sener, 2012; Turani, 1971). lkel insanlarmn eylemleriyle bugiinkii tiyatro anlayisi karsilastirildiginda

arada bir ucurum oldugu goriilse de bu eylemler tiyatronun temel 6zelliklerini (eylem, -mis gibi
yapma, rol oynama, topluca katilma vd...) barindirir (Dogan, 1995, s.21).

Tiyatro sanati, ortaya ¢ikisindan giinlimiize 6z ve bi¢im bakimindan degisiklikler gecirmistir.
Baslangicta daha ¢ok doga olaylarini, hayvanlar taklit etmek gibi eylemler goriiliir. Daha sonralar1
tiyatronun biitlin toplumsal durumlardan etkilenerek gelistigi sdylenebilir. Zamanla tiyatro iktidari,
toplumsal yapiy1 elestirmek igin bir ara¢ olarak ele alinmis, evrensel diinya goriislerini iceren
tiyatro oyunlar1 yazilmis ve sahnelenmeye baglanmigtir (Piscator, 2012, s.22). Siyasal iktidarlarin,
bir toplumun f{iretim bi¢iminin degismesi (ilkel toplumdan feodalizme, feodalizmden kapitalizme
gecmesi, degismesi gibi), sanayi devrimi, makinelesme, bilgisayar devrimi gibi toplumsal olaylar
tiyatronun da konusunu olusturmustur.

Kongar (1976, s.35)’a gore,

“Sergilenen her tiyatro yapiti ya bir toplum kesiti ya bir toplumsal olay ya da bir
duygu iizerinde anlatimlara ve soyutlamalara gider. Ister agik¢a amaclansin, isterse
amaglanmasin, her tiyatro olayi, toplumsal ger¢egi daha iyi anlamamiza yardim eden
bir toplum bilimsel model niteligi tasimaktadwr. Eger toplumda herhangi bir degisim
veya gelisim,; dil degisikligi, iktidardan memnuniyetsizlik yabancilagma vb. gibi
bir¢ok ornegini verebilecegimiz toplumsal olaylar veya olgular varsa, tiyatro biitiin
bunlart konusu haline getirecektir ve ¢esitli yonleriyle ve farkli karakterlerle bunu
okura ve izleyiciye sunacaktir. Ciinkii tiyatro toplumdan beslenen bir disiplindir.”

18. yiizy1l ortalarinda “Sanayi Devrimi’nin ortaya ¢ikmasiyla, insanlik tarihinde 6nemli
bir adim atilmistir. Sanayi Devrimi’yle birlikte ortaya ¢ikan yeni buluslar, insanlarin iiretim igin
harcadiklar1 ¢abanin azalmasina (Tanilli, 2006, s.120), insanlarin {iretim i¢in harcadiklar1 gabanin
azalmasi ise issiz ve mutsuz bireylerin ¢ogalmasina neden olmustur. Insanlar aliskanliklarmdan
vazgecmis ve birbirleriyle olan iliskilerinden kopmaya baslamislardir.

Sanayi Devrimi’nin yalnizca kiiclik imalathaneleri degil tarimi da etkilemis olmasi, el
emeginin yerine gecen makinelerin ise kosulmasi, bosta kalan el emeginin hizla kente dogru gog
etmesine neden olmustur (Tanilli, 2006, s.121). Hazirliksiz olan kentlere yapilan goc, sagliksiz
yerlesmelere neden olmus ve insanlarin diisiik ticretlerle cok uzun siire caligmasini zorunlu kilmstir.
Bu durumu Ipsiroglu (1996, s.15) “Yeni bir insan tiirii ¢ikiyor ortaya: Topragindan, yasadigi
cevreden, dogal baglantilarindan koparilarak yapay bir ortam igine itilmis olan ve kitle icinde tek
basina kalan insan, kitle-insani” olarak betimler.

Sanayi Devrimi’nin bu dénemde ortaya ¢ikmasi ve gelismesi, 20. yiizyilin ilk yarisinda
Birinci Diinya Savasi ile siddetini gostermeye baslamistir. Sanayilesmis iilkelerin iistiinliik yarigsinin
bu savagta biiylik rol oynadig1 sdylenebilir. Milyonlarca insanin 6liimiiyle sonuglanan Birinci Diinya
Savasi toplumlarda derin izler birakmis ve bu izler sanat eserlerine yansimistir. Piscator “Politik
Tiyatro” adli kitabinin basinda su sozlere yer verir ( 2012, s.1):
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“Takvimim 4 Agustos 1914 te basliyor.
O giinden itibaren barometre hizla yiikselmeye basladi.
13 milyon 6lii.
11 milyon sakat.
50 milyon asker cephede.
6 milyar tiifek.
50 milyar metrekiip zehirli gaz.”

Birinci Diinya Savasinin iizerinden ¢ok zaman gegmeden, Italya’da ve Almanya’da fasist
yonetimlerin aktif olmasi, ekonomik bunalim iginde olan halklarin savasa siirliklenmesine neden
olmustur. Bu da birincisinden daha korkung olan ikinci Diinya Savasi’mi ortaya ¢ikarmistir
(Armaoglu, 1984, 5.258). ikinci Diinya Savasi 7 milyonu Almanya’daki kamplarda olmak iizere,
yaklagik 50 milyon insanin o6liimiiyle sonuglanmis; kullanilan silahlar insanlik tarihinde kalict
hasarlar olusturmustur (Biiyiik Larousse’den akt. Dogan, 1995, s.33).

Ikinci Diinya Savasi sonrasi, savasin acilarni yasayan Avrupa toplumu, neredeyse tiim
siyasal, dinsel ve etik degerlerini yitirerek yasami anlamsiz, aci veren, sagma bir eylem olarak
deneyimlemistir. Ciinkli bu savas, insanligin tarih boyunca yasadigi en korkung savas olmus ve
olumsuz etkileri giiniimiize kadar gelmistir. Insanlar savas sonrasinda bir yandan yaralarini sarmaya
caligirken bir yandan da ¢alismak zorunda kalmigslardir. Bir yoniiyle savas aslinda bitmemis yalnizca
boyut degistirmistir. Savasin derin izleri, iletisimsizlesmis, duygusuzlagsmis ve birbirine yabancilagsmig
bir toplum yapisi ortaya ¢ikarmistir.

Bu baglamda, Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra ortaya ¢ikan absiird tiyatro; herhangi bir
felsefi veya ideolojik goriisiin yasami aciklamakta yetersiz kaldig1r durumlarda, insanlarin bunalim
ve caresizligini yansitma amacini tastyan, ¢cogunlukla yabancilasan insanlari konu edinen tiyatro
anlayig1 olarak betimlenebilir. Absiird tiyatro, diger tiyatro ve sanat akimlari gibi (fiitlirizm,
stirrealizm, ekspreyonizm, politik tiyatro, epik tiyatro), toplumsal gerceklikleri kendi estetik ilkeleri
gergevesinde, 0zgiin bir bicimde yansitmasi bakimindan tizerinde durulmasi gereken bir tiyatro
anlayisidir.

Absiird Tiyatro

Absiird (sagma, abes; giiliing, manasiz, uyumsuz); akli, mantig1 zorlayan, selim akla uymayan
diisiinceler, ¢agrisimlar demektir. Bir toplum tarafindan benimsenmis ortak degerlere, kurallara
uymayan; bireyin ya da toplumun ezelden beri alisik oldugu davraniglara ters diisen her davranis
sagmadir (Karatas, 2004, s.17).

Yalnizligr yasayan insanin, bulundugu cevreye ve kendine yabancilasmaya basladigi
sOylenebilir. Savagin insanlar1 bu denli yabancilastirdigi bir donemde yasayan yazarlar, yasadiklar
toplumlardaki yozlagsmay1 kaleme almis ve oyunlarinda bu bi¢imi kullanmaistir.

Absiird tiyatronun amaci, diinyanmn uyumsuz oldugunu, toplumda insanca bir diizen
kurulamadigini, bireye usunun degil ilkel giidiilerinin egemen oldugunu gdstermek, bdylece insanin
kendini yapint1 diizenlemelerle avutmaktan vazgec¢ip sagmanin bilincine ermesini saglamaktir (Sener,
1998, 5.353).
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Ikinci Diinya Savasi sonrasinda ortaya ¢ikan ve yasamin akla aykiriligini, bilinen tiim sanatsal
uyumlar1 bozarak sahneye getiren tiyatro akimina “Absiird Tiyatro” (uyumsuzluk tiyatrosu) denir.
Sener uyumsuzluk tiyatrosu, gergegi mantikli, degismez bir diizen ya da tarihsel evrimi i¢indeki
diyalektik iliskiler orglisii olarak degil, anlasilmayan ve agiklanmayan bir karmasa olarak goriir. Bu
uyumsuzlugun ancak geleneksel uyumlarin diizenini bozarak sahneye getirilebilecegini kabul eder.
Oyunun yapisinda, konusma orgiisiinde, gorlintiide yeni ve us dis1 diizenlemeler yapar (Sener, 1998,
s.351).

“Uyumsuz tiyatro yazarlarmin ortak yani, cagimiza 6zgii olan bu sorunlari, tiyatro
olanaklarindan sonuna degin yararlanarak sahneye koymus olmalaridir. Bu tutum alisilagelmis
tiyatro anlayisina ters diismistiir. Geleneksel tiyatroda, tipki roman ve dykii tiirlerinde oldugu gibi
dil araciligiyla mantik kurallarima uygun bir bicimde diizenlenmis, basi, diigiim noktas1 ve sonu
olan bir olay orgiisii vardir. Sahnede bu olaylar sanki gercekmis gibi canlandirilmaya caligilmistir.
Oyuncular yazarin olaylarda vermek istedigi karakteri sahnede canlandirirken, kendi kisiliklerini
silip, rolleriyle Oylesine 0zdeslesmistir ki izleyici tiyatroda oldugunu unutmus, oyunun ve dilin
biiyiisii altinda olaylarin akisina kaptirmis, yansitilan gercegin igine yitip, kendini, kendi gercegini
unutmustur” (Ipsiroglu, 1996, s.17). Dénemin toplumsal sartlar1 dolayisiyla ortaya ¢ikan bu akim,
geleneksel tiyatrodaki aktarimlarin yetersizligine vurgu yapmustir. Bireyin toplumsal varligin ortaya
koyan akim, bigimsel anlamda da geleneksel tiyatroya karsi bir varolus sergilemistir. Caresizlik ve
bunalim ig¢indeki insant kendine 6zgili bir anlatimla betimlemistir. Bu betimleme ile absiird tiyatro
yazarlari, bilingli olarak katharsis (duygu bosalimi) yasatmayi degil, uyumsuzlugu uyumsuz bir
bicimde anlatmay1 amag¢ edinmislerdir.

Martin Esslin (1999, s.312), absiird tiyatroyu “giiniimiiziin ger¢ek sanat¢ilarinin, kayitsizlik
ve bilingsizligin 6lii duvarlarini ytkma ve insana, durumunun asu gergegiyle karsilastiginda bunu
fark etmesi i¢in yeni bir bakis agisi kazandirma ¢abalarr” olarak tanimlamigtr.

Tiyatro topluluklarinda, tiyatro tiirlerini ayristirmak ve metinleri ‘tiire’ gore incelemek
icin dramaturgi basamaklarindan ¢oéziimleme gibi calismalar yapilmaktadir. 2001 yili Ocak ayinda
IAPT (Istanbul Alternatif Tiyatrolar Platformu), biinyesinde yapilan “Tiyatroda Dramaturji” konulu
seminerden yola cikarak, Bogazi¢i Universite Oyunculari (BUO) tarafindan hazirlanan raporda
“yapilmak istenen dramaturjinin sahneye yansitilamamast” sorunu (BUO Yilliklari, 2002) dramaturji
caligmalarina iligkin yeni arayiglari beraberinde getirmistir. Yapilan bu ¢alismalarin énemli oranini
olusturan ‘oyununun tiirli’ basamagi ¢oziimlenmesi zor ve tiyatro topluluklarinca farkli yontemlere
ihtiyag duyan bir calisma konusudur. Tiyatro topluluklarinda ¢aligma yiiriiten bireyler tiyatro
tiirlerini kavramada yeni bir yontem kullanmaya ihtiya¢ duymaktadir. Ergiin (2007, s.104)’e gore,
“Yasadiklari donemin tiyatro anlayisina karsi gelen, yeni arayislar i¢inde olan tiyatro sanatgilarimin
bir araya gelerek olusturduklari kiigiik gruplarla gercgeklestirdikleri disiplinli ve deneysel ¢calismalar
ile tiyatro oyunculart icin yeni yontemler olusmaya baslanigtir.” Tiyatro oyunculari igin “yaratici
drama” bu yontemler arasinda sdylenebilir.

Yaratict drama; bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak, bir
amacin, diistincenin, dogaglama, rol oynama vd. tekniklerden yararlanarak canlandwriimasidir. Bu
canlandirma siire¢leri kendiligindenlige (spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis gibi yapmaya
dayalidir ve yaratict drama, oyunun genel ézelliklerinden dogrudan yararlanr (Adigiizel, 2013,
s.45). Siireglerin yasantiya dayali olmasi katilimcilarda dogallig1 saglamakta ve ulagilmak istenen
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amaca giderken katilimcilar, rol oynama ve dogaglama tekniklerini uygularken daha yaratici
diistinceler ortaya koymaktadir. Bu 6zellikler tiyatro oyunculart i¢in de s6z konusudur.

Yaratici drama, bir yontem olarak, sahip oldugu teknikleri ise kosarak; Ingilizce ogretimi
(Ozbahar, 2007), masal yazma (Sevim, 2006), bilim adamlarinin yasam 6vkiisii (Ozdemir,
2009), matematik 6gretimi (Zaim, 2005), cocuk haklart egitimi (Kelesoglu, 2012) gibi pek ¢ok
konuyu 6gretmede kullanilir. Bu yontemde islenecek bir konunun dramatik bir ¢atisma igerisinde
canlandirmalarla bizzat yasatilarak 6gretilmesi sdz konusudur (Adigiizel, 2013, s.104). Anlasilmasi
biraz karmasik olan Absiird Tiyatro’nun, tiyatro toplulugu 6grencileri i¢in anlagilabilir ve uygulanabilir
olmasi amaciyla yaratici drama yontem olarak kullanilmaistir.

Bu konuda yapilan ¢aligmalar incelendiginde (S6nmez, 2011; Tiizlin, 2011) yaratic1 drama
yontemiyle yapilan uygulamalarin olumlu sonuglar gosterdigi soylenebilir. Sonmez (2011)’in,
Yaratict Drama Yontemiyle Bir Oyun Metninin Brecht Dramaturgisine Gore Incelenmesi adl
caligmasina gore; yaratici drama ile yapilan ¢aligmalarda, yasantilardan yola ¢ikarak siirece aktarilan
dramatik durumlarin eserlerin temel meselesinin kavranmasinda bilindik dramaturji yontemlerinden
daha etkili sonuglar olusturdugu gézlenmistir. Bilindik dramaturji ¢alismalar1 oyuncu veya oyuncu
adaylarinin kisisel gelisimlerini, sosyal farkindaliklarint gelistirmeyi amaglamazken yaratici drama
ile yapilan dramaturji ¢aligmalarinda katilimcilarin bu alanda olumlu yonde gelisimi siirecin dogal
sonucu olarak goriilmektedir.

Tiiziin’tin (2011), Berthold Brecht’in Oyunlarindaki “Gestus” Kavraminin Yaratici Drama
Yéntemi ile Islenmesi konulu bitirme projesinin sonuglarina gore, tiyatral kavramlarm ¢alistimasinda
yaratict dramanin tiim grup iizerinde olumlu etki gosterdigi gozlemlenmistir.

Tiyatro topluluklarinda; egitim calismalarinin daha iyi nasil organize edilebilecegi, deneysel
ve aragtirmaci bir tiyatro pratiginin nasil korunacagi ve sanatsal-estetik seviyenin nasil yiikseltilecegi
problemleri, ilgilenilmesi gereken sorunlar arasinda goriilmektedir (Orak ve Sezgin, 1998). Yaratici
dramanin bir sanat egitimi alani olma ozelligini de disiiniildiigiinde (Adigiizel, 2013, s.106),
egitim ve dramaturgi calismalarinin daha nitelikli yapilabilmesi icin, yaratici dramanin sundugu
tekniklerle, amator tiyatronun iskeletini olusturan bu ¢aligmalarin daha verimli ve etkili olacagi
sOyleyebilir. Yaratict drama c¢aligmalarinin olanaklariyla (katilimcilarin aktif olmasi, yasantilara
dayali canlandirmalar yapilmasi, oyunsu siiregler vb.) katilimcilart merkeze alan, deneysellige ve
arastirmaciliga yonlendiren ¢aligmalar yapilabilmektedir.

Tiim bilgilere dayali olarak amator tiyatro topluluklarmin, yaratict drama yontemiyle bir
tiyatro tlirtinii calismalariin etkili, elestirel ve yorumlayici olacagi, absiird tiyatronun elestirel yani
ile yaratici dramanin sorgulatan yaninin drtlisecegi ve oyuncu ile oyun agisindan olumlu sonuglar
doguracag diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Absiird tiyatronun Ogretiminde yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin
tiniversite tiyatro toplulugu ogrencilerinin igerik bilgileri ile oyunculuk ve oyun yorumlama
becerilerinin gelisimini aragtirmak bu ¢alismanin amacini olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda,
“Absiird tiyatronun égretiminde yaratict dramanin bir yontem olarak kullaniimasimin itiniversite
tivatro toplulugu ogrencileri iizerine etkisi nedir?” problem durumuna iligkin asagidaki sorulara
yanit aranmigtir:
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e Absiird tiyatronun 6gretiminde yaratici dramanin bir yontem olarak kullanildigi
grubun alan/igerik bilgisi 6n-test puanlar ile son-test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

e Absiird tiyatronun 6gretiminde yaratici dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin,
tiyatro toplulugu 6grencilerinin oyunculuk becerilerinin gelisimine etkisine iliskin
Ogrenci gorigleri neledir?

e Absiird tiyatronun dgretiminde yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin
tiyatro toplulugu 6grencilerinin oyun yorumlama becerilerinin gelisimine etkisine
iligkin 6grenci goriisleri nelerdir?

*  Tiyatro toplulugu 6grencilerinin absiird tiyatronun dgretiminde yaratici dramanin bir
yontem olarak kullanilmasi siirecine iliskin goriisleri nelerdir?

Yontem

Bu calismada nicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada yer aldigi karma yontem
kullanilmistir. Karma yontem arastirmasi, nitel ve nicel yontemlerle veri toplama, analiz etme ve
biitliinlestirmeye olanak veren aragtirma olarak tanimlanabilir (Cresswell ve Plano Clark’dan akt.
Yildinm & Simsek, 2013, s.351). Karma yontem arastirmasi, arastirma problemini kapsamli ve ¢ok
boyutlu incelemek amaciyla gergeklestirilir (Yildirnrm & Simgek, 2013, s.351). Caligmanin nicel
boyutunu, ¢alismada deneme Oncesi modellerden tek grup ontest — sontest modelinin kullanilmasi
olusturmaktadir. Tek grup ontest-sontest modelinde gelisiglizel se¢ilmis bir gruba bagimsiz degisken
(yaratict drama uygulamasi) uygulanir ve hem deney Oncesi hem de deney sonrasi dlclimler
yapilir (Karasar, 2014, 5.96). On ve son 6l¢iim puanlar1 arasinda bir degisim varsa arastirmaci bu
degisimin uygulamadan kaynaklandigina inanir. Bu aragtirmada, tiyatro grubu 6grencilerinin var
olan durumlarmi belirlemek i¢in kullanilan 6n testler yaratici drama yonteminin kullanilmasiyla
gerceklesen gretimden sonra da son test olarak uygulanmustir. Ontest ve sontest uygulamalari
sonucunda elde edilen bulgular karsilastirilarak, tiyatro grubu 6grencilerinin igerik/alan bilgileri
lizerine yaratici drama yonteminin etkisi belirlenmistir. Calismanin nitel boyutunu, tiyatro grubunda
bulunan 6grencilerin yaratici drama uygulamalarinin oyunculuk ve oyun yorumlama bilgilerinin
gelisimine etkisine iliskin goriisleri olusturmaktir.

Calisma Grubu

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Tiyatro Toplulugu’nun iiyesi olan yaslari
20-24 arasinda degisen 8 kadin ve 4 erkek toplam 12 6grenciden olusmaktadir. Tiyatro toplulugu
ogrencileri, tiyatro ¢alismalar1 kapsaminda yaratici drama ile ilgili temel kavram ve uygulamalara
iliskin farkindalik diizeyine sahiptir. Caligma, 17.01.2014 — 20.01.2014 tarihleri arasinda, birinci
giin 3 saat, ikinci giin 6 saat, liclincii glin 6 saat, dordiincli giin 3 saat olmak iizere toplam 18 saat
siiren 6 oturum biciminde gerceklestirilmistir.

Veri Toplama Araglari

Bu calismanin verileri, acik uclu sorulardan olusan, arastirmaci tarafindan hazirlanmis soru
kagidi ve katilimeilarla gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig goriismeler araciligiyla elde edilmistir.
Calisma oncesinde ve sonrasinda, katilimcilarin absiird tiyatroya iliskin bilgi diizeyini belirlemek
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iizere “Absiird Tiyatro” soru kagidi (Ek-1) kullanilarak katilimeilarin ¢calisma dncesi ve sonrasindaki
alan bilgisi diizeyleri arasindaki fark ortaya ¢ikarilmistir. “Absiird Tiyatro” soru kagidinda, akima
iligkin iki, gelisime iliskin iki, akimin temsilcilerine iligkin bir soru yer almaktadir.

Yaraticidramanin, katilimcilarin oyunculuk becerisi ve oyunu anlamalarina etkisini belirlemek
tizere katilimcilarla yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir (Ek- 2). Yar1 yapilandirilmis
gorliismede aragtirmaci onceden sormayi planladigi sorulari igeren goriisme protokoliinii hazirlar.
Buna karsin arastirmaci goriismenin akisina bagli olarak yan ya da alt sorularla gériismenin akigini
etkileyebilir ve kisinin yanitlarin1 agmasini ve daha ayrintili olarak ifade etmesini saglayabilir. Eger
kisi goriisme esnasinda belli sorularin yanitlarini baska sorularin igerisinde yanitlamis ise aragtirmaci
bu sorulart sormayabilir (Yildirim & Simsek, 2013, s.148). Hazirlanan goriisme sorulariyla ilgili
ic konu alan uzmaninin goriisii alinmigtir. Daha sonra iki alan uzmani ile 6n goriisme yapilmis ve
yapilan goriisme sonunda sorulara son sekli verilmistir.

Uygulama Siireci

Calismanin uygulamasinda, katilimeilarin Absiird Tiyatroyu tanimasi, Absiird Tiyatronun
ortaya cikis nedenlerini anlamasi, Absiird Tiyatro onciilerini ve Orneklerini tanimasina yonelik
atolyeler yapilmistir. Atolyelerin genel degerlendirmesi, son oturumda Jean Genet’in ‘Balkon’
oyunundaki absiird dgelerin belirlenmesiyle gerceklestirilmistir. Atdlye basliklart asagidaki gibidir:

Birinci Oturum: Absiird Tiyatro

Ikinci Oturum: Absiird Tiyatronun Ortaya Cikisi ve Nedenleri- I

Ucgiincii Oturum: Absiird Tiyatronun Ortaya Cikis1 ve Nedenleri- 11
Dérdiincti Oturum: Baglica Absiird Tiyatro Yazarlar1 ve Oyunlari

Besinci Oturum: Absiird Tiyatroya Bir Ornek: Jean Genet “Balkon” Oyunu
Altinc1 Oturum: Jean Genet “Balkon” Oyunundaki Absiird Ogeler

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde, “Absiird Tiyatro” soru kagitlarinda bulunan alan bilgisini igeren
sorularin degerlendirilmesi amaciyla gelistirilen {iglii rubrik (dereceli puanlama anahtari, Ek-3)
kullanilmigtir. Caligma kapsaminda rubrik, 6grencilerin alan bilgisine yonelik soru kagitlarindan
aldiklar1 puanlarm belirlenmesi amaciyla hazirlanmistir. Bu kategorilere ait performans diizeyleri
ve kriterler arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve iki alan uzmanindan goriis alinarak son sekline
getirilmistir. Gelistirilen rubrik ile puanlandirilan 6ntest ve sontest verileri arasinda istatiksel olarak
anlamli bir fark olup olmadigini anlamak amaciyla Wilcoxon isaretli siralar testi ile analiz edilmistir.

Aragtirma kapsaminda gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goériismelerden elde edilen
verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Betimsel analize gore, elde edilen veriler,
cogunlukla alan yazindan belirlenen temalara gore Ozetlenir ve yorumlanir. Dogrudan alintilarla
katilimcilarin goriislerine yer verilir (Yildirim & Simsek, 2013, 5.256).
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Bulgular

Veri toplama araglari araciligiyla ulasilan bulgular; yaratici dramanin igerik bilgisinin
gelisimine etkisine iliskin bulgular, oyunculuk becerisinin gelisimine etkisine iligkin bulgular,
oyun yorumlama becerisinin gelisimine etkisine iliskin bulgular ve stirece iliskin goriislere yonelik
bulgular seklinde basliklandirilmistir.

Tiyatro Toplulugu Ogrencilerinin Alan/I¢erik Bilgisinin Gelisimine Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi, “Absiird tiyatronun 6gretiminde yaratici drama yonteminin
kullanildig1 grubun alan/igerik On-test puanlari ile son-test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
var midir?”seklinde kurgulanmistir. Bu alt problemin ¢éziimii i¢in ilk olarak 6grencilerin bilgi
diizeylerindeki gelisimi gormek amaciyla konu ile ilgili olarak hazirlanan agik uglu soru kagids,
uygulama &ncesinde ve sonrasinda ogrencilere uygulanmustir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar,
gelistirilen rubrik araciligryla puanlanmistir. Ontest ve sontest arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark olup olmadigini anlamak amaciyla Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 ¢izelge 1’de

sunulmustur.

Cizelge 1. Deney Oncesi ve Sonrast Igerik Bilgisi Soru Kagidi Puanlarinin Wilcoxon Isaretli
Siwralar Testi Sonuclar

Sontest-Ontest n Sira Ortalamasi Sira Toplami V4 P
Negatif Sira 0 .00 .00 2,94%* .003
Pozitif Sira 11 6.00 66.00

Esit 0 - -

* Negatif siralar temeline dayali

Icerik bilgisi soru kagidinda toplam bes soru bulunmaktadir. Her soru 3 puan olacak bigimde
toplam 15 puan lizerinden degerlendirme yapilmistir. Analiz sonuglari, aragtirmaya katilan 6gretmen
adaylarinin igerik bilgisi soru kagidindan aldiklar1 deney oncesi ve sonrasi puanlar arasinda anlamli
bir fark oldugunu gostermektedir (z= 2,94, p<.01). Fark puanlarin sira ortalamasi ve toplamlari
dikkate alindiginda, gbzlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test puani lehine oldugu goriilmektedir.
Bu sonuglara gore, yaratict drama uygulamalarinin tiyatro toplulugu 6grencilerinin absiird tiyatroya
iligkin alan bilgisini gelistirme lehine 6nemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

Yaratict Dramanin Oyunculuk Becerisine Etkisine Yonelik Goriislere Iliskin Bulgular

Absiird tiyatronun islenmesinde yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin
tiyatro toplulugu &grencileri tizerindeki etkisini belirlemeyi amacglayan bu calisma kapsaminda
gergeklestirilen yaratici drama atdlyelerinin ardindan katilimcilarla yapilan yar1 yapilandirilmisg
goriisme sonucunda, yaratici dramanin katilimcilarin oyunculuk becerilerini c¢esitli agilardan
etkiledigi belirlenmistir. Katilimcilara gdre yaratici drama, onlarin oyunculuk becerilerini 6zellikle
role girme, karakteri anlama ve hissetme, donem &zelliklerini kavrama agisindan olumlu yonde
etkilemistir. Katilimcilarin bu duruma iliskin goriisleri su sekilde gosterilebilir:
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K1:Oyunculuk ag¢isindan yaratict drama, diisiindiigiin bir rolii anlatabilmek igin role
girmede o donemi ve rolii hissetme de yardimci oldu.

K2: Yaptigimiz varolus¢u ve absiird tiyatro tiirlerindeki drama etkinlikleri bana oyunun
geneline bakarak oyunu sahneleme siirecinde oyunculugun da oyunu anlamada ve seyirciye
anlatmada onemli etkileri oldugunu gésterdi.

KS5: Yaratici drama c¢alismasi oyunculuk becerilerim iizerinde olumlu bir etki yaratti.
Duygulara girebilmek ve canlandirdigim karakteri anlamak igin neler yapabilecegim konusunda yol
gosterdi. Karakterin hayatinin, yasadigi ortanun, ailesinin, yaptig isin, karakterin ait oldugu zaman
diliminde toplumda mevcut olan olaylarin karakteri nasil etkiledigini gordiim.

K8: Yaratict Drama uygulamasinda yaptigimiz dogaclama ve oyun ¢alismalarinin,
etkinlikler ve canlandirmalarin sonucunda farkli rollere biiriinmeye ¢alismak ve tistlendigimiz rolii
canlandirirken nelere dikkat etmemiz gerektigini ogrenmenin oyunculuk becerilerimiz tizerinde etkili
oldugunu diistintiyorum.

K9:Yaptigimiz yaratici drama ¢alismasinin oyunculuk becerilerimi olumlu yonde etkiledigini
diigtiniiyorum. Bunun nedeni daha dnce tecriibe edinmedigim bir oyunculuk deneyimiydi. Bir duyguyu
once yasamaya ve hissetmeye ¢alismak, hemen ardindan onu yansitmak daha énce yapmadigim
bir uygulamayd: ve ¢alisma igerisinde bahsedilen kahramanlarin nasil davranmasi, diigiinmesi
gerektigini biliyorsunuz, ancak bunu izleyenlere yansitabilecek misiniz? Yoksa bu sadece sizin hayal
diinyaniz igerisinde mi kalacak? Boyle bir etkinligi tecriibe edinmis olmak, oyunculuk becerilerimi
gelistirmemi sagladi.

Yaratici drama uygulamalarimin katilimeilarin oyunculuk becerileri {izerine bir bagka etkisi
incelendiginde yapilan dogaglama galismalarinin oyunculuk teknikleri (replik atma), sahne teknikleri
(sahne kullanimi), beden kullanimi ve bireysel performansi arttirmasi agisindan katilimcilarin
oyunculuk becerilerini olumlu yonde etkiledigi diistintilmektedir.

K1: Balkon oyununun sahnelerini gruplara bolerek dogaglama sahneye koydugumuz
bir etkinlik swrasinda oyun c¢alismalarinda fark etmedigim oyunculuk ve sahne teknikleri
gelistirebildigimizi gordiim. Yaratici drama adt tistiinde kisiyi yaratmaya, diisiinmeye sevk eden ve
oyunculuk teknikleri agisindan gelistiren bir ara¢ oldugunu fark ettim.

K2: Atolye calismasuuin oyunculuk anlaminda diger bir faydast ben ve diger ekip
arkadaslarimin sahnedeki performansimizi iki hatta ii¢ katina ¢tkarmamizin miimkiin oldugunu
gormemiz olmustur.

K4: Oyunculukicin illa replik atmanin gerekli olmadigini sadece hareketlerle de karsindakine
istedigin mesaji verebildigini gordiim, 6grendim. Bu uygulama sayesinde oyuncu olarak nerede nasil
durmam gerektigini, replik atarken nelere dikkat etmem gerektigini ogrendim. Karsimdaki insan zor
durumda kalinca onu nasil kurtarmam gerektigini, oyunu nasil toparlamam gerektigini 6grendim.

K5: Bedenimle iletisim kurma ve bedenime hakim olma konusunda yararli bir ¢calismaydi.
Ayni zamanda sahnedeki dekorla, diger oyuncularla uyumlu olma konusunda faydaliydi. Hem kendi
bedenim, aklim ve duygularim arasindaki uyumu hem de diger oyuncular ve sahne ortami ile olan
uyumu nasil yakalayacagim konusunda yol gostericiydi.

K12: Sesi ve sahneyi kullanma, kendini gosterme, dogaglama becerileri anlaminda baslangi¢
diizeyinde iyi yontem oldugunu diistintiyorum.
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Yaratici drama uygulamalarinin sahne ve oyunculuk becerilerinin yani sira katilimeilarin
kendilerini kesfetmeleri ve daha iyi tanimalarinda da etkisinin oldugu su sekilde ifade edilmektedir:

K1: Farkli rol oynamalarla kendimi oyunculuk agisindan kegfettim.

K7: Insani daha sosyal, daha insancil ve daha kendini bilen biri yaptigini diisiiniiyorum ciinkii
kisi kendinin bilincinde oluyor neler yapabilirmis, neleri yapmak i¢in kendini nasil gelistirebilirmis
yaraticit dramada gériiyor.

Katilimcilara gore, gergeklestirilen uygulamalar ve yapilan dogaclama caligmalari kigilerin
kendilerini tanimalarmin yan1 sira kendilerine bir seyleri yapabildiklerini gostererek katilimeilarin
Ozgilivenlerinin artmasini saglamistir. Bu durum katilimcilar tarafindan su sekilde belirtilmektedir:

K2: Aym zamanda dogaglama ¢alismalari, yapamayacagimi diistindiigiim  seyleri
yapabildigimi gostermesinin yaninda ozgiivenimin gelismesinde biiyiik etkisi oldu.

K12: Yaratict dramamin oyunculuk iizerinde etkili oldugunu diistiniiyorum. Kisilerin
vasantisindan yola ¢ikmasi kiiciik adimlarla ozgiivenini pekistirmekte, kendini ifade etmesi i¢in firsat
saglamaktadrr.

Tiyatro toplulugu 6grencileri olan katilimcilar i¢in topluluk 6niinde heyecanlanmadan rahat
hareket etmek olduk¢a 6nem tasimaktadir ve yapilan uygulamalarin kendilerini topluluk oniinde
rahat hissetmelerini saglayarak heyecanlarini azalttig1 su sekilde belirtilmektedir:

K11: Yeni bireyler icin oyunculuk iizerindeki heyecani atarak kendilerini daha rahat
hissetmelerini sagliyor. Yaratici drama ile kendimi hem uygulamanin icerisinde bir par¢asi oldugunu
anliyorum ve rahat davranabiliyorum hem de bu rahatlikla heyecanimi yenebiliyorum.

K11: Yaratict drama sayesinde oyunculukta kendimi oyun oynarken herkesin bana bakiyor
gibi hissetmesinden ziyade herkesle bir biitiin icerisinde oldugum icin kendimi kasmaya degil oyunu
daha rahat oynanmami sagliyor.

18 saatlik atolye calismalari sonucunda yaratici drama ¢aligmalarinin katilimcilart oyunculuk
becerilerini; role girme, karakteri anlama ve hissetme, donemi anlamay1 kolaylastirma, sahne ve
oyunculuk teknikleri, beden ve ses kullanimi, sahne kullanimin1 gelistirme ve heyecani azaltma gibi
noktalarda olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Yaratict Dramanin Oyun Yorumlama Uzerine Etkisine Yonelik Goriiglere Iliskin Bulgular

Calisma kapsaminda, yaratici drama c¢alismalarinin tiyatro toplulugu &grencilerinin oyun
yorumlama siirecine etkisi incelenmistir. Bu dogrultuda, yaratici dramanin katilimcilarin oyunu
anlamasimi kolaylastirdigi belirlenmistir. Katilimcilara gore yaratici drama, tiyatro oyununu
yorumlama siirecini 6zellikle oyunu anlama, oyunu sahneleme ve oyuna / karaktere hakimiyeti
arttirma acgisindan onlart olumlu yonde etkilemistir. Katilimcilarin bu duruma iligkin goriisleri su
sekilde gosterilebilir:

K1: Balkon oyununu anlamak yaratict drama atolyesiyle daha kolay oldu. Ciinkii abstird
oyun nedir, donemin ozellikleri, ortaya ¢ikisi, karakterlerin analizleri gibi konular okuma gerektiren
ve ¢ogu insani zorlayan konulardi ama drama atélyesiyle bu konular hem eglenceli hem akilda kalici
hale geldi.
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K2: Yaptigimiz drama ¢alismasi; ozellikle diger tiirlerden farkli olan absiird tiiriindeki bir
oyunu anlamamizda ve sahne tizerinde uygulama asamasina gegmemizde ¢ok onemli etkileri oldu.
Yaptigimiz etkinlikler donemin siyasi, sosyal ve kiiltiirel ozelliklerini kavramamizi ve bu ozellikleri
oyunla bagdastirmamizi ve daha iyi anlamamizi sagladi. Yaratici drama atolye ¢alismasini calismanin
oncesi ve sonrast olarak aywirsak, oncesinde oyunla ilgili kafamda ¢oziimleyemedigim birden ¢ok
soru igareti mevcutken sonrasinda oyunla ilintili neredeyse tiim kafa karisikliklarim yaptigumiz
calismalar sayesinde ortadan kayboldu.

K3: Analiz ve sentez becerileri iizerinde de olumlu etkisi olan yaratici dramanin sadece bir
oturumundan sonra yapilan bir oyun yorumu bile defalarca okunan bir oyun yorumundan ¢ok daha
fazla sey katacaktir ve okurlar igin de ¢ok daha fazla tercih edilebilir olacaktr.

K4: Bu uygulamada tiyatro ile ilgili bilmedigim terimleri 6grendim. Oyunlari okurken
nerede nelere dikkat etmek gerektigini, bir ciimlenin birden ¢ok anlam ifade edebildigini fark ettim.
Yaptigimiz drama érneklerinden yola ¢ikarak oyunlart okurken nasil bir yol izlemem gerektigini fark
ettim.

K5:Yaratici drama ¢calismast oyun yorumlama siirecini kuramsalliktan ¢ikarip igsellestirmeye
yonelik olarak biiyiik fayda sagladi. “Satirlarin otesini” gorebilme adina algilarimizi agmamiz ve
oyuna disaridan degil iceriden bir goz olarak bakabilmemiz gerekiyordu ve bunu nasil yapacagimiz
konusunda bize yontem ogreten sey yaratict dramaydi.

K7:Daha énce normal bir tiyatro tiiriiniin bile nasil oynanacagina dair bir fikrim yokken
absiird tiyatroyu nasil anlayabilirdim bilmiyorum tabi siz olmasaydimiz. Ilk duydugumda herhangi
bir tiirdiir iste, diye diigiindiim fakat oyunu kavramaya ¢alisirken bir tiirlii fikiv oturtamiyorduk bu
da bana absiird tiiriin herhangi bir tiir olmadigini gésterdi tam olmayacak sanirim akisina biraksam
daha iyi, derken yaratict drama ¢alismalarimiza katildiniz ve ¢esitli drama etkinlikleriyle bize sadece
absiird tiriiniin ozelliklerini degil nasil olustugunu, icinde neleri barindirdigini, kisacasit bu tiiriin
swrlarint kavrattiniz ve belli ki bunu bize kavratmak igin bizden ¢ok daha fazla ¢alistiniz.

K8: Yaratici Drama etkinlikleri sirasinda oyunu okurken nelere dikkat etmemiz gerektigini
ve hangi etmenleri gz oniinde bulundurmamiz gerektigini ogrendik (oyunun tiirii, yazar: ve yazarin
etkilendigi donem hakkindaki bilgiler gibi).

K9:Yasanmug olaylari, o olayin tarihine gore degerlendirin.” Tarihgiler icin temel olmug
bu s6z, ashinda izledigimiz ya da okudugumuz oyunlar igin de gegerli. Ancak bir oyunu seyrederken,
o oyunu sadece karakterlerin, dekorun ve duygularin bize yansittigi kadariyla algilayabiliyoruz.
Aslinda olmasi gereken, yazarin bu oyunu yazdigi donemi ve donemin etkilerini de bu algiya dahil
edebilmek. Yaratict dramada yaptigimiz bu ¢alismalar, beni oyunun icine girebilme, dénemi ve o
donemin yarattigi duygular algima dahil edebilme konusunda gelistirdi. O yiizden kesinlikle etkili
oldugunu diisiiniiyorum.

K10: Oyun yorumlayabilmek icin iizerine birikimli bir bilgi ve diisiinme yetisi gerekli. Bunun
icin yaratict drama yeterince toparlayict bir etken

K11: Oyun yorumlama da etkisi oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii yaratici drama sayesinde
oyunun temellerine inerek hangi durumlar yasandigini, olayin o donemde nasil oldugunu
gorebiliyoruz.
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K12: Oyunu yorumlamada séyle etkili: oyunun alt metnini kavrayabilmek icin ufak detaylart
gorebilmek ve oyunun kilit noktalarim éziimseyebilmek onemlidir. Bu agidan dramamin faydali
oldugunu diistiniiyorum.

Katilimcilardan birine (K5) gore, yapilan ¢aligmanin katilimcilara farkli bakis agilart
kazandirmasi, oyunu sahneleme siirecini olumlu yonde etkilemistir. Yaratict dramanin oyun yorumu
ve sahneleme siireci arasinda bir uyum olusturdugu gézlenmistir.

K5: Gézde canlandirma, ayrintilar: gorebilme, iliski kurma ve farklh agilardan bakabilme
konusunda ufuk a¢ict bir ¢alismaydi. Okumak, anlamak, yorumlamak seklinde giden siirecte isin
icine nasil kendi yaraticiligimizi, kendi duygularimizi oyunla uyum iginde katabilecegimiz konusunda
¢cok sey ogrendim.

Yaratict drama caligmalarindaki tiire iliskin dogaglamalarin  katilimcilarin - oyunu
yorumlamalarint olumlu yo6nde etkiledigi ve bir oyundaki karakterleri ¢oziimlemenin oyunu
yorumlamay1 kolaylastirdigi belirlenmistir. Katilimeilara gore -mig gibi yapmak, kendini bagkasinin
yerine koymak onlarin oyuna hakimiyetini arttirici bir etki yaratmistir. Belli kaliplara bagl kalmadan
hareket eden katilimcilar, yaratici drama calismalar1 ile zaman ve mekan calismalarinin oyunu
sahneye tagirken yorumlamayi kolaylagtirdigini belirtmislerdir.

K2: Yaptigimiz doga¢lama ¢alismalariyla o dénemi birebir yasiyormusuz gibi hareket
etmemiz, oyundaki karakterler iizerine daha c¢ok diisiindiirerek karakterlerle empati kurmamizi
sagladi ve oyuna hakim oldugumuzu hissetmemizde en biiyiik etkenlerden biri oldu.

K6: Yaratici drama oyuncuyu bir kaliba sokmaktan ¢ok kendi kalibini olusturmasina yardim
eder. Oyuncu kalibini olusturduktan sonra oyunu yorumlamasi, bakis agisi, igsellestirmesi ve bunu
sahneye yansitmast da hi¢ yaratict drama ¢alismast yapmamug birine gore farkhidr.

K8:Yaratici drama ile yapilan dogaglama calismalariyla kendimizden neler katabilecegimizi

gormek oyunu yorumlamamiz konusunda yardimct oldu. Bu yiizden yaratict dramamin oyun
yorumlamada etkili oldugunu diisiiniiyorum.

K11: Kendinizi oyunun karakterine gore yonlendirmenizde yardimci oluyor. Yaratict drama
sayesinde oyunun zaman ve mekan unsurlarindan yola ¢ikarak oyunda soz edilen zamanin oyuna
olan etkisini anlamanizda yardimci oluyor.

Atolye c¢aligmalart sonucunda, yaratict drama ¢alismalarinin  katilimcilarin - oyun
yorumlamalarini; oyunu anlama, oyun sahneleme, oyuna ve karaktere hakimiyeti arttirma gibi
noktalarda olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Yaratict Drama Calismalart Siirecine Iliskin Bulgular

Yaratici drama yontemi ile absiird tiyatronun islenmesi siirecinde gerceklestirilen yaratici
drama atdlye caligmalari silire¢ acisindan degerlendirildiginde, bu siirecin katilimcilar agisindan
yaparak yasayarak 0grenme ortami olusturdugu ve eglendirici yonii vurgulamistir. Katilimcilar
yaparak, yasayarak dgrendiklerini su sekilde ifade etmiglerdir:

K1: Yaratici drama atélyesi sirasinda yapilan etkinlikler, rol oynama gibi tekniklerle yaparak
yasayarak 6grenme yolunu agti ve bir oyunu anlamanin ne kadar énemli gerekli oldugunun yani sira
bunun ne kadar eglenerek olacagini anlamis olduk.
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K4: Yaptigimiz drama orneklerinden yola ¢ikarak oyunlart okurken nasil bir yol izlemem
gerektigini fark ettim.

K5: Ruh halinin, goriiniimiiniin, konusmaswmn hatta beden dilinin bile pek ¢ok yasantidan
etkilenerek son haline geldigini yasayarak gordiim. Yaratici drama ¢alismamiz bunlari irdelemenin
ve i¢sellestirmenin karaktere girmede ne kadar onemli oldugunu gésterdi.

K10: Diisiinmek, hissetmek, onu yasamak yaratict dramanin anlami bence. Hayat bile prova
ederek yasaniyor. Oyun oynamak da yaratici dramayla bu sekilde biitiinlesmis bir etken.

K12: Bir de dramada yasantiyr deneyimleme gibi bir firsat oldugu igin oyunun anlattiklarini
yasayarak i¢csellestirdik.

Bu da gosteriyor ki yaratict drama yontemiyle hangi konu ¢aligilirsa ¢alisilsin yaparak ve
yasayarak 6grenme, eglenerek 6grenme sonuglaria ulasilmaktadir.

Sonug ve Oneriler

Bu ¢alisma sonucunda iiniversitede tiyatro yapan bireylerin, bir tiyatro tliriinii yaratici
drama yontemiyle ¢calismalarinin etkili oldugu goriilmektedir. Absiird Tiyatro’nun elestirel, yaratici
dramanin da sorgulatan yaninin ortiistiigi, elde edilen bulgularda oyuncu ile oyun agisindan olumlu
sonuclar ortaya ¢ikardigi gozlenmektedir. Anlasilmasi kolay olmayan Absiird Tiyatro’ nun, yaratici
drama yoOntemiyle tiyatro toplulugu 6grencileri i¢in daha anlagilabilir ve uygulanabilir oldugu bu
caligma sonunda ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle Absiird Tiyatro anlayisinin kavranmasinda ve bu
anlayis dogrultusunda yapilacak okumalarda yaratici dramanin kullanilabilecek etkin bir yontem
oldugu sdylenebilir.

Elde edilen bulgularda yaratic1 dramanin oyunculuk becerisine, tiyatro oyunu yorumlama
becerisine katki sagladigi goriilmekte, ayrica yaratici dramanin yaparak yasayarak Ogrenme,
eglenerek 6grenme acisindan da etkili bir yontem oldugu katilimcilar tarafindan vurgulanmaktadir.

Tiyatro topluluklarina yaratict drama egitimlerinin verilmesi, yaratict drama yontemiyle
dramaturgi ve calisilacak oyunun tiirline gore c¢alismalar yapilmasinin topluluk iiyelerine oyunu
anlamlandirma konusunda katki saglayacagi diisiinilmektedir. Oyun hazirliklart 6ncesi metne
gecmeden Once dogaglamalar yapilmasi, metindeki bazi repliklerden yola ¢ikarak yaratici drama
calismalarinin yapilmast oyunun rejisini zenginlestirebilir ve daha anlamlandirilmis bir oyun
sergilenmesini saglayabilir. Bu nedenle tiyatro ¢alismalar1 yiiriitecek biitiin topluluklara yaratici
dramanin tanitilmas1 ve yaratici drama egitimleri verilmesi dnerilmektedir.
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Ekler
Ek-1: “Absiird Tiyatro” Basari Testi Sorulart
1. Absiird Tiyatro’yu kendinizce tanimlayiniz.
2. Absiird Tiyatronun dogusu hakkinda bildiklerinizi yaziniz.
3. Varolusguluk sizin i¢in ne anlam ifade ediyor?
4. Absiird Tiyatro temsilcilerinden bildiklerinizi yaziniz.
5. Dramatik Kurgunun bilesenleri hakkinda neler biliyorsunuz?
Ek-2: Yar1 Yapilandiridmis Goriisme Sorulart
1. Yaratict Drama uygulamasinin oyunculuk becerileriniz tizerinde bir etkisi oldugunu
diisiiniiyor musunuz? Liitfen agiklayiniz.
2. Oyun yorumlamada yaratici dramanin etkili oldugunu diisiiniiyor musunuz? Liitfen
aciklayiniz.
Ek-3: “Absiird Tiyatro” Soru Kagidina Iliskin Rubrik
KRITER PERFORMANS DUZEYLERI
0 (Zayf) 1 (Orta) 2 (iyi) 3 (Cok iyi)
Absiid tiyatronun | Tanimlanmamis Tanima ait Tanima ait 3 6zellik | Tanima ait 4 veya
tanimlanmasi ya da yanlis 1-2 6zellik yazilmustir. daha fazla 6zellik
tanimlanmustir. yazilmustir. yazilmistir.

Absiird tiyatronun

Absiird tiyatronun

1 ya da 2 kavram

3-5 aras1 kavram

Absiird tiyatronun

dogusundaetkili dogusuna etki yazilmustir. yazilmustir. dogusunda etkili
olan kavramlar eden kavramlardan olan kavramlarin 6-8
hicbiri yazilmamis tanesi yazilmustir.
ya da yanlis
yazilmistir.
Varolusculugun Tanimlanmamis Tanima ait Tanima ait 3-5 Tanima ait 6- 8
tanimlanmasi ya da yanlig 1-2 dzellik ozellik yazilmistir. | 6zellik yazilmustir.
tanimlanmustir. yazilmustir.
Absiird tiyatronun | Tmsilcilerden Temsilcilerden Temsilcilerden 4-6 | Temsilcilerin 9’u da
temsilcileri hicbiri yazilmamis | 1- 3 isim isim yazilmigtir. yazilmistir.
ya da yanlis yazilmstir.
yazilmistir.
Dramatik Dramatik kurgunun | Dramatik Dramatik kurgunun | Dramatik kurgunun
kurgunun bilesenlerinden hi¢ | kurgunun bilesenlerinden 4-6 | bilesenlerinden 7-10
bilesenleri biri yazilmamis bilesenlerinden tanesi yazilmustir. tanesi yazilmustir.
ya da yanlis 1-3 tanesi
yazilmistir. yazilmustir.
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Ek 4: Ornek Ders Plam (Birinci Oturum)

Konu: Absiird Tiyatro’ya giris

Grup: Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Tiyatro Toplulugu (ETIK Oyunculari),
8 Kadin- 4 Erkek

Siire: 180 dakika

Mekan: Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Drama Salonu

Yontem /Teknikler: Yaratici drama(Dogaglama, Rol oynama, Donuk imge)

Arag- Gerecler: Absiird tiyatronun taniminda gecen kavramlarm yazili oldugu kagitlar,
meslek isimlerinin yazili oldugu kagitlar, “Balkon” oyunundan alinmis repliklerin yazili oldugu
kagitlar, Grup sayisindan 4 adet fazla A4 kagidi, Eugene Ionesco’ nun “Kel Sarkici” ve “Gergedanlar”
oyunundan birer boliimiin yazili oldugu kagitlar, Diego Velazquez’in “LasMeninas” adli tablosu,

Picasso’nun “LasMeninas” adli tablosu, EdouardManet’ in “Kirda Ogle Yemegi” tablosu, Pisasso’
nun “Kirda Ogle Yemegi” tablosu.

Kazamimlar:
*  Absiird tiyatro kavramlarindan yola ¢ikarak tanimini yapar.
e Absiird tiyatronun 6zelliklerini ifade eder.

Siirec

A-Hazirhk- Isinma
1. Etkinlik
Mekanda serbest yliriiniir. Lider tarafindan asagidaki kavramlar sirasiyla sdylenir, kisiler bu

kavramlar1 es zamanli olarak bedenleriyle ifade eder. Liderin yonergesiyle 2°1i, 3’lii gruplarla devam
edilir.

— II. Diinya savasi — Gergekiistii — Hayatin anlamsizlig1
— Ozgiirliik — Uyumsuzluk — Korku ve giivensizlik
— Us (akil) dist — Aykirilik — Tletisimsizlik

— Yabancilagsma — Olimlii olmak

2. Etkinlik

G

Iki grup olusturulur. Gruplara “uyumlu”, “uyumsuz” konulari ve mekan verilir. Verilen bu
kavramlardan yola ¢ikarak sessiz, sdzsiliz ve hareketsiz oyun hazirlamalar1 yonergesi verilir.

Etkinlikler tizerine konusulur.
3. Etkinlik

Iki grup olusturulur. Gruplar, karsilikl1 sirt sirta vermis koridor bigiminde dururlar. Tanimdaki
climleler boliinmiis, her numaradan 2 adet olacak sekilde numaralandirilmis olarak katilimcilara
dagitilir. Ayn1 numarali kagitlarda birbirinden farkli (bolinmis) ciimleler yazilidir. Gruplar birbirine
arkasini doner; koridor bi¢iminde dururlar. Lider bir numara sdyleyince ayni numara elinde olanlar
koridorun igine doner. Kagitta yazili olan1 ilk s6yleyen grup bir puan alir.

*  1940’larim sonunda boy gdsteren,
e 1950’lerin sonu ile

e 60’larn ilk yarisinda

e popiilaritesi artan

* ve 60’1l yillarin ikinci yarisindan

16



Yaratici Drama ve Absiird Tiyatro

»  sonra da etkisini yitirmeye baglayan

e [l Diinya savasi sonrasinda ortaya ¢ikan
*  ve yasamin akla aykiriligini,

*  bilinen tiim sanatsal uyumlar1 bozarak

* sahneye getiren tiyatro akimina

e “absiird tiyatro” (uyumsuzluk tiyatrosu) denir.

B-Canlandirma
4. Etkinlik

Ikili(A,B) gruplar olusturulur. Kii¢iik kapali kagitlara yazilmis olan (itfaiyeci, polis,
Ogretmen, su tesisatgisi, 0grenci, pazarlamaci, iinlii bir bilim insani, seks isg¢isi, illiizyonist, bankaci,
ayakkabi tamircisi, doktor, ¢ilingir, kuafor, eczaci, emlakei, kasap, dilenci, rejisor, astronot, medyum)
mesleklerden katilimcilar birer tane alirlar ve bu kagitlart sag ellerinde tutarlar. “Balkon” oyununda
gecen repliklerin yazili oldugu kapali kagitlari da sol ellerinde tutarlar (Ek 1). Liderin yonergesiyle
grup once sag elindeki (meslek yazili olan) kagidi sessiz okur ve es zamanli dogaglama baslar.
Liderin ikinci yonergesiyle A’lar sol ellerindeki repligi rol i¢inde sdyler(dogaglama devam eder).
Ucgiincii yonergeyle B’ler sol ellerindeki repligi rol iginde sdyler. Bir siire sonra dogaglama bitirilir.
Gruplar izlenir.

Ara Degerlendirme

Canlandirmada neler dikkatinizi ¢ekti? Sizce Absiird tiyatronun hangi 6zelligi vurgulanmistir?

Diyaloglarin Iliskisizligi- Olay dizisinin karmagas dzelligine vurgu yapilir. Absiird tiyatroda
diyaloglar, anlamsiz ve gayesiz birtakim ‘sz salatalar1’ dir. Klasik bir oyunda gozledigimiz ‘basi,
gelisimi ve sonu belli’ bir oyun yerine, ‘rasgele’ bir baslayis ve ‘rasgele’ bir bitis var gibidir. Yazarlar,
bir 6ykii anlatmak niyetinde degillerdir.

5. Etkinlik

Absiird oyunlardan bazi boliimler verilir (Ek 2) (her gruba ayni durum verilebilir), gruplarin,

basina ve sonuna eklemeler yaparak, kendi istedikleri gibi canlandirmalari soylenir (Kendine 6zgiiliik
ozelligine vurgu yapilir).

6. Etkinlik

4 grup olusturulur. Her gruba bir resim verilir (Ek 3). Bu resimler sdzsiiz, sessiz ve hareketsiz
canlandirilir. Canlandirmalar arasindaki farklar tizerine konusulur.

C- Degerlendirme
7. Etkinlik

Herkese birer kagit verilir, Absiird tiyatronun tanimini yaziniz? Absiird tiyatronun 6zelliklerini
yazin? Sorulari sorulur. Ikili iiglii gruplar birlikte yazarlar.
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