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Tiirk Oyun Yazarhiginda Ekonomik Kosullarin Yarattig: Siddetin Temsili

Oz

Cumhuriyet Dénemi Tiirk tiyatrosunda, ozellikle ¢ok
partili oyun yazarlar1 toplumun
ekonomik isleyen, yetersiz ekonomik
kosullarin bireyde ve toplum yasaminda istenmeyen
durumlara yol a¢tigini, miicadele etmenin zorunlu hale
geldigini anlatan oyunlar yazmigtir. Bu miicadelenin
kaynaginda gecim sikintis1 ve ¢alisma/is ihtiyaci vardir.
Insanlarin yasamsal gereksinimlerini karsilamak igin
iistesinden gelmeleri gereken bu durumun fiziksel veya
psikolojik siddet {tirettigi soylenebilir. Bu calismada,
Tiirk oyun yazarhginda, ekonomik kosullarin yarattig
siddetin nasil estetik bir deger kazandig: {izerine
odaklanilmustir. Bu baglamda Almanya Defteri, Bekleme
Salonu ve Sevgili Pazartesilerim adli oyun metinleri
iizerinden siddet okumalar1 yapilacaktir. Ug ornek
oyun ekonomik  kosullardan
kaynaklanan sorunlarn birey ve toplum {izerine
etkileri ve bu etkilerin oyun yazarligma yansimalari
incelenmistir. Almanya Defteri 1970°li yillarin kiiglik
esnafi iizerinden; diger iki oyun metni 2000 sonrasi
donemde 6zel sektdrde var olma ve yerini koruyabilme
iizerinden gelisir. BoOylece c¢alismada Tiirkiye'de
ekonomik hareketliligin oyun yazarlhigma yansimalar
incelenirken, siddet gibi olumsuzluk c¢agristiran bir
kavramin, oyun yazari araciligiyla nasil estetik bir
deger kazandig1 arastirilmistir.

donem sonrasi
sorunlarin

metni iizerinden,

Anahtar kelimeler
Oyun yazarligy, Siddet, Tiirk tiyatrosu, Almanya Defteri,
Bekleme Salonu, Sevgili Pazartesilerim.

ABSTRACT

There are many plays that deals with socio-economic
problems in the Turkish Theater of the Republican Period.
Especially after the transition to the multi-party period,
playwrights focused more on this issue. These plays are
characterized by the emergence of undesirable situations
for individuals and in the social life as a result of
inadequate economic conditions, as well as the inevitabilty
of certain struggles. At the base of this struggle, there is the
need for income and work. People try to cope with this
process in order to fulfil their vital needs. Thus, economic
conditions produce physical or mental violence. This study
focuses on how the violence created by economic
conditions is aestheticized in Turkish playwriting. In this
context, violence will be analyzed through the plays
Almanya Defteri (Notebook of Germany), Bekleme Salonu
(Waiting Lounge) and Sevgili Pazartesilerim (My Dear
Mondays). The analysis of these three plays demonstrates
how the social problems change as a result of economic
conditions. The Almanya Defteri (Notebook of Germany)
illustrates the economic environment within the frame of
small tradesmen in the 1970s and the other two plays deal
with the issue of continued presence in the private sector
in the post-2000 period. In this manner, this study
investigates how the economic dynamism in Turkey
influenced playwriting within a period of nearly forty
years, and how a negative notion such as violence gains an
aesthetic value in playwriting.

Keywords
Playwriting, Violence, Turkish theater,
Germany, Waiting Lounge, My Dear Mondays.
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GIRIS

Siddet, giiniimiizde neredeyse her alanda dogrudan ya da dolayli bir sekilde bulunur. Is
yasaminda, evde, basinda, politikada kisacas1 giinliik yasam pratiginde, insan iligkilerinin var
oldugu her yerde siddetin varligini gosteren pek ¢ok uyaran/bildirim alinir. Hatta insanlar
kendilerini bedenen ve zihinsel olarak siddete maruz birakabilir. Bu nedenle siddet bu ¢agin

hizla bulasan bir hastalig1 gibidir. Kaginilamaz oldugu igin alisilmis, alistik¢a siradanlasan ve
tedavisi aranmayan bir hastalik gibi...

Siddet hemen her donemde, pek ¢ok disiplinde arastirmalarin devam ettigi genis kapsamli bir
kavramdir. Siddet etimolojisine bakildiginda; Latincede violentia yani “sert ya da acimasiz
kisilik”, violare ise fiil olarak “siddet kullanarak davranmak, deger bilmemek, (kurallara) kars:
gelmek” anlamlarma gelmektedir (Michaud, 1991, s. 5). Siddet sozciigii Ingiliz ve Fransiz
dillerinde incelendiginde bir niians vardir ki isaret ettigi anlamlar bakimmdan onemlidir;
Ingilizce’de violence sozciigii “fiziksel saldirganlik, yasadisi bir haksizlik” olarak saldirmaya
isaret eder ve yasa digi bir durumu gdsterir. Fransizca’da ise iki anlama karsihk gelir. Tlki
Ingilizce’de kullanilana yakin, fiziksel bir zoru isaret ederken ikinci anlami1 “riza gdstermesini
saglamak icin birine baski uygulama” olarak agiklanabilir (Copet-Rougie, 1989, s. 69). Bu da
siddet olgusunun dogrudan ahlaki boyutuyla ilgilidir. Riches (1989, s. 12) ise siddeti “belirli
eylemleri yapanlardan ¢ok onlarin tamig1 ya da kurbani olanlara ait bir kelimedir” seklinde
ifade eder. Tiirkiye’de telaffuz edilen siddet sozciigii Arapga kokenlidir. Tiirk Dil Kurumu'nun
siddet sozcligiine getirdigi alt1 agtklama bulunmaktadir: “1. Bir hareketin, bir giiciin derecesi,
yeginlik, sertlik. 2. Hiz. 3. Bir hareketten dogan giic. 4. Karsit goriiste olanlara kaba kuvvet
uygulama. 5. Kaba gii¢. 6. Duygu ve davramsta asirilik” (https://sozluk.gov.tr/ Son erisim
tarihi: 01.03.2021). Bu tamimlarmn tiimiinden yola ¢ikarak siddetin dogrudan temas yoluyla
fiziksel zarar verme anlaminin Otesine gegcilebilir. Boylece siddet, bireysel ya da toplu bir
sekilde (6rnegin biirokratik kurumlar vyoluyla), psikolojik ya da manevi degerlere
yoneltilebilen, bir anda ya da zamana yayilmis bir sekilde uygulanabilen, gegcici ya da kalici
zararlar verebilen bir eylem ve/ veya eylemler biitiiniine dontismiis olur (Michaud, 1991, s. 9).

Siddetin manevi, kiiltiirel, etik, ideolojik vb. kapsamy, fiziksel siddet kadar psikolojik siddetin
de 6nemini ortaya koyar. Psikolojik siddet, fiziksel siddet siireglerinin bir yansimasi oldugu
gibi tek basma da ortaya cikabilir. Davranis yoluyla ya da sozlii saldir1 seklinde goriilen
psikolojik siddet son yillarda mobbing sozctigiiyle ifade edilmeye baslanmistir. Mobbing, genel
olarak psikolojik siddete karsilik gelse de, sozctigiin siklikla ¢alisma yasamiyla iliskilendirildigi
goriliir. Bu baglamda c¢alisma yasaminda goriilen psikolojik siddet; bir ya da birkag kisi
tarafindan, psikolojik siddet nedeniyle kisiyi/kisileri savunmasiz bir konuma ve caresizlige
stiriikleyen davranis bigimidir (Leymann, 1996, s. 168). Bu davranislarin psikolojik siddet
say1lmasi, bir anda olup ge¢mesiyle degil, stirekliligi ile degerlendirilir. Davranislarin sonuglar:
psikolojik oldugu kadar somatik durumlara da yol agabilmektedir.

Gortldiigi gibi siddet kavraminin kapsami oldukga genistir. Bu siddet tanimlarmin bulustugu
ortak nokta olumsuzluk ¢agristirmasidir. Boyle kapsayici bir kavramin sanatin konusu olmasi
kacmilmazdir. Sanat-siddet iliskisini incelerken, ge¢misten giintimiize sanat tarihinin izini
stirdtigiimiiz bir yolculuktan bahsedilebilir. Sanatin ve 6zelde tiyatronun temellerinin atildig:
Antik Yunan diinyasindan giintimiize dek komsu kavramlar kullanilarak siddet {izerine
diisiinceler paylasilmis; seytani olan, karanlik taraf, kotii-kotiiliik, ¢irkin, saldirganlik, siddet

IBAD Sosyal Bilimler Dergisi / IBAD Journal of Social Sciences, (10), 2021

266



Tiirk Oyun Yazarhiginda Ekonomik Kosullarin Yarattig: Siddetin Temsili

gibi kavramlara yonelik sdylemler gelistirilmistir (Platon, 2008; Aristoteles, 1997; Lorenz, 2002;
Scott, 2001; Freud, 1993, 2000; Nietzsche, 2014; Fromm, 1993; Alt, 2016) .

Bu yaklasimlar insanlik tarihi kadar eski olan siddetin her donemde gesitli sekillerde yasama
eslik ettigi {izerine odaklanmistir. Siddet onceleri avcilik gibi etkinliklerle, yasam stirdiirmek
icin zorunlu bir eylem gibi goriiliir. Zamanla toprak edinme, miilkiyet istegi, savaslar vb.
yollarla giice sahip olma ve bunu koruma amaciyla uygulanagelmistir. Bu giicii var eden
etkenlerden biri sahiplik yani maddi giicii elinde bulundurmaktir. Oysa toplumsallasma stirecinin
basladig1 avci-toplayict donemde de dogay1 paylasma noktasinda zorluklar yasanmistir. Bu
zorluklar is birligi ve paylasma ilkelerini gozettikleri siirece ortak yasamda uyumu gerektirir.
Uzlasmada sorunlar yasandiginda catismalar, kavgalar hatta daha ileri boyutta savaslar
yasanmigtir. Catismalarin temelinde yine giice sahip olma duygusunun tetikledigi bencillik ve
cikarlar dikkati ceker. Bu siire¢ ilkel donemlerden giintimiize dek cesitli yontemlerle
stirdirilmiistiir. Simdi ise yasamsal faaliyetlere iliskin dinamikler iiretim olanaklar1 ve
miilkiyetle, ekonomiyle dogrudan iliskilidir. Dolayisiyla smifsal meselelerin de
kapsamindadir. Maddi iiretim olanaklarma sahip olanlar toplumun zihinsel tiretimlerini de
denetleyebilmektedir. Yani bir toplumun egemen diisiincesi, o toplumun iiretim araglarmi
kontrol eden kapitalist sinifin diistincesidir, denilebilir (Fromm, 1993, s. 175; Coban, 2003, s.
266-267).

Batr’'da uygarlik siireciyle birlikte goriilmeye baslanan sinifli toplum yapisi yiizlerce yil kendi
dinamikleriyle bir ritim olusturmustur. Ne var ki once burjuva smfinin yiikselisiyle,
devaminda Sanayi Devrimi'yle Avrupa smirlarimi asan yeni bir diizen baglamistir. Toplumsal
iliskilerin ideoloji, iktidar, ekonomi g¢ergevesindeki etkilesimleri tiizerine tartismalar da
sanayilesme sonrasinda artmigtir. Ciinkii yukarida Coban'm da degindigi {izere ekonomik
giicii elinde tutan, kapitalist sistemin sekillendirdigi bir diizen islemektedir ve bu diizen
azinhg korumaktadir. Cogunluk ise ekonomi politikalarinin karsisinda savunmasiz
kalmaktadir.

Zizek (2018, s. 21-22) bu savunmasizlig1 yaratan siirecin “sistemik siddet” olduguna deginir ve
sOyle devam eder: “Burada bir sisteme ickin olan siddetten sz ediyoruz; sadece dogrudan
bedensel bir siddet degil, ayn1 zamanda siddet tehdidi de dahil olmak iizere tahakkiim ve
somiirii iligkilerini devam ettiren daha incelikli bir baski bi¢iminden...” Bu bir yaryla
kapitalizmin {rettigi siddettir. Kapitalizmin siddetle iligkisine deginirken, Marks'm,
sermayenin tekbenci bir tutumla elde ettigi yiikselise yaptig1 vurgu onemlidir. Ciinkii bu
zeminde kapitalizmle birlikte siddetin yeni bir bigime biiriindiigiinti géormek miimkiindjir.
Burada sermayenin oOrtiik ya da agiktan ideolojik iligkilerini de atlamamak gerekir. Bu
dogrultuda piyasalarin toplumsal gercekligi anlamadigi, yanhs algiladigy ve bu yoénde
gelistirilen ekonomi politikalarinin da tamamen kendilerine doniik oldugu ortaya ¢ikar. Yani
“kapitalizmin temel sistemik siddeti burada yatar ve kapitalizm oncesi her tiirlii dogrudan
sosyo-ideolojik siddetten ¢ok daha tekinsizdir” (Zizek, 2018, s. 24). Ciinkii tek tek bireyler
yoktur. Nereden geldigi bilinmeyen bu saldirganlikla bas etmek giigtiir. Herhangi birinin kotii
niyetinden ortaya ¢ikan bir siddetten bahsedilemez ve bu sistemik siddet anonimdir. Hging
olan sermayeyi yonetenlerin hem 6znel ¢ikarlarin1 gozetmeleri hem de kendilerine bagimli
olanlara kars1 bir araya gelmeleridir. Rekabetle birlikte dayanigsmanin bir araya getirdigi piyasa
otoriteleri, kendilerine kars1 olusabilecek herhangi bir riski dahi goz ardi etmeden, siiresiz, her
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an bir diizenin islemesini saglarlar. Bu diizen ise azinlig1 korumak iizere ¢ogunluga kars: bir
hakimiyettir.

Bati'da kapitalist ekonomik sisteme karsit soylemler siirerken, Osmanli Imparatorlugu
yonetim sekli nedeniyle Avrupa’da anlasilan kapitalizm ile ¢ok sonra tamigmistir. Osmanl
halki daha ¢ok tarim islerinde ugrasan, zanaatkarlariyla, ticari etkinliklerle (bu kapsamda
tefecilik de sayilmistir) kazang saglayan bir toplumdur. Prekapitalist siirecte bu gelir
kapilarinin birinden birikim yapilmis olmasi gerekir. BoOylece ileride sermaye olarak
kullanilabilir. Bu da tefecilik disinda kalan alanlarda olduk¢a zor olacaktir. Ayrica Tanzimat
Donemi'nde baglayan Batililasma hareketi iginde iktisadi anlagsmalar ve Bati ile iligkilerin
artmasi kapitalist ekonomik sisteme zemin hazirlamistir (Avcioglu, 1976, s. 29-30, 118).

Tanzimat Donemi'nde kurulan iligkilerle gelismekte olan prekapitalist diizen, Cumhuriyet
Tirkiye’sine kadar stirmiistiir. Atatiirk ile yonetim sekli, politik, ekonomik, askeri, egitim vb.
pek cok alanda bir devrim gergeklesmis, yeni kurulan {ilke giicliiklere ve kisitliliklara karsin
halkin yararina onemli adimlar atmaya baslamistir. Zamanla ¢ok partili doneme gecilmis,
toprak reformu, serbest ticaret kararlar1 gibi politik-ekonomik hareketlilikler yaninda
sanayilesme ve bu alanda ortaya ¢ikan sorunlar belirmeye baglamistir (Boratav, 1992, s. 311;
Avaoglu, 1978, s. 689). 27 Mayis, 12 Mart, 12 Eyliil gibi askeri-politik hareketlerin de {ilke
ekonomisini etkilemesi kag¢inilmaz olmustur. Her dénem kendi iginde birtakim sorunlar1 ve
kisa vadede ¢Oziimleri ya da baskilar1 beraberinde getirmistir. Ekonomik olarak bir tiirlii
toplumun her kesimini refaha eristirecek bir diizen yaratilamamisken, 6zellikle de 80 sonrasi
stire¢ 90’11 yillar1 ve sonrasini bunalima siiriiklemistir. Dis ticaret, enflasyon, kamu alaninda
ticret sorunlari, 6zel sektorde rekabet, doviz kurlar gibi pek cok etkenle, sermayenin kendini
korumaya ¢alistig1 ama toplumun biiyiik kesimini olumsuz etkileyen bir donemden s6z etmek
miimkiindiir (Boratav, 2011, s. 208-210).

Diinya boyle diizende donmektedir ve pek ¢ok insan diizenin dayattig1 yoksulluk, yoksunluk,
igsizlik gibi yiiklerin altinda ezilmektedir. Zorunlu yasamsal gereksinimleri saglamak icin ¢ok
emek, az kazang, siirekli fedakarlik gerekir. Boyle bir ortamin zihinsel olarak siddet iiretmesi
yani sira bu ruh haliyle fiziksel saldirganlik, sozlii ve eyleme dayali siddet de ortaya
¢gitkmaktadir. Yasamin bu kadar zor ve siddet iiretmeye hazir oldugu distintildiigiinde,
toplumsal etkinlikleri sanatla biitiinlestiren tiyatro oyunlarinda siddet olgusunun islenmesi
sasirtic1 olmaz.

Siddetin sanat yoluyla estetik bir kategoride ele alinmasi Antik Yunan diinyasma dayanur. lyi-
kotii, olan-olmas: gereken gibi karsitliklarla iyi olani, giizel olani yaratma, ona erisme {izerine
sOylemler gelistirilmistir. Aristoteles (2008, s. 13, 16) tiyatroda hoslanma duygusunu mimesis
karsisinda olusan estetik algi ile dogrudan iliskilendirir. Mimesis en genel haliyle taklit olarak
anlasilir ve bu taklit olaylarmn kisiler yoluyla eyleme dokiilmesidir. Boylece tiyatro, sanat
yoluyla alimlayicisinda estetik bir duygu birakacak aynm1 zamanda sanat eserinden iyiyi ve
dogruyu 6grenmesine de katki saglayacaktir. Ancak Aristoteles’in bu hoglanmay1 agiklarken
dogrudan “Estetik” sozciiglinii kullanmadig1 ve bu nedenle estetigin 18. ylizyildan sonra
bilimsel tartismalara konu olabildigi soylenir (Tunali, 1983, s. 30). Estetik sozctigii Tiirk Dil
Kurumu tarafindan bes maddede ag¢iklanmistir. Bu ¢alismada aranilan dordiincii maddede
agiklanmis olan “Glizelligi ve giizelligin insan bellegindeki ve duygularindaki etkilerini konu
olarak ele alan felsefe kolu, giizel duyu” (https://sozluk.gov.tr/ Son erisim tarihi: 01.03.2021)
anlamina yakindir.
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Gilintimiize dek diisiin ve sanat diinyasi estetik iizerine argiimanlar gelistirmistir. Bu
calismada sanat-siddet-ekonomik etkinlikler baglaminda Marksist Estetik Teori 6ne ¢ikar. Bu
teoriye gore, sanat eseri, gergekligin bilgisini ortaya koyarak onu somutlastirir. Bilgiye sahip
olan 6zne ile 6znenin algiladig1 nesneler biitiinii (somut ya da toplumsal varliga doniismiis
zihinsel nesneler) arasindaki iliski sz konusudur. Marksist Estetik Teori’de gergeklik 6n
plandadir ve sanat bu gercekligi mimesis yoluyla yansitir. Sanatin nesnesi olan her sey insanla
iliskili olandir yani dogada var olan ve degerli sayilan seyler, insanlarin-toplumun onlara
deger atfetmesiyle iliskilidir. Sanat eserinin degerli olabilmesi i¢in de toplum tarafindan ona
deger verilmesi gerekir. Bu da dogal gergekligin dogada, insanin disinda; estetik gergekligin
ise insanla iligkili oldugu diisiincesine gotiiriir. Bu estetik gergeklik insana iligkin ve
toplumsallasmis olmalidir. Marksist Estetik, sanatin insanla iligkisini ve bu iliskide 6znel bir
bakis oldugunu dogrular. Bu teorinin ayirici yan ise insanin toplumsal bir varlik olarak
algilanmasi ve tek bir insan olarak degil, “insanliga” dayali, toplumsal bir 6znellik tasimasidir
(Tunali, 1983, s. 185-189).

Tiyatro, estetik nesnenin, estetik 6zne ile karsilasarak bir etkilesim yaratmasiyla 6nem kazanir.
Tim sanat alanlarinda oldugu gibi tiyatro da “sanatsal yarati-sanat yapiti-sanatsal
algilama”nin bir araya gelmesiyle estetik bir biitiinliik yaratir. Marks bu noktada “estetik
nesne” (obje) ve “estetik 6zne” (siije) birlikteligine deginmis, estetik nesnenin yani sanat
eserinin bir alimlayiciyla, sanat eserini yaratan Oznenin disinda, bir baska ©Oznenin
algilamasiyla tamamlanacagini ifade etmistir. Alimlayici konumundaki 6zne, sanat eserini
“duyusal bir obje” olarak kavradiginda, somut olan gercekle duyusallik bir araya gelir, bu
“coklugun birligi”dir. Alimlayici, somut duyusal estetik objeye ayni tavirla yaklasirsa, o zaman
sanat eserini estetik bir obje olarak algilayabilecektir. Tiyatroda oyun metni, oyuncu, yonetmen
ve sahne tasarimina iligkin araglar biittin olarak estetik nesne olarak kabul edilir. Bu biitiin
icinde, oyun metni estetik nesne iken alimlayic1 estetik 6zne konumundadir. Oyun metni,
bicim ve igerigin dengeli ve uyumlu olmasiyla estetik bir deger kazanacaktir. Oyun metninin
tema, mesaj, Onerme, olay dizisi, kisilestirme, diyalog gibi 6geleriyle saglanacak bu denge hem
kendi iginde tutarhi olabilir hem de karsitlik ve celigkilerle tiyatronun/metnin diyalektigini
olusturabilmektedir. Ister gercekgi ister gergek Otesi olsun, sanat nesnesi olan oyun metnini,
yasam gercegi ile iliskilendirerek degerlendirmek igin estetigin yanu sira sosyoloji, felsefe gibi
bilimlerle yorumlama ihtiyaci dogabilir (Paker, 2008: 17-22; Tunali, 1983, s. 193-195).

Tiyatro eserinin karsithiklar ve geliskiler barindirmasi, Marks'in diyalektik diislincesinin sanat
eserindeki yansimalarindandir. Alimlayicisina soz sdyleyebilen her sanat eseri/oyun metni bir
takim kargsitliklarla tiretilir. Kisilestirme, olaylarin gelisimi, zaman-mekan iligkisi, i¢ ve dis
aksiyon olmak tizere bu kargitliklar oyun metnini sanatsal bir yapita doniistiirdiigii gibi metin,
toplumsal diisiince barmndirdiinda da Marksist Estetik Teori'yle degerlendirilebilecek bir
sanat nesnesi olabilir. Marks'in, sanat eserini ortaya ¢ikaran kavramlari, toplumun sosyal
yapisi, giiclerin ¢atismasi, smifsal ayriliklar seklinde ele aldig1 goriiliir. Bu kavramlar daha ¢ok
sanat eserinin igeriginde aranir yani Paker'in de degindigi gibi tema, olay dizisi, oyun kisileri
gibi bilesenler insana ve topluma 6zgii bir elestiri getirmeli, soziinii sdyleyebilmelidir. Ancak
Marksist ~ elestirmenler tarafindan, bu Ogelerle eserin estetik bir kategoride
degerlendirilemeyecegine dair tartismalar dikkati ¢eker. Ayni1 zamanda sanat eserini yaratan
insanin diinya goriisiiyle eser arasinda iligki kuran, eseri, sanatsal deger tasiyip tasgimadig:
noktasinda ele alan yaklasimlar da bilinmektedir (Moran, 2012, s. 88). Marksist Estetik Teori'de
kac¢imilmaz olan, sanat eserinde/oyun metninde insanlhiga iliskin Ogelerin bulunmasidir.
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Insanlik, toplumsallig1 temsil ettigi igin karsitliklar da tek basina birey ya da bireylerin temsil
ettikleri topluluklar yoluyla yaratilir. Bu nedenle ekonomik kosullarin yetersizliginden
kaynaklanan sorunlarin iistesinden gelmeye calisan tek bir birey ya da bir grup yoluyla bir
toplumun resmini ¢izmek miimkiindiir.

Bir bagka dnemli konu da sanat eserinin yani estetik nesnenin alimlayicis: olan estetik 6zneyle
“bilgi” {tizerine kurulu iligskidir. Sanat eserindeki bilgi, duyumlanarak, algilanarak ve
gercekligin bilingte yansimalariyla alimlayicisina ulasir. O halde psisik bir etkilesimden sz
etmek miimkiindiir. Bu etkilesim alimlayicida oldugu kadar sanat eserini yaratan 6znenin yani
oyun yazarmin da psisik stireglerini sanat eserine yansitmasiyla iligkilidir (Tunali, 1983, s. 196,
199). Dolayisiyla estetik nesneyi iireten insan ayni zamanda 6znel bir tavirla eseri {iretir.
Boylece eserin {ireticisi olan Ozne ile alimlayicisi olan 6zne aymni estetik nesne {izerinde
bulusabilir. Onemli olan tiim bu etkilesim siireclerinde insana 6zgii ve toplumsallagmis bir
estetik degerden bahsedebilmektir. Buradan hareketle, bir sanat eserini Marksist Estetik Teori
tizerinden ele alirken, glizel hisler uyandirmasi yani estetik bir obje olarak
degerlendirilebilmesi igin baz1 6nermeler gelistirilmistir:

“1) Her toplumcu eser ve ancak toplumcu eserler iyidir. 2) Her iyi eser toplumcudur,
ama her toplumcu eser iyi degildir. 3) Baz1 toplumcu eserler iyidir” (Moran, 2012, s. 89).

Bu Onermeler estetik bir kategoride ele alindiginda soyle bir genelleme yapilabilir, bir sanat
eserinin toplumu ilgilendirmesi gerekir ama sadece bu igerigi tasimasi yeterli degildir.
Toplumsallik yani sira sanatsal bir deger kazandirilmis olmali yani estetik Ozellikler
tastmalidir. Marksist Estetik Teori'nin ayrici yani da bu 6zelligidir. Aksi halde bu arastirmanin
kapsami disinda, sadece estetik deger tasiyan, giizel alimlanan eserler de bulunmaktadir.

Tiyatro, siddeti sanatsal bir forma biiriiyerek oyun {izerine diisiiniilmesine olanak saglar.
Oyun yoluyla, tiyatro etkinliginin yaraticisindan alimlayicisina kadar genis bir topluluk
arasinda, ortak bir uzam yaratilmis olur. Bu ortaklik aslinda bilinen gergeklerin olasiliklar ya
da fantastik bir kurgu igerisinde yeniden degerlendirebildikleri ortak bir hayal giicii eylemidir.
Gergek olan ya da olmayan pek ¢ok diisiincenin {iretilebildigi oyun, bir baglam tizerinden ¢ok
farkli versiyonlarla sunulabilir. Bu nedenle tiyatro, gercek ve olas1 siddetin diisiiniilmesi i¢in
bir alan, bir baglam saglar. Neden ve sonug iliskileriyle olusturulmus bir biitiin iginde
kavramlarin ve olaylarin sofistike bir sekilde analiz edilmesiyle alimlayicisina ulagir. Oyun
yazari, yonetmen, oyuncu ya da almlayicinin iiretti§i veya tanigr oldugu sey, gercek
olmayanin goreceli giivenligiyle ve kurgusal olmasiyla, tiyatronun da bir sanat alani olarak
siddetle ilgilenmesini ka¢inilmaz kilmaktadir (Nevitt, 2013, s. 6).

Sanat-siddet-ekonomik etkinlikler sarmalinda Diinya tiyatrosu gibi Tiirk tiyatrosunda da
toplumsal ve evrensel konulara dikkat cekme ihtiyaci dogmustur. Tiirk oyun yazarlarmin
kotiiliige, haksizhiga, sistemin aksayan yanlarma, yoksulluga ve kendine/topluma
yabancilagmis insanlara dokunma istekleri goriiliir. Oyun yazarlarinm, {ilkenin her
doneminde politik-ekonomik-toplumsal dinamikleri gozeterek pek ¢ok metin iirettigi
goriilmektedir. Yeni kurulan bir devlet, yeni ekonomi politikalari, Bati'ya dykiinmeye egslik
eden giiglii bir feodal sistem siirerken sanayilesmenin tohumlar1 atilmaya baglanir. Tiim bu
stiregler toplumun orta ve diisiik gelirli smiflar1 igin ekonomik sorunlari da beraberinde
getirmistir. Ozellikle ¢agdas Tiirk tiyatrosunun erken yillarindan itibaren uzunca bir siire
ekonomik sorunlarin ele alindig1 oyunlarda ahlaki bir ders verme egilimi de goriiliir. Bu egilim
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hem tilkece ¢ok onem verilen ahlaki degerlerin tiyatro yoluyla vurgulanmasi hem de halkin
ilgisini cekme isteginden kaynaklanir (Sener, 1971, s. 40). Oyunlarda siklikla toprak reformu,
sanayilesme ve isci, calisan, kiiciik esnaf, zanaatkar gibi meslek gruplarinin ve zamanla maaslh
beyaz/mavi yakalilarin ekonomik kosullardan kaynaklanan siddete maruz kaldiklar1 goriiliir.
Boylece oyunlarda siddet 6gesi kimi zaman bile isteye one c¢ikarilir ya da temay1 desteklemek
amactyla yan tema olarak hatta tiim oyuna yayilan bir laytmotif seklinde yer almaktadir.

Tirk tiyatrosu {tizerine sosyo-ekonomik, sosyo-politik incelemelerin yapildig1 bashca
calismalar arasinda Cagdas Tiirk Tiyatrosunda Ahlak Ekonomi Kiiltiiv Sorunlar: (Sener, 1971),
Cumhuriyet Dénemi Tiirk Tiyatrosu (And, 1983), Diinya Tiyatrosu Tarihi 2 (Nutku, 2008),
Kalemden Sahneye 1 (Akinci, 2003), Kalemden Sahneye 2 (Belkis, 2003), Kalemden Sahneye 3
(Celenk, 2003) yer almaktadir. Bu kaynaklarin ortak noktasi, ele aldiklar1 donemin politik,
ekonomik, sosyal, kiiltiirel ozelliklerini gozeterek, oyun metinlerinden orneklerle donemin
tiyatro anlayismi aktarmaktir. 1980-1990 Cumhuriyet Donemi Tiirk Tiyatrosu'nda Oyun
Yazarhi§inda Goriilen Egilimler ve Kaynaklar: (Akdenizli, 1999) ve 1990 Sonras: Tiirk Oyun
Yazarli§inda Egilimler (Akin, 2009) adli basilmamis doktora tezleri de aym1 kapsamda &nemli
calismalar arasindadir. Haldun Taner'i Anma Toplantilar1 araciligiyla, konusmact oyun
yazarlarinin goriisleriyle tiretilen Tiirkiye’de Oyun Yazarli§inda Yeni Egilimler I (Arici, 2014),
Tiirkiye’de Oyun Yazarli§inda Yeni Egilimler I (Candan, 2014), Tiirkiye’de Oyun Yazarli§inda Yeni
Egilimler III (Akgiil, 2014) adli caligmalar ise glintimiiz oyun yazarlhig1 ve egilimleri tizerine
giincel yaklagimlara yer vermektedir. Tiirk tiyatrosunda siddet iizerine Siddet ile Oynamak
(Camurdan, 2004) adl1 calisma psiko-sosyal ve sosyo-kiiltiirel baglam basta olmak {izere 6rnek
oyunlarla siddet kavramui tizerine egilirken, Siddetin Metafizigi ve Dramaturjik Goriintiisii (Ezici,
2010) adl galisma ise iki yabanci oyunla birlikte bir yerli oyun (Murathan Mungan/Taziye)
tizerinden siddet incelemesi yapmaktadr.

Bu calismada ise Tiirk tiyatrosundan1971 yilinda kaleme alian Almanya Defteri (Ongdren,
1999), 2003 yilinda yazilan Bekleme Salonu (Sertdemir, 2005) ve 2010 yilinda yazilan Sevgili
Pazartesilerim (Kokliik, 2010) adli oyunlar ele alinmakta ve oyunlarda ekonomik kosullarin
yetersizliginden kaynaklanan siddet incelenmektedir. Ornek oyun metinleri arasmdan
Almanya Defteri, diger iki oyun metnine gore daha erken tarihte yazilmasindan dolay1 yukarida
belirtilen kaynaklarin igeriginde yer alan bir oyun metnidir. Bekleme Salonu ve Sevgili
Pazartesilerim ise heniiz akademik ¢alismalarda pek az yer alabilmistir. Ayrica Almanya Defteri
donemin ekonomi politikalarmnin ve dis ticaret iligkilerinin halk {izerindeki etkilerini
oyunlastirirken, Bekleme Salonu ve Sevgili Pazartesilerim oyunlarinda daha ¢ok issizlik ve 6zel
sektordeki getin miicadelelere deginilmistir. Dolayisiyla bu ¢alisma hem ekonomik kosullar-
siddet iligkisini inceleme anlaminda hem de 2000 sonrasi kaleme alinmis iki oyun metni
tizerine egilmesiyle 6zgtindiir.

Bu calismanin amaci, Tiirk oyun yazarhgmda ekonomik kosullardan kaynaklanan siddeti
ornek oyun metinlerinde arastirmaktir. Calismanin odag1 ekonomik kosullarin birey/toplum
tizerine yarattig1 olumsuz etkilerdir. Elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak, siddet olgusunun
metinlerde hangi 6gelerle estetize edildigi incelenmektedir. Boylece olumsuz, yikici anlamlar
barindiran siddetin sanatla nasil estetik bir deger kazandigi, Marksist Estetik yaklasimla,
metinlerden Ornekler verilerek irdelenir. Calismanin sonunda oyun yazarlarmin yetersiz
ekonomik kosullarm {irettigi psikolojik ve fiziksel siddeti ele aldiklar1 goriiliir. Metinlerden
ornekler verilerek oyunun 6ykiisi, i¢ ve dis aksiyon, kisilestirme, tema, gostergeler vb. yoluyla
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siddetin nasil estetize edildigi incelenir. Boylece tiyatro-siddet-ekonomik kosullar baglami
tizerinden, geg¢misten gilinlimiize yasanan degisim doniisimii goriintiir kilmak
hedeflenmektedir.

YONTEM

Bu arastirmanin yontemi; nitel arastirma yontemlerinden dokiiman tarama ve icerik analizi
yontemleridir. Dokiiman tarama asamasinda genelden yerele dogru ekonomik dinamikler
tizerine yapilan ¢alismalar dikkate alinmistir. Tiirk tiyatrosunda ekonomi sorunlarina ve oyun
yazarlig1 egilimlerine deginen kaynaklar taranmistir. Oyun metinlerinin se¢iminde, oyunlarin
farkli zamanlarda kaleme alinmis olmasi dnemsenmistir. Bu nedenle 70’li yillardan bir 6rnek
olarak Almanya Defteri ve giiniimiiz oyunlarindan ornek olarak da Bekleme Salonu ve Sevgili
Pazartesilerim segilmistir. Aradaki yaklasik yarim ytiizyillik siire¢ ekonomik kosullar, siddet ve
oyun yazarhigi baglaminda kiyaslama olanagi tanimaktadir. Icerik analizi ise 6rnek oyun
metinlerindeki ekonomik kosullarin yarattigi siddet baglami gozetilerek yapilmistir. Bu
baglam kapsaminda, metinlerde ekonomik yoksunluk, issizlik, ezen-ezilen iligkisi ve sinifl
toplum yapis1 dikkati ceker. Boylece icerik analizi yapilirken, ekonomik kosullarin yarattig:
siddet, dramatik metnin G6geleri yani tema, kisilestirme, diyalog, catisma gibi Ogelerin ig
aksiyonda ve dis aksiyonda yansimalari iizerinden yapilmaktadir (Ozakman, 2001; Paker,
2008). Bununla birlikte oyun metinlerinde yer alan gorsel 6geler, oyun metninin tiirii, yazarin
{islubunu oyuna yansitmasi gibi parametreler de dikkate alinmistir. Ornek oyun metinlerinde,
siddet iireten 6gelerin bu ilkeler 1s131nda, Marksist Estetik Teori gozetilerek nasil estetik bir
deger iirettigi tartisilacaktir.

EVREN ve ORNEKLEM

Aragtirmanin evrenini Tiirk tiyatrosu olusturmaktadir. Orneklemi ise Almanya Defteri,
Bekleme Salonu ve Sevgili Pazartesilerim adli oyun metinleri olarak belirlenmistir. Segilen
ornek oyun metinlerinde ekonomik kosullarin tirettigi siddet ¢ercevesinde incelemeler
yapimistir. Boylece Tiirk oyun yazarhiginda 1970°1i yillarda kaleme alinan bir oyunla
2000 sonrasi donemde kaleme alinan oyunlar arasinda bir kiyaslama olanag: elde
edilmigtir. Ciinkii  70'li yillarda Tiirkiye'nin ekonomik sorunlar1 arasinda
sanayilesmenin ve ticari hareketliligin orta sinifa, isci sinifina, esnaf ve zanaatkara, vb.
yansimasi dikkati ¢eker. Oysa 2000 sonras1 donemde 6zel sektor, igsizlik, rekabet ve
tiiketim gibi farkli dinamikler, ekonomik kosullar: belirleyen etkenler arasindadir. Bu
da oyun yazarliginda ele alman baglamin nasil bir siire¢ izledigine dair yeni diigtinme
alanlar1 yaratmaktadir.

1. TURK OYUN YAZARLIGINDA EKONOMIK KOSULLARIN YARATTIGI
SIDDET TEMSILI

1.1. ALMANYA DEFTERI

Tiirkiye’de ozellikle 1950'lerden sonrasi kiiciik esnafin ve zanaatkarin hesabini tutturamadigy,
gelir gider dengesini saglayamadigi bir donemdir. Mal, malzeme alimi igin ayrilan biitce
yetersiz gelmeye ya da {iriiniin, hizmetin satis1 azalmaya baslamistir. Genel olarak alim
giiclinlin zayifladig1 kesimlerde is akisi yavaslamis ya da durmus, onceleri elzem olmayan
sonralar1 zaruri ihtiyaglarda kisitlamalara gidilmistir. Almanya Defteri (1999) bu degisimin en
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iyi goriildiigii oyunlardan biridir. Vasif Ongoren 1965 yilinda Gi¢ adiyla kaleme aldig1 oyunu
yeniden ele almis ve 1971 yilinda Almanya Defteri olarak degistirmistir. Yazar, bu oyunu igin
“Ttirkiye’deki proleterlesme siirecinde esnafi isliyordu” demektedir (akt. Goktas, 2004, s. 26).
Geleneklerine bagl bir araba tamircisinin giderek ekonomik yetersizliklerle bas edememesi ve
bu siirece yenik diismesi konu edilir. Bir yanda Recep ustanin miicadelesi diger yanda
cocuklarinin goniil iligkileri ekseninde ilerleyen oyun, Recep ustanin karaborsaya diisen
parcalar yiiziinden islerinin tikandigini, ticaretin deger tizerinden degil de ¢ikar {izerinden
saglandigini anlatir. Bu noktada Kazim karakteri etkindir ¢iinkii Recep ustanin yasadig:
glicliiklerinin nedenleri Kazim yoluyla kisilestirilmistir. Recep ustanin islerini yoluna koymasi
i¢in stirekli fedakarlik yapmasi gerekir ama bunun bir tiirlii sonu gelmez. Artik ¢iraginin da
kendine ekmek saglayamayacak bir zanaat1 §grenmeye istegi kalmamistir. Once giragin, sonra
Recep ustanin oglunun, kizinin ve sonunda Recep Usta’nin tek tek fabrika isciliginden medet
ummasina tanik olunur. Kurtulus olmayinca Almanya’ya gitme planlar: son ¢are olur.

Oyun dogrudan sorunun kaynagini gosteren bir diyalogla baslar:

“Recep- Vallahi nerdeyse ben de sdylenenlere inanacagim. Isler ¢ok kotii Kazim. Hani
etrafa renk vermiyorum ama, bu yedek parga sikintist devam ederse, diikkani
kapatacagiz. Hig iyi gortinmiiyor durum.

Kéazim- (Biyik altindan giiler) Nesi var durumun, bundan iyisi can saghg:.

Recep- Dalga mi1 geciyorsun Kazim, yedek parca yok... Yedek parca karaborsa... Parca
olmayinca, tamir yapamiyoruz. Isler iyice kotiiye gidiyor kardesim. Parti buna bir care
bulsun yahu...” (Onggren, 1999, s. 15).

Bu diyalogla baslayan bir oyun metninde, ileride alimlayicinin nelerle karsilasacag az ¢ok belli
olur. Daha ilk replikte Recep ustanin ekonomik sikintilar1 ve bu nedenle caresizligi, kdseye
stkismighk duygusu, biliyiik bir stres icinde oldugu anlasilir. Aslinda bu an 70'li yillar
Tiirkiye’sinin bir resmidir. Recep usta her gecen giin durumu kotiiye giden toplumun
¢ogunlugunu temsil ederken Kazim ise ¢ogunlugun bu durumundan sorumlu olan sistemi
temsil etmektedir:

“Kazim- Bak, hiikiimet durmadan yatirim yapiyor. Neden? Memleketi kalkindirmak
igin. Peki, biitiin yatirimlar1 hiikiimet kendi adina m1 yapiyor ulan, yooo. Diyor ki,
hodri meydan, is bilenin kili¢ kusananin... Girisken olana, cesaretli olana yardim
benden. Kredi verecegim, yardim edecegim, kendisine giivenen gelsin meydana... Para
kazansin, hem kendisi kalkinsin, hem de memleket diyor. Tamam mi?” (C)ngéren, 1999,
s. 16).

Birinci Boliim, Birinci Oyun’da gegen bu diyaloglarla asal oyun kisileri, kisilerin temsil ettikleri
kavramlar, karsitliklar, tema ve Oykii tizerine hemen bir resim olusturmak miimkiindiir. Yazar
dogrudan meseleye odaklanarak giris yapmis ve giinliik konugsma dilini kullanarak gergekgi
bir tutum sergilemistir. Kazim’'in yukaridaki sozleri bir yandan sermaye piyasalari, ekonomi-
toplum iliskisini animsatirken diger yandan 70li yillarda Tiirkiye'nin sosyo-ekonomik, sosyo-
politik durumu hakkinda da bilgi vermektedir. Tipki Kazim'in soyledigi gibi, 60'l1 yillardan
sonra ideolojik iligkilerini kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda kuran, kendini gozeten pek c¢ok
kimsenin biiyiik rant sagladig1 bir siire¢ dikkati ¢eker. Ayni donem, el isciligi, tarim ya da
esnaflikla geginen ¢ok daha kalabalik bir kesim igin mevcut kosullarini dahi koruyamadiklari,
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kotiiye gittikleri bir siireci isaret etmektedir. Zaten Recep ustanin ekonomik sikintilariyla
baslayan oyun, esinin bakkaldan veresiye alisveris yapamamasiyla, mahalleli icinde itibarinin
sarsilmasiyla devam eder. Dolayisiyla Recep ve ailesi gibi geleneksel ailelerin sorunlarla bas
etme cabasi yetmez gibi itibar, seref, giivenilirlik gibi degerlerini de korumaya ¢alisirlar.

Recep ustanin ayakta kalma miicadelesine ciragi Mehmet ve oglu Ali'nin fabrika isciligine
meyletmeleri eslik eder. Bauman'mm (1999, s. 15) “usta ile isi arasindaki calisma etiginin
varsaydig1 sevginin bitisini haber veren sey fabrika diizeninin gelisiydi” sozleri Almanya
Defteri’ndeki iligkileri agiklayabilir:

“Cirak- Ben sikmasimna sikarim ustam, ama bizim kocakari artik ¢amasira falan
gidemiyor, eskisi gibi dayanamiyor, hem yeni isimde de iyi para veriyorlar. Dort yiiz
elli falan gecger dediler.

Recep- Ne isiymis 0?
Cirak- Fabrika isi.
Recep- Fabrika isi agirdir. Bu ise benzemez.

Girak- Olsun be usta, parasi iyi. Ilk igim bir kilo et alacagim bizim kocakariya tika basa
yesin, igne iplige dondii. Hem artik yasimiz da ilerliyor. Biz de ev bark sahibi olalim”
(C)ngéren, 1999, s. 26).

Recep usta Cirak’in haftaligin1 zamaninda ddeyemeyecek duruma geldiginde Cirak baska bir
ise ge¢mek zorunda kalir. Aslinda bu kisa diyalogda da bagka bir yoksulluk hikayesinin yattig1
anlasilmaktadir. Artik bir zanaat 6grenip ustalasmaya, gelecekte bir meslegin olacagma dair
inang burada sarsilmaya baslamistir. Bu nedenle zanaatin aktarimi zarar goriir glinkii pek ¢ok
insan yeni diizene ayak uydurmakta zorlanmaz. Aslinda kimsenin insan olarak birbiriyle
sorunu yoktur. Birbirlerini severler, saygi duyarlar ama mesele para kazanma oldugunda,
birbirini sevmek ve saymak yeterli olmayabilir. Zamanla usta ¢irak iligkisi, ¢irak igin bir baski
rejimi gibi algilanmaya baglar. Hele ki gelirin kesin olmayisi gibi faktorler de eklenince, az da
olsa diizenli gelir saglayacak sanayi cazip gelmeye baslar. Ciraklik, yerini is¢ilige birakir ve
yeni ¢alisma diizenine uyum saglanir. Dolayisiyla zanaatin aktarimi tehlikeye girdigi gibi,
sanayilesmenin her bolgeye bir anda ulasmamis olmasindan kaynakli gogler (i¢ ve dis) de
dikkati ceker.

Recep ustanin oncelikli sorunu, yedek parcalarin karaborsaya diismesidir. Par¢a yoksa isini
yapamaz. Sonra eski arabalar1 becerisiyle tamir edip daha iyi bir fiyata satmaya ¢alisir ama bu
girisimden de bekledigi sonucu alamaz. Bu ise yatirdigi para, oglunun evlenmesi icin
biriktirilen paradir. Sonunda o para da gider. Recep ustanin bu siireci aslinda bireysel bir
girisimin basarisizliga ugramasindan ¢ok donemin Tiirkiye’sinin dis ticaret iligkileriyle
dogrudan iliskilidir. Daha 1950’lerde baslayan yabanci sermayeyi tesvik amaciyla olusturulan
kanunlarmn ilerleyen yillarda devami gelmistir. Ithalat, doviz kuru degisimleri gibi ticari
olaylar ya da yedek parca gibi malzemeler diisiintildiiglinde, toplumun kimi kesimleri iizerine
onemli etkileri olmustur (Erbil, 2004, s. 91). Bu siirecte Recep ustay1 yonlendiren yine ona iyilik
ettigini sandig1 Kazim’dir. Yedek parcay1 satan ve Recep’e eski arabalari tamir edip satma
fikrini veren de odur. Arabaya miisteri bulan, 6nce ¢ok para kazanacagini soyleyerek hayaller
kurdurup sonra piyasanin degistigini soyleyerek bu hayallerden uyandiran da Kazim’dir.
Kazim gergekten de donemin ekonomik sisteminin, piyasanin kendisidir.
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Her care arayist Recep ustay1 daha ¢ok ¢ikmaza siiriiklemektedir. Otuz yildir esnaflik yapar,
hayatini emegiyle kazanmistir ancak simdi isler degismistir. Elinde sermayesi, birikimi
kalmayinca bu kez de banka kredisine bagvurur. Zaten kazana diisiik oldugundan, krediyi
zamaninda odeyecek geliri de saglayamaz. Borglarin altinda ezilen Recep usta tamirhanesini
kapatmak zorunda kalir. Ardindan sahibi oldugu evini ipotek ettirmis, sonunda kiraya ¢tkmak
zorunda kalmistir. Bu kosullar altinda sadece Recep ustanin degil, tiim ailesinin hayati
degismistir. Buna ragmen Recep ilging bir direnis halindedir. Hala Kazim’a giivenir ve yeni bir
tamirhane a¢ma hayalleri kurar. Oysa durumun bir tiirlii toparlanamamis olmasindan dolay:
hep goz ard1 edilen ¢ocuklar1 kendileri igin bir yol ¢izmeye baslamistir. Recep’in kiz1 Nuriye
Crrak ile kagmistir. Fabrikada calistiklari, evlendikleri haberi gelir. Ali ise Necla ile stirekli
ertelenen diigiinleri icin ellerinde kalan arabayla taksicilik yapmaya baglamistir. Eskisinden
¢ok daha fazla ¢alismasi gerekmektedir. Necla’ya durumu soyle anlatir:

“Ali- Bak, Necla azicik daha sik disini. Tamirhaneyi sattigimiz halde, gordiin iste, alt1
ayda dort bin lira bor¢ 6dedik. Ustelik bir y1gin da tamir parasi. Taksi bu, ne kadar cok
calisirsa o kadar gok para getirir. Oglene kadar moruk gahsiyor. Ogleden sonra ben
aliyorum arabay1 gece yarisina kadar, bazen sabaha kadar ¢alistigim oluyor. Bir, bir
bucuk ay gece giindiiz, calistim mi1, tamam” (Onggdren, 1999, s. 46-47).

Aile ekonomisinin geldigi nokta sikinti, stres gibi psikolojik etkiler yaratmistir. Bununla
birlikte ¢evreye karsi itibar1 koruma gayreti vardir. Ancak Ali'nin yukaridaki sozleri kosullarin
arttk bagska yerlere dogru siiriikledigini gosterir. Evlenebilmeleri igin gereken paray:
biriktirmesinin bedeli, en iyi ihtimalle “bir buguk ay gece giindiiz ¢alismak”tir. Su durumda
kapasitesinin iizerinde bir bedensel caba gosterecegi anlasilir. Buraya kadar daha ¢ok
psikolojik ve psiko-sosyolojik diizeyde hissedilen siddete fiziksel siddetin de eslik etmeye
bagladig diisiiniiliir.

Oyunda one cikarilan sanayilesme yani fabrika sisteminde insan bedeni otomatiklesmeye
baglar. Ise giris ve cikis saatleri belirlidir. Calisma siiresi fazla olsa dahi bu saatler bilinir.
Hastalik ya da zihinsel yorgunluk, iiretimin aksamasinda gegerli bir mazeret sayilmaz ¢linkii
sanayi, hedefledigi tiretimi yakalamak i¢in insani ve duygusal davranirsa hedeften taviz verir.
Ali de fabrikaya isci olarak girdikten sonra bu ritimde ¢alismaya baslar ve nasil ¢alistigini soyle
ifade eder:

“Ali- Aksama kadar hep aym sey. Bir makine var, durmadan parca geliyor. Ben de
onlara percin yapiyorum. Bastir makineye, tamam... Ise bagladiktan iki saat sonra,
basliyor belim agrimaya. Makina calistig1 icin, hi¢ bos birakamiyorum, durmadan
ayakta. Bir yandan da pargalar geliyor ard: ardina.

Recep- Peki, o parcalar ne oluyor?

Ali- Ne bileyim ben? Yiizlerce insan calisiyor. Makinay1 bos birakamiyorsun ki, gidip
bakasin, ayaklarim sizliyor” (Ongodren, 1999: 63-64).

Ali yaptig1 isin kolay oldugunu da belirtir ama mesele isin kolay olmasi degildir. Ayni yerde
sabit kalarak, makina ile uyumlu hareketleri siirdiirmesi gerekmektedir. Bu ritim birtakim
saglik sorunlarina neden olur.

Finale yaklastikca Recep ustanin geg¢imini saglamak igin ufak tefek tamir isleri yapmak
zorunda kaldigr goriiliir. Ev icindeki durumu anlatmak igin 6nce kahve istediginde “yok”
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yanitini alir. Bir sonraki sahnede de ekmek olmadig1 6grenilir. Ali fabrikada greve katilmigtir.
Bu nedenle parasimi da alamamis, zaten kotii olan durumlan aileyi biiyiik bir ¢ikmaza
stiriiklemistir. Bu sirada Cirak’la kagtig1 i¢in goriismedigi Nuriye ve esi gelir. Almanya’ya is¢i
olarak gideceklerini, vedalasmaya geldiklerini sdylerler. Isler bu kadar kétiiye giderken en
mantikli ¢ikis yolunun bu oldugunu anlatirlar. Recep ustanin okuyan oglu Cemal de bu fikre
sicak bakar. O da bir aract bulup Almanya’ya gitmeye karar verir. Onceleri durumu
yadirgayan Recep sonra araci i¢in igleri hizlandiracak paray: bulmay: kabul eder. Kendisi hala
umutlu, hala hayalindeki tamirhaneyi agabilecegine inanmaktadir ama bu soylediklerine
goniilden inanmiyor olsa gerek, Cemal igin o paray1 ayarlamistir.

Almanya’ya is¢i olarak gitme istegi, bir donem Tiirkiye’sinin gelenegi haline gelmistir. Kimi
zaman yasal yollarla kimi zaman da illegal yollarla gitmeye calisanlar, Almanya’y1 kurtulus
kapisi olarak gorenler, bir doneme damga vurmustur. Hep bir kurtulus gayesiyle yola ¢ikilir,
her gercek olayda ya da her kurguda gurbetgilerin dramina tanik olunur ama giden herkes
memnundur ve geri donmez. O halde Tiirkiye’de is¢i olmakla Almanya’da isci olmak arasinda
bir fark oldugu diisiintilebilir. Tiirkiye’de iscilerin, sendikal haklar1 olmadan, az {icretle ¢ok
emek bekleyerek somiiriilmesine géz yuman sistem, dayatmaci ayn1 zamanda saldirgandir.
Hak talep etmek issizlikle sonuglanacagindan sessiz kalmaya zorlanan, sindirilmis, az gelirli
bir simif biiylimeye baslamistir.

Almanya Defteri donemin yetersiz ekonomik kosullar i¢inde ayakta kalmaya calisan bir ailenin
hikayesini aktaran bir metindir. Mevcut durum, ekonomik ¢ikmazlarin, kendi halinde isinin
basinda olan ve -burasi 6nemlidir- calismaktan kaginmayan bir esnafin caresizligidir. Oyuna
estetik deger katan 6ge, bir iilkenin, ¢alisan ama emeginin karsiligini alamayan, emek verdigi,
tiretimde bulundugu halde refah diizeyine erisemeyen bu ailenin dykiisiidiir. Oyun boyunca,
dramatik metnin 6geleri yoluyla tirmanan bir yoksunluk durumu izlenir. Oyunun asal temasi
ekonomik kosullardan kaynaklanan sikmtidir. Recep ve ailesi siirekli bir kaynak arayisma
girse de isler planlandig1 gibi gitmeyince sikintiya diiserler. Mahalle iginde itibar kaybi
yasamislardir. Cocuklarin evlilikleri, gelecek planlari parasizlik nedeniyle siirekli ertelenir.
Bunlar yetersiz ekonomik kosullardan dolay1 ortaya ¢ikan psikolojik zararlar olarak kabul
edilebilir. Ayn1 kosullar, mutfak harcamalar1 gibi temel ihtiyaglardan kisitlamaya gitmeyi
gerektirir. Cirak dahi fabrikaya is¢i oldugunda Once annesine et alacagini soyler. Bu
kisitlamaya bir de saghk sorunlar1 eklenmeye baglar. Bunlar da mevcut kosullar igerisinde
verilen miicadelenin fiziksel zararlari olarak diistiniilebilir. Oyun sonuna dek, aslinda ¢ok
tanidik bir hikdye anlatihlyormus gibi yalin bir anlatim goriiliir. Bu, yazarin sanat anlayist ile
ilgilidir. Ong('jren, topluma gergekleri anlatmanin dogru olduguna inanan oyun yazarlarimiz
arasindadir. Bir yazarin, inandig1 seyi aktarmak istegiyle kalem oynatmasimin, hangi gortiiste
olursa olsun idealizme diisme riskine neden olacagmni diisiinen yazar, toplumun iginde
bulundugu gergek bir durumdan hareket etmistir (Goktas, 2004, s. 28-29). Yazar, Tiirkiye'nin
gercek bir doneminden, gercek insanlardan, gercek olaylardan esinlenmistir. Bir kisi, bir aile
tizerinden, toplumsal bir sorun ele alinmistir. Sermayenin gliclenmesiyle emegi goriinmez
kilman kesimin, sermaye karsisindaki durumu Recep ve ailesi araciigiyla anlatilmstir.
Sermayeyi elinde tutan Kazim ile Recep arasinda bir karsithktir bu aslinda. Ancak Kazim, her
donemin adamu olarak, politik iligkileriyle siirekli yukari tirmanirken, Recep giderek
gerilemekte, itibar sahibi bir esnaf iken, islerin nasil yiiriidiigiinii anlayamadigy bir siirecin
parcasi olmaktadir. Boylece oyun kisilerinin yasadig1 psikolojik ve fiziksel siddet bu yalinlikla
sentezlenir ve anlasilir bir 6ykii yoluyla alimlayicisina ulasir.
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1.2. BEKLEME SALONU

Ekonomik sorunlarin yasamu etkiledigi bir baska oyun olan Bekleme Salonu (2005) Yigit
Sertdemir tarafindan 2003 yilinda kaleme alinmistir. Oyunda, giiniimiizde 6zel sektoriin bir
parcasi olmak icin kiyasiya yarismanin, tiirlii engelleri asmanin zorunluluk oldugunu gortiliir.
Oyun, bir is goriismesinde bir araya gelen Kadimn, Siyahli Adam ve Grili Adam adli oyun
kisileri tizerinden gelisir. Goriisme igin gelen ve bir salonda kapali kalan {i¢ kisi, oradan
¢ikmak igin ¢evrelerindeki gostergelerden yola ¢ikarak bir mesaj, ipucu aramaya baslar. Ttiim
gostergeleri kendi yasamlarindan sahip olduklari deneyimlerle anlamlandirmaya calisirlar.
Finale dogru anlagilir ki Kadin ve Siyahli Adam sevgili, Grili Adam ise onlar1 ise almaya yetkili
kisidir. Oyun boyunca yasananlarin nedeni sirket yetkililerinin aldiklar1 kararla ilgilidir. Bu
karar, basvuran adaylar1 kriz aninda gozlemleyerek potansiyellerini gorme ve randevu
saatlerinde ezber konusmalar yerine, dogal halleriyle degerlendirmeye yoneliktir. Oyun tek
mekanda geger, kendi i¢inde cok katmanli bir yapiya sahiptir. Is bagvurusu yapan kisiler sirket
¢alisani olabilmek i¢gin simiilasyona dahil edilmislerdir. Bauman (1999, s. 29) evrensel olan bu
soruna gOyle dikkati ¢eker: “Calismak —is sahibi olmak, patron sahibi olmak, karsiligimi 6dedigi
icin patronun yararli gordiigii seyleri yapmak- diiriistliigti ya da insanhigl baska tiirlii
saglanamayan, siiphe duyulan ve kendini kanitlamak durumunda olanlarin saygideger bir
birey olabilmek i¢in yapmalari gereken seydi...”

Oyun basladiginda Kadin telasli, heyecanli bir halde odaya gelir. Asansorde kaldigini ve
panikledigini anlatir. Uc kisi, az sonra gerceklesecegini diisiindiikleri is goriismesinde
cagrilacaklar1 zamani beklemeye baglar. Siyahli Adam sigara igmeye baslayinca Kadin'la
aralarinda bir gerginlik yasanur:

“Siyahli Adam- Bundan su sonuca variyoruz ki; siz belki de sadece ‘Ozel
rahatsizliginiz’dan otiirii hi¢ kimsenin umursamadig1 bir seye tepki gosteriyorsunuz.
Sizce bu haksizlik degil mi?

Kadin- Ben...

Siyahli Adam- Anlasilan dersinizi iyi ¢alismamigsimiz. Bence yol yakinken vazgegin.
Kovalarca su i¢seniz de fayda etmez sonra...

Kadmn- Siz... Cok... Kiistahsimaiz.
Siyahli Adam- Siz... Sadece giizelsiniz” (Sertdemir, 2005, s. 10).

Siyahli Adam Onemli bir stratejik adim atmistir. Daha yarisa baslamadan adaylardan birinin
motivasyonunu diistirmeye c¢alisir. Bireysel hedeflerin 6nem kazandig1 goriiliir. Orada
bulunma nedenleri ise kabul edilmek iken Kadin'in gevresel faktorlere odaklandigini ima eder.
“Siz... Sadece giizelsiniz” derken de, Kadin'in giizelligi disinda herhangi bir yetisi olmadigini
belirtir. Cinsiyetci bir yaklasgim da diistiniilebilir. Oyun boyunca, araliklarla bu diisiinceyi
destekleyecek ifadeler goriiliir. Bir siire sonra Kadin ne zaman ¢agrilacaklarini, etrafta neler
oldugunu anlamak icin odadan c¢ikmak ister ama kapiy1 acamaz. Tiim zorlamalara ragmen
kap1 agilmaz ve ti¢ kisi odada sikismistir. Erkekler durumu sogukkanlilikla karsilamaya
calisirken Kadin’in zaten paniklemeye yatkin tavri iist seviyeye cikar:

“Kadmn- Buradan gikmamiz lazim. (Gozlerini Siyahlit Adam’a dikerek) Artik...
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Siyahli Adam- Kes sesini! (Sessizlik. Grili Adam’la kacamak bakisirlar) Durum
yeterince gergin, bir de seninle ugrasmak zorunda kalmayalim.

Kadin- Ben...

Siyahli Adam- Kapa ¢eneni!
Grili Adam- Sakin olun.
Kadin- Bana bagirma.
Siyahli Adam- Sus!

Kadm- BANA BAGIRMA!!!
Grili Adam- Liitfen...

Siyahli Adam- Sana az Once de soyledim. Eger hazir degilsen, buraya hig
gelmeyecektin” (Sertdemir, 2005, s. 14).

Kadin'in panik hali kadar Siyahli Adam’in Kadin tizerinde kurdugu bask: da artar, Kadin’a
bagirir. 1k kez orada karsilastiklar diisiiniildiigiinde hegemonik bir iliski kurar ve yine
tanimadig1 bu adayin yetersizligini tekrar eder. Insanlar bir nedenle ¢alismak zorundadir ve is
arama siirecinde tiirlii durumlara tanik olurlar. Giiniimiiz is yasaminda, kendi becerilerine,
egitimine uygun bir is bulmak biiyiik sans sayilir. Insanlar kendilerine uygun ya da en yakin
ise sahip olabilmek icin smavlara girer, goriismelere katilir ve bilgisini, yeterliligini
ispatlamaya calisir. Bu siire¢ dahi oldukga yipraticidir ve beraberinde kaygiy1 da getirir. Tipki
oyundaki Kadin'in stirekli tedirgin ve panik davranislar gostermesi gibi. Bunun tizerine bir de
rakiplerle bas etmek gerekir. Bu sartlar altinda Kadin hem yeterli hem 6zgiivenli hem de kriz
anin1 yonetebilen birisi olmakla birlikte bagkalarina karst da sogukkanliligmi korumak ve
dogru davranisi bulmak zorundadir. Oysa su haliyle sadece mizirdanmaktadir. Kadin’in panik
hali dig aksiyona yansirken aslinda Siyahli Adam’in da i¢ aksiyonda telasa kapildigim
sdylemek miimkiindiir. Iki erkek, bir térpii yardimiyla kapiy1 agmaya calisirken Grili Adam
torpliyii Siyahli Adam’in eline batirir ve eli kanamaya baslar. “Is kazas1” olarak gegistirilen bu
sahneye kadar oyunun gelisimine bakildiginda erkekler arasinda olusan iligkilerin farkliligs,
esnekligi dikkati ceker.

Siyahli Adam, isverenler tarafindan planlananlanmis bir oyunun iginde olabileceklerini 6ne
stirer. Kadin aksini diisiinerek buraya goriisme igin ¢agrildiklarini hatirlatsa da Grili Adam’in
su repligi onemlidir:

“Grili Adam- Istediklerini sdylemekte 6zgiirler. Kurallar1 koyan onlar” (Sertdemir,
2005, s. 16).

Kisi ya da kurumlarca konulan kurallar vardir. Oyunlarin, yarislarin, is yerlerinin, toplumla
birlikte olunan hemen her yerin kurallar1 vardir ve bu kurallar her zaman birileri tarafindan
belirlenir. Ug oyun kisisi, bu bir oyunsa kurallarina gére oynamak igin bir cikis noktas: arar.
Gozlerine ilisen ilk sey Hansel ve Gretel masal kitabidir. Siyahli Adam ve Grili Adam
masaldaki cocuklar gibi ipuglariin anahtara gotiirecegini diistiniirken, Kadm masaldaki
“kus” engelini hatirlatir. O zaman da odadaki kus sembollii saate odaklanarak kisitli bir
zamana sahip olduklar1 sonucuna varirlar. Aslinda burada, oyunun en basinda, Siyahli Adam
ve Kadin arasindaki tartisma hatirlanir. Baslangigta Kadin’a, Siyahli Adam tarafindan, gevresel
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faktorlerle dikkatini dagittigi sOylenmistir hatta bu Kadin'in basarisizligi/yetersizligi gibi
yansitilmistir. Hedef, ise kabul edilmek oldugunda gevrede neler oldugu 6nemsiz iken, hedef
odadan zamaninda ¢tkmak oldugunda tiim gostergeler bir ipucu 6zelligine biirtinmiistiir. Bir
sonraki objeleri vazodur. Vazonun altinda yazan bir sozciik, Grili Adam’m kardesinin
oyuncagma verdigi isimdir. O halde o odadan ¢ikmak icin kendi hayatlarmin, ge¢cmislerinin
izini stirmeleri gerekecektir. Grili Adam, iki yil 6nce onun kullandig1 arabayla, satrang
turnuvasma giderken kaza yaptiklarini ve kardesinin 6ldiigiinti anlatir. Artik yeni ipucu
zemindeki karelerdir. Ama ge¢mislerinde yaptiklar1 hatalar iizerinden yola devam etmek
garip bulunur:

“Kadin- Anlamiyorum. Higbir sey anlamiyorum. Boyle bir yontemi hi¢ duymadim.
Bu... Biraz fazla.

Grili Adam- Kurallar artik degisti...

Kadin- Ama... Belki... Belki budur aradigimiz sey. Oyun. Sonucta bizimle oynuyorlar”
(Sertdemir, 2005, s. 23).

Odanin gerilimi hi¢ diismez. Bir yandan ipuglarim takip etmeye calisirken diger yandan
birbirlerine satasirlar. Siyahli Adam, Kadin’1 siirekli kii¢timser. Kadin bu duruma 6fkelenir ve
cekingenligini bastirip kars1 cikmaya baslar. Siyahli Adam Kadin’in {izerine yiiriir, Grili Adam
araya girer ve bu kez iki erkek arasinda bir gerilim ortaya ¢ikar:

“Grili Adam- Herkesle dalagiyorsun. Bdyle mi kazanacaksin? Ikimizi de oldiirecek
misin?

Siyahli Adam- Gerekirse...” (Sertdemir, 2005, s. 24).

Orada izlendiklerini diisiinmelerine ragmen Siyahli Adam bir hamle yapar ama Kadin araya
girer. Siyahli Adam hirsla oradan ¢ikmay1 basaran tek kisi olmak igin arayisa girer. Alpan’in
(2021, s. 16) “is bagvurusunun son asamasina kalmus {i¢ kisinin, goriinmeyen bir otorite baskisi
ile nasil yeniden sekillendikleri, vahsilestikleri anlatilir” seklinde ifade ettigi Bekleme
Salonu’nda bu saldirganlasma egilimi giderek artar. Oyunda psikolojik bir siddet goriiliir ve bu
siddetin ise olan ihtiyagla iliskisi aciktir. Her seye ayni anda odaklanirlar ve bu kez yanmis
kablolara ulagirlar. Artik Siyahli Adam’in hikayesine gelinmistir. Bir fotografi bulmak ya da
yok etmek igin yakilmis bir mekandan bahsederler. Siyahli Adam’'in “baba” dedigi kisinin
kendisine olan olumsuz yaklagimi —istismar oldugu diistiniilebilir-onun yakmak istedigi
gecmistir. Fotografla birlikte anilari, onu iizen her seyi yakmak gibidir o yangin... Artik onun
da sirr1 ortaya ¢iktiginda sira Kadin’a gelir. Siyahli Adam’in hikayesi sirasinda bulduklar: bir
samdan ve 151§1n yansimastyla buz kez Yildizli Gece tablosuna odaklanirlar. Geriye sadece
Kadin kaldigindan, bu resmin Kadin’la bir iligkisi olmalidir:

“Siyahli Adam- Gece yaris1 Bagina bir sey mi geldi?” (...)
“Siyahli Adam- Gizlice evden mi kagtin?” (...)
“Siyahl1 Adam- Orospuluk mu yaptin?” (...)

“Siyahli Adam- Hi¢ tanumadigin erkeklere kendini mi sattin? (Siyahli Adam Kadin'in
tizerine gullanir)” (Sertdemir, 2005, s. 31).
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Kadin’a yonelik bir dizi ithamla saldirganlasir. Bu ithamlar da hep kadinin bedeni, cinselligiyle
iliskilidir. Sanki bir kadinin ge¢misinde hata olarak gizledigi eylemleri ancak bunlar olabilir...
Parantez igi bilgilerden Kadmn”1 tokatlamaya basladigi, Grili Adam araya girdiginde ona da
saldirdig1 ogrenilir. Kadin1 yerlerde stiriir, Grili Adam’in onu kurtarmasmna izin vermez. O
tabloyla ya da Van Gogh’la iliskilendirilebilecek gizini agik etmesini sdyler. O an oyun ¢oziiliir.
Kadin kiirtaj olmustur. Tipki Van Gogh'un kulagmi kesmesi gibi Kadin da viicudunun bir
parcasin1 koparip atmistir. Siyahli Adam bitkin bir halde bunu kendine sormadan nasil
yapabildigini tekrar eder:

“Kadin- Nasil bakacaktik? Hangi parayla? Hem...” (Sertdemir, 2005, s. 33).

Artik Hansel ve Gretel masali gibi ¢ocugunu istemeyen, liime terk eden bir anne imajiyla
masalin sonuna yaklasirlar. Grili Adam tiim gergegi agiklar. Onlar: ise alacak kisi kendisidir.
Aslinda iliskilerini de 6nceki asamalarda tespit etmislerdir ancak Siyahli Adam sirketleri icin
umut vadettiginden, Kadin’1 da elenmesine ragmen bu seviyeye kadar getirdiklerini anlatir:

“Grili Adam- Bastan belli olan birkag sey vardi. Mesela asansorde kalmamiz. Tek
yapmamiz gereken ikinizin de birbirinizden vazge¢menizi saglamakti. Boylece gercek
ylizliniizii daha net gorecektik. Bu yiizden de...” (Sertdemir, 2005, s. 36).

Grili Adam Kadm’la asansorde, Siyahli Adam’la da odada, kadin tuvaletteyken anlasma
yapmustir. Bagka bir sirkete girecegi ama maasin yiizde onu karsilifinda, son asamada sansmni
ona devredecegi iizerine bir anlasmadir bu. Iki sevgili de birbirinden habersiz bu teklifi kabul
ederler. Kaza yapan kardes hikayesi aslinda oyunu baglatmak igin bir tetikleyicidir. Geride
kalan tiim gizler, digerlerinin objelerle, anilarla, ge¢misleriyle kurduklari iligkilerle ilerlemistir.
Ve Siyahli Adam ise alinur. Tabii maasinin yiizde onunu eksik almak kaydiyla...

Scott (2001, s. 22) “her insanin potansiyel bir iskenceci oldugunu sdylemek abartili olmaz” der.
Tarih boyunca insanin insana ya da bagska canhlara eziyet ettigi bilinmektedir. Kisisel ya da
kurumsal iligkilerde, is yasaminda stirekli cesitli saldirilara maruz kalan bireyin sirf yasamsal
kaygilarla dahil oldugu diizenin bir parcasi olmasi, boyun egmesi siirekli bir iskence hali de
sayilabilir. Ayn1 durum Bekleme Salonu oyununda da gegerlidir. Cagimiz insani beslenme,
barinma gibi kagmnilamaz, ertelenemez gereksinimlerini dogadan karsilayacak olanaklara
sahip degildir. Zorunlu gereksinimleri icin ¢alisarak, ekonomik sistem igerisinde kendine bir
yer bularak yasamini siirdiiriir. Bu siiregte her bireyin ayni olgiide sansli olmadig1 ¢ok kez
gortilmiistiir.

Bir sirket calisani olabilmek icin bu kadar psikolojik siddete maruz kalmak ve kabullenmek, ise
duyulan ihtiyacin ne boyutta oldugunu gosterir. Oyunda bu siddet farkli dramatik 6gelerle
agiga cikar. ki gerilimi ve siddetin dozunu artiran oyun iginde oyun teknigidir. Oyun
baslamadan once, kisilerinin birbirinden gizli planlar yaptig1 finalde ortaya ¢ikar. Oyun
boyunca odadaki tii¢ kisinin birbirini tanidig1 finale kadar bilinmez ve yasanan tartismalar
gerilimi yiikseltir. Aym zamanda ige olan ihtiyag dyle iyi islenmistir ki, finalde Siyahli Adam -
siz beni bu sekilde deneyemezsiniz, hakkiniz yok- gibi bir ifadeyle isi reddetme liiksiine sahip
degildir. Bu durum, finalde agikliga kavusan, ezen-ezilen iliskisinin metne yansima seklidir.
Ezen smifi temsil eden Grili Adam iken, ezilen smifi temsil eden Siyahli Adam ve Kadin'dir.
Finalde agiga ¢ikan gergek, isci-patron iliskisinin resmidir. Grili Adam, Siyahli Adam’1 ise alir
ancak odada bulunduklar siire iginde yasadiklar: gerilim yetmez gibi, oyun baglamadan 6nce
anlasma yapmis olduklarindan, maasmi ytizde on eksik alacaktir. Ise olan ihtiyagla birlikte
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kapali kalma durumu hem i¢ aksiyona hem de dis aksiyona yansiyan bir baski yaratir. Bunun
yani sira, gostergeler yoluyla da siddet tetiklenmistir. Odada bulunan bir masal kitabi, kus
motifli duvar saati, vazonun tizerinde yazan bir sozciik, satrang oyunu ve zemindeki kareler,
eski bir fotograf gibi psikolojik olarak ge¢misle bag kurmaya zorlayici etkenler olarak one
gikarilmistir. Oyun kigileri biitiin bunlarla baglantili bir seyler bulmaya calsirlar, ¢ikis
yolunun, anahtarin bu simgelerle bulunabilecegine inanirlar. Bu siirecte ortaya dokiilen gizleri
de gerilimi destekler. Izleri takip ederken oyun kisileri arasinda ¢atismalar yasanir. Oyunun bu
yaniyla kisilestirmede psikolojik boyutun derinlik kazandig diisiiniilebilir ancak buradan yine
ise olan ihtiyacin vurgulandigi bir durum ortaya ¢ikar. O da oyun kisilerinin kendi &zel
yasantilarini agik etmek zorunda kaldiklari bir siirece maruz birakilmalaridir. Finalde her sey
agiktir ama bir ise girmek icin kisinin tiim agiklarini, zaaflarini belki de unutmaya calistig1
yasam deneyimlerini su istiine ¢tkarma hakkini kim vermis olabilir? Aslinda final, oyun
kisilerinin birbirleriyle olan c¢atismalarini, kendi i¢ diinyalarina yoneltmelerine neden olacak
acmazlarla birlikte gelmistir. Kisinin kendini, ¢evresinde olan biteni, oldugu ve olmak istedigi
yeri, savasimini bastan sona irdeleyecegi bir deneyim yasanmuigtir.

1.3. SEVGILI PAZARTESILERIM

Insanlar 6zel ya da kamu fark etmeksizin is yasaminin bir parcasi olmaya, diizenli, bir gelir
elde etmeye zorunlu hale gelmislerdir. Bir sekilde para kazanma zorunlulugu vardir. Eskiden
arzu edilen bir is alami olarak devlet memurlugu, yerini 6zel sektordeki is alanlarina
birakmaya basglamistir. Ozel sektor, calismak zorunda olan insanlar —siklikla- zorlu kosullara,
az gelirle cok is yapmaya mecbur birakir. Aslinda bu sorunlarin kaynagmi daha eskilerde
bulmak miimkiindiir. Ulkenin kisa Cumhuriyet tarihinde belirli araliklarla gerceklesen darbe
girisimlerinin ekonomik yasamin sekillenmesinde ¢ok ©nemli rolii vardir. 1960 yilinda
gerceklesen darbe sonrasi yeni bir diizen kurulmustur. Hemen her alanda pek ¢ok calisan
tasfiye edilmis, kisitlamalar gelmistir. Yeni bir olay1 engellemek igin yaratilan bu ortam 1976'ya
dek etkisini siirdiirmiistiir. Iktidar ve halk uyum ortami yakalayamanus, politik goriis
ayriliklarindan kaynaklanan ¢atismalar artmis, toplumun her kesiminin etkilenecegi ekonomik
kriz de eklenince 80 Darbesi gerceklesmistir. Her darbe sonrasi artan baski, sansiir gibi
yaptirnmlar bir korku Kkiltiirii yaratmigtir. Ekonomide ise istikrarli bir iyilesme
saglanamadigindan, zenginin daha zengin, yoksulun daha yoksullastig1 bir tablo goriiliir. On
yilda bir gergeklesen darbeler ve toparlanma siiregleri diisiiniildiigiinde, bir anda tiim
sorunlarin ¢oziilecegi beklenemez ancak ne kisa ne de uzun vadede ekonomik bir refah diizeyi
yakalanamamustir. Ttim bu siiregler gozetildiginde, disa bagl ekonomi politikalari, 6zellesme,
sendikasizlasma, 6zel sektor nezdinde isci ¢ikarimlarmin artisi, devlet giivencesiyle ya da
ozelde is bulma giigliikleri bugiiniin sorunlarini olusturmaktadir (Boratav, 2011, s. 189-197).
Bu tema iizerinden Ilker Kokliik tarafindan kaleme almis Sevgili Pazartesilerim (2010)
oyununda 0zel sektorde bir is giiniinden kesitler aktarilir.

Oyun Ic Ses ile baslar. ic Ses basl basmna bir oyun kisisiymis gibi arada konusacaktir ama oyun
sonunda Miidiir adli oyun kisisi oldugu anlasilir. Devaminda parantez iginde, bir toplanti
odasma girerek masaya bir sey yapistiran siyah takim elbiseli bir adam anlatilir. Oyun
boyunca ara ara goriiniir ve gizemli bir hali vardir. Bu adamin sirr1 finalde ¢oziilecektir.
Toplant1 odasindaki {i¢ oyun kisisinin, bir giin 6nce gergeklesen bombali saldir1 tizerine bir
araya gelmesiyle olaylar baglar. Bir teror eylemi olarak diisiiniilebilecek bu olayn insanlarda
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korku ve panik yarattig1 goriiliir. Birinci Adam adh genel miidiiriin ilging kaygilarmi dile
getirdigi bir toplantidir bu:

“Birinci Adam- (...) Calisanlar korku iginde. Oyle ki calismak zorunda olmasalar
bugiin kulenin yarisi ise gelmezdi. Ama sistem bdyle islemiyor. Onlar ¢alismak
zorundalar. Peki, onlar1 bog verin. Onlar irkilmekte hakli. Ciinkii onlar piyon. Ya biz.
Ya siz... Siz, her durumu ulasmaya calistiginiz pozisyona dogru uzanan bir adim
olarak yorumlamak zorundasimiz. Siz her krizden terfi alan birer savasgisinz. (...)
Insanlar korkuyor. Korkan insanlar ne yapar? Giivenlik 6nlemi alirlar. O zaman biz de
onlara giivenlik satariz. Formiil basit beyler. Paran varsa her zaman kazanan olursun.
Aslinda kazanmak igin bir seye daha ihtiyacin vardir. Dahiyane fikirlere. Ama paran
oldugunda onlar1 satin alirsin olur biter” (Kokliik, 2010, s. 48-49).

Genel miidiir bu konusmayla krizi firsata ¢evirmenin yollarim1 bulmalar1 konusunda
beklentilerini bildirirken her an digerlerinin yerine bagkalarinin gelebilecegi mesajin1 da verir:

“Birinci Adam- (...) Ciinkii bu Pazartesiden itibaren hicbir Pazartesi &ncekiler gibi
olmayacak. Ama sen heniiz bunu anlamadmn. Anlamis olsaydin diin patlamanin
ardindan benim yaptigim gibi moralitesi diisiik glivenlik sirketlerini arastirir ve sabah
erken gelip satin almaya miisait {i¢ sirketi belirlerdin. Rakiplerin bu sabah haftalik
planlama toplantis1 yaparken sen giivenlik sektoriinde olusan pastayr mideye indirmek
icin hazir olurdun. (...) Ha! Bir dakika. Ufak bir sey daha. Sendikay1 arayin, biraz
personel ¢ikaracagiz. (...)” (Kokliik, 2010, s. 50).

Gortldiigi gibi toplumun kimi kesimleri i¢in giinliik yasamlarmni tedirgin edecek eylemler
bagkalar1 icin bir rant firsati olabilir. Bu kapitalizmin olagan sonuglar1 arasindadir. Oysa
patlamay1 gerceklestirenlerin nedenleri arasinda bu firsatgiifi hatta firsat esitsizligini,
toplumun ideolojik, iktidara yonelik ve ekonomik dinamiklerine bagkaldir1 yer almaktadir.
Teror eylemleri iktidardan halka yani yukaridan asagiya yoneltilebilecegi gibi Sevgili
Pazartesilerim’de goriildiigli tizere, asagidan yukariya dogru da gelisebilir. Yonetilen, ezilen
gruplarin egemen gliclere, otoriteye karst bir mesaj verme, caydirma amaciyla
gerceklestirdikleri bu eylemler birer teror eylemi sayilabilir (Ergil, 1980, s. 39).

Sevgili Pazartesilerim’deki mevcut sistem de bu mesaj verme ortamini yaratmaya oldukca
uygundur. Is giiciinii artirmak, daha ¢ok satis yapmak icin Miidiir'iin siirekli tehditkar
tislubuna ses ¢ikaramayan galisan grubu vardir. Miidiir ile ¢alisanlar arasinda parodik ama
hiyerarsik konumlarin1 hatirlatan konusmalar geger. Sézde “rol play” yaparak Satici adiyla
kisilestirilmis eleman1 denemeye, ders vermeye ¢alisir:

“Miidiir- (...) Satis yapmadan gegirdigin her saat bu sirkete fazladan maliyet
yaratiyorsun. Niye izin vereyim sana?” (Kokliik, 2010, s. 54).

“Miidiir- (...) Cigerimi sokmelisin. Insanlardan paralarmni cigerlerini s6kmeden
alamazsin. (...)” (Kokliik, 2010, s. 55).

Miidiir ve Satic1 arasindaki iligki biraz karmasik goriiniir. Miidiir hem esprili ve ikna olmaya
hazir ama ¢aba bekliyor gibidir hem de stirekli elemanini isine son vermekle tehdit etmekten
¢ekinmez. Personelin maddi, manevi durumlariyla ilgilenmedigi ¢ok agiktir:

“Miidiir- Bugiin iki saat fazla ¢alisacaksin zaten. Her giin iki saat fazla galistyorsun
zaten. Bugiin dort saat fazla galisacaksan o senin bilecegin is. Ona ben bile karisamam.
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Istersen bes saat fazla calis. Istersen eve gitme. Iki mesai yap. Istersen yemek yeme, su
i¢me. Satis yap da...” (Kokliik, 2010, s. 57).

Bu arada miidiiriin 6zel yasaminda, aile iligkilerinde tiiketim ¢ilgmligimin parcas: oldugunu
goriirtiz. Esi sik sik arayarak, duvar rengine uygun yeni bir klima almayi, gitmedigi spor
salonunun iiyeligini uzatmayi, yurt disindan gelen parfiimleri istemesi gibi... Hemen
ardindan yeni {iriinlerine gelen tepkiler {izerine konusmak icin Tkinci Miidiir gelir. Cevreciler,
maymunlarla ilgili yaptiklar1 ¢alismalarini engellemek istemektedir. Bu sorunun ¢éziimii icin
urettikleri ¢6ztim diistinduricidiir:

“Ikinci Miidiir- (...) Acaba muhafazakar cevrelerle igbirligi yapip maymunlar ve
Darwin aleyhine bir hareket mi baslatsak. Sonra aradan gekilir, maymunlar: onlarin
oldiirdiigiinti iddia ettiririz. Hatta Drawin’i bile... Sonra konuyu tartisma
programlarina satariz. Kazan kazan” (Kokliik, 2010, s. 58).

“Miidiir- O zaman en biiyiik kozumuzu oynamaktan baska caremiz kalmaz. Once
kendimizi desifre ederiz, sonra zora girmemiz durumunda borsanin diisecegi ve kriz
¢ikacag tehditlerini savunuruz. Bir dev devrilirse herkes ezilir. Muhtemel bir krizin
sonuglarini halkin en cahil kesimleri bile biliyor artik. Toplum cebindekinin yarisini
kaybetmeyi hi¢bir zaman istemez” (Kokliik, 2010, s. 59).

“Miidiir- (...) Maymunlardan ne gibi ¢ikariniz var anlamiyorum ki. Iyice sapiklast: bu
insanlar. Birak Oliiyorsa Olsiinler. Sanki kitlesel olarak insanlar1 oldiirdiik. Olen
maymun (...)” (Kokliik, 2010, s. 59).

Piyasay1 canli tutmak adina spekiilasyonlarin yapilmasi yeni degildir. Sermayeyi korumak igin
gindemi degistirme, ekstra maliyetten kaginmak icin dogaya zarar verme gibi durumlar
sanayilesme ve Ozel sektoriin yiikselisi siirecinde tamidik konular arasindadir. Tiirkiye'nin
iktisadi tarihinde politik, ideolojik iligkilerin ¢ikarlar dogrultusunda kullanildif1 ya da one
stirtildiigli olaylarla karsilasmak miimkiindiir. Oyunda goriilen bu durumun farkli bir
kiiltiirtin olugmasiyla da iliskisi vardir. 80'lere kadar yazilan oyunlarla, bu tarihten sonra
yazilan oyunlar arasinda goriilen farkliligin kiiltiirel dontistimlerden etkilendigini gozetilmesi
gerekir. Bu nedenle yakin zaman oyunlarinda giincel konularin dahil edildigini, Sevgili
Pazartesilerim’de de cevrecilerin protestolarinin eklenmesi seklinde goérmek miimkiindiir.
Midyiirler, genel miidiir gibi oyun kisileri de sadece piyasa kiiltiirtinii 6ztimsemek durumunda
kalmiglardir. Artik esnek, muglak bir kiiltiirel yapidan bahsedilebilir ki bu da toplumda iyi
konumlara gelmis kisilerin bilgiye erismis, duyarh kisiler oldugu inanciyla gelisir. Bu geliski
ekonomik kosullarin da neden oldugu kiiltiirel doniistimlerin bir parcasidir (Demir, 2016, s.
109).

Genel miidiir ve miidiirler oldugu anlasilan Birinci Adam, Ikinci Adam ve Ucgiincii Adam yeni
bir toplant1 yaparlar. Rakipleri nasil ortadan kaldiracaklarina yonelik bir planin yaninda bir de
acil eylem planlarmi paylagirlar. Bu plan, acil durumlarda kimlerin hemen binadan ¢iktigini
gozlemleyen, calisir durumdaki cihazlar1 kurtarip kurtarmadiklarmni kontrol eden bir
sistemdir. Ayni zamanda yaralanmadan g¢ikan personelin hemen baska bir birime
yonlendirilmesini de hizlandiracaktir. Bir de hirsizlik olup olmadig1 anlasilacaktir. Goriildiigi
tizere uluslararasi biiyiik bir firma oldugu soylenen is yerinin acil eylem plani isin stirekliligi
ve sirketteki maddi degeri olan malzemelerin korunmasi iizerine kuruludur.
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Finale yaklastikca Miidiir'le bir Geng is basvurusu goriismesi gerceklestirir. Baslangicta
¢ekingen olan Geng sonra sinirlerini kontrol edemez ve nihayet kendini ifade etme giiciinii
bulur:

“Geng- (Aglayacak gibidir) Bakin ben ¢ok sikildim arttk bu sagma sapan
goriismelerden. O gidisat1 degistirmek icin ne yapmam gerektigini bilmiyorum. Bilsem
bile yapabilecegim bir sey oldugunu hi¢ sanmiyorum. Bu benim ilk gortismem degil,
evet. Tim goriismelerim de boyle sonuglandi. Digerleri gibi sizin de beni ise
almayacagmizi biliyorum. Ciinkii size, mallariizi almak istemeyen insanlara onlar1
zorla satacak yirtik ve utanmaz tipler lazim. Benim gibi ¢ekingen ve saygili olanlar
isinize yaramiyor. Ise alimda bir siirii sart kosuyorsunuz. Cok ciddi egitimler talep
ediyorsunuz, ama hepsi hikaye. Ben istediginiz tiim sartlar1 yerine getirmis bir adayim.
Istediginiz {iniversitelerin birinden mezunum. Ailem tonlarca para 6dedi her yil oraya.
Sonra yurt disma dil ve master egitimine gittim. Orda da tonlarca dolar harcadilar.
Simdi dogal olarak bu emeklerinin neden bosa gittigini anlayamiyorlar. Ben de
anlamiyorum... Ben eger bir is bulamayacaksam bu kadar yil niye okudum ki... Oziir
dilerim” (Kokliik, 2010, s. 78).

Gen¢'in iginde bulundugu durum aslinda modernizmin meselelerinden biridir. Aileler
cocuklarinin iyi bir gelecek kurmasi igin egitim hayatina onemli katkilar saglar, yetistirme
kosullarin iyilestirmeye calisirlar. Tim bunlar bir beceri edinmesi ve bu beceriye iliskin is
yasaminda kendine bir yer bulmasina katki saglamak igindir. Oysa baglam artik degismistir.
Sennett (2011, s. 56-57) “beceri toplumunda issizlikle kars1 karsiya kalanlarin pek ¢cogu egitimli
ve vasifl;; ama istedikleri isler, diinyanin vasifli emeginin daha ucuz oldugu yerlerine gog etti.
Yani artik tamamen bagka tiirden vasiflara ihtiya¢ duyuluyor” derken bir nevi Geng'in
isyanmin nedenlerini agiklamistir. Sennett’in sdyledigi gibi Geng de bagvurdugu sirkette var
olmanin vasifla degil de satis yapmakla ilgisi oldugunu c¢oktan anlamigtir. Miidiir onu ise
almayacakken Geng 6nce davranir ve bu tip insanlarla -Miidiir gibi- calismak istemedigini
sOyleyerek oday1 terk eder. Bu onurlu davranis takdire degerdir ama Geng’in hala issiz oldugu
gercegini degistirmez.

Geng'in durumu da I¢ Ses'ten duyduklarimiz da, bugiiniin is yasaminda, ekonomik-politik
dinamiklerde var olan yeni bir smiftan bahsetme geregi dogurmustur. Prekerya denilen bu
smif icin bugiine dek bilinenden farkli bir sosyoekonomik grup demek dogru olacaktir.
Giivencesiz anlamina gelen pracarious ile proleterya anlamina gelen proletariat sozciiklerinin
birlesmesinden tiiremis bu sozciik, 21. yiizyil ekonomi dinamiklerinden kaynaklanan yeni bir
bakis agisini, hentiz smif olamamuis bir grubu isaret eder. Prekerya, ne isveren, iist diizey
yOnetici ne igsiz ne de orta smif zanaatkar gibidir. Arada kalmis bu parcali statiiniin ne
proleterya gibi ne de maash calisanlar gibi itaatinin karsilig1 bir giivencesi yoktur ve giivenlik
ihtiyaci giderilememistir. Her {ilkede ekonomik hareketlilik farkli oldugundan bu tanim da
degisebilir, kimi zaman gegcici islerde ¢alisma anlaminda kullanilmistir ama genel olarak beyaz
yakalilar, ¢alisan yoksullar gibi ifadeler kullanilmaktadir (Standing, 2019: 19, 23-24). Prekerya
yeni bir sozciik, yeni bir temsildir ve her gegen giin sayilarinin giderek arttig1 gergegini goz
ard1 etmemek gerekir. Oyunda da goriildiigii tizere Miidiir'iin kendi {istleri tarafindan pamuk
ipliginde bir pozisyonu vardir. Miidiir, calisanlariyla konusmalarinda siirekli iist dilden ve
alayar konusur ancak kendini sik sik hatirlatan bir de Genel Miidiir vardir. Hiyerarsik
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iliskilerde {istler, altlarinda calisanlar1 emek ya da zihinsel olarak ezerken, somiiriirken
yetkilerinin tadini ¢ikarir, bundan haz alir. Ta ki daha tistten birisi ayn1 hazzi alana dek:

“Miidiir- ki orta kahve. Bir arasaydiniz ben g¢ikardim efendim hemen yukari, siz
zahmet etmeseydiniz buraya kadar.

Ikinci Adam- Yok ara sira agagilara inmek iyi oluyor. Ne kadar yukarida oldugunu
hatirlayip mutlu oluyorsun (Kokliik, 2010, s. 81).

Ve o an Midiir de ekibiyle birlikte kovulur. Aslinda Miidiir de prekeryadir. Oyun kisilerinde
siirekli kendini giivende hissetmeyen bir grup calisanla karsilasilir. Oyle ki miidiir
konumunda olsa dahi ayn: giivencesizlikle kars1 karsiyadir.

Siyah giysili adam, oyun sonunda siirpriz bir final hazirlamaktadir. Binanin farkli yerlerine
patlayic1 koydugunu sdyler. Bu final oncesinde de o sirkette olan herkese seslenir. Orada
calisanlarin i¢inde bulunduklar: piyasa sadece kendini diistinen koca bir ¢arktir. Calisanlar ise
biiytik bir fanus icinde gibidir. Kimi zaman kendi tirettikleri, satmaya calistiklar1 tirtinlerin
onlarin sonunu getirecegini diistinmezler. Boyle yerlerin tist katlarim1 ancak tist diizey
yoneticiler bilir ve herkes galisirken onlar pahali sporlarini yaparlar. Yiizlerce insanin isine son
verirken hi¢ diisiinmeyerek, medya ve sendikalarla kurduklar: iligkiler sayesinde hi¢ sorun
yasamadan bagkalarmin hayatini kolayca alt {ist edebilirler. Iste o an binadaki patlayicilar aktif
hale geldiginde belki de bu 6nemli bir mesaj olacaktir. Bu nedenle siyah giysili adamin oyun
sonunda gerceklestirmek istedigi eylem bir teror eylemi olarak tanimlanabilir. Ergil (1980, s. 1)
terore karsilik gelen ifadenin “dehset” oldugunu soyler ve devam eder: “Nedeni ne olursa
olsun, dehset, asir1 bir algilamay1 icerir. Bu algilama bir yanda yiiksek dozda korku gibi bir ruh
halini, diger yanda ise, o ruh halini yaratan fiili ya da olas1 siddet olaylarini kapsar”. Konusma
bittiginde herkes kagmaya baslar ancak Miidiir artik bu sistemin ¢arklar1 arasinda sikismaktan
o kadar yorgun diismiistiir ki, oldugu yerde kalir. Neyse ki siyah giysili adam, kimsenin
unutamayacagi bir oyun kurmustur...

Siddet, bu is yasamu i¢inde oyun diline yansimistir. Psikolojik siddeti agiga ¢ikaran oyun dili
yani diyalog Orgiisii ile kisilestirmedeki dil tavir iliskisinin birbiriyle uyumlu olusudur. Zaman
zaman parodik bir tislup kullanilmistir. Bu da yonetilenlerin, yonetenler tarafindan nasil
degersizlestirilgini hissettirmektedir. Yoneten ve yonetilenlerden bahsedilen bir metinde ezen-
ezilen iligkisinin agiga ¢ikmasi da kagmilmazdir. Genel olarak oyunda goriilen, amirin amir
gibi buyurgan ve {iist perdeden, elemanin da eleman gibi edilgen, itaatkar konusmasi ve
davranmasidir. Ast-ist iligkileri ¢ok belirgindir. Sevgili Pazartesilerim’e estetik deger katan
ozellik, bu hiyerarsik iligkilerin belirgin sekilde ortaya ¢ikmasidir. Oyle ki Miidiir, diger
calisanlara ya da ise basvuran Geng'e karsi sagladigr iistiinliigii, Genel Miidiir karsisinda
yitirmektedir. Kapitalist ekonomik sistemin kendine sagladig1 her tiirlii olanaktan yararlanan,
titketim ¢ilgmligma yenik diiserek is-emek gibi kavramlar1 oteleyen tutumu, bir bagkasi, daha
{ist bir pozisyon tarafindan ona ydneltilmistir. Oyunda I¢ Ses olarak belirtilen, sonradan
Midiir oldugu anlasilan ses stirekli kaygili, tiikenmis, borglar1 birikmis ama hala binicilik
kuliibii iiyeligi gibi meseleleri diisiinen, konunun biitiiniinden bagimsiz gibi kendi kendine
konusan bir sestir. Miidiir oldugu anlasildiginda, konumu ve iginde bulundugu ekonomik
a¢gmazlarin geliskisi gortiliir. Ic aksiyonda psikolojik olarak yipranmis birinin, ¢alisanlarla olan
iliskilerinde yani dis aksiyonda giiglii durusu dil-tavir iliskisinin uyumunu gosteren drnekler
arasindadir. Oyunda hiyerarsik olarak yukaridan asagiya asagilayici, siirekli kaygi uyandiran
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bir tislup hakimdir. Bu dili kullanan Miidiir de sonunda ayni tutumla kars1 karsiya kalir. Oyun
boyunca ¢alisanlara yonelik tehdit, tedirgin etme yani mobbing hissedilir. Bu psikolojik siddeti
aktarmada oyun dili etkin bir sekilde kullanilmisgtir.

SONUC ve TARTISMA

Tiirk oyun yazarlari, yazili metin geleneginin basladig1 Tanzimat Donemi’'nden itibaren tiyatro
sanatmna pek c¢ok metin kazandirmiglardir. Bati tiyatrosuna Oykiinen oyun yazarlarimiz
baslangigta bigim olarak Bati tarzi metinleri, yerel igeriklerle bir araya getirmistir. Daha ¢ok
oykiinme, deneme tiizerine gelisen bu siiregte, Cumhuriyet Donemi Tiirk tiyatrosu ile daha
ozgiin calismalar tiretilmeye baglanmustir. Tiirkiyenin politik, ekonomik, kiiltiirel yasamindan
esinlenerek kaleme alinan metinler yazildig1 doneme 1s1k tutmustur.

Bu calismada 1971, 2003 ve 2010 yillarinda kaleme alinmis ti¢ oyun metni yoluyla ekonomik-
politik, ekonomik-toplumsal iligkileri, ekonomik kosullarin iirettigi fiziksel ve psikolojik
siddeti anlamaya yonelik incelemeler yapilmistir. Almanya Defteri ile Tiirkiye'nin sanayilesme
siirecine gegisinde esnafin ve yeni olusmakta olan is¢i simifinin durumu oyunlagtirilmistir.
Boylece oyun yoluyla sermayeyi elinde tutan ve isletmesini bilen bir grup azinligin, toplumun
geneline bakildiginda biiytidiigiinii, el emegine ve zanaata bagli mesleklerde de kiiciilmeye
gidildigini hatta yok oldugunu sdylemek miimkiindiir. Metinde klasik dramatik metin izlegi
takip edilerek bu siire¢ alimlayiciya anlatilmistir. Giris, gelisme, sonug ya da serim, diigtim,
¢ozlim seklinde ifade ettigimiz bu izlekte yazarin sozii bir biitiinliik i¢inde sdylenmistir.
Ekonomik dinamikleri yorumlamakta zorlanan toplumsal gruplar yoluyla, neden sonug iligkisi
{izerine kurulu, tamamlanmis bir dykii anlatilir. Ongéren, aslinda herkese tanidik gelen,
bilindik bir yasantinin aksayan yanlarina dikkat gekmek igin gergekgi bir tislupla, yalin bir dille
oyunu islemistir.

Ongoren, bireylere ekonomik baskiyr dayatan diizeni apacik gdrme olanagi tanir ancak
alimlayici, oyunun asal oyun kisisinin direnciyle karsilasir. Bu da toplumumuzda siddetin
ancak bedensel temas, vurma, kirma gibi eylemlerle ortaya ¢ikan davranis sekilleri oldugu
goriisinden kaynaklanir. Recep usta ve ailesi igin, icinde bulunduklar1 kosullar ciddi
psikolojik bask: yaratmaktadir. Aymi zamanda aile iligkilerini, baghlik ve giiven duygularim
zedeleyen bir ortam hazirlamigtir. Burada var olan siddetin yami sira ortaya ¢ikmasi olasi
siddete dair tahminde bulunmak da miimkiindir.

Bekleme Salonu ve Sevgili Pazartesilerim adli oyun metinleri ise 2000 sonras: donemden kesitler
sunar. Tki oyunun da &ykiisii, olay dizisi tamamen birbirinden farkli olmasina karsin 6zel
sektorde var olma miicadelesi veren Ozellikle geng insanlar ekseninde birlesir. Bekleme
Salonu’nda oyun kisilerinin 6zel sektoriin bir parcasi olmak igin biiyiik bir yorgunlugun igine
cekildigi gorilir. Calismak zorunda olan insanlarin kendileriyle, birbirleriyle, sistemin
prototipi olan sirket yoneticiyle verilen miicadelenin yorgunlugudur bu. Oysa herkes becerisi,
egitimi ve yetenegi dogrultusunda is yasaminda var olmali iken kaotik bir kurmacadan
¢itkmayr basarmalar1 gerekir. Burada psikolojik siddet oOnemlidir. Sevgili Pazartesilerim
oyununda da oldugu gibi mobbing s6z konusudur. Sevgili Pazartesilerim’de once mevcut
calisanlarin isten ¢ikarilma tehlikesi ile baslayan baski, hiyerarsik diizenleri icinde
karsilastiklari ezici tutumla devam eder. Ust diizey calisanlar, altlarinda calisanlar1 asagilama,
kiiciimseme, tehditkar konusmalarla huzursuz etmektedir. Aslinda ne kadar {ist diizey bir
pozisyonda olsalar da, onlar da birer galisandir. Iyi duygularin kéreldigi, hala sahip olanlarin
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Onemsizlestigi, miithis bir titketim ¢ilginliginin insanlari esir aldig1 goriiliir. Biitiin bunlarin tek
farkinda olan ve eyleme gegen siyah giysili bir adam olmustur. Birinin yasamina bir bomba
diismesi gercekten bir yerin patlamasi kadar zor olmayabilir. Bir amirin, miidiiriin iki
dudaginin arasinda da biiyiik bombalar patlar...

Her iki oyunda da daha cok geng bireylere odaklanildig1 goriiliir. Iki oyun da bakildiginda
neden-sonug iliskisiyle ilerleyen bir yapida goriiniir ancak yazarlarin kiigiik dokunuslar:
dikkat cekicidir. SOyle ki Bekleme Salonu kisilerin dnceden tanismis ve anlasmis olduklarini
finale yakin bir boliimde agiklar. Bu gergegi bilmeyen alimlayici, oyun kisileriyle birlikte gizleri
acgiga cikaran gostergelere odaklanir. Ele alinan meselenin dogrudan sdylenmesi yerine farkl
acillardan yogun bir baski ve siddet ortami olusturan Sertdemir, giintimiiz insan iligkilerine de
tereddiitle bakmaya neden olur. Bu gergekle karsilasmak da kaotiktir ¢iinkii toplumumuzun
cogunlugu kendi egitimi, becerileri ve yeteneklerine uygun bir iste ¢alismak icin ciddi
miicadeleler vermektedir.

Gegmisten gilinlimiize oyunlarda igerik, glindemde olan konular iizerinden olusturulmustur.
Zaman sadece bu konular1 degistirmistir. Almanya Defteri’'nde esnafin, zanaatkarin, orta sinifin
ve bir dlgiide is¢i smifinin ekonomik kosullarin yetersizligi nedeniyle yasadigi sorunlara dikkat
gekilir. Bekleme Salonu ve Sevgili Pazartesilerim’de igsizlik, 6zel sektor yapilanmalar1 gibi
gerekcelerle ekonomik kosullarm degistigi cikariminin yapilmasii saglar. Ozellikle 2000
sonrast donemde kaleme alinan, Market (Gokhan Eraslan) ya da Mumyalar (Ali Clineyd
Kiligoglu) gibi siddet kavraminin daha ¢ok yer aldigi, dogrudan tema olarak islendigi
orneklerle de kargilasilir. Bu nedenle, gilinlimiiz oyun yazarhiginda, siddetin gesitli
baglamlarda daha sik islendigi goriilmektedir.

Almanya Defterinde oyun, yan temalarla, yan oyun kisilerinin yasamlarina dokunarak ancak
oyunun biitiinden kopmadan tamamlanir. Bekleme Salonu, mevcut durum icinde yaln bir
neden-sonug iligskisi kurar. Oyun, tek mekanda, kisith bir siirede, oyun kisilerinin sonuca
ulasmay1 hedefledigi bir durum oyunudur. Oyun boyunca, kisilerin asil orada bulunma
nedenlerinden uzaklastiklari olur ama bag tamamen kopmaz. Bu durum, oyunun asal kisisi
olmamasindan, ii¢ oyun kisisinin de etkin olmasmndan kaynaklanir. Sevgili Pazartesilerim ise
daha farkli bir biitlinliik saglar. Oyun baslamadan 6nce gergeklesen olaylar tizerinden bir
baslangig yapilir ve ayni konu oyunun finalini belirler.

Almanya Defteri ve Sevgili Pazartesilerim’de Ozellikle asal oyun kigilerini psiko-sosyal olarak
tanimak, anlamak miimkiindiir. Sosyal konumlari, giinliik yasamlari, bunalimlari, agmazlar:
tizerine ¢ikarimlar yapilabilir. Bekleme Salonu’'nda ise oyun kisileri daha ¢ok psikolojik birer
varlik olarak degerlendirilebilir. Gegmislerine dair fikir edinme sans1 vardir ancak oyundaki
salonun disinda neler yapiyor olduklar1 hatta hangi alanda yeterli/uzman olduklar1 dahi
anlasilmaz. Dolayisiyla ekonomik kosullarin kisilestirmeye yansimalar1 hem birey olarak hem
de temsil ettikleri toplumsal gruplar arasinda genel bir degerlendirme yapabilme olanag tanur.

Almanya Defterinde siddet psikolojik boyutta daha yogundur. Siirekli agmazda olan kisilerin
eylemleri izlenir. Psikolojik siddet o kadar iyi hissedilir ki fiziksel siddet 0geleri geri planda
kalmistir. Bekleme Salonu'nda da psikolojik siddet daha yogundur. Ancak burada Almanya
Defteri'nden farkl olarak fiziksel siddet gerceklestigini gosteren bagirmalar ve parantez i¢inde
verilen vurma, tokatlama gibi bilgiler yer almaktadir. Sevgili Pazartesilerim ise yasanmis ve
yasanmas olasi bir patlama olayma deginir. Sistemin isleyisine bir saldir1 s6z konusudur.
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Oyunda, diger iki metin gibi psikolojik siddet yogundur. Diyalog 6rgiisii disinda ozellikle I¢
Ses yoluyla da varhigmi stirekli hissettirir. Almanya Defterinde bu siddet oyun kisileri
tarafindan hissedilmezken, daha olagan, zaten bilinen-beklenen bir durum gibi karsilanirken,
diger iki oyunda i¢inde bulunduklar1 durumun huzursuzlugunu oyun kisileri de hisseder ve
diyalogda da bunu gérmek miimkiindiir.

Uc oyun metninde de ekonomik kosullarin siddet iirettigi ortadadir. Metinlerde, paraya
duyulan ihtiya¢ ve calismasi gereken kisiler konu edilmistir. Almanya Defteri ve Bekleme
Salonu'nda galismasi gereken oyun kisileri, ezilen, normal standartlarda yasam kalitesine
kanaat getirmeye goniillii kisilerdir. Is ihtiyaci, Almanya Defteri'nde dénemin kiigiik esnafinin
alim-satim islerindeki aksamalar sonunda mevcut isini kaybetmesi seklinde goriiliirken,
Bekleme Salonu’nda hentiz is sahibi olamayan oyun kisilerinin, 6zel sektoriin bir parcas: olma
cabasi1 seklindedir. Sevgili Pazartesilerim’de ise ise olan ihtiya¢ hem yasamini siirdiirmek igin
calismas: zaruri olan bir kesimden hem de Miidiir ve kadmn ¢alisanlar gibi liiks tiiketimi
stirdiiren kesimden ele alimmistir. Ezen smifi temsil eden oyun kisileri insani degerler
noktasinda herhangi bir geliski yasamazlar. Mevcut konumlarini korumak adina higbir seyden
¢ekinmezler ve diizenlerinin bozulmas: tehlikesiyle karsilastiklarinda huzursuz olurlar. Yine
tic oyunda da, siifsal farkhiliklar belirgin hale getirilmistir. Ekonomik olarak giicii elinde
tutanlarin, sinifsal olarak daha iistte yer aldig1 ve zayif olanlar {izerinde tahakkiim kurdugunu
ti¢ oyun metninde de gormek miimkiindiir. Bu tstiinliik Almanya Defteri'nde zengin-yoksul
karsithg ile vurgulanirken, Bekleme Salonu ve Sevgili Pazartesilerim’de isci-patron karsitlig
tizerinden vurgulanmistir. Oyun metinlerinde, birey tizerinden toplumun biiyiik bir kesimi
isaret edilmis, toplumsal bir gergeklikten hareketle metinler alimlayiciya ulasmistir. Gerek
Almanya Defteri'nin yazildig1 70’li yillarin gerekse 2000 sonrasi donemin ekonomi politikalari,
bir takim toplumsal agmazlara neden olmaktadir ve bu gergegin oyunlara konu edildigi
goriilmektedir. Oyun kisileri ve olaylar/i¢-dis aksiyon yoluyla sistem ve halk resmedilmistir.
Ozellikle Almanya Defteri ve Bekleme Salonu'nda mevcut gercekligin oyun metniyle biitiinlestigi
acikca goriiliir ancak Sevgili Pazartesilerim diger iki metinden biraz daha farkhdir. Sevgili
Pazartesilerim’de yer yer kullarulan parodik dil, diger iki metinden farkli bir smifsal yapiy:
anlatir. Oyun, kimliksizlesme, toplumsal smiflar arasindaki ugurumlarin artisi, gereksiz
tilketim ve emegin yok sayilmasi gibi sorunlari islerken bugiiniin ekonomik ¢ikarlarina,
sistemine ve bu sisteme hiikmeden kisilere yonelik bir elestiri barmdirir.

Arastirmada ele alian ornekler, Tiirk oyun yazarliginda ekonomik kosullardan kaynaklanan
sorunlara egilim gosterildigini, bu sorunlarin daha ¢ok psikolojik diizeyde siddet tireten
oykiilerle islendigini gostermektedir. Ele alinan 6rnek oyunlarda var olan siddet, 6ykii, tema,
oyun dili, catisma, i¢ ve dis aksiyon gibi dramatik olanin 6gelerinden yararlanilarak estetize
edilirken, toplumsal iliskiler, ezen-ezilen, is¢gi-patron kargitliklari, smifsal farkliliklar belirgin
hale gelmistir. Ayrica oyun icinde oyun tekniginden ve simgesel anlatimdan da
yararlanilmistir. Boylece siddet, alimlayiciy: igin itici bir 6ge olmaktan ¢ikmis, metin iginde
yazarin sOyleyecegi sozii iletmek i¢in sanatsal bir ara¢ haline gelmistir. Siddet, her ne kadar
estetik bir kategoride degerlendirilirse degerlendirilsin, goriiniir kilinmasi, sanatin konusu
olmasi, megruiyetinin kabul edildigini gosterir.
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