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TEKNOLOJiK GELiSMELERIN MUZIiK ALANINDA OLUSTURDUGU
YENILiKLERLE iLGiLi BIR DEGERLENDiRME

*
AN ASSESMENT REGARDING THE INNOVATIONS ORIGINATED BY THE
TECHNOLOGICAL DEVELOPMENTS IN THE MUSIC FIELD

Pinar BESEVLI SOLMAZ"

0Z: Toplumlarin tarihi sé6z konusu oldugunda, ilk ¢aglardan giiniimiize insanlarin miizik ile
iliskisi, yasayan ve yasananlarla ilgili 6énemli ipuglar1 sunmaktadir. 21. ylizyilin insanhk
tarihine getirdikleri ile ilgili genel goriis, makinelesmenin yapay zekdya doniistiigii bir stire¢
yasandigl yoniindedir. Bu yeni yasayis bicimi, toplumlarin yeniden sekillendigi, yeni giic
dengelerinin olustugu, yasamin her alaninda yenilesmenin bulundugu; ekonomik, siyasal,
teknolojik ve kiltirel degisimlerin de beraberinde getirdigi doniisimlerin yasandig1 bir
hareket halinin siire gelmesidir. Miizik, insan var oldugu siirece yasantinin her alaninda var
olan, kosullara ve durumlara bagh olarak sekillenen, bazen de sekil veren bir olgudur.
Giintimiizde yerytziindeki tiim cihazlarin birbiriyle bilgi ve veri alisverisi i¢in kullanilabildigi,
her tiirlii arag gerece biitiinlesebilen algilayic ve isleticilerle donanmus, internet baglantili
akilli elektronik sistemlerin varligy, tiim yasantimizda oldugu gibi miizik alaninda da ¢ok yeni
ve farkli etkileri beraberinde getirmistir. “Endiistri 4.0” ya da “4. Sanayi Devrimi” olarak da
adlandirilan bu ¢agda, giinlimiiz kosullarinin miizik tizerindeki etkisi tartisilmaz niteliktedir.
Bu arastirmada Endiistri devrimleriyle birlikte gelisen teknolojinin miizige nasil yansidigi
tzerinde durulmustur. Gelisen teknoloji, elbette miizik alninda da pek ¢ok yeniligi
beraberinde getirmistir. Bu yeniliklerin neler oldugunun ve bu yeni teknolojiyi hazirlayan
kosullarin nasil olustugunun agiklanmasi, giiniimiiz miizik ¢alismalarini etkiledigi kadar
gelecekte yapilacak calismalara da yon vermesi ve bilgi aktarmasi agisindan 6nem
tasimaktadir. Dolayisiyla bu ¢alismada, teknolojinin vardigl noktada giintimiiz kosullarinin
miizik tizerindeki etkileri tarihsel bir dizge ile ele alinarak, yeni miizik tiirlerinin olusumu,
yeni miiziksel aygitlar, donanimlar gibi yeniliklerin yani sira, miizikal baglamda gelecekte
bizleri nelerin bekledigi ile ilgili tasarilar lizerine bir degerlendirme sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Miizik, teknoloji, yeni miizik alanlar, elektronik miizik, miizik tiretimi.

ABSTRACT: When the history of societies in concerned, the relationship between people and
music from the first ages to the present offers important clues about living and experiencing. In
the history of humanity of the general view about the 21st century is that there is a process in
which mechanization is transformed into artificial intelligence. This new manner of life is a
period of transformation in which societies are reshaped, a new balance of power is formed,
innovation is taking place in every field of life and economic, political, technological and cultural
changes are brought about music is a phenomenon which exists in every aspect of life as long as
human beings exist, shape of depending on the conditions and situations, and which is even
formative. Today, the presence of intelligent electronic systems that integrate with all kinds of
vehicles equipped with sensors and operators and which can be used in information and data
exchange with each other have brought new and different effects in the field of music as in our
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entire life. In this age, which is also called Industry 4.0 or the 4th industrial revolution, the effect
of today's conditions on music is indisputable. In this research, how the technology developed
with the industrial revolutions is reflected in the music is emphasized. Developing technology,
certainly, has brought many innovations in the field of music. It is important to explain what
these innovations are and how the conditions that prepare this new technology are formed in
terms of influencing today's music studies, directing future studies and transferring information.
Therefore, in this study, at the point where technology has reached, the effects of today's
conditions on music are approached with a historical system and  the effects of today's
conditions on music are discussed, new music genres, new musical instruments and hardware,
innovations such as what will be expected in the context of music is presented.

Keywords: Music, technology, new music fields, electronic music, produce of music.

1. Giris

Insanin kiiltirlenmesiyle birlikte sekillenen yagantisimin en 6énemli
O0gelerinden biri sestir. Miizik, bu kiiltiirlenmenin sonucu seslerin
diizenlenmesiyle olusmustur. Dolayisiyla genel bir tanimlamayla miizik
seslerin dilizenlenmesidir. Miizik ve teknolojinin ortak yani insanlarin
ihtiyaclarindan dogmus olmalaridir. Her ihtiyag, farkli bir teknolojinin
gelismesine yol agcmistir. Miizigin dogasi geregi ses kullanimi icin kullanilan
her tirli teknik ve araglar aslinda miizik teknolojisinin 6gelerini de
olusturmaktadir. Insanin varolusu ile kosut oldugu varsayilan miizik tarihi,
ses ve teknoloji baglaminda, insanin bilgi diinyasi ve alet yapma becerisinin
gelismesiyle, insanlik tarihiyle ortak devinim i¢cinde oldugunu gésteren pek
¢ok ornegi barindirmaktadir. Paleolitik ¢agdan giiniimiize arkeolojik
buluntulardan elimize ulasan 40.000 yasini askin ilksel fliit formlari, ilk
kiltilirel ifadelerden biri olan miizigin, tarim ya da yaz kiiltiirtinden 6nce
olustuguna isaret etmektedir. Miizik kiiltiirlenmesi, tiim toplumlarda var
olup, farkl bicimlerde ve sosyal fonksiyonlarda kendini gdstermistir (Assis,
2016: 39). Miizigin insan yasamindaki varligi, yasayisin kosullarina uygun
olarak ve teknoloji kullaniminin artisi ile giiniimiize degin pek ¢ok degisimi
de icinde barindirmaktadir. Giiniimiiz teknolojisinin geldigi noktada muzik
de bu yasantinin icinde farkli formlar ve kosullarla var olmaktadir.

Gilintimiizde kullanilan son teknolojiler ve endiistrinin hizl gelisim ve
degisimi, insanin tiim yasantisini etkiledigi 6l¢lide miizigi de basat bir
sekilde etkilemektedir. Teknolojinin gelismesinin getirdigi yeni olusumlar
miizigin kullanim alanlarin1 degistirmis ve genisletmistir. Yeni bir endiistri
¢aginin yasandigl bu zaman diliminde, basta yapay zeka teknolojisinin
belirgin bir rol oynayacag varsayilmaktadir. Yeni sistemlerin olusturuldugu
internet ve siber sistemler iizerine kurulu yeni yasant1 tasariminda, miizik
alani oldukea belirgin ve hizli bir degisim ile bu yenilenme siireci icinde yer
almaktadir.

2. Endiistri Devrimleri ve Miizik

Miizik, insanin {retim ve tiiketim alanlarindaki aktif varhigi
neticesinde endiistriyel acidan da énemli bir olgudur. Miizik endiistrisinin
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canl performans, miizik yayinciligi ve miizik kayit endustrisi olmak lizere
li¢ temel ayagi bulunmaktadir. Miizik endistrisinin baslangia ile ilgili
genellikle ses kaydeden aletlerden yola ¢ikilsa da besteci ve miizisyenlerin
liretiminin metaya doniistiigii ilk hal olmasi sebebiyle, canli miizik tiretimi
de miizik endiistrisinin baslangici olarak anilabilmektedir. Bir sonraki adim
matbaanin icadiyla nota basimlar1 ve satisidir. Nota yayinciligi, 19. yiizyilin
ortalarinda artik sektérde payl olan bir konuma gelmistir. Tabii ki
Fonografin icadi ve 1 Ocak 1877’de bu alet ile yapilan ilk ses kaydi, glinlimiiz
miizik endiistrisinin en 6énemli yap1 taslarindan olan ses kayit teknolojisinin
ilksel hali olmas1 bakimindan bir milat niteligi tasir. Bu teknoloji, 1889
yilinda demir para ile ¢alisan miizik makinalarinin da icine yerlestirilmeye
baslanmistir. Owsinski (2016), miizik endiistrisini, kayith miizik tizerinden
maddi gelir elde edilmesi acisindan degerlendiren goriisten yola ¢ikarak
siniflandirmaktadir. Bu dénemi Baslangi¢ dénemi: “Miizik endiistrisi 0.5”
olarak ele almistir.
Bu en eski jukebox'lar (kayith miizik iizerinden maddi gelir edilmesi
acisindan) modern miizik endistrisinin temeli veya baslangi¢c noktasi olarak
kabul edilmektedir. 1920’lerde gramofonlar ve plaklar yayginlasmaya
basladi. Plak diikkanlar1 agildi, RCA (Radio Corporation of America) gibi
biiyiik firmalar plak yapimciligi isinin karhh oldugunun farkina vardi ve
yatirimlar yapmaya basladi, reklam ve tanitim agisindan radyolarin 6nemi
ortaya ¢ikti (Onen, 2016, Miizik 0.5: Baslangic).

Owsinski'ye (2016) gore “Miizik 1.0”, en bilinen ve en uzun siiren
miizik endiistrisi modelidir. 1980’lere kadar siirmiis bu modelde plak
sirketlerinin hakimiyeti s6z konusudur. Ayni zamanda radyolarin ilk
promosyon kaynagi oldugu donemdir. Sirasiyla “Mizik 1.5”: MTV, CD ve
Biiyiik Sermaye baslig1 altinda ele alinmistir. 1980°lerin basindan 1990°’larin
ortasina kadar uzanan bu doénemi, cok uluslu sirketlerin bu sektdre
yonelmesi ve biiytik gelirler elde edilmesi bakimindan miizik endiistrisinin
altin ¢ag1 olarak degerlendirmektedir. Owsinski, “Miizik 2.0"1 internet ¢agi
basligiyla ele alirken, bu ¢agin baslangicinin 1994, yani mp3 dosyalarinin ilk
paylasildig1 yil olarak belirtmektedir. Boylece miizik internet iizerinden
paylasilir hale gelmistir. Ayrica CD gelirleri de endiistride dikkate deger bir
glic olusturmustur. “Miizik 2.5”, iTunes ve dijital miizigin paraya
cevrilmesidir. 2001’de Apple firmasinin hem iTunes'u hem de iPod’'u
piyasaya stirmesinin ardindan, 2003’te iTunes Store’u agmasi sayesinde,
miizik endiistrisinde dijital miizik dosyalarinin para karsilig1 satilmasi
durumunun, diger bir deyisle ticaret icin kullanilmasinin miimkiin hale
gelmesinin, devrim niteliginde bir hamle oldugunu belirtmistir. 2000-2007
yillar1 arasinda Pandora, Spotify, Grooveshark, Rhapsody, Deezer gibi cesitli
streaming (internet lizerinden kesintisiz ses ve goriintli yayini) siteleri ve
servislerinin kurulmasinin ve bunlardan bazilarinin tamamen yasal olarak
ise baslamasinin sayesinde, bu iirtinlerin kullanicilarindan aylik ya da yillik
licret alinabilir ya da reklam geliri elde edilebilir olmus dolayisiyla plak
sirketlerine ve sanatgilara telif licreti de 6denmeye baslanmistir. Streaming
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miizik siteleri ve servislerinin yayginlasmasiyla, sosyal medyanin miizik
endiistrisi lizerindeki etkileri de artmistir. Buna bagli olarak olusan
degisimlerden biri de sanat¢i ve dinleyici arasinda dogrudan iletisimin
miimkiin olmasi sayesinde, sanatcinin dinleyicisine aracisiz ulasarak
triinlerini sunabildigi bir ortam olusmasidir. Boylece sanat¢i ve dinleyici
arasinda bulunan plak sirketinin/aracinin ortadan kaldirilabilmesi miimkiin
olabilmistir. Glinlimiizde sanatg¢ilarin sosyal medya ve benzeri araclari
kullanarak dinleyici kitlesiyle daha bagimsiz hareket edebilmesinin olanakli
hale gelmesi durumunu Owsinski (2016), “Miizik 3.0” olarak ele almaktadir.
“Miizik 3.5”, 2012 yilinda YouTube’'un yeni sanatcilar kesfetmek ve miizik
dinlemek icin 6zellikle gencler arasinda en popiiler platform haline gelmesi
olarak gosterilirken, diger yandan yeni video platformlarinin da yeni radyo
anlayisini olusturdugu belirtilmektedir. “Miizik 4.0”, 2013 sonrasi Streaming
gelirlerinin artmasi, “Miizik 4.1” ise yeni kariyer baslatmak ve silirdiirmek
icin olanaklarinin olugmasi ve Streaming faktoriiniin yayincilarin yeni is
modellerine uyum saglamaya zorlanmasi olarak ele alinmistir.

Endiistri ve miizik iliskisi farkli goriislerle de siniflandirilabilmektedir.
“Endiistri devrimi 1.0”, mekanik iiretim sistemlerinin kullanimiyla ortaya
cikmistir. Miizik endiistrisinin baslangicinda temel roli olan fonografin,
sesin kaydedilisindeki mekanik diizenekli bir aygit olmasi dolayisiyla,
“Endiistri 1.0”a ait oldugunu 6ne siiren goriisler bulunmaktadir. “Endiistri
2.0” elektrik ve is bolimtune dayali giiciin yardimiyla seri tiretimin baslamasi
olarak ele alinmaktadir. Miizikal baglamda; radyonun yayginlastigi, ticari
radyo istasyonlarinin kuruldugu, disk teknolojisinin gelistigi, FM radio ve LP,
60’'larda kaset, teyp, synthysizer ve TV gibi miizikte seri liretimin
gerceklestigi, miizik endiistrisinin pek ¢cok 6nemli aracinin ortaya ¢ikmasiyla
kendini gdstermistir. “Endiistri 3.0”da ise dijital devrim s6z konusudur,
liretim siireclerinin otomasyonu olarak da adlandirilir. 1970’lerde
tasinabilir kasetcalarlar ile birlikte dinlenilmek istenen miizik, dinlemek
istediginiz herhangi bir ortamda var olabilir hale gelmistir. Bu durum evde,
arabada ya da gidilmek istenen her yere secilen miizigi gotiirebilme
olanagimi dogurmustur. Ilk mikro bilgisayarin olusturulmasi, 1980’ler
compact disc teknolojisi, CD striictler, 1990’larda MP3 formati ve internet,
miizik acisindan bambagka iliretim ve tiiketim alanlar1 olarak karsimiza
cikmaktadir. Giiniimiiz endiistrisi ise “4.0” olarak anilmakta olup, otonom
makineler, sanal ortamlar, hiicresel tasima sistemleri ve yapay zeka, muzik
acisindan, beste yapan miizik programlari, ileri diizey kayit sistemleri,
duraksiz veri akisi, hologram sanatgilar, cep telefonuna sigan stiidyolar gibi
pek cok gelismeyi icermektedir.

2.1. “Endiistri 4.0” ve Miizik

Gilinlimiizde miizige ulasim olanaklari, tarihte esine rastlanmamis
sekilde cesitlenmistir. Ses teknolojisindeki yenilikler, miizigin yayn
organlarinin hizla degisimini getirmis, ayrica sektoriin biiylimesi ve erisim
yollarinin yenilenmesi gibi pek cok etken miizik arama ve dinleme bigiminin
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yaninda tiim medya tiirlerinin olusturulmasi ve sunulmasi bakimindan
kokten degisim potansiyeli olusturmustur (Marr, 2019, Traykovska, 2019).
Buna kosut olarak miizik iiretimi ve tiir ¢esitliligi de giin gectik¢e artmakta
ve bir o kadar karmasiklagsmaktadir. Hatta endiistriyel miizik adinda bir alt
tiir dahi bulunmaktadir (Woods, 2007:40). Dijitallesmenin getirdigi sanal
zeminler, miizik diinyasinda da yerini hizla almaya devam etmektedir.
Bludov’a gore (2018) videografinin hizli ve kolay hale gelmesiyle, herkesin
icerik yaraticisi olabilecegi bir mecra olusmustur. Ayrica AR/VR kullanimlari
siklikla karsilasilan miizik iletim bigimleri haline gelmektedir.

2.1.1.Augmented Reality/AR

Artirillmis gergeklik, dogal ortamlar1 veya durumlar gelistirmek ve
algisal olarak zenginlestirilmis deneyimler sunmak i¢in kullanilir. Gelismis
AR teknolojilerinin yardimiyla (6rnegin, bilgisayar vizyonu ve nesne tanima
eklenmesi), kullanicinin cevresindeki gercek diinyayla ilgili bilgilerin,
etkilesimli ve dijital olarak maniptile edilebilir hale gelmesi saglanmaktadir.

2.1.2.Virtual Reality/VR

Sanal Gergeklik, iic boyutlu bir gériintiiniin veya ortamin, icinde
ekranli kask ya da sensoérler takili eldivenler gibi 6zel elektronik donanim
kullanarak goriiniiste gercek ya da fiziksel bir sekilde etkilesime girebilecek
bilgisayar tarafindan olusturulmus simiilasyondur. Bu teknolojiler
kullanilarak aslinda olmadigin bir yerde oradaymiscasina konser
izleyebilmeyi miimkiin kilmakla birlikte, hologram! teknolojisi sayesinde
yasayan /yasamayan sanatcilarinz konser vermesi hattd diinyanin gesitli
yerlerine turneler diizenlemesi mimkin hale gelmistir (URL-2). Bunun
yaninda Hatsuna Miku3 6rneginde oldugu gibi tamamen sanal, hologram
sarkicilar ortaya ¢ikmistir. Diinyanin dért bir yanindan bu sanal karaktere
sarki yazan besteciler bulunmaktadir. Resmi sitesinde Facebook tizerinde
900.000’den fazla fan’t bulundugu bildirilen Miku, diinya capinda 3D
konserler sunmaktadir. Ayrica 170.000 kez ytliklenen YouTube videosu
oldugu, Miku i¢in 1.000.000 eser yaratildig1 belirtilmektedir (URL-3).

1 Holografi, nesneden sagilan 15181 kaydeden ve daha sonra ii¢ boyutlu goriinecek sekilde
sunan bir fotograf teknigidir. Lazer 151n dalgalarinin pozitif karisimi ile olusan bu ti¢ boyutlu
kayit, giinlimiizde hareket efekti de kazandirilarak, hareket etme becerisine ve bir¢ok
goriintii agisinin yaninda derinlik derecesine de sahip oldugu icin izlendiginde gergek algisi
olusturmaktadir.

2 Yagsayan ve yasamayan hologram sarkicilara Roy Orbison, Amy Winehouse, Elton John vb.
ornekler verilebilir. Bk. (URL-1)

3 2007 yilinda piyasaya siiriilen Cyripton Future Media tarafindan tretilmis Vocaloid Ses
bankasidir. Diinya ¢apinda yaymlanan

100.000'den fazla sarkiya sahip bir sarki séyleme sesi sentezleyicisi. Adinin anlami gelecegin
ilk sesi olarak sunulmustur.




2.1.3.Giiniimiiz Miizik Teknolojileri

Ginimiiz miizik diizenleme teknolojileri, yeni iiretilen program/
yazilim ve aygitlar, diinyanin farki yerlerinde, ayni sarki lizerinde, gercek
zamanl olarak calisabilmeyi olanakli kilmaktadir. Dijital teknoloji
sayesinde, herkes diziistii bilgisayariyla ya da cep telefonuyla giiclii bir kayit
stiidyosuna sahip olabilir duruma gelmistir. Lightpad Block (URL-4) gibi
donanimlar kablosuz 6zellikleri hem de sezgisel dokunma teknolojisiyle,
midi teknolojilerini tasinabilir bir dilizeye indirgemektedir. Gelismis
mikrofon teknolojisi ve yazilimlarin bir araya gelmesi sayesinde, bulunulan
her hangi bir yerde stiidyo kalitesinde ses alip, onun iizerinde oynayabilmek
ve ses kalitesini koruyarak, diinyanin bir ucuna iletebilmek miimkiin
olmustur.

5 boyutlu dokunma teknolojisine sahip Seaboard Block (URL-5) gibi
aygitlar ise; klavye dlizenegini bambaska bir kullanim alanina ¢evirmistir.
Telli ¢algilara ait pek ¢ok 6zelligi klavye tusesinde uygulanabilir kilmasinin
yaninda, tus dokunus 6zelliklerini de oldukea hassas bir vurgulayici konuma
getirmistir. Playtronica’nin gelistirdigi aygitlar ise herhangi bir yiizeyi miizik
aletine dontstiirebilmektedir. Dokunusun yogunlugunu 6lgerek onu sese
doniistliren sezgisel arayiizler sayesinde insan bedeni ya da cevremizdeki
her hangi bir nesne sese doniiserek miizik aleti haline getirilmektedir (URL-
6). Ayrica klavyesel aygit ve yazilimi bir arada olan teknolojiler, miizik
olusturma, besteleme, miks ve master islemlerinde gereken her seyi
kapsayan genis bir yazilim ve uygulama paketi sunar nitelik kazanmislardir.
Yine bu islemleri yapan ¢ok sayida yeni yazilim bulunmaktadir. Cok geliskin
profesyonel yazilimlar (Cubase, logic Pro, Pro Tools, Ableton Live vb.)
oldugu kadar, hi¢ miizik bilmeyen amatorlere dahi miizik yapmay1 6gretecek
nitelikte tasarlanmis, 6zel yazilimlar gelistirilmis durumdadir (SampleTank,
GarageBand vb.).

Tim bunlarin yaninda Youtube, Spotify, Vimeo gibi yeni medya
mecralari ve buna benzer uygulamalar, miizigin yayllmasinda ana medya
akimlarindan istin hale gelmis, miizik listeleri, sanat¢inin basarisi vb. bu
yayinlarin ulastign rakamlara gére belirlenir olmustur. Onen (2019), son
yillarin miizik tiiketimini, fiziksel medyada streaming’e kayan, geleneksel
miizik diikkanlarinin yavas yavas yok oldugu, radyonun streaming servisleri
ile kiran kirana rekabette oldugu bir donem olarak nitelemektedir.
(Marr,2019, O’Haire, 2019, Pattison 2018), diger yandan streaming
ozelliginin yogun kullaniminin, radyo istasyonlarinin temelde ¢ok formath
yaratici ajanslara doniisiimiinii sagladig1 da anlasilmaktadir.




3. Yapay Zeka (AI)4 ve Miizik

Tatar (2018) yapay zekanin etrafinda iki ana disiplin bulundugunu
vurgulamaktadir. Yapay Genel Zeka (AGI)5ve Uygulamali Yapay Zeka (AAI)e.
Yapay Genel Zeka oldukga felsefidir ve temel olarak insan bilisi, nasil iletisim
kurdugumuz gibi genellesmis insan bilissel yeteneklerinin yazilimdaki
temsili odakl islev gormektedir. Yapay Genel Zek3, bir insanin yapabilecegi
herhangi bir diisiinsel goérevi anlama veya 6grenme kapasitesine sahiptir.
Birden fazla problemi bir yapiyla ¢6zmeye calisan hesaplama sistemleri
yazilimi olarak uygulanmaktadir. Uygulamali Yapay Zeka (AAI) ise, her
seferinde bir problem ¢6zen oOzerk sistemlerdir. Cevrimici olarak
gordigiiniiz Al sistemlerinin neredeyse %99'u bu kategoridedir. Bu
sistemler bir gorevi akillica otomatiklestirir.

Yapay zekd kullanimi o©ncelikle insan edimlerinin taklidine
dayanmaktaydi. Bu ylizden ozellikle taklit yetenegi cok kuvvetli yapay
zekalar, herhangi bir miizik yapim tarzinm1 kopyalayip ayni tarzda miizik
tretebilmeyi miimkiin hale getirmistir. Taklidin 6tesine gecip yaratici
olabilmeye dayali ¢alismalar siiregelmektedir. Bu calismalarda o6zellikle
miizik performansi acisindan teorik kurallardan daha ¢ok dokunustaki
duyguya ve hassasiyete dayali olan kisim icin ¢6zlim arayislar1 devam
etmektedir’.

3.1. Al Miizik Yazilimlar

1950’lerin basindan beri bilgisayar kullanimi, miizik iiretimine dahil
olmaya baslamistir. Ancak glinlimiizde yapay zekd kullanimina dayali
bilgisayar tabanli miizik sistemlerinin li¢ 6nemli tipi vardir. Bunlar 1.
Kompozisyona dayali, 2. Emprovizasyona dayali ve 3. Performans
sistemlerine dayali olarak ele alinmaktadir (Mantaras ve Arcos, 2002: 43).

Yapay zekd ile olusturulan miizik c¢alismalarina genel olarak
bakildiginda; 2017 yilinin Agustos ayinda sarkici/s6z yazari/YouTube
yildiz1 Taryn Southern’in yayinladigi, [ AM Al adh albiimii dikkat cekicidir.
Bu alblimde yer alan sarki sozleri Southern’in kendisine ait olsa da albiimde
yer alan muzigin tamamen yapay zeka platformu Amper ile bestelenmis
olmasi, yepyeni bir iiretim bicimini ortaya koymasi agisindan bir ilk 6zelligi
tasimaktadir. Amper Al, (URL-7) profesyonel miizisyenler ve teknoloji
uzmanlarindan olusan bir ekip tarafindan gelistirilmis bir miizik bestecisi,
yapimcisi ve sanatcisidir. Tiim bir miizik alblimiinii olusturan ve treten ilk
Al'dir. Sadece birka¢ tiklamayla talep iizerine orijinal, lisanssiz8 miizik
olusturmak icin kompozisyon hakkinda hicbir sey bilmeyenlere bile

4 Al : Artificial inteligence

5 AGI: Artificial General Inteligence

6 AAIL: Applied Artificial Intelligence

7 Dream the Future, (2018:S2E4) Music of the Future, An update Pructions and Bonne Pioche
Coprodution

8 Al ile ilgili yapilan ilk ¢alismalarda lisans sorunu giindeme gelmis, Al taklide yonelik calistig
icin telif sorunu ortaya ¢ikmistir. Ancak giiniimiizde bu genel olarak asilmis bir sorundur.
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yardimc1 olabilir sekilde olusturulmustur. Bu yazilimlarin birkacina yer
vermek gerekirse;

3.1.1.AIVA

AIVA (URL-8) bu yazilimlarin en bilinenlerinden biridir. AIVA, filmler,
video oyunlari, reklamlar ve her tiirlii eglence icerigi icin duysal miizikler
olusturabilen yapay zekddir. Bu yapay zekd, miizigin ne oldugunun
matematiksel bir modelini olusturmak icin, bilinen en taninmis besteciler
(Mozart, Beethoven, Bach vd.) tarafindan yazilmis bilyik mizik
koleksiyonunu okuyarak, kompozisyon sanatini égrenmektedir. Ozel
yazilimiyla AIVA'nin olusturdugu model, daha sonra tamamen benzersiz
miizik yazmak i¢in yine AIVA tarafindan kullanilmaktadir. AIVA SACEM’e?®
liye olabilen ilk sanal sanatgidir. AIVA resmi sitesinde, bu basarinin, AIVA'
nin miizisyenlerin yerini alacagi anlamina gelmeyecegini belirtilmekle
birlikte; insan ve makine arasindaki isbirligini tesvik etmeye devam
edecekleri agiklanmaktadir. Ayrica sitede Al tarafindan olusturulan miizigin,
yeni muzik kullanim durumlarina olanak verecegi ve gelecek nesil besteci ve
icerik olusturucularini giiclendirecegi diistiniildiigii iletilmektedir.

3.1.2. Orb Composer (URL-10)

Yapay zeka temelli bir miizik kompozisyon yazilimidir. Besteciler,
miizisyenler ve s6z yazarlari i¢in ilk Al yazilimi olarak tamitilmaktadir. Orb
Composer, herhangi bir popiiler DAW ile kendini senkronize
edebilmektedir.

3.1.3. Humtap (URL-11)

[Phone i¢in dretilmis {cretsiz bir Al miizik olusturma
uygulamalarindandir. Humtap, dogal sesi, cep telefonundan stiidyo
kalitesinde miizik olusturmak amaciyla kullaniciyla birlikte calismak icin
yaratilan Al teknolojisiyle kullanilmaktadir.

3.1.4. Watson Beat (URL-12)

IBM’'in sanatcilara orijinal kompozisyonlarin olusturulmasinda
yardimci olabilecek Al ve makine 6grenmesi kullanilarak gelistirilen bilissel
bulut tabanli bir miizik programidir. IBM’in iinlii yapay zeka platformu
Watson’a dayanan Beat, orijinal miizik bestelemek icin kullanicilarin ses
orneklerini kullanmaktadir.

9 “SACEM” (Society of Authors, Composers and Publishers of Music) Yazarlar, Besteciler ve
Miizik Yayincilar Birligi, repertuar olarak diinyanin en biiyiigii olarak gosterilen SACEM,
Fransa'da ve diinya ¢apinda 164.840 iiyeyi temsil edip haklarini korurken, miizikal yaratimi
korumak i¢in ¢ok dnemli bir ekonomik rol oynadigi vurgulanmaktadir. Bk. (URL-9).

10 DAW: Digital Audio Workstation (Dijital ses istasyonu), ses dosyalarim1 kaydetmek,
diizenlemek ve tiretmek i¢in kullanilan elektronik bir cihaz veya uygulama yazilimidir.
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3.2. Arastirma Projeleri

Ogrenen makinelerin, sanatcilara profesyonel miizik tinilar
yaratmada nasil yardimci olabilecegi iizerine calisan ya da ogrenen
makinelerle sanat ve miizik yapmay1 hedefleyen ac¢ik kaynak arastirma
projeleri bu alanda olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Google, Sony, Apple gibi
teknoloji devleri ozellikle bu 6zel yonelimi desteklemektedir. Burada soz
konusu olan, derin ve yineleyici noral aglar ve diger 6grenen makine
tirleriyle de iliskilendirerek 0grenen yapilar {izerine kesifler
amaglanmaktadir.

3.2.1. Magenta (URL-13)

Miizik ve sanat yapmak icin, makine 6greniminin yaratici siiregte bir
ara¢ olarak roliinli arastiran agik kaynakli arastirma projesidir. Magenta
Studio, Magenta'nin acik kaynakl araglari1 ve modelleri tizerine insa edilmis
bir miizik eklentileri koleksiyonudur. Miizik {retimi icin ileri teknoloji
ogrenme teknikleri kullanmaktadir.

3.2.2. NSynth Super (URL-14)

Magenta tarafindan devam eden bir denemenin parcasidir. Google'da,
makine 6grenim araclarinin sanatcilarin sanat ve miizik yaratmalarina nasil
yeni yollarla yardimci olabilecegini arastiran bir arastirma projesidir.
Seslerin karakteristiklerini 6grenmek ve ardindan bu karakteristiklere
dayali biitiiniiyle yeni bir ses yaratmak icin, karmasik sinirsel ag (deep
neural network) kullanarak algoritma 6grenen bir makinedir.

3.2.3. Sony’s Flow Machines (URL-15)

Sanat¢inin mizikte yaraticiligini arttirmaya yonelik bir arastirma ve
yerlestirme projesidir. Yapay sinir aglarn giiniimizde daha o6nce
erisilemeyen araglari ve yeni yaklasimlari beraberinde getirmektedir. Miizik
kaynag1 ayrilmasi ya da miizik transkripsiyonu gibi gorevler giiniimiizde
derin 6grenme perspektifinden tekrar ele alinan alanlardir. Yeni nesil
arastirmacilar daha yenilik¢i yollar aramakta, yeni gorevler Uzerinde
calismakta ve sinir aglarini yaraticilik i¢in bir ara¢ olarak kullanmaktadirlar.
Bu da insanlarin miizikle etkilesime girmelerine yol acabilecek yeni yollar
anlamina gelmektedir.

4. Sonug ve Degerlendirme

Teknolojiye ulasmanin kolaylasmasi, yiiksek hizda internet, akill
telefonlar, akilli hoparlorler, buna bagh yasam alanlar gibi sayisiz cihaza
sirekli ve artan erisim, miizigin insan yasantisindaki yerini stirekli
yenilemektedir. Sosyal medya anlayisinin degismesiyle birlikte, insanlarin
hareket halindeyken miizik ve video tiiketerek, hemen hemen her yerde
cevrimici olmalari, her gecen giin artan sayida insanin yeni teknolojileri
benimseyerek, ses ortamini bu yeniliklere gére kullanmaya basladiginin
gostergesidir. Dolayisiyla miizigin takibi yepyeni teknolojilerle bambaska
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bir boyuta tasinmaktadir. Ses teknolojisindeki yenilikler, miizigin yayin
organlarinin hizla degisimini beraberinde getirmistir. Dinleme bi¢imlerinin
cesitlenmesinin yaninda, miizik sektoriiniin biiylimesi ve erisim yollarinin
yenilenmesi gibi pek cok etken, tiim medya tiirlerinin olus ve sunus
bicimlerini doniistiirmeye devam etmektedir.

Bu durum medya alicilarina ya da dagiticilarina oldugu kadar
tireticilerine de bambaska olanaklar hazirlamigtir. Ornegin miizisyenlerin
bir albiim olusturmak i¢in bir araya gelmesi zorunlulugu neredeyse ortadan
kalkmis goriinmektedir. Miizik teknolojisindeki donanimsal ve yazilimsal
yenilikler, stiidyo ortamini zaman ve mekan anlaminda da déntistiirmiisttr.
Bir miizik kaydi olusturmak, yeni tasinabilir 6zel tasarimlar sayesinde
dilenen zaman ve mekanda yapilabilir hale gelmistir. Boylece ses kayit
olanaklarinin zamansal ve mekansal sinirlart asan bir konuma gelmesi
saglanmistir.

Miizik sektori agisindan evrensel erisimin ulasilabilirliginin
artmasiyla yeni yeteneklerin kesfi bambaska bir hal almistir. Oyle ki yeni
yeteneklerin kendi kendini biiytik kitlelere dogrudan tanitabilmesi miimkiin
hale gelmistir. Bununla birlikte daha kisisellestirilmis ve yeni igerik
sunumlari sayesinde sanat¢l/miizisyen/Uretici ile dogrudan etkilesim soz
konusu olmustur. Ayrica telif uygulamalarinin kontrolii de daha etkin bir
sekilde diizenlenmektedir.

VR uygulamalarin olaganlastigi goriilmektedir. Konserler ve festivaller
gibi etkinliklere fiziksel olarak mekanda olmadan katilabilme olasiliklarinin,
tiretim maliyetleri diistiikce daha kapsamli olarak artmasi beklenmektedir.
Videografinin hizl ve kolay hale gelmesi sonucu, herkesin igerik yaraticisi
olabilecegi bir mecranin olusumu, miizik Uretim bicimlerini dogrudan
etkilemistir.

Gilinlimiizde Live streaming mecralarinin kullaniminin hizla arttig
oldukg¢a etkin kullanim sahasina dontistiigii de bilinmektedir. Ayrica
pandemi sirasinda giiniin sartlarinin da getirdigi kosullar, sosyal medya
uygulamalar1 ile ortak hareket etmeye baslayan Twitch gibi sitelerin
milyonlarca aktif kullanici rakamlar: ile ne kadar etkin hale geldiklerini
ortaya koymaktadir. Bu platformlar sayesinde izleyiciler ticret karsilig1 canli
performanslar izleyebilmekte ve icerik paylasabilmektedir. Miizisyenler de
yaptiklar1 performanslarla bu platformlardan kazan¢ saglayabilir hale
gelmislerdir.

Erisimin bu kadar kolaylastig1 bu ortamda miizikler arasi etkilesim de
bambaska boyutlar kazanmaktadir. Yerel ve kiiresel yapilarin birbirine
temasinin artmasi ile ses teknolojilerinin de etkisiyle yepyeni ve hizla artan
miizik turleri ve alt tiirleri olusagelmektedir. Ayrica Pattison (2018) yerel
bir mizik kiiresellesebilirken, bir yandan da bunun zitt1 olarak ana dil ve
kiltir bakimindan miizigin daha yerellestigi, hattda baskin dil olan
Ingilizceden ve genel pop ses orgiisiinden siyrilip kendine has dokularinin
itibar gordiigii bir miizikal yaklasim da s6z konusu oldugunu belirtmistir.
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Hizla ve durmadan devam eden yeni akisy, yeni is sahalari, yeni miizik
algis;, miizigin yasam dongiistinin siirekli yenilenmesi durumunu
beraberinde getirmektedir. Ogrenen makinalar, yapay zekalar, insan
edimini, 6grenimini ve makine kullanimini (belki de makineyle birlikte
diisiinmeyi) da degistirmeye yoneltmektedir. Ozellikle popiiler miizik sarki
yazarliginda yapay zekdnin oldukg¢a etkin rol oynayacaginin sinyalleri
goriilmektedir. Diger yandan streaming 6zelliginin yogun kullanimi, radyo
istasyonlarinin formatlarinin degismesine neden olmustur. Yapay zeka
teknolojisi ve 6grenebilen makinalarin uygulanim alanlari gelistik¢e, miizik
ve medya endistrisi de bu yenilik¢i durumla déniismeye devam edecektir.
Bu degisimler insanin 6grenim bicimlerini de etkileyecek pek cok yeniligi
icinde barindirmaktadir.

IBM, Spotify ve Google gibi teknoloji sirketleri miizik olusturmaya
yardimci olmak i¢in Al yazilimlari tizerinde calismakta, hatta yapay zeka
miizisyenleriyle miizik yaratma diisliincesini destekledikleri bir
gelecege yatirim yapmaktadir. Her giin 20.000 yeni parcanin yiiklendigi
Spotify gibi platformlar, dinleyicilere secenekleri siralamak ve gecmiste ne
dinlediklerini temel alarak onerilerde bulunmak i¢in, kritik 6neme sahip
yapay zekanin oOneri motorlar1 gibi temel 06zelliklerini hali hazirda
kullanmaya devam etmektedir. Southern, Acton’'un (2018) makalesinde
“Yakin gelecekte, miizik uygulamalarinin bollugu iginde, sarkilar
karistirmak ve ustalasmak, benzersiz akor ilerlemelerinin tanimlamalarina
yardimci olmak, tarzini degistirmek, enstriimantasyonu degistirmek ve daha
ilging melodi yapilar1 belirlemek iizere makine 6grenimi icin calisan
sanatgcilar1 gorecegiz" demektedir.

Yapay zekanin vaadi, (simdilik) insan faktoriinii ortadan kaldirmak
degil, aksine insanin yeteneklerini tamamlayacak ve arttiracak bir ortam
hazirlamak olarak acgiklanmaktadir. Yapay zekdnin sagladigi destek
sayesinde, Uretilen miizikle ilgili daha iyi se¢cimler yapilarak, miizisyeni daha
verimli hale getirmek Ulzerine calisilmaktadir. Heniiz bir makine komut
almadan ne yonde liretim yapacagina karar veren mercii degildir. Bu
anlamda asil olarak sektdrel biiylime ve yenilikeiligi tesvik etmesi 6n
plandadir. Yapay zeka etkisinin bir sonucu olarak miizikal anlamda asil
beklenen pek ¢ok boyutta yaratici siirecin doniisecek olmasidir.

Tim bu yenilikler yeni performans iceriklerinin olusmasini
beraberinde getirmistir. Canli performanslarin etkilesim olanaklarinin
miimkiin oldugunca gesitlendirilecegi, dolayisiyla miizisyenlerin 6zel ve yeni
performans yontemleri olusturmasi icin kodlayicilarin, giyilebilir
teknolojinin, teknik ve miithendislik ara ytizleri kullaniminin artacagi, farkl
ve zengin icerik platformlarinin olusacagi 6n goriilmektedir. Dolayisiyla
miizik, medya ve eglence endiistrisi glin gectikce teknolojiden daha fazlasini
talep ederek doniismektedir.
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