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Bu arastirmanin amaci, dijital platformda bulunan {iglincii smuf hayat bilgisi dersindeki
videolarin Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerine gore degerlendirilerek tasarim ve
gelistirme asamasinda Olgiitlere ne diizeyde dikkat edildiginin ortaya konulmasidir.
Arastirmada dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini, dijital
platformdaki ilkokul 3. smif hayat bilgisi dersinde yer alan 41 video olusturmaktadir.
Arastirmada Ozan (2013) tarafindan hazirlanan ¢oklu ortam uygulamalarma iliskin
degerlendirme tablosundan faydalanilmistir. Verilerin analizinde tekrarli dlctimler icin iki
faktorlit ANOVA Testi kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore videolarda
konuyla baglantis1 olmayan ayrintilara yer verilmemistir. Ayrica konu kiiciik parcalara
boliinerek gorseller ve sozel anlatim ayni anda verilmistir. Bu baglamda Mayer’in Coklu
Ortam Tlkeleri'ne gore en yiiksek puanlari ‘tutarhlik’ ve ‘zamansal bitisiklik’ ilkesi almistir.
Videolarda, 6grenene anlatimi istedigi zaman yazili olarak gérme imkaninin sunulmamasi
Mayer’in ¢oklu ortam tasarim ilkelerinden ‘gereksizlik’ ilkesine uymamaktadir. Bunun
sonucunda videolar gereksizlik ilkesi baglaminda en diisiik puanla degerlendirilmistir.
Arastirmada uzmanlar
degerlendirilen her video icin verilen degerlendirme puanlarina bakildiginda bir ve ikinci
uzman hari¢ farkli degerlendirme sonuglarina ulasmistir. Arastirma sonucuna gore djjital
platformlardaki igerikler mutlaka alanda uzman kisiler tarafindan degerlendirilmeli ve eksik
yonleri belirtilmelidir. Ayrica yazilimlar1 olusturan kisiler alandaki arastirmalar1 ve gerekli
degerlendirme ilkelerini gbz 6niinde bulundurarak igerik tiretmelidirler.
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The purpose of this research is to evaluate the videos in the third grade Life Science course on
the digital platform according to Mayer’s Multimedia design principles and to reveal the level
of attention to the criteria during the design and development phase. Document analysis
method was used in the study. The sample of the study consists of 41 videos in the primary
school third grade Life Science lesson on the digital platform. In the study, the evaluation chart
on multimedia applications prepared by Ozan (2013) was used. A two-factor ANOVA test was
used for repeated measures in the analysis of the data. According to the findings, details that
are not related to the subject were not included in the videos. In addition, the subject was
divided into small parts and visuals and verbal expression were given at the same time. In this
context, the highest scores according to Mayer’s multimedia principles are ‘consistency’ and
‘temporal contiguity” principles. The fact that the learner is not provided with the opportunity
to see the narration in writing whenever he/she wants in the videos does not comply with the
‘needlessness’ principle of Mayer’s multimedia design principles. As a result, the videos were
rated with the lowest score in the context of the redundancy principle. Considering the
evaluation scores given for each video by the experts according to the Mayer’s Multimedia
design principle, different evaluation results were obtained except for the first and the second
expert. According to the results, the contents on digital platforms should be evaluated by
experts in the field and their deficiencies should be specified. In addition, the people who
create the software should produce content by considering the work in the field and the
necessary evaluation principles.
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Giris

Diinya tizerinde yasanan kiiresellesme ve bilgi teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak
egitim sistemlerinin de yeniden yapilandirilarak bu gelismelerle uyumlu hale getirilmesi zorunluluk
haline gelmistir. Degisen kosullar ve teknolojik gelismeler ile birlikte insanlarin bilgiye erisim ve bilgi
paylasim alanlar1 da hizla degismeye baglamistir. Internetin hayatimiza girmesi, bilgi teknolojilerinin
yayginlasmasi ve bilgiye erisimin hizlanmasiyla birlikte giiniimiizde egitim; hemen herkesin, her an
bilgiye ulasabilecegi bir konuma ulagmustir. Aile egitiminden sonra okul ortaminda baslayan ilkokul
diizeyindeki egitim, bireylerin kisisel gelisimleri agisindan 6nemli bir yere sahiptir. Gelecegin tasarimi
olarak degerlendirilmesi gereken ilkokul egitiminin, teknolojik gelismelere uygun olarak
diizenlenmesi toplumsal bir gerekliliktir. Gelisen teknoloji ile birlikte amaglanan analitik diisiinme, is
birligi gibi becerilerle 6grencilerin 6grenmede aktif yer almalar1 saglanmak istenmektedir. Teknolojiyi
egitime entegre etmeye calisan her proje icin amaglardan biri 6grenci ve ogretmenlerin etkin bilisim
teknolojilerini kullanmalarini saglamaktir. Egitime entegre edilen teknolojide gesitliligin yan1 sira

teknolojiyi etkili kullanabilmek i¢in gerekli ve yeterli icerigin de 6nemi artik fark edilmektedir.

Temel egitimin basladig ilkokullarda dahi geleneksel kara tahta ve tebesir kullanim1 yerini
dijital egitim araclarina birakmustir. Teknoloji ile zenginlestirilmis 6grenme ortamlari, basit bilgisayar
laboratuvarlarindan donanimli bilgisayarlarin, projektorlerin, internet baglantisinin ve haberlesme
teknolojilerinin bulundugu ortamlara doniismiistiir (Ott, 2000). Bununla birlikte egitimde ders
niteligine sahip iceriklerin ve bu alanda hizmet veren uygulama ve programlarin sayisinin da
artmasina neden olmustur. Yeni nesil teknoloji altyapisina sahip bu egitim modeli, geleneksel egitim
modelleriyle karsilastirildiginda, egitimde yalnizca teknolojik gelismelerin kullanilmasi ile smirh
kalmayip destekleyici yontem ve yeni stratejik hedeflerin de belirlenmesi gerektigini de
gostermektedir (Baturay ve Tiirel, 2013). Vizyon 2023'iin onemli amaclarindan biri, &gretim
stireglerinde dijital icerik ve beceri doniistimleri olusturmaktir. Bu hedef dogrultusunda dijital egitim-
Ogretim igerigi gelistirme ekosistemi, ulusal dijjital igerik arsivi, yeni nesil 6lgme araglar1 ve dijital
O0grenme materyalleri gelistiren lider 6gretmenler desteklenmektedir.

Ogretim artik sadece 6gretmenin aktif oldugu degil, 6grencilerin de aktiflesmesi gereken bir
ogretim ortamini gerekli hale getirdi. Ogretmen artik bilgiyi 6greten degil, bilgiye ulasmak ve
doniistiirmek icin yol gosteren, 6gretim ortamini i¢inde bulundugumuz ¢agin becerilerine (yaraticilik,
elestirel diistinme, medya okuryazarligi vb.) gore sekillendiren kimse haline gelmistir. Milll Egitim
Bakanhiginin (MEB) Talim Terbiye Kurulunda yayinladig: 2018 Ogretim Programi’'nda yer alan
Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmis sekiz anahtar yetkinliklerinden biri olan “dijital
yetkinlik” kavramina programda su sekilde yer verilmistir; is, giinliik hayat ve iletisim igin bilgi

iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullamilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik,
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bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi icin
bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet aracilifiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim
kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir (MEB, 2018). Bu yetkinligin 6grenciye

kazandirilmasi igin 6gretim ortaminin teknolojiyle biitiinlestirilmesi gerekmektedir.

Ogrenme ortamlarinin, dgrenmeye hazir olanlar ile dgrenmeye yonelik verilerin dogru,
giivenilir ve etkin bir bi¢gimde bulugsmasina olanak saglayacak yapida olmas1 gerekmektedir. Etkin bir
O0grenmenin gerceklesmesi icin 6grenmeye yonelik verilerin 6grenciler tarafindan duyu organlariyla
algilanabilir nitelikte gorsel, isitsel, deneysel yapida olmasi ve bunlarin uygun yontem ve araglar
kullamilarak aktarilmasi gerekmektedir. Bu alanda yapilan arastirmalar, etkili ve kalict bir
O0grenmenin, birden ¢ok duyuyu hedef alan uyaricilardan olusan ¢oklu Ogrenme ortamlarinda
miimkiin olabilecegini gostermektedir. Etkili Ogrenmenin saglanmas: igin gerekli Ogrenme
ortamlarinin gergevesini cizen Coklu Ortam Ogrenme Kurami, dayanagim olusturan ilkeleri ve
kurallari ile bu alanda 6nemli bir yol gosterici olarak degerlendirilmektedir (Akkoyunlu ve Yilmaz,

2005).

Coklu ortam, 6grenme-0gretme siirecinde tekstleri, bilisim teknolojileri araciligtyla goriinti,
diyagram, sekil, video, canlandirma, ses gibi formlarla biitiinlestirerek 6grenenlerin etkinlesmesini
saglayan egitsel tasarilardir (Ozerbas, 2007). Tiirk Dil Kurumuna gére ¢oklu ortam, bilgisayarda
metin, grafik, ses ve animasyon Ogelerini birlestirerek sunan ortam, multimedya olarak
belirtilmektedir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2017). Bu uygulama 6grencinin 6gretim ortaminda daha

aktif hale gelmesinin saglar.

Miifredatta olan ¢cogu konu 6gretmenler tarafindan 6grencilere somutlastirilmadan, Piaget’in
gelisim donemleri goz Oniine alinmadan anlatilmaktadir. Hedef kitlemiz olan ilkokul o6grencileri
somut islemler donemi (7-11) igerisindedir. Anlatilan konularda ses, sekil, goriintii, animasyon
kullanilmas1 6grenmenin anlamlandirilmasina yardimci olacaktir. Coklu ortam tarmuminda da
bahsedildigi gibi bu uygulama hem Ogrenciyi ogretim ortaminda daha aktif hale getirecek yani
Ogretim ortamindaki kontrol 0grenciye birakilacaktir. Hem de 6gretmenlerin konular1 somut bir
sekilde Ogrencilere aktarmalarini saglayacaktir. Yapilan arastirmalarda ¢oklu ortam tasarimlary;
Piaget'ye gore somut islemler doneminde yer alan ilkokul 6grencilerine soyut igerikli matematik
konularin1 somutlastirarak anlamli 6grenme gergeklestirmelerine katki saglamaktadir (Olkun ve
Toluk-Ucar, 2009).

Bu baglamda, Morpa Kampiis, dijital platform, EBA (Egitim Bilisim Ag1) vb. ¢oklu ortam
uygulamalar1 kullanilmaktadir. Dijital platform etkilesimli ve canlandirmali, konu anlatimlarin
pekistiren ¢alisma kagitlari, soru ¢oziimii videolar1, konu testleri, 6grenme alanlarina uygun egitsel

oyunlar ve elektronik kitaplar iginde bulunduran egitim igeriklerindendir. Bu egitim icerikleri, MEB
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kazanimlar1 ve yapilandirmaci 6gretim modeli goz oniinde bulundurularak hazirlanmistir. Bu
platformlardan faydalanacak olan Ogretmen ve Ogrenci potansiyelinin yiiksek olmasi nedeniyle

olusturulan igeriklerin kaliteli olmas: gerekmektedir.

Tiirkiye’de teknolojinin kullamimi igin 1984-2013 yillar1 arasinda yapilan projelerin analiz
edildigi yeni 6gretim programlarini inceleme ve degerlendirme raporuna gore ilgili donemde yapilan
32 projenin bilgilerine ulasilmis ve otuz yillik siirecte, Tiirk Egitim sisteminde teknolojinin daha etkin
kullanimi i¢in azzimsanmayacak miktarda yatirim yapildig1 goriilmiistiir. Ancak raporda belirtildigi
tizere Onceki yillarda yapilan proje sonuglarinin yeterli diizeyde analiz edilemedigi ve bu durumun
sonucu olarak ilgili alandaki ihtiyaci karsilamak amaciyla nasil bir proje yapilmas: gerektigi analiz
edilmeksizin sadece teknolojiyi satin almanin yeterli olacag1 diistincesinin hakim oldugu gozlenmistir.
(Egitim Reformu Girisimi, 2005). Tiirkiye’de egitim projeleri i¢in yapilan yatirimlarin yeterince
izlenmedigi ve gerekli degerlendirmelerin yapilmadifi, ge¢mis projelerin eksikliklerinin ve
ihtiyaclarinin yeterince saptanmadigi da tespitler arasinda yer almistir. Teknolojik yatirimlarin
igeriklerinde ve Ogretim materyallerindeki yetersizliklerin devam etmesi, teknolojinin basarili bir

sekilde egitime entegre edilememis oldugunu gostermektedir (Topuz ve Goktas, 2015).

EBA’da bulunan Tiirk¢e videolarimin incelendigi bir baska arastirmada, videolarin Tiirkce
ogretimi bakimindan ‘etkin materyal’ olma 6zelligi tasimadiklar1 belirtilmistir. Bunun sebebi olarak
videolarin etkin bir 6gretimi saglamas igin farkli 6gretim yontem ve tekniklerden yararlanmamis
olunmasi ve videolarin bir 6gretmenin sunus yoluyla 6gretim yaklasimini kullanarak dersleri bilgi

verici bir tutumla anlatmis olmasi gosterilmistir (Ates, Cer¢i ve Derman, 2015).

EBA igeriklerinin egitsel yazilim degerlendirme Olgiitlerine gore degerlendirildigi
arastirmada, ¢oklu ortam oOgelerinden yeterince yararlanilarak, zenginligin sagladigi materyal
sayllarinin oldukga simnirh oldugu, farkli 6grenme stillerine sahip &grencilerin desteklendigi coklu
ortam Ogeleriyle cesitlendirmenin her alanda artirilmas: gerekli oldugu belirtilmistir. Ayrica, 6gretim
yazilimlarinin tasarlanmasinda, cesitli ¢oklu ortam ogelerinden yararlanilabilecegi gibi materyallerin
tizerinde degisiklik yapabilme ve kendi brangina gore 6zellestirme yapabilme olanagimin sunulmasi
igin yeterli yardim ve yonlendirmenin saglanmasinin gerekli oldugu Onerilmistir. C)grencilerin on
bilgilerinin sinandig1 ve sonuglara gore temel-orta-ileri diizey siiflandirmalarla 6grencinin seviyesine
uygun siralanan materyallerin eksikligi vurgulanmistir (Erensayin ve Giiler, 2017). Arastirmada,
Ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan baslica kaynak olarak basvurulan, egitsel bir igerik saglama
amaci olan dijital platformda yer alan videolarin ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygunlugu agisindan

incelenerek degerlendirilmis ve bu aragtirma ile uygun igerik {iretiminin énemi vurgulanmisgtir.
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Arastirmanin Amaci

Ogretmen ve Ogrenciler tarafindan baglica kaynak olarak bagvurulan, egitsel bir igerik
saglama amaci olan dijital platformda bulunan 3. snif hayat bilgisi dersindeki videolarin Mayer’in
Coklu Ortam Yedi Temel Tasarim Ilkesi'ne gore degerlendirilerek, coklu ortam elemanlarinin tasarim

ve gelistirme asamasinda Olctlitlere ne diizeyde dikkat edildiginin ortaya konulmasi amaglanmustir.
Bu genel amaca ulasmak i¢in su sorulara cevap aranmistir:
1. Arastirma kapsaminda incelenen videolarin, Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri'ne
uygunlugu nedir?
2. lzlenen videolarin (Mayer’in) degerlendirme ilkeleri arasinda anlamli korelasyonlar var

midir?

3. Videolar1 degerlendirenlerin degerlendirme ilkelerine yonelik puanlar1 arasinda anlaml

farklar var midir?
Yontem
Aragtirmanin Modeli

Bu arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden, dokiiman incelemesi modeli kullanilmistir.
Dokiiman inceleme, arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazih
materyallerin analizini kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada da 0gretmen ve
ogrenciler tarafindan baslica kaynak olarak basvurulan, egitsel bir igerik saglama amaci olan dijital
platformda bulunan tiglincii simif hayat bilgisi dersindeki videolar Mayer’in Coklu Ortam Tasarim
Tlkeleri'ne gore analiz edilerek ¢oklu ortam tasarim olgiitlerine ne diizeyde dikkat edildiginin ortaya
konulmasi1 amaglanmuistir.

Veri Kaynag

Aragtirmanin  veri kaynagmi ilkokulda dijital platformlarda kullanulan videolar
olusturmaktadir. Ilkokul materyal sayilari incelendiginde en ok igerigin 3. siuflarda oldugu
goriilmiistiir. Alanda yapilan arastimalar incelendiginde ise hayat bilgisi dersine yo&nelik
degerlendirmelerde eksiklikler saptanmistir. Bu nedenle ilkokul smiflar1 arasindan igerik agisindan en
fazla materyale sahip oldugu goz 6ntinde bulundurularak arastirma, ilkokul 3. siuf ve hayat bilgisi
dersi ile simirlandirilmigtir. Bu sebeple arastirmanin Orneklemini, dijital platform video
materyallerinden ilkokul 3. sinif hayat bilgisi filtresinde ortaya ¢ikan ders videolar: olusturmaktadir.
Ancak bu boliimde yanlizca egitim videolar1 degil, konu testleri ve yazdirilabilir egitim materyalleri
de oldugundan bunlardan sadece ¢oklu ortam videosu olarak nitelendirilebilecek egitim videolar:
segilerek ¢oklu ortam tasarim kriterlerine gore incelenmistir. Bu baglamda arastirmanin drneklemini,

dijital platformdaki ilkokul 3. sinif hayat bilgisi dersinde yer alan 41 video materyali olusturmaktadir.
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Veri Toplama Araglarn

Aragtirmada, Ozan (2013) tarafindan hazirlanan, ¢oklu ortam wuygulamalarina iliskin
degerlendirme tablosundan faydalanilmistir. Arastirmada, oncelikle Mayer'in (2009) ¢oklu ortam
tasarim ilkeleri belirlenerek, Ozan’in (2013) “Baglantici Mobil Ogrenme Ortamlarinda Yonlendirici
Destek” baglikli doktora tezinde olusturup kullandig1 ve kullanma izni alinan “Egitim Amagli Coklu
Ortam Uygulamalarina Miskin Degerlendirme Tablosu” baslikli veri toplama aract kullanilmistir.
1’den 4’e kadar dereceleme anahtar1 kullamilmigtir. 1 en diisiik 4 ise en yiiksek derecelemeyi
olusturmaktadir. Dereceli puanlama anahtar1 kullanilarak incelenecek olan videolarin yaklasik 30
tanesi bagimsiz gozlemciler arasi uyum oranimin belirlenmesi igin arastirmaci disinda baska bir
bilisim teknolojileri 6gretmeni tarafindan da incelenerek kodlanmistir. Arastirmacilar arast uyuma
bakilirken gozlemcilerin verdigi puanlar arasindaki iliski korelasyon degeri hesaplanarak
incelenmistir. Gozlemciler aras1 uyumu belirlemek i¢in hesaplanan korelasyon degeri .85 olarak tespit
edilmis olup gozlemcilerin igerikleri inceleme siirecinde verdikleri puanlarin yiiksek ve pozitif yonde
iligkili oldugu goriilmiistiir. Bu degerlendirme tablosunda ¢oklu ortamlar tasarlanurken bilginin farklh
kanallarda (gorsel ve isitsel) islenmesine uygun zihinsel modellerin yapilandirilmas: ve dogru
yaklagimlarin kullanilmas1 6grenmeyi kolaylastirmak ve 6grenen merkezli bir yapi tasarlayabilmek
adina onemlidir. Bu dogrultuda yukarida bahsi gegen ilkeler temel alinarak gelistirilmistir. Arastirma
kapsaminda biri profesor iki tanesi yiiksek lisans 6grencisi olan uzamanlara Ozan (2013) tarafindan
gelistirilen “Egitim Amagh Coklu Ortam Uygulamlarina Mliskin Degerlendirme Tablosu” baslikl1 veri
toplama araci dagitilmistir. Degerlendirme araci ile ilgili uzmanlara bilgiler verildikten sonra dijital
platformda yer alan hayat bilgisi dersinde belirlenen 42 videonun birbirinden bagimsiz
degerlendirilmesi istenmistir. Her video ig¢in 1’den 4’e kadar dereceli puanlama anahtar
kullanilmistir. Uzmanlardan en yiiksek 4 puan ve en diisiik olarak 1 puan olacak sekilde videolar:

degerlendirmeleri istenmistir.
Verilerin Analizi

Veriler SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Verilerin analizi i¢in Oncelikli
olarak SPSS programinda her bir video i¢in uzmanlarin toplam puanlar1 hesaplanmistir. Bu baglamda
videolarin Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri'ne uygunlugu analiz edilmistir. izlenen videolarin
degerlendirme ilkeleriyle aralarinda anlamli bir iliski olup olmadigini kontrol etmek i¢in Pearson
korelasyon analizi kullanilmistir. Verilerimiz normal dagilim gosterdigi i¢in Pearson korelasyon
analizi kullanilmistir. Verilerin analizi sonucunda sayisal degerlerinin yaninda eger iki yildiz varsa
(**) 0.01 diizeyinde anlamli bir iligki oldugu tek yildiz (*) varsa 0.05 diizeyinde anlamh bir iliski
oldugu belirtilmistir. Videolarin degerlendirme ilkelerine gore videolar: degerlendiren uzmanlarin

her video icin verilen puanlarin ortalamalar1 arasinda anlamh bir sekilde farklilasip
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farklilasmadiklarini analiz etmek igin istatiksel analiz teknigi olarak t-testi ve tek yonlii varyans
analizi (ANOVA) kullanilmistir. Varyans analizi sonucunda elde edilen f degerinin anlaml
bulundugu durumlarda bu farkin hangi gruptan (diizeyden) kaynaklandigimi bulmak amaciyla

varyans analizi sonras1 Scheffe Testi kullanilmistir. Anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul edilmistir.
Bulgular

Aragtirmanin bu boliimiinde Ogretmen ve Ogrenciler tarafindan baslica kaynak olarak
basvurulan, egitsel bir igerik saglama amaci olan dijital platformda bulunan 3. smif hayat bilgisi
dersindeki videolar Mayer’in Coklu Ortam Yedi Temel Tasarim Ilkesi'ne gore degerlendirilerek, coklu
ortam elemanlarinin tasarim ve gelistirme asamasinda Olgiitlere ne diizeyde dikkat edildigi analiz
edilmis ve bulgular tablolastirilarak sunulustur. Kisacasi, arastirma kapsaminda analizler sonucu elde
edilen bulgular arastirmanin sorular1 dogrultusunda sira ile sunulmustur.

1. Arastirma Kapsaminda incelenen Videolarin, Mayerin Coklu Ortam Tasarim ilkeleri'ne
Uygunlugu

Tablo 1. Videolarin, Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerine Uygunluguna Iliskin Sonuglar

Video Coklu  Gorsel Bigim Zamansal Tutarlilik Bireysellestirme Gereksizlik Toplam

No Ortam  Bitisiklik 1Ilkesi Bitisiklik  Ilkesi Ilkesi Ilkesi
Ilkesi  Ilkesi Ilkesi

V25 10 12 11 11 12 11 9 24.00
V39 12 12 11 12 12 12 7 24.00
V14 10,00 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 7,00 23,67
V19 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 12,00 7,00 23,67
V29 10,00 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 7,00 23,67
V37 12,00 12,00 11,00 12,00 12,00 12,00 6,00 23,67
\%:) 12,00 11,00 9,00 12,00 11,00 12,00 8,00 23,67
V28 10,00 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 7,00 23,00
V30 10,00 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 7,00 23,00
V40 10,00 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 6,00 22,67
V20 10,00 11,00 11,00 11,00 12,00 12,00 7,00 22,00
V36 10,00 12,00 11,00 11,00 12,00 12,00 6,00 22,00
V4 12,00 9,00 11,00 12,00 12,00 12,00 6,00 21,67
V11 12,00 6,00 11,00 12,00 12,00 9,00 3,00 21,33
V13 10,00 6,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 21,33
V26 10,00 6,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 21,33
V33 10,00 6,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 21,33
V31 10,00 6,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 21,00
V41 10,00 6,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 21,00
V5 12,00 9,00 11,00 12,00 12,00 12,00 6,00 21,00
V15 10,00 9,00 9,00 11,00 12,00 10,00 5,00 20,67
V2 10,00 4,00 11,00 11,00 10,00 10,00 5,00 20,67
V21 10,00 9,00 11,00 11,00 12,00 9,00 5,00 20,67
V24 10,00 9,00 9,00 11,00 11,00 10,00 5,00 20,67
V3 12,00 5,00 9,00 11,00 10,00 11,00 6,00 20,67
V22 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 20,33
V1 11,00 4,00 10,00 10,00 11,00 10,00 5,00 20,00
V38 12,00 3,00 11,00 12,00 12,00 9,00 4,00 20,00
V9 12,00 3,00 11,00 12,00 12,00 9,00 4,00 20,00
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V12 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,67
V27 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,67
V32 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,67
V34 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,67
Vé 11,00 4,00 11,00 11,00 12,00 10,00 5,00 19,67
V10 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,00
V16 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,00
V17 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,00
V35 10,00 3,00 11,00 11,00 12,00 9,00 4,00 19,00
V18 10,00 9,00 9,00 11,00 11,00 10,00 5,00 18,67
V7 11,00 7,00 11,00 11,00 12,00 10,00 4,00 18,67

Tablo 1 incelendiginde, videolarin Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri'ne uygunlugu
dikkate alindiginda en yiiksek toplam puanin ‘Dikkatli Olalim’ baglikli Video 25e ait oldugu
sonucuna ulasilmistir. Toplam en diisiik puanin ise ‘Demokratik Coziimler” baslikli Video 7’ye ait
oldugu sonucuna ulasilmistir. Video 25’in gorsel bitisiklik ve tutarlilik ilkesinden uzmanlar tarafindan
tam puan aldigy, gereksizlik ilkesinden ise en diisiik puani aldig1 sonucuna ulagilmistir. Video 7’de ise
tutarlilik ilkesinden uzmanlar tarafindan tam puan aldig1, gereksizlik ilkesinden ise en diisiik puani
aldig1 sonucuna ulagilmistir. {lkelere genel olarak bakildiginda en yiiksek puani (12 puan) alan ilke

tutarlilik ilkesi olmustur.

Coklu ortam ilkesi uzmanlar tarafindan 10 videoda tam puan almistir, 3 tane videodan 11
puan, 27 tane videodan ise 10 puan almistir. Bu ilke diger ilkelere kiyasla uzmanlar tarafindan tam
puana yakin degerler almistir. Bu bulgulara gore ise videolarin tanimlamalarda ya da kavramsal
iligkileri gosterirken tablo, grafik, animasyon gibi gorsel igerikleri bolca kullanmasi bakimindan ¢oklu
ortam ilkesini yerine getirdigi sonucuna ulasilabilir. Gorsel bitisiklik ilkesine bakildiginda ise
uzmanlar tarafindan 9 tane 12 puan aldigy, 3 tane 11 puan, 6 tane 9 puan, 1 tane 7 puan, 1 tane 5 puan,
3 tane 4 puan, 11 tane 3 puan aldig1 goriilmektedir. Bu bulgulara gore videolarda yaz ve gorsellerin
birlikte kullanildigi, bu bakimdan gorsel bitisiklik ilkesi geregince vurgulanmak istenilen yerde
gorsellerin kelimelerle desteklenmesi gerekliligi 6zelligine uymamaktadir. Gorsellere ait agiklamalar
degerlendirilen videolarin ¢ogunlugunda farkli ekranlarda veya pencerelerde verilmistir. Bicim
ilkesine bakildiginda ise videolarin uzmanlar tarafindan tam puanin almadigi, 34 tane 11 puan, 1 tane
10 puan, 5 tane 9 puan aldig1 bulgusuna ulasilmistir. Tam puanin olmamasinda videolarin hepsinde
yazili metinler yerine sesli anlatimlarin kullanilmasi gerekliligine uyulmadig1 bulgusuna ulasilabilir.
Videolarin ¢ogundan 11 puan alinmasi, genel anlamda videolarda gorsellerin biiyiik bir kisminin sesli
anlatimlar ile agiklandig1 sonucunu vermektedir.

Zamansal bitisiklik ilkesine bakildiginda ise uzmanlar tarafindan videolardan 9 tane 12 puan,
30 tane 12 puan, 1 tane 10 puan alindig1 goriilmektedir. Bu bulguya gore videolarin zamansal
bitisiklik ilkesi geregince gorsellerle sozel anlatimin es zamanli verildigi sonucuna ulasilabilir.

Gereksizlik ilkesine bakildiginda ise uzmanlar tarafindan tam puan almamis ve diisiik puanlarla
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degerlendirilmistir. Bu bulgulara gore videolarda Ogrenene istedigi zaman anlatimi yazili olarak
gorme secenegi sunulmamistir. Videolarda uzmanlar tarafindan en yiiksek puani alan ilke ise
tutarlilik ilkesidir. Tutarlilik ilkesi videolarin ¢ogunda tam puan almistir. Bu bulguya gore videolarda
gereksiz bilgi verilmemis ve parcalar arasinda baglanti kurulup konudan sapma yasanmamaistir.

Bu dogrultuda videolarda ilging ama konu ile alakasi olmayan detaylara yer verilmemistir.
Ayrica videolarda acik, sade ve net ifadeler kullamilmistir. Bireysellestirme ilkesi ise uzmanlar
tarafindan toplamda 9 puan ve 12 tam puan arasinda degerlendirilmistir. Videolarin ¢ogunun 9 puan
almasi ise 0grenenlerin bireysel farkliliklarinin tam anlamiyla g6z 6niinde bulundurulmadigr ancak
genel anlamda kontroliin 6grenende oldugu sonucuna ulasiimaktadir.
2. Videolarin Degerlendirme Ilkeleri Arasindaki Korelasyon Sonuglar

Izlenen videolarin degerlendirme ilkeleri arasinda anlaml iliski olup olmadig1 kontrol
edilmistir. Bu amacla Pearson korelasyon analizi yapilmis ve bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Videolarin Degerlendirme Ilkeleri Arasindaki Korelasyon Sonuglar

Coklu
ortam Gorsel  Bicim  Zaman _ Tutarhik Bireysellik  Gereksiz

Goklu Pearson 1 102 -068 785" 107 328" 193
ortam Correlation

Sig. (2-tailed) 527 672,000 505 1036 228

N 41 41 41 41 41 41 41
Gorsel Pearson 102 1 069 225 11 848" 819"

Correlation

Sig. (2-tailed) 527 670 157 491 1000 ,000

N 41 41 41 41 41 41 41
Bici P
em earson -,068 -,069 1 116 1669™ 014 -,050

Correlation

Sig. (2-tailed) 672 670 471 1000 1933 755

N 41 41 41 41 41 41 41
Zaman Pearson 785" 225 116 1 182 297 182

Correlation

Sig. (2-tailed) 1000 157 471 1255 060 254

N 41 41 41 41 41 41 41
Tutarlik Pearson -107 11 669° 182 1 -,009 056

Correlation

Sig. (2-tailed) 505 491 000 255 1958 730

N 41 41 41 41 41 41 41
Bireysellik  Pearson 328° 848 014 207 -,009 1 888"

Correlation

Sig. (2-tailed) 1036 000,933,060 1958 ,000

N a4 a4 41 41 41 41 41
Gereksiz  Pearson 193 819" -050 182 -,056 888" 1

Correlation

Sig. (2-tailed) 228 000 755 254 730 1000

N 41 41 41 4 4 4 4

*p<0.05, ** p< 0.01
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Tablo 2 incelendiginde yapilan Pearson korelasyon analizinde bi¢im ve tutarlik ilkesi (r =669,
p<,001), zamansal bitisiklik ve ¢oklu ortam ilkesi (r =,785, p<,001), gorsel bitisiklik ve gereksizlik ilkesi
(r=,819, p<,001), gorsel bitisiklik ve bireysellestirme ilkesi (r = ,848, p<,001), bireysellestirme ve ¢oklu
ortam ilkesi (r =,328, p<,05) arasinda anlamli ve olumlu bir iliski oldugu bulunmustur. En yiiksek
anlamli iliski bireysellestirme ve gereksizlik ilkesi (r = ,888, p<,001) arasinda ortaya ¢ikmistir. Coklu
ortam ve gorsellik arasinda anlamli bir iliskinin bulunmadigl sonucuna ulasilabilir. Pearson
korelasyon degerine bakildiginda da degerin 0’a yakin olmas: aralarinda notr bir iliski oldugunu
gostermektedir. Coklu ortam ve bi¢cim arasinda anlamh bir iliskinin bulunmadigl sonucuna
ulagilabilir. Pearson korelasyon sonucuna bakildiginda da degerin 0’a yakin olmas: aralarinda notr bir
iliski oldugunu gostermektedir. Coklu ortam ve zaman arasinda anlamli bir farkliigin oldugu
goriilmektedir. Pearson korelasyon degerinin 0,785 bulunmasi olumlu yonde korelasyonel bir iliskinin
bulundugunu gostermektedir. Coklu ortam ve tutarlilik arasinda anlamli bir farkliigin olmadig:
sonucuna ulasilmistir. Pearson degeri de 0’a yakin olmasi bakimindan aralarinda notr bir iliski
oldugunu gostermektedir. Coklu ortam ve bireysellik arasinda anlamli bir farklilik oldugu fakat
Pearson korelasyon sonucuna gore bu anlamliligin pozitif yonde ve c¢ok gliclii olmadig:
goriilmektedir. Coklu ortam ve gereksizlik ilkeleri arasinda ise anlamli bir farklihgin olmadig: ve
Pearson korelasyon sonucuna gore aralarindaki iliskinin nétre yakin oldugu sonucuna ulasilmistir.
Gorsel ve bigim, gorsel ve zaman, gorsel ve tutarlilik ilkeleri arasinda anlamli bir farkliligin olmadig:
ve bu iligkinin Pearson’a gore notre yakin oldugu sonucuna ulasilmistir. Gorsel ve bireysellik, gorsel
ve gereksizlik ilkeleri arasinda anlamli bir farkliligin oldugu ve Pearson korelasyon degerine gore bu
farkliligin pozitif yonde oldugu sonucuna ulasilabilir. Bi¢cim ve zaman, bigim ve bireysellik, bicim ve
gereksizlik ilkeleri arasinda anlamli bir farkliligin olmadig aralarindaki iliskinin nétre yakin oldugu
sonucuna ulagilmistir. Bi¢im ve tutarlilik ilkeleri arasinda ise anlaml bir farklihigin oldugu ve bu
farkliligin pozitif yonde oldugu sonucuna ulasilmistir. Zaman ve tutarlilik, zaman ve bireysellik,
zaman ve gereksizlik arasinda anlamli bir farkliligin olmadig1 ve aralarindaki iliskinin notre yakin
oldugu sonucuna ulasilmistir. Tutarlilik ve bireysellik, tutarlilik ve gereksizlik, bireysellik ve
gereksizlik ilkeleri arasinda da anlaml: bir farkliligin olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

3. Uzmanlarin Dijital Platformdaki Videolarin Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerine Gore
Degerlendirmelerine iligkin Bulgular

Arastirmada degerlendirilmeye alinan videolarin Mayer’in Coklu Ortam Yedi Temel Tasarim
flkesi'ne gore degerlendiren uzmanlarin her video igin verilen degerlendirme puanlarinin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iliskin betimsel istatistikler Tablo 3 ve tekrarli 6lgtimler icin ANOVA

sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 3. Uzmanlarmin Degerlendirme Puanlarinin Betimsel Istatistikleri

Uzmanlar N X Sd
1. Uzman 41 22,48 2,08
. Uzman 41 22,09 1,86
3. Uzman 41 18,53 2,44

Tablo 4. Faktorlere Iliskin Puanlarin Uzmanlara Gére ANOVA Sonuclar:

Varyansin Kaynag KT sd KO f P Anlaml
Fark

Uzmanlar arasi 342,130 40 8,553

Olgiim 388.748 2 194.374 74.07 .000 1>3;2>3

Hata 209.919 80 2.624

Toplam 940.797 122

1: Birinci uzman degerlendirmesi, 2: Tkinci uzman degerlendirmesi, 3: Ugiincii uzman degerlendirmesi

Tablo 3 incelendiginde dijital platformda yer alan hayat bilgisi dersi videolarini, Mayer’'in
Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri'ne gre degerlendiren uzmanlarin, her video igin verilen degerlendirme
puanlar: arasinda anlamli bir farklilik oldugu (f (2. 80) = 74.07, p < .01) bulunmustur. Ikinci uzmanin
videolara verdigi ortalama puami (X = 22.09) ve birinci uzmanin videolara verdigi ortalama puam
(X = 22,48), iigiincii uzmanin videolara verdigi ortalama puana (X = 18.53) gore daha yiiksektir. Ote
yandan birinci uzman ve ikinci uzman puanlar1 arasindaki fark anlamli bulunmamaistir. Bu bulgu,
dijital platformda hayat bilgisi dersi videolarmi, Mayerin Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri'ne gore
degerlendiren uzmanlarin, her video igin verilen degerlendirme puanlar1 arasinda birinci ve ikinci
uzman puanlar1 arasinda bir fark olmazken {i¢iincii uzmanin vermis oldugu puanlarla diger
uzmanlarin puanlar1 arasinda anlamh bir farklihk oldugunu gostermektedir. Bir diger ifadeyle
videolar1 inceleyen uzmanlar ilkeleri degerlendirirken verdikleri puanlar yoniinden bir ve ikinci

uzman harig farkli degerlendirme sonuglarina ulasmis seklinde yorumlanabilir.
Sonuc ve Tartisma

Aragtirmanin sonucunda Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri'ne uygunluguna gore
degerlendirilen videolarin ¢oklu ortam ilkesine uygun goriildiigii bu baglamda videolarda g¢oklu
ortam Ogelerinin (metin, ses, gorsel, video vb.) birbirini tamamlayan, karmasadan uzak, sade ve
konunun sunumunu giiclendirecek sekilde organize edildigi goriilmiistiir. Kullanimin kolay olmasi
i¢in kullanicilarin, sunulan igerik ve gezinme {izerinde s6z sahibi olabilmeleri, sunulan igerige iliskin
kontrollerden en 6nemlisinin, videoyu tekrar etme, basa alma, istedikleri anda durdurma sanslarinin
olmas: gerekmektedir (Alessi ve Trollip, 2001). Bu baglamda videolarda, kontroliin Ogrenene
birakilmasi, tekrar dinleme segeneginin sunulmas: gibi 6zellikleri kapsayan bireysellestirme ilkesinin

dikkate alindig1 sonucuna ulasilmisgtir.

Videolarin genelinde gereksizlik ilkesine dikkat edilmedigi, 6grenenlere gorsellerle ve sesli

olarak aktarilan anlatimi istek halinde yazili olarak gorme segeneginin sunulmadigl sonucuna
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ulasilmistir. Okuyarak daha iyi anlayacagini diisiinen veya isitme yetersizligi olan 6grenenler goz ardi
edilmistir. Videolarin biiyiik bir ¢ogunlugunda gorsel Ogeler, sesli anlatim ve metinlerle birlikte
sunulmustur. Bu durumda kullanici biligsel olarak yiiklenmekte ve Ogrenmede zorluklar
yasanmaktadir. Bu arastirma sonucuna paralel olarak Kili¢-Cakmak (2007) ¢oklu ortamlara dayali
O0gretimde, paralel tasarim ve gorev zorlugunun, basari ve biligsel yiliklemeye etkisini inceledigi
arastirmada Ogrencilerin calistiklari ortam dikkate alinmadiginda, ogrencilerin bilissel yiik
puanlarinin, verilen gorevin zorluk diizeyine gore anlamli farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmstir.
Bu bulgulardan hareketle, ¢oklu ortamlarin tasarlanmasi siirecinde, Ogrencilerin biligsel olarak
yliklenmelerini engellemek ve basariyr artirmak icin bigim, gereksizlik, tutarlilik, bitisiklik ve
boliinmiis dikkat ilkelerinin g6z oniinde bulundurulmasinin faydali olacagini belirtmektedir. Gorsel
ve zamansal bitisiklik ilkeleri dogrultusunda da konular kiigiik parcalara boliinerek gorsel ve sozel

anlatim ayni anda verilmistir.

Aragtirmanin bulgularina bakildiginda, izlenen videolarin degerlendirme ilkeleri arasinda
anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu ilkeler; bi¢im ve tutarlilik ilkesi, zamansal
bitisiklik ve ¢oklu ortam ilkesi, gorsel bitisiklik ve gereksizlik ilkesi, gorsel bitisiklik ve
bireysellestirme ilkesi, bireysellestirme ve ¢oklu ortam ilkesi, bireysellestirme ve gereksizlik ilkesidir.
Bireysellestirme ve gereksizlik ilkesi arasinda en yiiksek anlamli iliski bulunmustur. Ayrica videoyu
degerlendiren uzmanlar arasinda birinci ve ikinci uzman hari¢ farkli degerlendirme sonuglarina
ulagilmas: dijital platformlarin degerlendirilmesinde birden fazla uzmandan goriis ve destek alinmasi
gerektigini gostermektedir. Bu baglamda arastirma uygun igerik iiretimi konusunda yazilimcilara da

yardimca bir kaynak olacaktir.

Ilgili alan yazin incelendiginde 6grenenin, birden ¢ok duyuyu hedef alan uyaranlar iceren
¢oklu Ogrenme ortamlarinda, daha etkili ve kalict ogrenmeler elde ettigi yapilan arastirmalar
sonucunda da ortaya konmustur (Baek ve Layne, 1988; Mene ve Mene, 1972; Raupers, 2000; Sezgin,
2002; Shepherdson, 2001; Tsoua, Wang ve Tzeng, 2004). Yapilan arastirmalarda 6grenme Ogretme
siireglerinin etkili olabilmesi i¢in ¢oklu ortam bilesenlerinin gelisigiizel diizenlenmemesi gerektigi,
egitim ortamlar1 tasarlamirken ses ve gorsel Ogeler i¢in uygun Ogretim tasarim ilkeleri ve bu
ortamlarin gelistirilmesine yonelik aragtirmalar ve ¢oklu ortam ara yiiz tasarimina iligskin ilkelerinin

g0z oniinde bulundurulmas: gerektigi goriilmektedir (Rogers, 2001).

Bu arastirmadan elde edilen bulgular ve sonuglar egitsel icerik saglama amaci olan dijital
platformun goklu ortam tasarim ilkelerine uygunlugunu degerlendirmeye y&neliktir. Ozellikle goklu
ortam tasarimlari ve egitim platformlar ile ilgili yapilan arastirmalar degerlendirildiginde, bu egitim
platformlarinin igerik yapisinin hem 6grencilere teknolojik bilgi tiretiminin hazirlanmasi hem de bu

bilgilerin etkin bicimde Ogrenim siirecinde kullamilmasi agisindan 6nemli oldugu goriilmektedir.
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Olusturulacak igeriklerin de 6grencilerin okuma, dinleme, izleme ve ¢oklu ortamlardan faydalanarak
anlama diizeylerine olumlu yonde katki saglayacak nitelikte olmasi gerekmektedir. Kelly (2008),
egitsel yazilimlarin degerlendirilmesinin 6grenme siirecinde yazilimlarinin etkilerinin goriilebilmesi
icin bir firsat verecegini diisiinmektedir. Bu sebeple diger egitimsel platformlarin ¢oklu tasarim
ilkelerine gore incelenmesinin ©nemli olacag1 disiiniilmektedir. Bu sebeple arastirma dijital
platformlarin degerlendirilmesiyle ilgili literatiirdeki bosluga katki saglayacaktir. Ayrica egitsel
baglamda igerik {iiretecek olan yazilimcilara da hangi baglamlarda dikkat edilmesi gerektigi
konusunda katki saglayabilir.
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Extended Summary

By evaluating the videos in the third-grade Life Studies course on the Digital platform, which
is used as a primary resource by teachers and students and aims to provide educational content,
according to Mayer's seven basic design principles, the level of attention to the criteria in the design
and development phase of the multimedia elements is aimed to be revealed. When the related
literature is examined, it has been revealed that the learner achieves more effective and permanent
learning in multiple learning environments containing stimuli targeting more than one sense (Baek &
Layne, 1988; Mene & Mene, 1972; Raupers, 2000; Sezgin, 2002; Shepherdson, 2001; Tsou, Wang, &
Tzeng, 2004). Focusing on the impact on students motivations, Neo and Yap also noted that learning

environments created with multimedia content by Mayer and Nielsen have a positive impact on
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motivation. In the studies conducted, it is seen that multimedia components should not be arranged
arbitrarily in order for learning and teaching processes to be effective, teaching design principles
suitable for audio and visual elements, researches for the development of these environments and
principles of multimedia interface design should be taken into consideration while designing

educational environments (Rogers, 2001).

In another study examining Turkish videos in EBA, it was stated that the videos do not have
the feature of being an "effective material" in terms of Turkish teaching. The reason for this is that the
videos have not benefited from different teaching methods and techniques in order to provide
effective teaching, and the videos have shown that a teacher lectures in an informative manner using

the teaching approach by presentation (Ates, Cerci, & Derman, 2015).

Document analysis, one of the qualitative research methods, was used in this study.
Document review includes the analysis of written materials containing information about the
phenomenon or cases that are aimed to be investigated (Yildirrm & Simsek, 2013). In this study,
analyzing the videos in the third-grade life sciences course on the digital platform, which is used as a
primary source by teachers and students and aims to provide educational content, according to the
principles of multimedia design by Mayer, and revealing the level of attention to multimedia design

criteria are intended.

In the study, the evaluation table for multimedia applications prepared by Ozan (2013) was
used. As part of the study, the data collection tool entitled “Evaluation table on multimedia
applications for educational purposes” developed by Ozan (2013) was distributed to experts. After
information was given to the experts about the evaluation tool, 42 videos identified in the Life Studies
course on the digital platform were asked to be evaluated independently of each other. A four-level
rubric was used for each video; experts were asked to rate the videos with the highest score of 4 and

the lowest score of 1. The data were analyzed using the SPSS package program.

In the study, the videos in the Third Grade Life Sciences course on the Digital platform, which
is used as the main source by teachers and students and which aims to provide educational content,
are evaluated according to Mayer's Multimedia seven basic design principles, and multimedia design
elements and criteria in video development are intended to show how much attention is paid to
Mayer's design principles. In short, the findings obtained as a result of the analysis within the scope of
the study concluded that the highest total score was 25 for Video ‘Let’s Be Careful’ , considering the
compliance of the videos with Mayer's Multimedia Design principles in line with the questions of the
study. It was concluded that the lowest score in total belongs to Video 7 titled “Democratic Solutions’.
Also, it was infered that Video 25, received a full score from the judges on the principle of visual

adjacency and consistency, and the lowest score from the principle of non-necessity. The Video 7,
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received a full score from the referees on the principle of consistency, the lowest score from the
principle of non-necessity. It was checked whether there was a significant relationship between the
evaluation principles of the watched videos. For this purpose, Pearson correlation analysis was
performed and it was found that there is a significant and positive relationship between the form the
principle of consistency (r =669, p<,001), temporal types, and multi-media policy (R =,785, p<,001),
visual adjacency and exemption policy (R = ,819, p<,001), visual adjacency and the principle of
individualization (r = ,848 p<,001), individualization and multi-media policy (R =,328, p<,05) it was
found that there is a significant and positive relationship between. The highest significant relationship
between individualization and the principle of non-necessity (r =,888, p<,001) has emerged. For each
of the life studies course videos of Mayer's seven principles, the scores of the experts regarding
whether the evaluation made according to the descriptive statistical results showed a significant
difference were evaluated according to the basic design principles. As a result of the evaluation of the
life science lesson videos on the digital platform by the experts who evaluated each video according to
Mayer's Multimedia Design principles, it was found that there was a significant difference between
the scores given for F(2. 80) = 74.07, p <.01 The second expert's average score for videos (X =22.09) and
the first expert's average score for videos (X = 22.48) are higher than the third expert's average score
for videos (x = 18.53). On the other hand, the difference between the first expert and the second expert
scores was not significant. This finding shows that while evaluating the scores given for each video
according to Mayer's Multimedia Design principles in accordance with the expert evaluation of the
experts in the life science lesson videos on the digital platform, there is no difference in scores between
the first and second experts, and there is a significant difference between the scores of the third expert

and the scores of the other experts.

The findings and results obtained from this research are intended to evaluate the compliance
of the digital platform, which aims to provide educational content, with the principles of multimedia
design. Especially when the studies on multimedia designs and educational platforms are evaluated,
it is seen that the content structure of these educational platforms is important both in terms of
preparing technological knowledge production for students and using this information effectively in
the learning process. The content to be created must be of a quality that will contribute positively to
the students' reading, listening, watching and comprehension levels by using multiple media. For this
reason, it will be important to examine other educational platforms according to multiple design
principles. The study will contribute to the gap in the literature regarding the evaluation of digital
platforms. It can also contribute to the software developers who will produce content in educational

context to which attention should be paid attention.
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Arastirmacilarin Katki Oran1 Beyani
Bu arastirmaya birinci yazar %50 oraninda, ikinci ve {igiincii yazar %25 oraminda katki
saglamistir.
Destek ve Tesekkiir Beyan1

Bu aragtirmada herhangi bir kurum, kurulus ya da kisiden destek alinmamastir.

Catisma Beyam

Aragtirmacinin arastirma ile ilgili diger kisi ve kurumlarla herhangi bir kisisel ve finansal

¢ikar catismasi yoktur.

Etik Kurul Beyani

Bu arastirma dokiiman incelemesi yapilarak yiriitiildiigiinden etik kurul Kkararn

gerektirmemektedir.

437



