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Bu ¢alismada, ogrencilerin yazili anlatim becerilerinin gelistirilmesinde yaratict
drama tekniklerinden ozel miilkiyet/yarim bwrakilmis materyal tekniginin yaratict
vazma yaklagimi ile karsilagtirilmasini amaglanmustir. Nitel arastirma yontemlerinin
kullamildigr calismada, deney grubunda 26, kontrol grubunda 24 6grenci olmak iizere
toplam 50, dordiincii suif ogrencisi ¢alisma grubunu olusturmustur. Nitel veriler,
ogrencilerin arastirma oncesi ve sonrasi yazdiklar: serbest éykiilerden, siire¢ boyunca
elde edilen yazma iiriinlerinden ve ogrencilerle yapilan odak grup goriismelerinden
elde edilmistir. Yazili iiviinlerin tiimii betimsel analizle, odak grup gériismeleri sonunda
ortaya ¢ikan nitel veriler ise icerik analizi yoluyla irdelenmistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara gore, deney grubu 6grencilerininyazmaiiriinlerinde betimlemelere yer
verdigi; oykii kahramant ile ozdesim kurabildikleri; 6zgiin diisiinceler iiretebildikleri
ve farkll bakis agilar kazandiklar, akici bir anlatim dili gelistirdikleri goriilmiistiir.
Osrencilerle gerceklestirilen odak grup goriismelerinden icerik analizi ile elde edilen
veriler de bu sonucu destekler niteliktedir. Arastirmadan elde edilen sonuglar is1ginda
Tiirkge dersleri kapsaminda ogrencilerin yaratici yazma becerilerini gelistirmek igin
ozel miilkiyet/varuim birakilmis materyal tekniginin kullanilmasimin faydali olacag
sonucuna ulastmistir.
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This study aimed to compare Private Property/Unfinished Material Technique with
Creative Writing approach to improve students’ written expression skills. The sample
of the study in which qualitative method was used was conducted with 50 students;
26 of whom from experimental group and 24 from control group. The qualitative data
was obtained from narratives written by the students before and after the study, writing
products obtained during the process and interviews conducted with them. All of the
written products were analyzed by descriptive analysis and qualitative data obtained
from interviews were analyzed by content analysis method. Based on the analysis
of data, it was observed that students of experimental group included descriptions
in their writing products; were able to identify with protagonist, produce original
thoughts, gained different perspectives and improved a fluent expression language.
Data obtained from the interviews with the students support the findings. In the light
of the results obtained from the study, it is deduced that using Private Property/
Unfinished Materials technique would be useful to improve students’ creative writing
skills in Turkish teaching.
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Giris

Egitim ortaminda yazma becerilerinin gelistirilmesi her gecen giin 6nem kazanmaktadir.
Okullarda 6grenme-6gretme siirecinde, 0grenme araglarinin biiyiik bir kisminin dile dayali kaynaklar
olmasi, teknolojik gelismeler sonucu artan iletisim araclarinda yazili anlatimin agirlik kazanmasi,
anlama ve anlatma becerilerinde yetkin bireyler yetistirmenin Onemini daha da artirmaktadir.
Coskun (2007, s.50), yazma becerisinin 6grencileri arastirmaya, eksikleri tamamlamaya, yanliglar
diizeltmeye yonelttigi i¢in dgrencilerin bilgi edinmesini, zihince olgunlasmasimi sagladigini ve
tutarl diisiinme aliskanligi kazandirdigint séylemektedir.

Yazma becerisini elestirel bir diisiinme siireci olarak algilamak gerekir. Ogrencilerin
gozlemlerinden, dinlediklerinden ve okuduklarindan elde ettikleri bilgileri gbzden gecirmeleri
ve beyinlerinde yapilandirmalari gerekmektedir. Yazma konusuna ya da amacina uygun olarak
bu bilgilerin secilmesi, sinirlandirilmasi, ayn1 zamanda sistematik bigimde siralanmasi gerekir.
Byrne (1988, s.4), yazma siirecinde yasanan psikolojik, dilbilgisel ve bilissel sorunlar nedeniyle
yazma becerisinin, 0grencilerin genellikle en ¢ok zorlandiklar1 dil becerisi oldugunu ifade eder.
Bunun nedeni bir metni olustururken bircok bilissel, dilbilimsel ve fiziksel islemle birlikte metin
yapisi, metnin kime yazilacagi, nicin yazilacag iliskilendirilerek bir kompozisyon olusturulmaya
caligilmasinin zorlugudur (Harris, Graham ve Mason, 2003).

Yazma becerisi beraberinde ne, nasil, ni¢in gibi sorulari getirdiginden Ogrencilerin
aragtirmasini, bilgi edinmesini, topladig1 bilgileri beyninde biitiinleyip olgunlastirmasini ve yazma
kurallar1 ¢er¢cevesinde yaziya aktarmasini gerektirdiginden 6grenciyi ¢cok yonlii gelistiren bir siirectir.
Yavag gelisen bu siireg, bilingli bir egitimle desteklenirse aragtiran, 6grenen, sorgulayan, analiz edip
sentezleyebilen ve bilgiyi, ortaya ¢ikan yeni durumlara uyarlayabilen 6grenciler yetistirmek s6z
konusu olacaktir.

Ogrencilerin yazili anlatim becerilerinin gelistirilmesi, bu anlamda egitimin temel
hedeflerinden biridir. Bu nedenle Tiirk¢e dersinde anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilmesinde,
Tiirk¢e 6gretiminde yenilikler ve degisiklikler yapmaya, ¢agdas yaklasimlara ve bu yaklasimlarin
Ogretim programlari incelendiginde MEB 2015 Tiirkce dersi 6gretim programinda 6grenci merkezli
farkli 6gretim yontem ve tekniklerine yer verildigi halde yaratic1 yazma ve yaratict okuma ile ilgili
caligmalara ancak 2017 Tiirk¢e programinda yer verildigi goriilmektedir( MEB, 2017 )

Yazma Ogretiminde 6grencileri merkeze alan, yaratici ve eglenceli etkinlikler kullanilan ve
ogrencilerin kendilerini rahatca ifade etmelerini saglayan farkli yontem ve tekniklerden yararlanilmasi
gerekmektedir (Susar Kirmizi, 2008, s.54). Yaratici yazma da bu yontemlerden biridir.

Yaratic1 Yazma

Yaratic1 yazmay1 Giileryiiz (2006, s.126); var olan bilgileri, kavramlari, olaylari, hayalleri
yeniden diizenleyerek, birbiriyle iliskilendirerek ortaya yeni bir {iriin koyma etkinligi olarak ifade
eder. Oral (2003, s.8)’a gore ise yaratici yazi; kisinin bir konudaki duygu ve diisiincelerini hayal
giiciinii kullanarak 6zgiirce kagida dokmesi demektir. Bu 6zgiirliikk 6grenciye verilmediginden yazi
yazma, 6grencinin 6grenme siirecinde tercih ettigi bir etkinlik degildir. Yazarken uyulmasi gereken
kurallar daha ¢ok 6n plana ¢iktigindan bir siire sonra sadece kurala uygun bir ¢alisma ortaya koymak
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biricik ama¢ durumuna gelmektedir. Yazi yazmayi sevilir kilmak i¢in yaratici yazma etkinliklerinden
yararlanmak Onerilen bir yontemdir.

Kapar Kuvang (2008), yaratict yazmanin temel amaclarini; diis giiciinii harekete gecirmek,
duyularla gézlemleme yetilerinin biitiinliigiinii saglamak, akil ve duygularin birbirini tamamlamasina
yol agmak; kaliplari, 6n yargilar1 ve tikanma noktalarini kirarak kendi dilimizi bulabilmek; 6zgiin
olani, biricik olan1 dile getirebilmek olarak siralamaktadir.

Ogrenciler yaratic1 yazma yolu ile yazmanm var olan kalip ve kurallarm bir yana birakarak
kendi duygu ve diisiincelerinin, algilarinin pesine diiser. Herkesten farkli, 6zgilin olana ulagsmaya ve
yazarak paylagsmaya calisir. Kendine ait olan1 yazmak ve bagkalar1 ile paylasmak, yazmaktan zevk
almay1 saglayacak bir siiregtir.

Yaratic1 yazmanin, kisinin bir konudaki duygu ve diisiincelerini, hayal giiciinii kullanarak,
ozgiirce kagida dokmesi oldugunu sdyleyen Oral (2003) ayrica yaratici yazmanin, yaraticiligi
ve kisiligi gelistirecek yontemlerden biri oldugunu da belirtmektedir. Yaratici yazma bireyin
diistincelerini 6zgiirce ve iiretken bir sekilde ortaya koymasimi saglar. Yazma siirecinde dgrenci
bilgisini oldugu kadar becerisini de kullanmalidir. Bu nedenle yazma becerisinin gelismesi uzun
siireli ve etkin uygulamalar gerektirmektedir. Ogrenciler tarafindan genel olarak sikic1 bir etkinlik
olarak goriilen yazmay1, bir takim etkinlik ve uygulamalarla ilging hale getirmek miimkiindiir.
Yaratic1 yazma silireci, yazma ¢alismalarini 6grenci igin ilgi ¢ekici bir hale getirmektedir (Susar-
Kirmizi, 2015).

Yaratici Yazma Teknikleri

Yaratic1 yazma yontemleri, 6grencilerin hayal gili¢lerini ortaya koyabilecekleri bir ortam
yaratarak, kendi yasam deneyimlerini ve bilgilerini farkli yollarla sunma arayisina girmelerini
kolaylastirmakta, yazmaya baslama konusundaki isteksizligi ortadan kaldirmaktadir. Bu arastirmada
Ogrencilerin yazma konusunda ©On yargilarini kirabilecek ve yazmaya heveslendirebilecek
yontemlerden diisiince birligi yonteminin beyin firtinasi, zihin haritasi, s6zciik ag1 teknikleri, yazma
oyunlarindan sdzciik sepeti, oykii tamamlama oyunlari, gérselden ve miizikten yola ¢ikarak yazma
ve isbirligine dayali yazma etkinlikleri ele alinmistir.

Yazma oyunlari, yaratict yazma yontemlerinin bir araya getirildigi ve ¢ogunlukla
ortak ¢aligmayi gerektirenbirasamadir. Buoyunlar yazmayieglencelihale getirip kolaylastirarak
yazmaya baslangic konusunda 6grencilere yardim etmektedir. Sozciik sepeti, sdzciik avi,
sOzciik torbasi, Oykii tamamlama gibi etkinlikler yazma oyunlarina 6rnek olarak verilebilir
(Duran, 2010, s.29).

Yaratict yazma yontemlerinden beyin firtinas1 yonteminin egitimin ilk kademesinden
itibaren yaygin olarak kullanilmasi, 6grencilerin elde ettikleri bilgileri, gézlemleri, nerede ve nasil
kullanacaklarim1 daha iyi 6grenmelerini saglamaktadir. Fen bilimlerinde, gozlemlerle elde edilen
bulgular degerlendirilirken sezgi giicli ve yaraticiligin biiylik oranda kullanildig1 diisiiniiliirse, bu
yontemle yeni diisiinceler gelistirilebilir. Coziim arayisi ve problem ¢dzme etkinlikleri ile zincirleme
birbirini izleyen diislince iiretme dizileri sayesinde konunun en ince ayrintilarina kadar inilebilir.
Konuya farkli boyutlardan bakarak bu boyutlar arasinda baglanti ve ilgi kurulabilir. Problemin
cevabini ararken konulari irdeleyerek sonuca ulasilabilir (Nakiboglu ve Altiparmak, 2002, s.25).
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Zihin haritas1 teknigi Tony Buzan tarafindan 1960’larin sonunda bir not alma teknigi olarak
gelistirilmistir. Zihin haritasi; yaraticilik, hatirda tutmay:1 artirma, etkili 6grenmeyi saglama ve
Ogrencilerin 6n bilgilerinin ortaya ¢ikarilmasina yardimei olma gibi farkli 6zellikleriyle 6n plana
¢ikan gorsel araglardir (Evrekli, Balim, 2010, s.76-98).

Diisiince, duygu ve diislerin ortaya ¢ikardigi ¢agrisimlarin birbirlerine baglanmasini ifade
eden sozciik ag1 olusturma yontemi, beynin sag yarim kiiresine algilari ve anlamli imgeleri gelistirme
olanagi saglar; duyusal igerikli imgeleri, diisiinceleri ve anilar1 kendi akigina birakarak gelistirir. Bu
nedenle yazma siireci daha kolay ve kendiliginden baslar. Sozciik ag1 olusturma yontemi, imgelerle
diisiinme sayesinde yaraticiligi gelistirir (Durukafa, 1992, s.108)

Miizik ve gorsel araglarda yazmaya baslamay1 kolaylastirir. Segilen bir miizigin sinif
ortaminda dinletilerek duygularin ve hayallerin kagida aktarilmasi saglanabilir. Miizik parcasindan
yola ¢ikarak yazma ¢aligmasi yapilabilir. Bu sayede 6grencilerin hayal gligleri, yaraticiliklar: yaratici
yazma etkinliklerinde harekete gecirilerek ortaya 6zgiin iiriinler ¢ikarmalar1 saglanabilir.

Yaratic1 yazma ¢aligmalarinda gorseller 6grencileri diisiinmeye yonlendirebilir ve bu araglar
sayesinde ogrencilerin gelistirdikleri diisiincelerini yaziya dokmeleri saglanabilir. Gorseller yaratici
yazi yazmanin uyandirilmasinda olduk¢a basarilidir ve farkli duygularin, diigiincelerin, bakis
acisinin harekete gecmesine yardimei olur. Gorsel materyaller sayesinde cocuklarin gorsel zekalarini
kullanarak yaratic1 yazmalarini gelistirmeleri saglanir (Oztiirk, 2007).

Egitimde Bir Yontem Olarak Yaratict Drama

Yaratict yazma becerilerinin gelistirilmesi konusunda uygulanabilecek bir diger yontem
de yaratici drama yoOntemidir. Egitim-6gretim siirecinde yaratici drama; bir kavramin, bir ders
konusunun, bir metnin daha iyi anlasilir kilinmasi, bireyce ve grupga 6zlimsenip igsel yasantiya
doniismesi, gézden gegcirilerek, lizerinde diisliniilerek disa vurulmasidir. Bir grup calismasi i¢inde
bilgi edinmenin yani sira, “yasayarak 6grenmenin”, sdzel anlatimin gelismesi ve toplumsallasmanin
saglanmasinda da yaratict dramanin 6nemli yarari bulunmaktadir. Yaratict drama, yalniz belli
somut iriinler veren degil, 6zgiirce diisiinen ve iireten, yaratict kararlar alabilen, degisik olmaktan
ve degisiklik yapmaktan korkmayan, dilini iyi kullanan, elestirel ve yargilayici olabilen gengler
yetistirmek i¢in de alternatif bir egitim 6gretim yontemidir (San, 2006, s. 119).

Yaratici drama her yastan ve meslekten insana 6gretimin her basamaginda ve yaygin egitimde
uygulanabilecek bir alandir (Okvuran, 1993). Yaratict drama, duygularin saglikli bir bigcimde disa
vurulmasini saglamak, ¢ocugun yaratici hayal giiclinii gelistirmek, ¢ocuga bagimsiz diisiinebilme ve
ifade etme sans1 vermek, cocugun sosyal farkindaligini ve igbirligi bilincini gelistirmek gibi amaclara
da hizmet eder (Saglam, 2004, s.4-21).

Yaratici drama yonteminde bireyin dikkat, algilama, dinleme, konugma, beden dilini kullanma
gibi iletigim becerileri gelisir. Bireye kendini, sorunlarini ve hayal diinyasini ifade edebilme firsati
sunar. Calismalar sirasinda edilgin degil, etkindir. Yaratici drama hem kisisel hem sosyal gelisimi
saglarken yaraticilik ve farkli diislinebilme becerilerinin de ortaya ¢ikmasina yardimci olmaktadir
(Susar-Kirmizi, 2015).

Kendini gelistirmeyen bir egitim sistemini yadirgamak, sorgulamak, ona alternatif diigiinceler
ortaya koymak ve uygulamak i¢in yeni aragtirma ve uygulama alanlarina, yeni yontemlere gereksinim
duyulur. Egitimde yaratici drama, bu yaklasim ve yontemlerden biridir ve sahip oldugu 6zellikler
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nedeniyle toplumsal degisimlerin ¢ok hizli yasandig1 giiniimiizde, yeni ve 6zglin diistinceler iiretecek
bireylerin yetistirilmesinde 6nemli bir role sahip olabilir. (Adigiizel, 2018, 31)

Yaratic1 olmak, var olan iligkiler arasinda yeni iligkiler kurmak, 6zgiirce kendini ifade
edebilmek, cok yonlii algilamak, kendisinin ve cevresinin farkinda olmak yaratici dramanin
hedeflerindendir. Yaratici drama her alanda kendine yetebilen, kendini ifade etme becerileri gelismis,
elestirel diislinebilen, olaylari, durumlari sorgulayabilen, dil becerileri gelismis bireyler yetistirmeyi
hedeflemektedir (Adigiizel, 2014,182).

Metinnam (2011)’a gore birey kendilerini merkeze alan, temelinde oyunsu siiregler bulunan
yasantilarin yapilandirdigi ve siirekliligini sagladigi, sozel, duygusal ifadenin oldugu, duyular
yoluyla alginin en {ist seviyede gelisiminin saglanmaya calisildig1 6grenme ortamlarinda kendilerini
gerceklestirme olanagina kavusmaktadir.

Yaratict dramada birey, bir nesneden, olaydan veya durumdan yola ¢ikarak tiim
duyulariyla calisabilecegi 6grenme ortamlar: igine girmektedir. Yapilan etkinlikler hazir
bir bilgiyi almak ve beynine bir sozciikler biitiinii olarak kaydetmeye calismak yerine
beyninde yer edinip isleyebilecegi duygulara, devinimlere ve diisiincelere dontismektedir.
Birey yaratici dramanin oyunsu siireclerinde tiim ilgisini ve dikkatini siirece verdigi ve
motivasyonu yiikseldigi igin etkili bir 5grenme ortamu gergeklesmektedir. Ozen (2011, s.12)e
gore bu 6grenme ortaminda bireyin var olan durumlara iliskin diisiinceleri, duygulari, daha
onceden kurulmus iligkilerin gozden gecirilmesi ve iliski kurulmamis konular hakkinda
yapilan yorumlar ile gelisebilmektedir.

Yaratict Drama Tekniklerinden Ozel Miilkiyet Teknigi

Yaratict drama etkinlikleri sirasinda degisik teknikler ve yontemler kullanilmaktadir. Bu
tekniklerin en bilinenleri; dogaglama, rol oynama, rol degistirme, es zamanli dogaclama, 6gretmenin
rol almasi, kiiglik grupla yapilan dogaglama, tiim grupla doga¢lama, dramatizasyon, geriye doniis,
roportaj-soylesi-sorgu-goriisme, sicak sandalye, biling koridoru, donuk imge, dedikodu halkasi,
rol i¢inde yazma, i¢ ses, toplant1 diizenleme, pantomim, rol kartlari, ritiieller- seremoniler, telefon
goriigmeleri, gercek an-dogruluk ani, boliinmiis ekran, bos ekran ve 6zel miilkiyet-yarim kalmis
materyal gibi tekniklerdir.

Bu arastirmaya konu olan teknik, yaraticit drama tekniklerinden 6zel miilkiyet- yarim kalmis
materyal teknigidir. Ozel miilkiyet tekniginde bir karaktere ait herhangi bir giysi pargasi (eldiven,
sapka, ¢orap, gomlek vd.), onun 6zelligini ¢agristiracak cesitli belgeler ile oyuncak, canta, kalem,
kitap, cesitli nesnelerden veya onun tarafindan yazilmis mektup, haber, 6ykii, mesaj, telgraf, dilekce,
raporlar araciligi ile bir karakter olusturulabilir. Ayn1 zamanda 6zellikleri belli olan karakterin catisma
anina yonelik olarak gerilimi ¢6zmek amaciyla eldeki bu nesneler irdelenebilir. Bu nesneler lideri ve
katilimcilart bir yaratict drama siireci igin gereken gerilim, odak, ¢atisma, kisiler, kimlikler, roller,
zaman, mekan gibi pek ¢ok bileseni olusturmaya gotiiriir (Adigiizel, 2015, s.484). .

Bu teknik dikkatlice secilmis bir kisisel esyalar koleksiyonu yardimiyla bir karakterin
yaratilisina ve/veya ona yeni 6zellikler eklenmesine izin verir. Nesnelerin se¢imi, nesnelerin sahibi
hakkinda ipuclar1 vermelidir. Nesneler bir karakterin kendisinin veya 6zelliklerinin tanitimi olarak
goriilebilirler. Role, kisilerin esyalar1 gruba verildikten 6nce veya sonra herhangi bir anda girilebilir
ve davraniglari grubun belirli goriisiinden farkli olabilir, hatta ¢elisebilir. Bu yolla karakterin 6zel
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miilkiyeti, konusmasi ve davranislari i¢in bir alt metin olusturur. Nesneler ¢ok ¢esitli olabilir ancak
gruba sorular sordurma potansiyelleri olmalidir (anahtarlar, biletler, kartpostallar, fotograflar,
mektuplar, kiyafetler vb.). Grup dramanin sinirlari igerisinde kisisel nesneleri tanimlamak i¢in ¢aba
gosterir ve bu nesneleri kisisel 6zellikleri yorumlamak igin kullanabilir (Neelands ve Goode, 2011,
$.20-21).

Yarim birakilmis materyallerde ise katilimcilara tamamlanmamis yazi, resim, ya da sema
sunulur. Onlarin gorevi duruma ya da kisiye yonelik bilgileri kurgusal olarak tamamlayarak tiim
eylem noktalarini tasarlayip canlandirmaktir (Adigiizel, 2015, s.484). Katilimcilar ipuglari ve verilen
kismi bilgiyi kullanarak dykiiyii yapilandirir ve canlandirirlar. Katilimeilar yarim kalmis materyaller
tarafindan gosterilen temalar1, olaylar1 ve anlamlar kesfedip gelistirirler (Neelands ve Goode, 2011,
s.28). Bu canlandirmalar sirasinda katilimcilar ellerindeki nesneler yoluyla ya da yarim birakilmis
yazi, resim veya sema yoluyla bir 6ykiiniin kahramanini, olayini, ¢atigma durumunu, yer ve zamanini
da olusturmaktadir.

Yaratici dramanin egitim alanindaki etkililigi daha ¢ok rol oynama, dogaglama tekniklerinin
kullanildig1 arastirmalarla ortaya konmustur. Ilkokul dérdiincii sinif égrencilerinin yaratict yazma
becerilerini gelistirmek icin rol oynama, dogaglama teknikleri ile beraber 6zel miilkiyet/yarim
birakilmis materyal tekniginin kullanilmasi &nerilmektedir. Ogrencilerin nesne ile ilgili gdzlemler
yapmasi, sorular sormasi, nesnelerin Oykiisiinii bulmaya g¢alismasi, nesneler arasinda daha dnce
kurulmamis baglar kurarak ait oldugu karakterin oykiistinii kurgulamaya ¢aligmasi onlar1 yazmaya
hazirlar. Oykii kurgusundan yola ¢ikarak yapilan canlandirmalar ise Ogrencilerin kendilerini
karakterin yerine koyup onu anlamasina, yasaminin ¢esitli kesitlerine i¢inden ve digindan bakmasina
olanak verir. Bu siirecin sonunda gergeklesen yazma eyleminin ise yaraticiligin taniminda da yer
bulan farkli acidan bakmak, goriilmeyeni gormek, daha dnce kurulmamis baglar kurmak ve ortaya
yeni bir lirlin koymak anlaminda daha verimli olacag: diigiiniilmektedir.

Yasanan yaratict drama siirecinin uyandirdigi duygu ve diistinceler farkli yazma etkinliklerine
yonlendirildiginde 6grenciler 6zgiin yaratici yazma liriinleri ortaya koyabilmektedirler. Diigiincelerin
biitiinlestirilmesi, bir diizene konmasi, liderin yonergesine bagl olarak resmi bir dile, siir diline
ya da oykii diline doniismesi yine bir grupla yani birden fazla bakis agisiyla gerceklesmektedir.
Ogrenci tiim siire¢ boyunca kendinin ve digerlerinin diisiincelerini anlamaya, birlestirip bir iiriine
doniistiirmeye caligmaktadir. Yaratic1 drama siirecinin yasantiya dayali bir siire¢ olmasi nedeniyle
ogrencilerin yazarken en ¢ok zorlandiklar1 i¢sellestirme, yazma konusu hakkinda bilgilenme ve istek
duyma sorunlaria ¢6ziim getirebilecegi ayni zamanda isbirligine dayali olan bu siirecin sozlii ve
yazili anlatim siirecini zenginlestirebilecegi diistintilmektedir.

Alanda yaratic1 drama yonteminin Tiirk¢e derslerine olumlu etkileri ile ilgili ¢aligmalar,
yaratict yazma tekniklerinin yazma becerisinin gelistirilmesine etkilerini arastiran g¢aligsmalar
yapilmistir. Arastirmaya konu olan yaratici drama tekniklerinden 6zel miilkiyet/yarim birakilmis
materyal tekniginin 6grencilerin yazma becerilerine etkisi ile ilgili bir ¢calismaya rastlanmamistir. Bu
aragtirmada Tiirk¢e derslerinde 6grencilerin yazili anlatim becerilerinin gelistirilmesi bakimindan
6zel miilkiyet/yarim birakilmis materyal teknigi ile yaratici yazma tekniklerinin karsilagtirilmasi
ele almmugtir. Ogrencilere Tiirkge dersi kapsaminda yaratici yazma ders planlari ve yaratict drama
teknikleri uygulanmistir.

137



Siikran Peker & Omer Adigiizel - Yaratici Drama Dergisi 2020, 15(1), 131-166

Arastirmanin Amaci

Ozel miilkiyet teknigi kullanilan yaratic1 drama etkinliklerinin ve yaratic1 yazma teknikleri
kullanilan yazma etkinliklerinin 6grencilerin yazma becerilerine etkisini ortaya koymak ve elde
edilen yazma tirlinleri karsilagtirmak bu arastirmanin amacini olusturmaktadir. Bu amaglara ulagsmak
icin asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Ilkokul dérdiincii simf dgrencilerinden 6zel miilkiyet tekniginin uygulandigi deney
grubu ile yaratici yazma etkinliklerinin uygulandigi kontrol grubu arasinda yaratici
yazma becerilerini gelistirmesi bakimindan anlamli bir fark var midir?

2. Ozel miilkiyet tekniginin uygulandig1 yaratici yazma ¢aligmalarmin, deney grubu 6g-
rencilerinin yaraticilik ve hayal giiclerinin gelisimine etkileri nelerdir?

3. Yaratict yazma etkinliklerinin uygulandig1 yaratici yazma g¢aligmalariin, kontrol
grubu 6grencilerinin yaraticilik ve hayal giiglerinin gelisimine etkileri nelerdir?

4. Ozel miilkiyet teknigi kullanilarak yapilan yaratic1 yazma ¢alismalart ile ilgili deney
grubu 6grencilerinin goriisleri nelerdir?

5. Yaratict yazma etkinlikleri kullanilarak yapilan yaratict yazma ¢alismalar ile ilgili
kontrol grubu 6grencilerinin goriisleri nelerdir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Aragtirmada nitel arastirma yaklasimi1 benimsenmistir. Yildirim ve Simsek’e gore (2011) nitel
aragtirma; gozlem, goriigme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerinin kullanildigi,
algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve biitlinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel
bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanabilir.

Nitel aragtirmada en yaygin olarak kullanilan ii¢ veri toplama yontemi vardir: goriisme (odak
grup goriismesi dahil), gozlem ve yazili dokiimanlar. Nitel yontemlerde en sik kullanilan yontem
goriismedir. Glinliik yasamda kullanilan en yaygin iletisim siireci olan “konusma” ile veri toplamaya
caligilir. Goriisme yontemi kendi iginde; agik uglu veya yapilandirilmis gériigme sorulari; bireysel
ya da odak grup goriismesi; katilimci olan veya katilimcr olmayan aragtirmaci gibi alt gruplara
sahiptir. Yazili dokiiman ve belgelerin analizi, nitel aragtirmada, gerek kendi basina gerekse goriisme
ve gozlemle elde edilen verilere destek amaciyla kullanilan bir veri toplama yontemidir (Yildirim ve
Simsek, 2011, s.41).

Aragtirmada; Ogrencilerin aragtirma Oncesi ve sonrasi yazdiklari serbest Gykiiler, siireg
boyunca elde edilen yazma iiriinleri, odak grup goriismeleri arastirmanin veri kaynagini olusturmustur.
Yazili tirlinlerin timii betimsel analiz, odak grup goériismeleri ise icerik analizi yoluyla irdelenmistir.
Arastirmanin veri toplama araglar1 ve teknikleri Tablo 1’de ifade edilmistir.
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Tablo 1. Arastirmanin Nitel Deseni

Grup  On Olgiim Arastirma Siirecindeki islemler Son él¢iimler

Arastirma dncesi Alt1 yaratici drama oturumu 1.Arastirma sonrasi yazilan
Deney Yazilan serbest uygulamasi ve her uygulama sonucu  serbest dykiiler
Grubu  Oykiiler elde edilen yazma tiriinleri

2. Odak grup goriismeleri ve
sonrasinda icerik analizi

Arastirma dncesi Alt1 yaratic1 yazma teknigi ders plant  1.Arastirma sonrasi yazilan
Kontrol Yazilan serbest ve her teknik sonrasi elde edilen serbest dykiiler
Grubu  Oykiiler yazma iiriinleri

2. Odak grup goriismeleri ve
sonrasinda igerik analizi

Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubu 2012-2013 egitim-6gretim yilinda Ankara ili, Kegidren
ilcesindeki bir devlet ilkokulunda 6grenim goren iki dordiincii sinif subesinin 6grencilerinden
olusmustur. Bu siiflardan birisi deney grubu, digeri ise kontrol grubu olmak {izere seckisiz olarak
atanmistir. Calisma; deney grubunda 26, kontrol grubunda 24 6grenci olmak iizere toplam 50 6grenci
ile ylritilmistiir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirmanin kuramsal temelinin olugturulabilmesi i¢in yerli ve yabanci kaynaklar taranmig
ve uygulama siirecinde farkli kaynaklardan bilgi toplamaya devam edilmistir. Tiirk¢e Dersi
Ogretmen Kilavuz Kitabi’ndaki yazma becerisi ile ilgili kazanimlardan yola gikarak 6zel miilkiyet/
yarim birakilmis materyal tekniginin kullanildig1 oturum planlar1 ve yaratic1 yazma etkinliklerinin
kullanildigr ders planlar1 hazirlanmis, uzman goriisiine basvurularak bunlara son hali verilmistir.
Calismanin sonunda uygulanmak iizere odak grup goriismesi sorular1 hazirlanmis, uzman goriigiine
bagvurularak bu sorulara son hali verilmistir.

Deney ve kontrol grubunun yazma becerilerinin hangi diizeyde oldugunu belirlemek i¢in
arastirmaya baslamadan once 6grencilere serbest oykil yazma ddevi verilmis, ¢alisma bitiminde yine
serbest Oykil yazma ¢alismasi verilerek son oykiiler toplanmistir.

Aragtirma siireci icerisinde deney grubuna her oturumu dort ders saatini kapsayan, alti
oturum yaratict drama plan1 uygulanmistir. Dort saatlik oturumlarin son iki saatinde dgrencilere
oykii, siir, giinliik, gazete haberi yazma ¢alismalar1 yaptirilmis ve alt1 grup yazma {irlinii toplanmustir.
Kontrol grubuna da her ders plan1 dort ders saatini kapsayan; alt1 yaratici yazma teknigi i¢eren ders
plan1 uygulanmistir. Dort saatlik ders planinin son iki saatinde 6grencilere yine dykii, siir, glinliik,
gazete haberi yazma ¢aligmalar1 yaptirilmis ve sonucunda alt1 grup yazma tiriinii toplanmaistir.

On iki haftalik ¢alismanin sonunda deney grubu ikisi sekiz kisilik, biri dokuz kisilik {i¢
gruba ayrilarak odak grup goriismeleri yapilmistir. Bir saat siiren bu goriigmeler video ile kayit
altina alimmustir. Kontrol grubu da sekiz kisilik {i¢ gruba ayrilarak bir saatlik odak grup goriismeleri
yapilmis ve video ile kayit altina alinmigtir.

Aragtirmanin sonunda ti¢ ayri veri seti elde edilmistir. Deney grubundan gelen 48 tane ilk ve
son Oykiiler ile kontrol grubundan gelen 45 tane ilk ve son Oykiiler birinci veri setini olusturmustur.
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On iki haftanin sonunda elde edilen toplam on iki yazma iiriinii grubu ikinci veri setini, deney ve
kontrol gruplarinin odak grup goriismeleri sonucunda elde edilen alt1 goriisme dokiimii ise tiglincii
veri setini olusturmustur.

Aragtirmanin, nitel arastirma stratejisinin 6zelliklerini tasidig1 diisiiniilmektedir. Betimsel
analizde elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gére 6zetlenir ve yorumlanir. Amag
elde edilen bulgular diizenlenmis ve yorumlanmis bir bi¢imde, dogrudan alintilara sik sik yer
vererek sunmaktir. Icerik analizinde ise temel amag kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Betimsel
analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler analiz edilir ve toplanan verileri agiklayabilecek kavram ve
temalar bu analiz sonucunda kesfedilebilir. Bu amagla toplanan verilerin dnce kavramsallastirilmast,
daha sonra da ortaya ¢ikan kavramlara gére mantikli bir bigimde diizenlenmesi ve buna gore veriyi
aciklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir ( Yildirim ve Simsek, 2011, s.227).

Bu nedenle aragtirmanin basinda ve sonunda yazilan serbest Oykiilerin irdelenmesinde
betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Aragtirma siireci igerisinde deney grubuna yazdirilan 6ykii,
siir, glinliik, gazete haberi tliriinde alt1 grup yazma {iriinii toplanmistir. Kontrol grubundan da yine
oykii, siir, giinliik, gazete haberi tiiriinde alt1 grup yazma iiriinii toplanmistir. Elde edilen toplam on
iki yazma {irlinii seti de betimsel analiz yontemi ile irdelenmistir.

Deney ve kontrol grubu ile yapilan odak grup goriismeleri sonunda elde edilen video
kayitlarinin dokiimleri yapilarak igerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Icerik analizi sonucunda kodlar
tespit edilmis, elde edilen kodlardan arastirma ile ilgili temalara ulasilmistir. Arastirmanin gegerliligi
ve giivenirliligini saglamak amaciyla ilk odak grup goriisme dokiimii yaratici drama alaninda yiiksek
lisans yapan bir Tiirk¢e 6gretmeni ve bir sinif 6gretmeni tarafindan kodlanmistir. Elde edilen ii¢ ayri
kod grubu karsilagtirilarak ayni kodlara ulasilip ulagilmadigi tespit edilmistir.

Bulgular

Yazili Anlatim Uriinlerinin Betimsel Analizi

On iki hafta boyunca “Parktaki Sirt Cantasi, Kaybolan Dagci, Ugak Bileti, Kirik Tablet,
Stiper Kahraman, Ormandaki Kuliibe” bagsliklarini tasiyan yaratict drama atdlyeleri ve Tiirkce
dersi etkinlikleri yapilmistir. Bu atolyelerden “Parktaki Sirt Cantasi, Kaybolan Dagci, Ugak Bileti,
Ormandaki Kuliibe” atdlyelerinde deney grubuna 6zel miilkiyet teknigi; kontrol grubuna ise beyin
firtasi, zihin haritas1 ve sozctik sepeti, gérselden yola ¢ikarak yazma ve 6ykii tamamlama teknikleri
uygulanmigtir. “Kirik Tablet, Siiper Kahraman” atdlyelerinde ise deney grubuna yarim birakilmisg
materyal teknigi; kontrol grubuna ise sdzciik ag1 ve isbirligine dayali yazma teknikleri uygulanmistir.
Ogrencilerin atlyeler ve derslerin sonunda yazdiklar1 yazma iiriinlerinin betimsel analizi yapilmus,
her iki grubun iirlinlerinde en ¢ok goze carpan oOzellikler ve icerikler ifade edilmeye ¢aligilmistir.
Ogrenci iiriinlerinden drnekler verilirken rastgele secilmis ve iiriin 6zgiin haliyle, higbir diizeltme
yapilmadan yazilmistir.

Parktaki Strt Cantasi

“Parktaki Sirt Cantas1” basligini tagiyan ilk 6zel milkiyet teknigi atdlye calismasi sonucunda
ortaya ¢ikan yazma lriinlerinin girisg boliimiinde 6grencilerin ¢ogunlugu Minik, annesi ve agabeyinin
betimlemelerine yer vermislerdir.
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“Bir zamanlar sevimli bir geng kiz varmis. Bu kiz telefonla konusmay, bilgisayar oynamayn,
parka gitmeyi ¢ok severmis. Bu kizin adi Minik’'mis. Minik agabeyiyle, annesiyle, babasiyla minik
bir evde yasarmis. Minik’i herkes ¢ok begenirmis. Ciinkii uzun sart saglari, turkuaz mavisi gozleri

varmis.”’

Yazma firiinlerinin tamaminda girig, gelisme ve sonug¢ boliimiine yer verilirken gelisme
boliimiinde dort {irlinde sebep sonug iliskisine rastlanmistir. Asagida sebep sonug iliskisine yonelik
bir 6rnek verilmistir:

“Uyandt, kahvaltisini yapti. Hala sevingliydi. Bunun nedeni siirpriz parti degildi. Bunun
nedeni agabeyinin oynayacagi futbol magiydi.”

Ayrica yazma tUrlnleri icerisinde “korkudan dona kalmak, kestirip atmak, umurunda
olmamak, umudunu yitirmek, giile oynaya...” gibi deyimler kullanilmistir.

“Parktaki Sirt Cantas1” bagligin1 tasiyan ve yaratict yazma tekniklerinden beyin firtinasinin
kullanildig1 6grenci grubunun yazma iriinleri degerlendirildiginde ise giris boliimiinde kahraman,
yer ve zaman bilgilerine yer verildigi goriilmiistiir:

“Bir varmus, bir yokmus. Sonbahar ayiymis. Her yer yapraklarla kaplyymis. Bir memur olan
Gokhan... Mutlu Park adinda bir park varmis. Gékhan patronundan izin istemis.”

Yazma {iriinlerinden alt1 tanesinde Oykiiniin gelisme bdliimiinde diyaloga yer verildigi
goriilmiistiir. Bu diyaloglardan biri 6grenci ve 6gretmeni arasinda gegmektedir:

“-Cantan nerede? Dedi 6gretmeni.

-Ha! Dedi kiz.

-Unuttum, dedi kiz.

-Ama ogretmenim, bankta otururken sirtimdaydi”

Ayrica yazma turiinleri icerisinde “umudunu kesmek, igi tirpermek, israr etmek, fark etmek,
sular seller gibi... ” gibi deyimler kullanilmistir.

Kaybolan Dagci

“Kaybolan Dagc1” basligini tagiyan ikinci 6zel miilkiyet teknigi atdlye ¢aligmasi sonucunda
ogrencilerden 100 yillik bodur agaci aramak i¢in Valla Kanyonu’na tek basina giren ve kaybolan
bir dagcinin roliine girip onun giinliiglini yazmalar1 istenmistir. Ortaya ¢ikan yazma Uriinlerinde
ogrencilerin tamaminin giinliigi “ben” diliyle yazdigi bu nedenle {irlinlerin i¢ ve dis yap1 olarak
giinliik yazma diline uygun oldugu sdylenebilir.

“24.06.2003

Kanyona geldim. Burasi harika bir yer. Simdi haritaya gore bir magra(magara) bulmaliyim.
Bu arada kotii bir sey oldu. Arkadaglarima telsiz ile her giin iyi olacagimi(oldugumu) séyleyecektim.
Ama soyleyemiyecegim. Ciinkii telsiz akarsuya diistii. Neyse, ben su an cadirdayim. Yarin magaray: bulurum.”
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Giinliiklerde “magara adami, magaralar, gizli gegitler, vahsi hayvanlar, dagcilik malzemeleri,
kanyon ciiceleri, harita, dolandiric1” sdzciikleri dagcinin basina gelenleri anlatmak icin kullanilan
sozctiklerdir.

“Orada bir in vardi. Icine bir bakayim. Ne hayvan vardi, ne insan. Cok yorulmustum. Sirtima

’

duvara yasladim, bir kapt acildi. Icine girdim. Aga¢ oradaydi. Evet onu bulmustum.’

Atdlyede hedef olarak verilen 100 yillik bodur aga¢ ¢ogunlukta bulunmustu. Iki 6grenci
bulduklari agaci bir miizeye bagislarken, sadece sekiz tanesinde “kaybolan dagc1” arkadaslar veya
AKUT ekibi tarafindan bulundu.

“ Diigiince dolu iigilincii giin 22.03.2000

Hala haber bekliyorum. Durun! Bir ses duydum. AKUT beni buldu. Aaaa! Degilmis.
Arkadaslarim verdigim notu bulmus mudur? Bir dakika! Beni buldular. Ama buldugum kopegi de
getirmeden olmaz! Kurtuldum!”

“Kaybolan Dagc1” basligini tasiyan ve yaratici yazma tekniklerinden zihin haritast ve
sozciik sepeti etkinliginin kullanildig1 ¢alismada 6grencilerden kaybolan bir dagcinin roliine girip
onun giinliigiinii yazmalar1 istenmistir. Ogrenci grubunun yazma iiriinleri degerlendirildiginde on
ogrencinin ginliik dilini kullanmak yerine dagcinin dykiisiinii yazdiklar1 goriilmustiir. Alt1 6ykiide/
giinliikte dag canavarindan so6z edilirken, “orman, orman yangini, magara, magara adami, kardelen,
bisiklet, parasiit, kar firtinasi, ¢1g, gizli gegit” sozciikleri dagcinin basina gelenleri anlatmak igin
kullanilan sozciiklerdir.

“Birinci Giin: Kaybolan dagci dagdaki bir agacin altina oturmus, ates yakmaya ¢alistyormus.
Bir tiirlii ates yakamamis. Ama hi¢ usanmadan atesi yakmaya devam etmis. Sonunda yakmug. Isinmais.
Atesin tizerinde birkag yiyecek kizartmaya ¢alismis. Ama yiyecegi kizartamamis. Bunda pes etmis.
Agaca dayanarak uyumaya baslamig

21.03.2013

Uyandigimda kar altinda kalmistim. Ayaga kalktim ve iistiimdeki karlari temizledim, dagin
asagisina dogru inmeye bagladim. Bir ara biiyiik bir patirti koptu. Arkama baktigimda ¢ig diistiyordu,
neyseki parasiitiim vardr. Ugurumdan atladim. Bir siire sonra parasiitiimii agtim ve yere indim. Artik
ormanin igindeydim.

Ucak Bileti

“Ucgak Bileti” basligini tagiyan {igiincii 6zel miilkiyet teknigi atdlye calismasi sonucunda
ogrencilerden istasyon calismasi yoluyla siir yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin yazdiklari siirlerde,
babasimi ¢ok 6zleyen Gilines’le duygudaslik kurabildikleri, deyimler (yolunu gézlemek, dort gozle
beklemek, diislerine girmek, aklindan hi¢ ¢ikmamak) yoluyla Giines’in 6zlemini ifade ettikleri,
ancak istasyon ¢aligsmasi nedeniyle siirlerde anlam biitlinliigiliniin eksik kaldig1 goriilmiistiir:

“Her gece riiyama giriyorsun

Aklimdan hi¢ ¢ikmuiyorsun
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Seni ¢ok ozliiyorum babacigim
Denizdeki kabuklarla

Kolye yaptin bana

Seni hatirlatmami kolaylastirdin
O giizel kolyem benim
Ugurumdur benim

’

Hep onu boynuma taktim’

Gorselden yola ¢ikarak yaratici yazma tekniginin kullanildigi {iglincii ¢aligmada
ogrencilerden gol kenarinda oturan anne ve kiz fotografini incelemeleri, bu fotografin Sykiistinii
kesfetmeleri istenmistir. Siirecin sonunda 6grencilerin sira arkadaglar ile ikili grup olarak ortak bir
siir yazmalar1 istenmistir. Yazilan siirlerde 6grencilerin anlami giiglendirecek deyimlere (kalbi giim
giim atmak, elinden gitmek, hiiziinle dolmak, ne sdyleyecegini bilememek, cesaretini toplamak) yer
verdikleri goriilmiistiir. Bu ¢aligma sirasinda 6grencilerin siir yazarken isbirligine dayali yazmaktan
hoslanmadiklar1 gozlenmistir.

“Annecigim sen benim her seyimsin
Ellerimin arasindan siiziiliip gitme
Sensiz hayat siirdiiriilmez

Sen olmadan hayatin daglarin yikip asamam.
Seni ¢ok severim.

Babam gibi seni de kaybetmek istemem
Benim canim annecigim

Sensiz hayat ge¢mez.

Sensiz hayat stirdiiriilmez

Seni gérmeyince

Benim can dostum

Benim can melegim.”

Kirik Tablet

“Kirik Tablet” bashgini tagiyan dordiincii atdlye ¢alismasinda yarim birakilmis materyal
teknigi kullanilmistir. Atdlye sonunda oOgrencilerden bu kirik tableti tamamlayip hangi tarihi
esere ait oldugu konusunda tartigmalar1 ve bir gazete haberi yazmalari istenmistir. Ortaya ¢ikan
yazma lrlinlerinde genel olarak ne, nerede cevaplarinin verildigi, betimlemelerin yer aldig1 dokuz
gazete haberi yazilmistir. Bu dokuz gazete haberinden {i¢ tanesinde ise kim sorusunun cevabi da
verilmistir. Bir 0grenci gazete haberinde kiigiik bir 6zete yer verirken, bir 6grenci de atdlyede
yapilan canlandirmadan yola ¢ikarak haberini yazmistir. Bes gazete haberinde ise atdlyede yer alan
yasantilara yer verilmistir:
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Gegmisi Aydinlatan Rosetta Tast

Misir’da kale yapimindaki bir kazi sirasinda rastlanti eseri bulunmugstur. Demotik, Hiyeroglif
ve Antik Yunanca dillerinde yazildigi goriilmiistiir.

Yiizyulardir ¢oziilemeyen bir sir olarak kalan Hiyeroglif yazisi bu tas sayesinde ¢oziilmiistiir.

M.O. 196 yilinda yazildig1 tahmin edilen bu tas 760 kg agirliginda, 114 cm uzunlugunda,
72 cm genisliginde, 28 cm kalinhigindadir. U¢ ayri dilde yazilmis olmasi arastirmacilarin dikkatini
cekmektedir.

Rosetta Tasi'mi merak edenler, gormek isteyenler icin bu tas Ingiltere 'nin Londra sehrindeki

>

British Museum 'da sergilenmektedir.’

“Kirik Tablet” bashigmi tasiyan ve yaratici yazma tekniklerinden, sozciik ag1 tekniginin
kullanildig1 ¢aligmada 6grencilerden tavan arasindaki bir tahta kutuda resmi bulunan tarihi eser, yani
kirik tablet pargasindan yola gikarak bir gazete haberi hazirlamalari istenmistir. Ogrenci grubunun
yazma Uriinleri degerlendirildiginde ne, nerede, kim ve nasil sorularinin yanitlarinin yer aldigi kirik
tablete ait betimleme olan gazete yazilar1 yazilmistir. Ug 6grencinin yazis1 gazete haberi formatina
uygun yazilmisken diger yazilarda dykii dili kullanilmugtir;

Kirik Tablet

Sok sok sok! Kazi bilimciler bir tabletin dértte birini buldular. Bu tablette kazi bilimciler
(arkeologlar) ozel malzemelerini kullanarak (¢ekic), biiyiik bir ozenle ¢ikardilar.

Kazi bilimciler hazinenin orda bulunmayan ama o parcalar gibi degerli bir sey oldugunu
diigtiniiyorlar.”

Stiper Kahraman

“Stiper Kahraman” basligin1 tagiyan besinci atolye ¢alismasinda yarim birakilmis materyal
teknigi kullanilmistir. Atdlye caligmasinda 6grencilerden iki boyutlu basit bir insan figiiriinii stiper
kahraman 6zellikleri ile donatmalari ve kostiim ¢izmeleri istenmistir. Calisma grup olarak yapilmustir.
Canlandirmalarin ardindan 6grencilerden bireysel olarak kendi kahramanlarini diisiinmeleri ve stiper
kahraman Oykdisii yazmalar1 istenmistir.

Oykiiler incelendiginde 13 dgrencinin giris, gelisme ve sonug dzellikleri tasiyan Sykiiler
yazdiklari, bu dykiilerden ii¢ tanesinin ben diliyle yazildig1 goriilmiistiir. Oykiilerden 5 tanesi
atolyedeki canlandirmalardan yola ¢ikarak yazilirken, sekiz Oykiiniin 6zglin oldugu goriilmiistiir.

Opykiilerin giris bolimiinde genellikle siiper kahramanin nasil siiper 6zelliklere sahip oldugu
aciklanmustir.

Siiper kahramanlarin biri kanatli, biri pelerinli ¢izilmis, aslan suratli, maskeli ve tagiti
olan kahramanlar hayal edilmis; kahraman kostiimlerinin hepsinin gogsiine bir sembol-harf
yerlestirilmistir. Kahramanlarin {istiin 6zellikleri olarak 151 atma, buza ¢evirme, sagiyla yakalama,
ates atma, yumruk atma Ozellikleri diistiniilmiistiir.

“Cok uzaklarda bir yerde Jack adinda 17 yasinda bir ¢ocuk varmis. 18 yasina girecegi giin
mor renkli bir simsek seklinde yagmur yagmis. Jack yagmurda disaridaymis. Once teni ve sact mor
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ve siyaha biiriindii. Oyle kaldigi zamanda Jack babasimin eski evine yerlestigi icin kendi kimligini
saklamis. Adini Rayt Man koymus. Buz iifleme, 15in atma, gorviinmezlik, zaman durdurma, saglariyla
vakalama gibi siiper ozellikleri varmas.

Bir ara meditasyon yaparken gorev yazicisi ¢alismis. Gorevi etgil bir bitkiyi 6ldiirmekmis.
Ekip arkadaslar: Yumruk Adam, Kaptan Kara Firtina, Orman Adam ve Aslan Adami ¢agirmis. Rayt
bitkiyi kesmis. Yumruk Adam govdeyi yakmis. Firtina onun basini dondiirmiis, Aslan Adam ve Orman
Adam da ot yiyen hayvanlart ¢agirmis. En sonunda tohumu bilim adamina verip imzalr fotograf
cektirmigler.”

“Stiper Kahraman” baghigini tasiyan, yaratict yazma tekniklerinden isbirligine dayali
yazmanin kullanildig1 ve karakter olusturma etkinligi yapilan calismada 6grencilerden bir siiper
kahraman Oykiisii yazmalar1 istenmistir.

“Bolt, Kaptan Kurdela, Kasirga, Siiper Kripto ve Tas Adam” genel olarak kullanilan
kahramanlar olmustur. 12 ¢alisma giris, gelisme ve sonug boliimlerinden olusan 0ykii formatina
uygun yazilmig, oykiilerin giris boliimiinde kahraman tanitilip betimlenmis, gelismede bir olay
anlatilmis ve sonugta toplumun memnuniyeti/kahramanin amact vurgulanmistir. Birka¢ Oykiide
kahramanin duygusal oldugu vurgulanmis ancak duygusal ifadelere yer verilmemistir. Kahramanlara
kostiim giydirilmemis, onlarin sadece iistiin 6zellikleri goriiniir kilinmistir. Kahramanlarin ellerinden
ates ¢iktig1, agir nesneleri kaldirabildigi resimlenmistir. Stiper kahramanlarin aksesuarlarina sadece
Kaptan Kurdela’da yer verilmistir.

“Stiper Kripto gii¢lii, akilli, zeki ve basarili biridir. Gerektigi zaman duygusal olabiliyordu.

Stiper Kripto kétiilerle savasirken korkudan agaca ¢ikmis bir kedi gordii o kadar cesurduki
hem savasti hemde kediyi kurtardi. Bu olay halk arasinda ¢ok énemli bir yer aldi. Siiper Kripto’'nun
ismi her yerde duyuldu. Béylece insanlarin ne zaman yardima ihtiyaci olsa séyle bagiryyorlar” Siiper
Kripto” Bu éykiide burada biter.”

Ormandaki Kuliibe

“Ormandaki Kuliibe” bashigimni tasiyan altinci 6zel miilkiyet teknigi atdlye c¢alismasi
sonucunda dgrencilere atdlyede adi gecen kuliibenin eski esyalart olduklart soylenmis, kendilerini
esyalarin yerine koyduklar1 etkinliklerin ardindan kuliibede ger¢eklesen olaylari bir esyanin géziinden
yazmalar1 istenmistir.

Ogrencilerin dykiilerini yazarken segtikleri nesneler “annenin kuliibeye girdiginde yaktigi
mum, ¢ok eski buzdolabi, eski televizyon, kapi, doldurulmus hayvan, kirik sandalye” olmustur.
Oykiilerin biri disinda tiimii giris, gelisme ve sonug¢ formatina uygun yazilmis ve ¢ogunlugu ailenin
kuliibeden sag salim ¢ikmasi ve mutlu sonla bitirilmistir.

“Gizemli Kuliibe
Merhaba, Ben eski bir kuliibenin esyasi olan buzdolabi. Ben bu kuliibede en kirli esyayim

nerdeyse. Ha bu arada bizim kuliibe bir ormandadur. Bir giin birden bir yagmur bastirdi. Hemen
orada arabalart ile tatile giden bir anne ve iki ¢ocugu ile birlikte kuliibeye siginmak zorunda
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kaldilar. Kuliibeden iceri girdiklerinde iceri ¢ok karanlikti ve ormandan vahsi hayvanlarin sesleri
geliyordu. Cocuklar ise bu seslerden ¢ok korkuyorlardi. Anne hem onlart sakinlestiriyor hem de
kuliibede aydinlatacak bir sey arryordu ve sonunda bir kibrit buldu. Hemen kibriti yakip ¢ocuklart
ile etrafi aryorlardi. Eski hayvan kiirkleri, diger eski esya arkadagslarim ve ben vardim. Annenin kizi
bir kitap bulmustu ve iginde bir not vardi. Anne hemen notu alip ¢ocuklari ile beraber okudu. Notta:’
Sizi buldular. Hemen buradan kagn.” yaziyordu. Anne ile cocuklari telasa kapildilar. Ne yapalim, ne

»

edelim derken kagmaya karar verdiler.

Telas iginde gicirtill kapiyr acip hizla kuliibeden uzaklastilar ve ben de bir daha onlardan

’

haber alamadim.’

“Ormandaki Kuliibe” basligini tasiyan, yaratici yazma tekniklerinden dykii tamamlama
tekniginin kullanildig1 calismada 6grencilere basligi konmamis yarim bir dykii okunmustur. Oykiiniin
giris boliimii ve gelisme boliimiiniin bir kismi 6grencilere aktarilmistir. Ogrencilerden bu dykiiye bir
baslik koymalar1 ve dykilyli tamamlamalari istenmistir.

Ogrencilerin koydugu basliklara “Ormanci Kuliibesi mi?, Aydinlik ve Karanlik, Ezgi’nin
Hikayesi, Zorlu Orman, Biiyiilii Bebek™ basliklar1 6rnek verilebilir. Oykiiniin eksik kalan boliimiinde
bir nottan s6z edilmektedir. Ogrencilerin bir boliimii bu notun bir hazine haritas1 oldugundan yola
cikarak Oykiiyli tamamlamislardir. Yine Gykiilerin biiyiik ¢ogunlugunda gergek iistii 6gelere yer
verilmistir. “Cadi, gizli kapi, mesaj tasityan oriimcek, bulasict hastalik ve gizemli ev” bu gergek {istii
Ogelere ornek verilebilir.

“Aydinlik ve Karanlik

................. annemle ben hemen nota baktik. Notta dogal yasam ve yastik yazilyydi. Ablam
vastik derken buradaki yastiklari kastediyor olabilir dedi ve yastiklarin altina bakti ve bir sart
anahtar buldu. Burasi karanlik bir odaydi. Annem mumu duvara tuttugunda kirmizi oklar gordii. Bu
oklar sola dogruydu. Annem mumu sola dogru tuttugunda bir kapt gordiik. Ablam anahtari delige
sokup kapryr agti. Burada ¢ok fazla 151k vardi. Bu yiizden gézlerimiz kamagti. Bu oda yada her neyse
¢ok biiyiiktii. Yapay bir giines vardi. Bu odamin sanki ucu bucagi yok gibiydi. Ceylanlar, bocekler,
kelebekler ve bir siirii hayvan vardi. Biz iceri girdigimiz an her sey saklandi ve igerisi karardi.
Babamin bagl oldugunu gordiik. Basinda bir bek¢i vardr. Annem daha once déviis sanati ogrenmisti.
Bekciyi yere serdik. Babami kurtardik babam ayaga kalktiginda sandalyenin altinda hazine vardi.

Hazineyi ve bekg¢iyi polise gotiirdiik. Polis bekginin sabikast olan bir su¢lu oldugunu ve

arandigini soyleyip hazineyi bize verdi.”

Her iki grubun iirtinlerinde en ¢ok goze ¢arpan anlatim ozellikleri ve igerikler Tablo
2'de ifade edilmeye calisilmistir.
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Tablo 2. At6lye Basliklar: ve Ortaya Cikan Yazma Uriinlerinin Ozellikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu
Caligmanin Adr: Parktaki Sirt Cantasi
Ogrenciler yapilan atdlyeden etkilenerek dykii Ogrenciler uygulanan teknikten yola ¢ikarak
kahramanini betimlemeye ¢aligmis, dykiilerinin kahramanin kim oldugu, dykiiniin ne zaman
giris gelisme ve sonug boliimlerini belirgin olarak ve nerede gectigini ifade eden giris climleleri
ayirmiglardir. Ayrica dykiide sebep sonug iligkisi kurmuslar, deyimleri kullanmiglardir. Ayrica
climlelerine yer verildigi, deyimlerin kullanildig1 birka¢ 6grenci dykiilerinde diyaloga yer
gozlenmistir. vermistir.

Calismanin Adi: Kaybolan Dagc1

“Kaybolan Dagcinin” giinliigiinii (li¢ glin ) yazmalar1 Zihin haritas ve sozciik sepeti tekniklerinin
istenen atdlyenin sonunda 6grencilerin kahramani ve uygulandigi dersin ardindan 6grencilerden
yasadiklarmi igsellestirdikleri ve giinliik “ben” dilini “Kaybolan Dagcinin” glinltigiinii (ii¢ gtin )
dogru kullanarak yazdiklar1 goriilmiistiir. yazmalari istenmis; on 6grencinin kahramani
icsellestirdigi ve glinligii “ben” diliyle
yazdiklar1 goriilmiistiir.
Calismanin Adi: Ugak Bileti
Atélye sonunda 6grencilerden kahramanin baba Gorsel ve miizikten yola ¢ikarak siir yazma
0zlemini konu alan siir yazmalar1 istenmistir. Yazilan calismasi yapilan dersin sonunda 6grencilerden
siirlerde deyim kullanimi ¢ok olmus ancak kiiciik grupla ikili grup olarak siir yazmalar1 istenmistir.
yapilan ¢alismanin siir yazmak i¢in verimli olmadigi Deyim kullanimina ¢ok yer verilen ¢alismada
ortaya ¢ikmistir. ogrencilerin siiri grup olarak yazmaktan zevk

almadiklar1 gézlenmistir.
Cahismanin Adi: Kirik Tablet

Yarim birakilmis materyal tekniginin kullanildig: Sozciik ag1 tekniginin kullanildigi dersin
atolyenin sonunda 6grencilerden gazete haberi yazmalart sonunda 6grencilerin genel olarak dykii dilini
istenmis, 6grencilerin genel olarak haberi uygun bir tercih ettikleri, SN1K sorularini cevaplayan bir
dille yazdiklari, haberde ne, nerede sorularina ve icerik yazdiklar1 ve betimlemeye yer verdikleri
betimlemelere yer verdikleri goriilmiistiir. gorilmustiir.

Calismanin Adi: Siiper Kahraman
Yarim birakilmis materyal tekniginin kullanildig: Isbirligine dayali yazma tekniginin uygulandig
at6lyenin sonunda 6grenciler girig gelisme ve sonug dersin sonunda 6grenciler giris gelisme ve sonug
boliimleri belirli, 6zgiin basliklara sahip dykiiler boéliimleri belirli (12 6ykii) dykiiler yazmislardir.
yazmislardir. Bu 6ykiilerden {i¢li ben diliyle yazilmus, Bu dykiiler igerik olarak genelde seyredilen
bes Oykii canlandirmalardan yola ¢ikarak yazilmistir, ¢izgi filmlerden esinlenerek yazilmis dykiilerdir.

sekiz 6ykii 6zgiin iceriklidir.

Calismanin Adi: Ormandaki Kuliibe
Ozel miilkiyet tekniginin kullanildig1 atélyenin sonunda  Oykii tamamlama tekniginin kullanildig1 dersin
ogrencilerden kendilerini ormandaki kuliibede bulunan  ardindan 6grencilerin “Ormandaki Kuliibe”
bir nesnenin (nesneler: mum, doldurulmus hayvan, kirik  isimli yarim 6ykiiyii ¢ogunlukla gergek iistii
sandalye) yerine koyarak dykii yazmalari istenmistir. 6geler kullanarak siirdiirdiikleri ve mutlu sonla
Ortaya ¢ikan dykiilerde 6grencilerin Oykiilerini nesnenin  tamamladiklar goriilmiistiir.
bakis agisindan yazabildikleri, 6ykiilerin giris, gelisme
ve sonug boliimlerinin belirli oldugu gorilmiistiir.
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Uygulama Sonunda Yazilan Serbest Oykiilerin Betimsel Analizi

Arastirma sonunda deney grubu Ogrencilerinden nesnelerden yola ¢ikarak, kontrol grubu
Ogrencilerinden ise 6grendikleri bir teknigi kullanarak serbest Oykii yazmalari istenmistir. Bu
boliimde, yaraticiligm tanimi kapsaminda 6grencilerin yazdigi serbest Oykiilerin igerigi; “6zgiin
diisiinceler, konuyu aligilmisin disinda ele alis, yeterli sayida diisiince iiretimi, 6zgiin anlatim, dikkat
ceken baslik, her paragrafta ayr diisiince-duygu, uygun giris ve uygun-etkili bitis” basliklar1 altinda
irdelenmis ve karsilastirilmistir. Konu edinilen basliklar agagida 6rneklerle agiklanmaya caligilmistir.

Ozgiin diisiinceler; deney grubu dgrencilerinden O8, kaybolan oyuncak bebegin etrafinda
gelisen Oykiisiinde, bebegin 0ykii kahramani i¢in anlamini, agabeyi ile duygusal bagini, uzaklardaki
babasma kavusmasini ve babasmin elleriyle yaptigi bebegi anlatir. Oykiiniin igeriginde deney
grubunun iki atdlyesindeki yasantilarin birbirine baglanmasi ve kahramanin &ykiiniin sonunda
bebegini bulmasi ile ¢cok 6zel iki bebege sahip oldugunun ifade edilmesi 6zgiin diisiinceye 6rnek
gosterilebilir. Kontrol grubu dgrencilerinden 021 ise dykiisiinde biiyiilii bir ormandan séz eder.
Ancak bu ormanin en biiyiik biiylisii tavsanlarin kendi havuglarini yetistirebilecek tarim teknolojisine
sahip olmalaridir.

Konuyu alisilmisin disinda ele alis; O9’un Sykiisinde mizmiz dis firgasmin birdenbire
sahibi Cem ile konusmaya karar vermesi; O5’in dykiisiinde cami sikilan iki kardesin “Hayali Dostlar
Ulkesi”ne gidip kendi hayali arkadaslari “Blue” karakterini yapmalar1 ve artik hi¢ canlarmin
sikilmamasi, O11’in gevre kirliligini “Ormandaki Kuliibe” atdlyesine bagladigi ve olaylar1 bekgi
kopegi Benekli”nin agzindan anlattigi oykiisii konuyu alisilmigin disinda ele alis basligina 6rnek
verilebilir. Kontrol grubu &grencilerinden O15 ise yavru kuslari sapanla avlayan bir gocugun
Oykiisiinii diyalog seklinde yazarak konuyu alisilmisin diginda ele almistir.

Yeterli sayida diigiince iiretimi; deney grubu o6grencilerinden iki 6grencinin Oykiilerini
tek bir diisiince lizerine yazdigi, li¢ 6grencinin Oykiilerini 2-3 diislince etrafinda yazdigi, on alti
Ogrencinin ise dykiilerinde birden ¢ok olay1 bir araya getirerek yazdig1 goriilmiistiir. Kontrol grubu
ogrencilerinden dokuz &grencinin tek bir diigiince ilizerinden Oykiislinii yazdigi, 13 dgrencinin ise
2-3 diisiinceyi bir araya getirerek Oykiisiinii tamamladig1 goriilmiistiir. Elde edilen bir baska veri
ise deney grubu 6grencilerinin ¢ogunlugunun Oykiileri bir bucuk, iki sayfalik iken kontrol grubu
Ogrencilerinin dykiilerinin yarim sayfa ile bir sayfa arasinda yazilmis olmasidir.

Ozgiin anlatim; deney grubu Ogrencileri yaratict dramanin dogast geregi “-mus gibi
yapma” durumunu 6zel miilkiyet teknigi icerisinde kullanmiglar, nesneler yoluyla olaylarin i¢inde
yasamislardir. Bu nedenle serbest dykiilerde yirmi bir dykiiniin on bir tanesinde 6zgiin, akici bir
anlatim ve yogun duygu paylasimlart ortaya c¢cikmistir. Kontrol grubunda ise yaratici yazma
tekniklerinden en ¢ok tercih edilenin sozciik ag1 teknigi oldugu goriilmiis, kurulan sézciik agr ile
Oykii arasinda anlamli bag olusturan alt1 6grenci olmustur.

Dikkat ¢eken baglik; deney ve kontrol grubunda uygulanan tekniklerin oykii basliklarina
yansimalarina baktigimizda deney grubunda 6ykii basligi olarak aragtirma dncesinde “Gizemli Diyar,
Gizli Gegit, Piyango Tkramiyesi, Kii¢iik K1z ve Riiyas1, Kralin Fikri” gibi daha genel 6zellikler tastyan
bagliklar kullanmilmistir. Aragtirma sonrasinda ise yazilan serbest Oykiilerde “Oyuncak Bebegim
Kayip, Kaybolan Bileklik, Cilgin Fizikg¢iler, Oyuncak Ayimi Kaybettim, Banka Soyguncusu Seker
Kamgist ve Sehrin Siiper Kahramani Fil Adam, Efsane Tetzy, Titi ve Ben” gibi dykii icerigine ait
ipuglart tasiyan basliklar kullanilmigtir. Kontrol grubunda arastirma dncesinde yazilan dykiilerde
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insan ve hayvan isimlerinin yer aldig1 “Levent Tongaya Diistii, Kusum Sansli, Uzun Sach Kiz, Ali
Ile Ahmet’in Maceras1” gibi daha &zel basliklar yer alirken arastirma sonrasinda yazilan dykiilerde
“Kavusmak, Hayvan Siiriisii, Ozel Giin, En lyi Iki Arkadas” gibi genel basliklar secilmistir.

Her paragrafta ayri diisiince-duygu; arastirmanin oncesinde deney ve kontrol gruplarina
Tiirkge dersi kapsaminda 6ykii yazarken kullanmalar1 gereken dis yap1 ve i¢ yapi kurallart anlatilmisg,
Oykii yazarken giris, gelisme ve sonu¢ unsurlariin yer aldigi en az ii¢ paragraf olmasi gerektigi
vurgulanmistir. Arastirma sonrasinda deney grubunda on sekiz 6grencinin oykiilerini giris, gelisme,
sonug olarak {i¢ paragraf halinde yazdiklar1 ve her paragrafin giris, gelisme ve sonug icerigine uygun
olarak yazildigi goriilmiistiir. Kontrol grubunda ise dokuz 6grenci Oykiisiinii ii¢ paragraf halinde
yazarken bu dykiilerden alt1 tanesinde giris, gelisme ve sonug igerigi dogru olarak ayrilmamistir.

Uygun giris ve uygun etkili bitis; arastirma sonunda yazilan Oykiilerin giris paragraflari
ele alindiginda; deney grubu 6grencilerinden 18 &grencinin giris paragrafinda kahramani tanitip
betimledigi ve dykii durumunu yazdig: goriiliirken; kontrol grubunda 11 6grencinin girig paragrafinda
Oykiiniin yer ve zamanu ile ilgili bilgileri, kahramani tanitan bilgileri paylastig1 goriilmiistiir.

Oykiilerin uygun ve etkileyici bir sonla tamamlanma durumuna bakildiginda; deney
grubundaki dokuz 6grencinin dykiisiiniin “Oyuncak Bebegim Kayip, Oyuncak Arabam Nereye Gitti?
Oyuncak Ayimi Kaybettim, Kahramanlar Okulu, Giigliilerin Hikayesi, Dis Fir¢as1 Konusuyor, Gizli
Gegit, Titi ve Ben, Efsane Tetzy” etkili bir sekilde bitirildigi goriilmiistiir. Bu dykiilerden “Dis Firgasi
Konusuyor” dykiisiinde 6grenci “Cem’in” dykiislinli anlatmaktadir. Cem, banyoda ay1il1 dis firgasi ile
dislerini fircalamaya baglayacaktir ki bir ses duyar. Ses dislerini firgalama ile ilgili Cem’in kii¢iikken
sOyledigi bir nakarati tekrarlamaktadir. Sesin dis firgasindan geldigini ve fircanin agzinin, burnunun
oldugunu fark ettiginde firgay1 atip 6nce banyodan kagar sonra korkmaktan vazge¢ip banyoya doner
ve somurtan dis fircasindan 6ziir dileyip giizelce dislerini firgalar. Ogrenci nesneden yola cikarak
yazdig1 oykiiyl dis firgasi ile barisarak bitirir.

Kontrol grubunda ise bes dykiiniin “Macerac1 Cocuk, Riiya, Nazli Bebegin Hayat1, En Iyi
Iki Arkadas, Anne Giivercinin Uziintiisii” etkili bir sekilde bitirildigi goriilmiistiir. “Maceraci ¢ocuk”
Oykiisiinde Oykiiniin kahramani 6grencinin kendisidir. Arkadaslarina su balonu ile saka yapmaya
calistig1 icin 6gretmeni tarafindan okul miidiiriine gonderilir ve uzaklastirma alir. Eve giderken pitbull
cinsi bir kopek pesine diiser. Kagarken diiser ve uyandiginda kendisini organ kagakg¢ilariin yaninda
bulur. Kulagina ¢alinan giilme sesleri ve uyanmasini sdyleyen 6gretmeninin sesiyle her seyin bir
riiya oldugunu anlar. Ogrenci riiya icinde riiya kurgulayarak etkileyici bir sona ulasmustir.

Sonug olarak deney grubunun dykiilerinden 20’sinde 6ykii kurgusunun oldugu, 9 tanesinde
oyki konusunun aligilmisin disinda ele alindigy, yeterli sayida disiincenin tiretildigi goriilmiistiir. Bu
20 dykiiden 15’inde Oykii iki veya daha fazla diislince kullanilarak yazilirken 5 6ykiide anlatim tek
diisiince tizerinden siirdiiriilmistiir. 10 6ykiide akici bir anlatim kullanilirken, 8 6ykiide 6grenciler
bir nesneden yola ¢ikarak veya bir nesne ile bag kurarak Oykiilerini anlatmislardir. Bu dykiilerde
ogrenciler soyut fen bilgisi kavramlarim kisilestirmis, bir oyuncagin, hayvanin goziinden &ykiisiinii
anlatmustir.

Kontrol grubunun 17 dykiisiinde 6ykii kurgusu vardir. 8 6ykii alisilmigin diginda ele alinmustir.
Oykii iceriginde yeterli sayida diisiincenin iiretildigi 11 dykii vardir. Bu dykiilerden 6’sinda dykii
birden fazla diisiince kullanilarak yazilirken 5 6ykiide anlatim tek diislince {izerinden siirdiiriilmiistiir.
5 oykiide akici bir anlatim kullanilirken 6 6ykiide anlatim yer yer kopuk ifadelerle siirdiiriilmistiir.
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Yaratici yazma tekniklerinden en ¢ok sozciik agi teknigi kullanilmis, 1 dykii “fotograftan yola ¢ikarak

yazma”, 1 dykil de “6ykil tamamlama teknigi” ile yazilmistir. Tablo 3’te deney ve kontrol gruplarimin
son Oykiilerinin genel 6zellikleri ifade edilmeye ¢alisilmigtir

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubunun Son Oykiilerinin Karsilastirilmast

Ozgiin  Konuyu Yeterli ~ Ozgiin  Dikkat Her Uygun giris
diisiince ahsilmisin ~ sayida ve akict  ¢eken paragrafta ve uygun-
disinda ele  diisiince anlatim bashk ayri etkili bitis
alig iiretimi diisiince-
duygu
16 6yki 9 oykil 156ykii 10 oykit  “Cilgin 18 oyki 18 dykii uygun
> B s T
g 2 Fizik¢iler” girig, 9 oykii
23 “Efsane Tetzy” etkili bitis
_ 10 6ykii 8 oyki 11 oykic 5 oykii  “Kavusmak” 9 oykii 116ykii uygun
§ .5 “Hayvan giris, 5 Oyki
E & Siiriisii” etkili bitis

Ogrencilerle Yapilan Odak Grup Goriismesine ili§kin Bulgular

Deney grubundaki Ogrencilerin yaratici drama etkinliklerine iliskin gorisleri, kontrol
grubundaki 6grencilerin yaratic1 yazma tekniklerine iliskin goriisleri yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ile odak grup goriismesi yapilarak alinmigtir. Odak grup goriismeleri, toplam 49 6grenci ile
yapilmis ve kamera ile kayit edilmistir.

Gortgmelerden elde edilen veriler kodlanmisg, arastirmanin gecerlilik ve giivenirliligini
artirmak adina deney ve kontrol grubunun ilk odak grup gdriigme dokiimanlari yaratict drama alaninda
yiiksek lisans yapan bir sinif 6gretmeni ve bir Tiirk¢e 6gretmenine inceletilerek verileri kodlamalari
istenmistir. Ug ayr1 analiz sonucunda “6n hazirlik, hayal giiciinii gelistirme, fikirleri aninda sdyleme,
ic yap1 ve dis yap1 kurallarii 6grenmeyi saglamasi, giris, gelisme, sonug¢ boliimlerini kavratmas,
canlandirmalarin hikdye kurgulamada katki saglamasi, hayatta yasananlar1 ve nadiren yasananlari
yazabilme, karakterin hissettiklerini anlamak, empati kurmak, duygularin yazma siirecine katilmasi
ve hikayenin akisini belirlemesi,...” gibi kodlarin benzer oldugu goriilmiistiir.

Igerik analizi sonucunda elde edilen kodlar “Yaraticilik”, “Bakis Acis1”, “Teknikler”,
“Duygular”, “Sayfa Diizeni” temalari altinda ag¢iklanmistir. Goriisme sonuglarinin analizi ile ortaya
cikan temalara iliskin 6grenci goriisleri hicbir degisiklige ugratilmadan agagida 6rneklendirilmistir.

Yarancilik
Deney grubundaki 6grencilerin “Yaraticilik” temasi altinda kodlanan goriisleri su sekildedir:

03. Drama sayesinde... Ik yazdigimiz hikayede ben ¢ok zorlanmistim. Aklima higbir sey
gelmemisti. Cok diisiindiim ama simdi hikayemize drama ile basladigimiz i¢in dramada
olaylarin nasil gelisecegini, hikayenin nasil olacagini anladim. Giris geligme sonucu anladim.

05. Hikayeleri yazarken oradaki ana karakter gibi hissettim. Mesela Minik’in hikayesinde
kendimi Minik gibi hissettim. Mesela banka oturmusum. Gezginde daga tirmaniyorum sonra
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miicevherler, bitkiler buluyorum. Siiper kahramanda kendimi ucarken hayal ettim. Insanlari
kurtartyordum. Giines’in hikayesinde gergekte bilet i¢in para arayan, telash kiz cocuguydum.

Deney grubu dgrencilerinin “yaraticilik” temasi altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
ogrenciler, 6zel miilkiyet tekniginde kullanilan nesneler yoluyla kendilerini karakterin yerine koyup
karakterle bag kurduklarini; karakterin yasadigi duygular1 yasadiklarini, kendilerinde var olan
bilgilerin harekete gectigini ifade etmislerdir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin “Yaraticilik” temasi altinda kodlanan goriisleri su sekildedir:

02. Onceki dykiilerimde her sey gok basit oluyordu. Bir posetin hikayesini yazabiliyordum.

Teknikleri 6grenince tekniksiz bir hikdye olmayacagimi 6grendim. Bu teknikler sayesinde

paylasimi, beraber calismayi, anlatimi giliclendirmeyi 6grendik. Yirtik sayfali dykiilerimi

artik kendim tamamlayabiliyorum. Oykii hayatta olmus ya da olabilecek seylerdir. Benim

liziintiim, sevincimde hikaye olabilir bunu kesfettim.

08. Miizikle calisma ve beyin firtinastm sevdim. Beyin firtinasinda bircok kelime

yaziyordum. Ayn1 anda miizik dinleyince o miizik bize o hikaye ile ilgili duygular ve
goriintiiler hissettiriyor. Ben de bunu 6greniyordum.

Kontrol grubu 6grencilerinin “Yaraticilik” temasi altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
ogrenciler 6grendikleri alt1 teknigin anlatimlarini giiclendirdigini, sozciikler arasinda bag kurma
cabasmin anlatimlarma zenginlik kattigimi, fotograftan ve miizikten yola ¢ikarak duygulara,
goriintiilere en sonunda bir 6ykiiye ulasabildiklerini ifade etmislerdir.

Bakas acisi

Deney grubundaki 6grencilerin “Bakis acis1” temas: altinda kodlanan goriisleri su
sekildedir:

08. Gezginin hikayesinde gezgin gibi korkmustum. Kahramanin yerine kendimi koyarak
yazdim. Kendim degildim, sanki onlarin yerine gectim.

O11. Hig giinliik yazmay1 diisiinmemistim. Ama giinliik yazmakta heyecan verici. Korkung
bir giinliik oldu. Giinliikk yazmak eglenceli oldu.

Deney grubu 6grencilerinin “bakis agis1” temasi altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
0zel miilkiyet tekniginde kullanilan nesnelerin ve canlandirmalarin yazmak istedikleri Oykiiye
farkli bir yon verdigi, teknikten yola ¢ikarak kahramanin neler yagsadigini anladiklar1 ve anlatmaya
calistiklar1 goriilmektedir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin “Bakis a¢is1” temasi altinda kodlanan gortisleri su
sekildedir:

O1. Hikayelerimde televizyondaki kahramanlari el aliyordum. Simdi ¢evreme bakiyorum.
Oykiime konu olabilecek ne var diye inceliyorum

07. Ogretmenim benim eski hikayelerimde bir sandig1 agiyorlardi onun iginde biiyiilii kap
¢ikiyordu falan gibi seyler yaziyordum. Cinler, periler geliyordu, dislerini aliyorlardi, saldirt
yapryorlardi, kiigiik fareler ¢ikiyordu gibi seyler yaziyordum eski hikayelerimde. Simdiki
hikayelerimde biraz daha gergekei oluyor hikayelerim.

Kontrol grubu 6grencilerinin “Bakis agis1” temasi altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
ogrencilerin dykiilerine konu bulmak i¢in yakin ¢evrelerine baktiklari, 6ykiisiinii yazarken kahramanin
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kendisi olduklarini diislindiikleri, teknikler sayesinde gercek iistli 6geler kullanmak yerine gercekei
Oykiiler yazmaya bagladiklar ortaya ¢ikan gorislerdir.

Teknikler
Deney grubundaki 6grencilerin “Teknikler” temasi altinda kodlanan goriisleri su sekildedir:

03. Ben “Kanyondaki Gezgin” hikdyesinden yola ¢ikacagim. Ben giinliikten yola cikarak
yazacagimizi hi¢ diisiinmemistim. Daha farkl bir hikaye, heyecan verici bir hikaye yazmay1
diistinmiistiim. Ama giinliikte heyecan verici, korkung bir sey oldu. Hikédyede istedigim gibi
oldu. Esyalar yardim etti gezgine. Esyalardan giinliikk konusuyordu. Siz konusturmustunuz
onlart. Minik’in hikayesinde de esyalar1 ¢ikartip istediginiz esyay1 konusturun, ne diyecegini
dinleyin, demistiniz.

013. Kart ¢ikmusts, bir mektup ¢ikmist1. Bir dogum giinii kart1 ¢ikmist1. Onlarda oradaki o
kizin hissettiklerini daha kolay anladim. Ogretmenim orda duygular , o esyalar duygulart
da belli ediyordu. Fotografin tizerinde Allah kahretsin” yaziyordu. Orda ¢ocugun ilizgiin
oldugu anlasilabilir. Clinkii fotograflarda iistiinde degisik degisik seyler yaziyordu. O ylizden
o seylerin duygularint anladim. O konuda ¢ok yardimci oldu. Bana egyalar. Karakterlerin
duygusunu anladim.

023. Siiper kahraman bize yarim verilmisti. Biz o kabataslak ¢izilmis kahraman1 boyadik,
kemeri ve kollarinda bileklik vardi. Biz onlari devam ettirdik. Kemere bazilari biiytlik bir
diigme ¢izdi. O diigmeye basinca zamani durduruyor falan gibi. Pelerini oldu. Iste yildirrm
cakma gibi 6zellik yaptik. O 6zelligi de metnimizi yazarken o 6zellikleri biz yapmasaydik
hepsini kafadan atacaktik ve giizel bir sey olmayacakti. Ama burada yazdigimiz i¢in giizel
oldu.

Deney grubu 6grencilerinin “7eknikler” temast altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
nesnelerin konugmasinin kahramanlar1 anlamalarina, ayn1 duygularini hissetmelerine yol agtigi,
yarim birakilmis materyalleri tamamladiklarinda ise bu materyalin 6ykiiyii planlamalarina ve 6ykii
kahramanini (stiper kahraman) betimlemelerine katki sagladigi ifadeleri ortaya ¢ikmustir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin “Teknikler” temasi altinda kodlanan goriisleri su sekildedir:

O1. Siz teknikleri &gretmeden once biz hikayelerimizde kapidan girdi, hemen burnu
kantyordu. Bir sey oluyordu, falan diye arasindaki iligkileri yazmiyorduk. Simdi sizin
tekniklerinizden, yaptigimiz seylerden dolay1 artik yazabiliyoruz arasindaki seyleri, olaylart.

02. Siz bize teknikleri dgretmeden énce biz Tiirkge derslerinde hikaye yazarken normal
konunun digina ¢ikarak baska seylerde katiyorduk igine. Baska karakterler giriyordu. Ana
karakter ve yardime1 karakterleri oluyordu ve baska konular giriyordu. Ama siz teknikleri
Ogrettikten sonra bir konunun digina ¢ikmadan yazdim.

04. Mesela beyin firtinas1 yapiyoruz. Mesela ben 6nceki hikayelerde hi¢ beyin firtmasi
yapmadan direk aklima ilk gelen seyi yaziyordum. Sonra beyin firtinasi teknigini 6grendikten
sonra daha diislinerek yazmaya basladim. Bir 6ykiiniin gelisme, sonu¢ ve baslangiclarin
birbiriyle baglantili diigiinerek yapiyorum.

05. Siz hani bize fotograftan yola ¢ikarak, miizik dinleyerek yaptirtyorsunuz. Bizim
Ogretmenimizde bazen Tirkge derslerinde bir resim gostererek o hikayeden yola ¢ikarak
yaziyoruz ama hi¢ miizik dinleyerek yazmiyoruz. Sizin dersinizde miizik ilham veriyor. Ama
Tiirkge dersinde hi¢ kullanmiyoruz.

152



Yaratici Drama Tekniklerinden Ozel Miilkiyet Tekniginin Yaratic1 Yazma Yaklagimi ile Karsilastiriimast

Kontrol grubu 6grencilerinin “Teknikler” temasi altinda toplanan goriigleri incelendiginde;
ogrencilerin teknikler sayesinde konu digina ¢ikmadan yazmayi 6grendikleri, 6ykii anlatimlarimin
daha 6nceden kopuk oldugu; ancak tekniklerle bu kopuklugu giderebildikleri, 6ykii kurgusu ile ilgili
daha ¢ok secenek bulabildikleri, giris, gelisme ve sonug¢ baglantilarii daha kolay kurabildikleri
ifadeleri ortaya ¢ikmuistir.

Duygular
Deney grubundaki 6grencilerin “Duygular” temasi altinda kodlanan goriisleri su sekildedir:

O1. Minik’te ¢ok korktum, agabeyinin yerine kendimi koyunca cok korktum. Diger
hikayelerde seving duydum. Canlandirmalarda kizginlik yasadim.

03. Genellikle {iziintii duygum vardi. Son hikayede korku, merak duygularimda vardu.

09. Minik’te iiziintii, gezginde iiziintii, siiper kahramanda seving, kirik tablette iiziintii ve
seving duygum vardi.

O11. Minik ve Kuliibe kalbime oturdu. Korktum. Ayni1 zamanda {iziildiim. Gezginde ayni
zamanda mutluydum. Kirik tablette tarihi eser bulmanin mutlulugunu yasadim. Tim
duygular1 yasadik.

012. Son hikayede biraz {iziintii, biraz korku, baz1 yerlerinde mutluydum. Karist: duygularim.
Minik’te korktum.

015. Minik’e ¢ok iiziildiim. Gezgin’de iizgiindiim. Kuliibe’de 6lecekler diye korktum.
Oykiilerde, korktugum kadar iyi seyler oldugunda ¢ok sevindim Hikayelerime katkist oldu.

0O17. Farkli duygular yasadim. Heyecanlandim. Rosetta tagmi arastirdim. Son hikayede
korktum. Ailenin haline {iziildim. Agabeyini kaybeden Minik’e {zildim. Gezgin’in
glinliigiinii yazdigimda kaybolmustu.

019. Yogunlukla iiziinti ve mutluluk duygularim1 yasadim. Giines babasma kavusunca
mutluydum. Heyecan duygusu yasadim.

021. Minik’in hikayesinde siiphe ve iiziintii duydum. Gezgin’de iirperdim. Giines’in
hikayesinde mutluydum. Ormandaki Kuliibe’de korktum.

023. Ne kadar duygu varsa hepsini hissettim. Minik’te korku, seving; Gezgin’de korku, sinir;
Tablet’te arkeologlar gibiydim. Giines’in hikayesinde seving duydum.

Deney grubu dgrencilerinin “Duygular” temasi altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
ogrencilerin 6zel miilkiyet/yarim birakilmig materyal tekniginde kullanilan gerek nesneler gerekse
nesnelerden yola ¢ikarak yapilan canlandirmalar nedeniyle yogun duygular yasadigi, kendilerini
kahramanla 6zdeslestirerek kahramanin géziinden yazdiklari ortaya ¢ikmustir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin “Duygular” temasi altinda kodlanan goriisleri su sekildedir:
O1. Ben mutluluk duygusunu yasadim. Ciinkii daha giizel hikdyeler yazmaya basladim.

03. Ben bir teknikle ilgili hikaye yazamadigim i¢in bazen 6fkeleniyorum, bazen ¢ok giizel
yaptigim i¢in, basar1 kazandigim igin mutlu oluyorum. Biitiin duygular1 yasiyorum ama
ben kendi yazdigim tekniklerden daha ¢ok yazilmis bir seyi okumada duygudan duyguya
giriyorum.
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04. Mesela ben evde yazdigim hikayelerimde ciimlelerin biraz devrik olduguna iiziiliiyordum.
Nasil yapacagim diye ¢aba gosteriyordum. Bunlart siz bana 6grettiginizde ¢ok sevinmistim.
Eve gittigimde 6devimi diizelttim.

05. Ogretmenim bana bayag1 bir duygu yasattilar. Mesela; parktaki sirt antasini anlatirken
macera gibi bir duygu geldi ve esrarengiz bir duygu geldi ve kafamda o duygular sayesinde
birgok sey diisiindiim. Serbest dykii yazdigimizda onda da mutluluk duygusu yaptim.

06. Mutluluk duygusu yasadim. Daha giizel hikayeler yazdigim igin

7. Teknigi uygulayamadigim icin 6fkelendim, basardigimda mutlu oldum. Kendi dykiilerim
bana ¢ok duygu yasatmadi.

O11. Teknikleri 6grendigim icin seving duydum.

012. Parktaki sirt gantasinda esrarengiz duygular yasadim. Teknikleri 6grenmek mutlu etti.
015. Esrarengiz olaylar {iziintii yasatt1.

016. Siir yazarken mutlu oldum. Fikirler buldugum zaman seving duydum.

017. Teknikleri 6grendigim icin mutluyum.

021. Tekniklerde saskinlik ve seving duydum. Teknigi anlamadigimda korktum.

022. Hikayelerimde korku duygusu yasamay1 seviyorum.

023. Miizikler iiziintii ve seving yasatti.

Kontrol grubu 6grencilerinin “Duygular” temasi altinda toplanan goriisleri incelendiginde;
ogrencilerin teknikleri 6grenmekten ve bu tekniklerle yazmaktan mutlu olduklari, daha giizel hikayeler
yazmanin seving yasattig1 ifadeleri ortaya c¢ikmistir. Bu goriislerden yola ¢ikarak o&grencilerin
ogrendikleri teknikleri kullanmakla ilgili olumlu duygular gelistirdikleri soylenebilir.

Sayfa Diizeni

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Sayfa diizeni” temasi altinda toplanan goriisleri
incelendiginde; 6grencilerin atdlye ¢aligmalar1 boyunca Sykiilerini yazarken sayfa diizeni ile ilgili
davranis degisiklikleri gelistirdikleri; igyap1 ve dis yapt kurallari konusunda 6zenli davrandiklar
ortaya ¢ikmistir. Bu goriisler dogrultusunda iki grubun da 6ykiilerini yazarken sayfa diizenine dikkat
ettikleri; girig, gelisme ve sonug paragraflarina hem dis yap1 hem de icerik olarak 6zen gosterdikleri
sOylenebilir.

Deney Grubu: O5. Ogretmenim drama bana ¢ok sey kazandirdi. Ciinkii hikaye derken
buradaki etkinliklerden yararlandim. Buradaki siiper kahramanda kiyafet tasarladim, oOykiide
kullanma sans1 buldum. Onceden dosya kagidi kullanmay1 hi¢ bilmiyordum. Dik mi tutacagim, yatay
mi1 tutacagim oradan bos mu birakacagim. Annem hikaye yazarken girisi gelismesi sonucu olur derdi.
Girisle sonucun hemen hemen satir olarak ayni olmasi gerekiyordu, demisti. Gelismede uzun olmasi
gerekiyor demisti. Ama ben onun soziinii hi¢ dinlemiyordum. Yani hi¢ bosluk birakmiyordum. Giris
gelisme sonug yapmiyor, diimdiiz yaziyordum. Ama dramada yeni seyler 6grendim. Giris gelisme
sonucun dnemini 6grendim. Cok sey kazandirdi.

06. Katkisi oldu bana. Kagidi nasil kullanacagimi bilmiyordum. Giris sonug gelismede nasil
oldugunu bilmiyordum. Calismalarda da canlandirmalar, etkinlikler hikayelerime katkisi
oldu. O yaparken kafamda bir seyler canlanmaya baslamisti.
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07. Ogretmenim bu ¢alismadan 6nce hi¢ paragraf basi yapmiyordum. Giris gelisme sonug
falan yapsam bile bir tane yapiyordum. Bir hikaye yazarken bir de kagidin hep dibinden
basliyordum. Mesela boslugun hemen dibine yaziyordum.

08. Ben yaz1 yazmadan once 2.,3. siniflarda bdyle bir yaz1 yazma gorevi verdiginizde hep
annemden yardim isterdim. Boyle bir becerim yoktu. ilk Minigin hikayesinde bdyle kétii
yazmistim. Yazinin giris geligme sonucu tam giris gibi olmamusti, gelisme gibi olmamusti.
Gittikge yaratict dramadan dolay1 dis yap1 kurallarin grendim. I¢ yapi kurallarini 6grendim.
I¢ yapiy1 nasil degerlendirecegimi dgrendim. Simdi biiyiiyiince mesela bana bir sunumla
ilgili bir rapor yaz deseler bu drama sayesinde Oyle bir rapor yazabilecegim.

Kontrol Grubu:04. Giris, gelisme ve sonugta size bir soru sormustum. Adimi hatirlamiyorum
calismanin. Gelismede ben size gelip, burada bitmis 6gretmenim. Bir paragraf daha var, o
bitis mi diye sormustum. Siz de “hayir, bu gelismenin devami” demistiniz. Ben de orada
paragrafi bitirerek yeni bir gelisme agabilecegimi 6grendim.

05. Giris boliimiinde ilk énce kahramani tanitiyoruz. Daha sonra o kahramanin(olayinin)
nerde gectigini anlatiyoruz. Ama diger boliimlerde ise olay1 ve sonucu anlatip bitiriyoruz.

06. Ogretmenim bana katkisi oldu. Ogretmenimiz ddev verdiginde giris, gelisme, sonucu
bilmiyordum. Sonra sizin dersiniz baglayinca dgretmenimiz 6dev verdiginde giris, gelisme
ve sonug olarak ayirabildim.

019. Giriste ilk énce kahramani tanitiyorduk. Sonra da gelismeye gegiyoruz. Giriste oldugu
gibi kahramanimizin ismini ve nasil 6zellikleri oldugunu sdyliiyoruz. Hangi giin hangi ay
oldugunu.

Odak grup goriismesinin sonuglart Tablo 4’te tema basliklarinda genel ozellikleri ile

gosterilmistir.
Tablo 4. Odak Grup Goriisme Sonuglart
Tema Yaraticihk Bakis Acis1
Deney Nesneler yoluyla kendilerini karakterin yerine koyup  Teknikten yola ¢ikarak kahramanin
Grubu karakterle bag kurma, kendilerinde var olan bilgilerin neler yasadigini anlama ve anlatmaya
harekete gegcirilmesi caligma
Kontrol  Anlatimlarin giiglenmesi, sdzciikler arasinda bag Teknikler sayesinde gergekei dykiiler
Grubu kurma cabasinin anlatimlaria zenginlik katmasi yazilmasi
Teknikler Duygular
Deney Duygularin ¢ok degismesi, yarim birakilmis Yogun duygular yasanmasi, kendilerini
Grubu materyalleri tamamlamanin dykiiniin planlanmasina ~ kahramanla 6zdeslestirerek kahramanin
ve Oykil kahramanini betimlemeye katki saglamasi goziinden yazilmasi
Kontrol ~ Konu digina ¢ikmadan yazilmasi, giris, gelisme ve Teknikleri 6grenmekten ve bu
Grubu sonug baglantilarini daha kolay kurulmasi tekniklerle yazmaktan mutlu olmak,

daha giizel hikayeler yazmanin seving

yasatmast
Sayfa diizeni

Deney ve Icyapi ve dis yapr kurallart konusunda 6zenli davranilmasi

Kontrol
Grubu

Icyap1 ve dis yapi kurallar1 konusunda 6zenli davranilmasi
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Sonug¢, Tartisma ve Oneriler

Aragtirma verileri degerlendirildiginde; deney ve kontrol gruplarinin arastirmanin basinda
genel olarak daha basit, 6zglin olmayan, kopuk ifadeler iceren, anlatim bozuklugu tasiyan oykiiler
yazdiklar1 gbzlenirken, arastirma sonunda gruplarin daha kolay yazabildikleri, bicim ve igerik olarak
yazma becerilerini gelistirdikleri sdylenebilir.

Ancak arastirmanin sonunda 6zel miilkiyet/yarim birakilmis materyal teknigi kullanilan
deney grubunun daha uzun, farkli bakis acilar1 tasiyan, arastirma dncesine gore 0zgiin ve akici
Oykiiler yazabildigi ortaya ¢ikmigtir. Odak grup goriismeleri sonunda ortaya ¢ikan sonuglar da
bu bulgular1 destekler niteliktedir. Deney grubu 6grencileri; yapilan etkinlikler ve canlandirmalar
araciligiyla nesneleri birbirleriyle baglamalariin ve karakterlerin roliine biirlinerek bir Oykii
yazmanin yaraticiliklarina katki sagladigi; dykiilerini yazarken kendilerini 6ykiiniin kahramani gibi
hissettikleri, kahramanla 6zdesim kurduklari, onun goziinden dykiiyii yazabildikleri; 6ykii kurgusunu
ayrintilari ile planlama ve yazma becerilerine katki sagladig1 yoniinde goriisler dile getirmislerdir.

Deney grubu 6grencilerinin yazma iirlinlerinde betimlemelere yer verdikleri; 6ykii kahramant
ile 6zdesim kurabildikleri; 6zgiin disiinceler Uretebildikleri ve farkli bakis acgilart kazandiklari,
akici bir anlatim dili gelistirdikleri goriilmiistiir. Bu durum; Maltepe (2006)’nin, 6grencilerin yazili
anlatim ¢aligmalarini yaratict yazma yaklasiminin 6zellikleri agisindan degerlendirdigi doktora
tezinde ortaya ¢ikan sonuglarla paralellik gostermektedir. Maltepe tez sonuglarinda yaratic1 yazma
etkinliklerinin; hayal giicii, oyun ve canlandirmalar1 gerekli kildigin1 bu nedenle egitimin sadece
alt siif diizeylerinde degil, {ist sinif yazma uygulamalarinda da yer verilmesi gereken ¢alismalar
oldugunu belirtmistir.

Deney grubu 6grencileri, 6zel miilkiyet/yarim birakilmig materyal tekniginde kullanilan
nesneler arasinda daha 6nce kurulmamis baglar kurmus, bu baglar1 kahramana ve hayatindan ¢esitli
kesitlere baglayarak yaraticilik ve hayal gli¢lerini gelistirmislerdir. Nesneler yolu ile gerceklestirilen
canlandirmalar ve oyunsu siirecler/etkinlikler 6grencilerin kahramanla ve nesnelerle 6zdesim
kurmalarin1 saglamustir. Ogrenciler is birligi yaparak farkli bakis acilar1 kazanmuslar, dykiilerinin
gidebilecegi kurgulari tartisarak, canlandirarak kendi yasantilarima katmiglardir. Deney grubu
Ogrencilerinin yaratici drama siirecinde gecirdikleri yasantilar1, kullandiklar1 nesneleri dykiilerine
aktararak farkli baglantilar kurduklari, siireci i¢sellestirmeleri nedeniyle akici ve 6zgiin bir yazma
dili gelistirdikleri sdylenebilir. Ogrencilerin goriislerinden ve yazma iiriinlerinden yola ¢cikarak 6zel
miilkiyet/yarim birakilmis materyal tekniginin 6grencilerin yazma becerilerine akict bir anlatim
olarak yansidigi en anlamli farkliligin kahramanla 6zdesim kurma ve akici bir 6ykii dili gelistirme
konusunda oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin goriisleri; 6grendikleri alti teknigin anlatimlarini gii¢lendirdigi,
sozciikler arasinda bag kurma gabasinin anlatimlarina zenginlik kattig1, fotograftan ve miizikten yola
¢ikarak duygulara, goriintlilere en sonunda bir 0ykiiye ulasabildikleri; teknikler sayesinde “kim,
ne, nasil, ne zaman vb.” sorularma yanit bulabildikleri yoniindedir. Kontrol grubu 6grencilerinin
goriislerinden ve yazma iriinlerinden yola ¢ikarak yaratici yazma tekniklerinin sézciikler arasinda
bag kurma, 0ykii yazma becerisi kazandirdigi ancak kahramanla 6zdesim kurma ve akici bir oykii
dili kazandirma anlaminda yeterli olmadig1 sonucuna ulagilmistir.
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Kontrol grubu 6grencilerinin son dykiilerinden yola ¢ikarak yaraticit yazma tekniklerinden en
cok tercih edilenin s6zciik ag1 teknigi oldugu soylenebilir. Bu nedenle diger tekniklerin 6grencilere
katkilar1 ¢oziimlenememistir. Yine de siire¢ boyunca ortaya ¢ikan yazma iiriinleri ve son Oykiiler
degerlendirildiginde tekniklerin 6grencilere farkli bakis agilari katmadigi, cogu 6grencinin yazilarinda
genel bir anlatim dilini tercih ettigi, dili yaratict kullanmak yerine anlatimda kaliplara bagl kaldiklari
ortaya cikmistir. Yaraticilik ve hayal giicii gelismis olan az sayida 6grencinin iiriinleri diginda diger
Ogrencilerin diizgiin climleler kurma becerilerinde gelisme oldugu sonucuna ulasilmistir. Teknikler
sayesinde s6z dagarciklari zenginlesmesine ragmen yaraticilik konusunda yeterli gelisim goriilmedigi
ortaya ¢cikmistir. Sonug olarak; 6zel miilkiyet/yarim birakilmis materyal tekniginin yaratici yazmaya
hazirlik stirecinde dgrencilere diger tekniklerden daha fazla katki saglayacag: diigiiniilmektedir.

Aragtirmadan elde edilen sonuglar 1s181inda agagidaki oneriler gelistirilmistir:

1. Tiirkge dersi kapsaminda yaratici yazma becerilerinin gelismesine énem verilmeli,
ogrencilerin farkli yaz tiirlerinde (siir, giinliik, rapor, haber, vb.) yazmalar1 i¢in ¢aba
gosterilmelidir. Yazma caligmalarinin hepsinde 6n hazirlik yapilmasi yazmanin ve-
rimliligi i¢in dnemlidir. On hazirlik siirecinde 6zel miilkiyet/yarim birakilmis mater-
yal teknigi de kullanilmalidir.

2. llkokulun ilk ii¢ smifinda yaratici dramanimn 6grencilerin konusma becerilerine kat-
kilar1 aragtirilmis, ders kitaplarinda basit drama etkinliklerine yer verilmistir. Aykag
(2011) calismasinda yaratict drama yonteminin rol oynama, dogaglama, rol i¢inde
yazma, rol kartlar1 ve dramatizasyon tekniklerine Tiirk¢e derslerinde yer verilme-
sini Onermistir. Ayn1 zamanda yaratict drama ve diger etkin 6gretim yontemlerinin
karsilastirilarak 6grencilerin dilsel becerileri tizerine etki diizeylerinin arastirilmasi
gerektigini de ifade etmistir. Bu yas grubunun nesneleri kisilestirmekten zevk aldik-
lar1 ve kurguya egilimleri goz oniine alinarak 6zel miilkiyet tekniginin yazili ve sozli
anlatim becerilerine saglayacagi katki da arastirilmalidir.

3. Opgrencilerin derse etkin olarak katilmasina olanak saglayan yaratict drama yonte-
minin; rol iginde yazma teknigi; 6grencinin kendini, yazmaya konu olan nesne/kisi
ile 6zdeslestirmesini, onun dilinden yazmasini saglayan bir tekniktir. Bu tekniginde
konusma ve yazma becerilerine katkisi arastiriimalidir.

4. Yaratict drama yonteminin rol kartlart teknigi ise igbirligini gelistirip karsilastirmali
yazma ve canlandirma yoluyla 6grencilerin sosyal becerilerini gelistirebilecek bir
tekniktir. Bu tekniginde dordiincii sinif ve daha st siniflarda Tiirkge dersine ve sos-
yal becerilerine katkis1 arastirilmalidir.

5. Ozel miilkiyet tekniginin kullamldig1 Tiirkge etkinliklerinin 6grencilerin konusma
becerileri lizerine etkisi aragtirilmalidir.

6. Tirkge 6gretiminde, 6zel miilkiyet/yarim birakilmis materyal teknigi ile sozciik ag1
teknigi nicel ve nitel yontemle karsilagtirilarak bu tekniklerin 6grencilerin yazili ve
sozIlii anlatim becerilerine etkisi arastirilmalidir.

7. Ozel miilkiyet tekniginin kullanildig1 Tiirkge etkinliklerinin 6grencilerin Tiirkce der-
sine kars1 tutumlarina ve Tiirkge dersindeki basarilarina etkisi arastirilmalidir.
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Ek 1: Ornek Ders Planlari

TABLETIN GIiZEMIi 1

Ders: Tiirkce

Simif: 4/G

Siire: 80 dakika (2 ders saati)

Mekan: Faik Erbag1 ilkokulu drama odast

Yontem: Yaratici drama

Teknik: Ozel miilkiyet/yarim birakilmis materyal teknigi, rol oynama, dogaclama, liderin

role girmesi, fotograf ani

Arag — Gereg: A-3 boyutlarinda Urfa Gobekli Tepe kazi alan1 fotograflari, yarim (kirik) bir
tabletin parsdmene ¢izilmis resmi, yirtik bir giinliik parcast, eski bir tahta kutu, kirik tablet parcasinin

¢izilmis oldugu parsomenin fotokopisi (29 adet), kursun kalemler, CD ¢alar, Latin miizigi

Ogrenme Alani: Kendini Yazili Olarak ifade Etme Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun Yazma

Kazanimlar:

Siirec:

Fotograflardan yola ¢ikarak olay kurgular.

Yarim birakilmig bir metni, resmi tamamlar.

Mekandan veya nesneden yola ¢ikarak grubuyla canlandirma yapar.
Yazma amacini belirler.

Yazilarinda sebep-sonug iligkileri kurar.

A. Hazirhk —Isinma

1.

Etkinlik:

Ogretmen, “Urfa-Gobekli Tepe Kazi Alan1” fotograflarmi (alt1 adet) mekana yerlestirilen

minderlerin altina koyar. Miizigin ritmi esliginde 6grencilerin mekanda serbest dolagsmalar1 ve

miizige uygun devinimler yapmalari istenir. Miizik bir siire sonra durdurulur.

Yiiriiyelim. Yonergelere uygun bir beden sekli alarak donalim.

Siz bir arkeologsunuz. Bir arkeolog ne yapar, bedeninizle canlandiralim ve donalim.

Simdi bir kazi alanindasiniz. Yerdeki minderlerin hepsi birer toprak pargasi. Topragi
kiirek ve kovalarla, sivri uglu malalarinizla kaldiriniz. Bu ¢alismalar son derece yavas
ve dikkatle yapilmalidir, donalim.

Ginlerdir yapilan kazi ¢aligsmalariin sonunda ilk defa bir tablet pargasina rast gel-
diniz. Elinizdeki fir¢ayla once tabletin iistiinii ve etrafini temizliyor ve dikkatle top-
raktan ¢ikartyorsunuz. Ogrenciler minderlerin altindaki resimleri bulurlar. Donalim.

Herkes buldugu resmi dikkatle incelesin ve sergilenmesi i¢in mekanin uygun bir ko-
sesine koysun.

Resimleri gruplar halinde gezerek, dikkatle inceleyelim.
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2. Etkinlik:

“Tiim resimleri inceledik. Begendiginiz bir resmin yanina giderek donalim.” Ortaya ¢ikan
gruplarin iki tanesine resimdeki taglar1 canlandirmalari sdylenir. Canlandirma sirasinda grubun ortak
bir ses belirleyerek bu ses araciligiyla kazi alaninin ge¢cmiste ne oldugunu anlatmalari istenir.

Diger gruplara ise kazi alaninda gegmiste yasayan insanlar olduklari sdylenir. Bu gruplara
kazi alaninin bir pazar yeri, kiitiiphane ya da tapmak oldugu, insanlarin mek&na uygun nasil
davranacaklarin1 gostermeleri sdylenir. Gruplar izlenir.

3. Etkinlik:

Cember olup oturalim. Simdi sizlerle 6zel bir sey paylagsmak istiyorum. Ailemden kalan
cok eski bir evimiz var. Yikildi yikilacak. Sizlerle paylasacagim bu 6zel esya da orada bulundu.
Kocaman eski bir sandigin i¢cinde korkung maskeler ve tuhaf tahta heykeller arasindaydi. Anneannem
cok eskiden sirklerde ¢aligan bir akrabamiz oldugunu ayn1 zamanda diinyay1 gezip tuhaf yerlerde
bulundugunu anlatmisti. Bu esyalar belki de onundu, bilmiyorum. Simdi tavan arasinda bulunan bu
eski tahta kutudaki buluntularn sizlerle paylagmak istiyorum.” Gruba tahta kutu ve kutunun i¢inden
cikan yanik bir parsdmen parcasi ve giinliik parcast gosterilir. Elden ele gegirilerek incelemeleri
istenir. Giinliik okutulur.

Sevgili Dos...
Burada her sey toz ve ku..

Giinlerdir ekip gergin. Kazmaktan usan...

Dostum,
Bayram ediyoruz biitiin ekip. Oyle bir sey bulduk ki inan. ...
Profesér bunun esi bulunmaz bir eser oldugunu, en az......

yillarinda

Ginliigii okudunuz. Orada bahsedilen eserin ne oldugu anlagilamadi. Ciinkii kutudan sadece
eserin bir parsdmen {izerine ¢izilmis hali ¢ikti. O da gordiigiiniiz gibi giinliik pargasi ile ayn1 yanik
izlerine sahip. Herkes parsémenin bir fotokopisini alsin ve bu yarim parga iizerinde ¢alisarak eserin
tiimiiniin neye benzedigini diislinelim, tamamlayalim. Tiim gruba yarim materyalin fotokopisi
ve kursun kalem dagitilir. Bireysel caligmalar igin 6grencilere siire verilir. Stirenin sonunda tiim
caligmalar ¢ember seklinde yerlestirilir ve 6grencilerin tamamlanmis ¢aligmalari incelemeleri istenir.
Cizimler arasindan bes tanesi segilerek 6grencilerden her eserin basinda en fazla bes 6grenci olmasi
kosuluyla begendikleri bir eserin yaninda gruplagmalari sdylenir.
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B- Canlandirma
4. Etkinlik:

“Gtinliikte anlatilan eserin ne oldugunu kuskusuz Profesor iyi biliyordu. Bizler de simdi sizin
sayenizde bu eserlerin ne oldugunu 6grenecegiz.” Her gruba dnceden kagitlara yazilip hazirlanmis
ansiklopedik kisa bilgiler ve durumlar dagitilir.

*  Eser: Misir donemine ait, Rosetta Tagi, tahta gegen geng firavunun hiikiim metni

Durum: Bagvezir ticretlerini alamadiklari i¢in ayaklanan yazicilara tahta gecen geng
firavunun bu yazit1 derhal hazirlamalari i¢in gonderdigi fermani bildirmektedir.

Eser: Ingiltere Mercia Kralligi, Staffordshire definesinden bir migfer pargasi

Durum: Krallik savasa girmistir ve sovalye babadan kalma is¢iligi ile ¢ok degerli
olan migferini tamir ettirmek i¢in demirciye birakir. Migferini almaya gittiginde
demircinin savasta 61digini 6grenir. Simdi savasa nasil gitmeli?

»  Eser: Yunanlilar’in Persler’i yendikleri i¢in bastirilan an1 parasi-dekadrahmi

Durum: Persler Yunan topraklarindan tamamen atilmistir. Sehirlerin krallarinin
toplandig1 kalede giinlerce siiren eglenceler diizenlenecegi haberi yayilmaktadir.
Iglerinden biri bu biiyiik zaferi unutulmaz yapmak igin ¢ok &zel paralar basmayi
onerir. Uzerinde kimin resmi olacag1 konusunda anlasabilecekler mi?

»  Eser: Lidya hazinesi, kanatli denizat1

Durum: Yasaminin c¢ogunu denizlerde gegiren Lidyali kaptan son seferinden
donerken kizina acik denizlerde sik sik rastladigi ata benzeyen o kiigiik yaratigin
altindan bir brosunu yaptirarak kizina stirpriz yapmak ister. Ancak kuyumcu yasami
boyunca denizati gormemistir.

»  Eser: Aztek takvimi, Amerika

Durum: Aztek Kahinleri krallarinin huzuruna ¢ikar ve zamani aya ve giinese gore
ayr1 ayr1 takvim haline getirebildiklerini soyler.

Yeterli siirenin ardindan 6grencilerin canlandirmalari izlenir.

C. Degerlendirme

Her grubun canlandirmalari {izerine konusulur.
Bu ¢alismada neler 6grendik?

Tarihi eserler ve arkeoloji ilginizi ¢ekti mi?
Eserler hakkinda hangi bilgileri edindik?

Elde edilen bilgiler tahtaya yazilir. Bir sonraki ¢alismaya eserlerle ilgili aragtirma yaparak
gelmeleri istenir.
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TABLETIN GIZEMI 11
Ders: Tiirkce
Sinif: 4/G
Siire: 80 dakika (2 ders saati)
Mekan: Faik Erbag1 ilkokulu drama odas1
Yontem: Yaratict drama

Teknik: Ozel miilkiyet/yarim birakilmis materyal teknigi, rol oynama, dogaglama, liderin
role girmesi

Arag¢ — Gereg: Kalem, kagit, bes adet graft kagidi, tahta kalemi
Ogrenme Alani: Kendini Yazili Olarak ifade Etme Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun Yazma
Kazanimlar:

*  Konu ile ilgili arastirma yapar.

*  Nesnel ve 6znel yaklasimin ne oldugunu sdyler.

»  Bilimsel bir haberin ya da metnin nasil yazilmas1 gerektigini ifade eder.

*  Yazma amacim belirler.

*  Yazisina uygun baslik belirler.
Siirec:

A-Hazirhk —Isinma

1. Etkinlik:

Ogretmen, ¢aligma dncesi mekanin duvarlarina her eser igin bir graft kAgidi yapistirir ve tahta
kalemleri hazirlar. “Gegen hafta birbirinden ¢ok farkli bes tarihi eserle ilgili canlandirmalar yaptik
ve eserlerle ilgili hafta boyunca arastirmalara devam ettik. Hepimiz eserlerle ilgili birtakim bilgilere
sahip olduk. Edindigimiz bu bilgileri duvarlara yapistirilmis olan graft kagitlarina yazarak diger
gruplarin da 6grenmesini saglayalim.” Ogrencilerin eserler hakkinda arastirip bulduklar: bilgileri
graft kagitlarina yazmalar1 saglanir. Yeterli siirenin sonunda yazilanlar birer 6grenci tarafindan
okunur.

B- Canlandirma

2. Etkinlik:

Eserlerin neler oldugu, kimler tarafindan yapildigi, kimlere ait oldugu gibi degerli bilgilere
sahip olduk. Profesoriin buldugu yarim tabletin hangi eserlere ait olabilecegini artik biliyoruz. Ancak
eserlerin iizerindeki semboller ne anlama geliyor, neyi temsil ediyor? Bu eserleri yapanlarin bu
sembollere yiikledikleri anlamlar1 canlandiralim. Bunu yaparken Once eserin lizerindeki sembolii/
sembolleri sessiz, sdzsiiz ve hareketsiz canlandiralim. Ikinci asamada sembollerin gercekte hangi
varhiga ait oldugunu sessiz ve sdzsiiz sadece hareketlerle ifade edelim. Ugiincii asamada gruptaki
herkes eserdeki sembollerin anlamlarini birer climle ile sdyleyelim. Tiim gruplar yeterli hazirlik
stiresinin ardindan sirayla izlenir, eserler hakkinda yeni ortaya ¢ikan bilgiler graft kagitlarina eklenir.

162



Yaratici Drama Tekniklerinden Ozel Miilkiyet Tekniginin Yaratic1 Yazma Yaklagimi ile Karsilastiriimast

3. Etkinlik:
Ogretmen 6grencilere bir televizyon programi yapacaklarmi sdyler.

“Cok degerli kaz1 bilim uzmanlar1 bugiin burada bulunus sebebiniz hepinizin bildigi gibi
ylizyilin en biiyiik kesfini hangi kaz1 bilimcinin ve hangi eserin kazanacagina karar vermektir.
Stiphesiz, bugiin burada bulunan herkes kendi eserinin en dnemli bulus oldugunu sdyleyecektir.
Konusmak, tartismak ve karar vermek durumundayiz. {1k sozii kim almak ister?”

Ogretmen, role girerek gruplarin kendi eserlerinin en biiyiik kesif oldugunu savunduklari bir
tartisma ortamu yaratir. Istekli 6grenciler konusturulur. Zaman zaman sorular sorularak 6grenciler
yonlendirilir.

C-Degerlendirme

Ogrencilere kagit ve kalemler dagitilir. Duvarlarda asili olan graft kAgitlarindan yararlanarak
Ogrencilerden istedikleri bir eserle ilgili gazete haberi yazmalari istenir. Haberi yazarken nesnel bir
yaklagimla yazi yazmalar1 gerektigi ama ilging bir baslik koyabilecekleri sdylenir. Yazma caligmast
i¢in zaman verilir.

Yazilar bir gazete sayfasi olusturacak sekilde asilir. Haberler okunur.
Hangi eserle ilgili yazdiniz?
Gazete haberi yazmak nasil bir deneyim?

Nesnel bir yaklasimla yazi yazabildiginizi diisiiniiyor musunuz?
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YARATICI YAZMA YAKLASIMI
DERS PLANI
TABLETIN GiZEMi

Ders: Tiirkge

Simif: 4/E

Siire: 80 dakika (2 ders saati)

Mekan: Faik Erbag ilkokulu drama odas1

Yontem ve Teknikler: Soru-yanit, sozciik ag1 yontemi, beyin firtinasi, anlatim
Arag ve Geregler: Bilgisayar, projeksiyon, tahta, kagit ve kalemler

Ogrenme Alani: Kendini SézIii ve Yazili Olarak ifade Etme, Tiir, Yontem ve Tekniklere
Uygun Yazma

Kazanimlar:
¢ Okudugu metinden ¢ikarimda bulunur.
*  Sozciik ag1 tekniginin ne oldugunu soyler.
»  Sozciik ag1 teknigini verilen konu bagligina uygular.
*  Konu ile ilgili aragtirma yapar.
*  Nesnel ve 6znel yaklasimin ne oldugunu soyler.
*  Bilimsel bir haberin ya da metnin nasil yazilmasi gerektigini ifade eder.
*  Yazma amaci belirler.
*  Yazisina uygun baslik belirler.
I. Giris:
1. Dikkat Cekme: “Birinci donem, dgretmenlerinizin onerileri dogrultusunda “Bintepenin
Hayaleti” isimli bir kitap okudunuz. Bu kitaptaki kahramanlarimiz okulda hangi kuliibiin iyesiydiler?”

sorusu sorulur. Ogrencilerden “arkeoloji kuliibii” yanit: almir. Arkeolojinin (kazi bilimi) amacinin
tarihi eserleri ortaya ¢ikararak gecmis zamana 1s1k tutmak oldugu konusulur.

2. Giidiileme: “Bugiin sizinle arkeolojiyle ilgili bir yaz1 yazacagiz. Bu yazi bilimsel bir yaz1
olacak.” denilir.

3. Gozden Gegirme: “Sizlerle kaz1 calismalar1 sirasinda bulunan eski bir tablete ait bilgileri
paylasacagim. Bu bilgilerden yola ¢ikarak, daha 6nce 6n ¢aligmasini yaptigimiz sozciik ag1 yontemini
kullanarak bilimsel bir yazi1 yazacagiz.” denilir.

4. Derse Gegcis: Ogrencilere, sdzciik agi teknigi yeniden hatirlatilir. Bilimsel yazi1 yazarken
6znel bakis agisindan bakilmayacagi, elimizdeki bilgilerin nesnel ciimlelerle ifade edilmesi gerektigi
vurgulanir. Bu konuda destek olmasi i¢in sinifa getirilen ansiklopediler 6grencilere gosterilir.

II. Gelistirme:

«  Ogrencilere asagidaki metin okunur. “Ailemden kalan ¢ok eski bir evimiz var. Yikildi
yikilacak. Bu tahta kutu, evin tavan arasinda bulundu. Kocaman eski bir sandigin
i¢inde, korkung maskeler ve tuhaf tahta heykeller arasindaydi. Anneannem; ¢ok eski-
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den sirklerde ¢alisan bir akrabamiz oldugunu, diinyanin tuhaf yerlerinde bulundugu-
nu anlatmisti. Bu esyalar belki de onundu, bilmiyorum. Tahta kutunun i¢inden, yanik
bir parsdmen pargasi ve yine yanmig bir giinliik pargasi ¢ikti. Parsémende, yarim bir
tablet par¢asinin resmi goriiniiyordu. Sanirim, bir kazi sirasinda bulunan kirik bir tab-
let pargas1 parsomene kopyalanmisti. Yanik giinliikte ise, giicliikle okuyabildigim su
sozctikler vardi; Sevgili Dos...Burada her sey toz ve ku..Giinlerdir ekip gergin. Kaz-
maktan usan...Dostum, Bayram ediyoruz biitiin ekip. Oyle bir sey bulduk ki inan....
Profesor, bunun esi bulunmaz bir eser oldugunu, en az...... yillarinda...”

*  “Sizlere okudugum metni dinlediniz. Metin tahtaya yazilir. Metnin bize verdigi bilgi-
leri birlikte siralayalim.” denir. Ogrencilerin ¢ikarimlari tek tek dinlenir.

*  “Yazimizin konusu, metinden de anlagilacag: gibi tahta kutuda resmi bulunan tarihi
eser, yani kirik tablet parcasi. “Simdi herkes oniindeki dosya kagidinin ortasina, ‘ki-
11k tablet’ yazsin ve yuvarlak i¢ine alsin.” denilir.

*  “Okudugum metni, arkeoloji hakkinda bilgilerinizi diisiinerek, akliniza gelen ¢agri-
stmlari, ortadaki yuvarlagin etrafina yaziniz ve yine yuvarlak i¢ine aliniz. Yazdiginiz
sozctikleri gbzden gecirin ve birbiriyle ilgili olanlar arasinda ¢izgilerle baglant1 ku-
run.” denir.

*  “Sozcik agmiz1 gozden gecirin. Ekleyeceginiz ya da ¢ikaracagimiz sozciikler varsa,
diizeltmelerinizi yapin.” denilir. Sinifta dolasarak dgrencilere rehberlik edilir; onlarin
sorular1 yanitlanir.

» Bilimsel yazi1 yazarken dikkat edecegimiz ilkeleri gozden gecirelim. Yazimiza uygun
bir baslik se¢elim. Yazma kurallarini (i¢ yapi, dis yapi, dil ve anlatim) da dikkate ala-
rak, sozciik aglarimizi, bilimsel bir yaz1 haline getirelim. Yazma caligmasi sirasinda
ogrencilere rehberlik edilir; onlarin sorular1 yanitlanir.

I11. Sonug: Yazili anlatimlarin etkili ve giizel olabilmesi ve istenilen 6zellikleri tagryabilmesi
icin, uyulmasi gereken yazma kurallar1 6zetlenir.

IV. Degerlendirme: Ogrencilere, derste yapilanlarla ilgili sorular sorulur ve galisma
Ozetletilir.

Sozciik ag1 teknigi nedir?
Bilimsel bir haber nasil yazilir?

Haberinize hangi baslig1 koyabilirsiniz?

b=

Oykii yazmak yerine bir haber metni hazirladiniz. Arasindaki farklar nelerdir?
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