ACIPAYAM FOLKLORUNDA
COCUK OYUNLARI

O. ACIPAYAMLI

Actpayam Denizli iline bagh kagcik bir ilgedir. lle uzak-
g1 61 km’dir. Denizden yilksckligi 950 m. olan Acipayam Ovasi kena-
rinda kurulmustur. Yz olgimi 1925 km. kadardir, Nafusu ¢857'dir
km bagina ortalama 39 kigi dilgmektedir,

Acipayam ¢ok eski bir ilgedir. llk ad:s Garbi Karaagag'ur. Eko-
nomik yetersizlifzi nedeniyle bir tiirli geligememigtir. Halk gegimini
kisith bir sekilde tanim dGriinleri ve hayvancaibkla saglar. Acapayam
ve kiylerinde halialk, bigakqlk ve urgancaihk bir hayli ileridir.

Cocuk oyunlan
Coban nasil bulunur? Oyun igin biraraya gelen gocuklardan bir
tanesi, digerlerini
— Inilli,
Kus dilli,
Alman sckiz,
Balbtl dokuz,

Cagmanl,

Cakir gozlil,

Optia beni,

Cikt biri... diyerek saymaga baglar, “biri"” sézciigii kendisi-
ne rastlayan gocuk, kenara ¢ekilir. Orada bulunan diger gocuklar
tekrar aym gekilde ve aym stizlerle saymafa devam cderler. Boylece,
her saymada bir gocuk sayim dusn birakilir, Sayim sonucunda ortada
kalan ¢ocuk ¢oban olur,

Coban aym yontem fakat degigk sozciiklerle de bulunur:
~ lgne ifne,

Ucu digne,



olur.
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Filfilince,

Kuj dilince,

Alman sckiz,

Billbul dokuz,

Karamana,

Kau kara,

Cat kapadan,

Gotia kara... Sayimlar sonunda en son kalan gocuk, ¢oban

Diger bir ¢oban bulma sekli:
v ... alla bala,

domatese,

Vaza vizo,

lom lom,

Vazi lom... En sona kalan gocuk gobandr,
Sarkilh oyunlar:

1. a) fliim illim oywmu: Qturmug durumda olan gocuklar, belli

bir ahenkle agafndaki sozciikleri hep bir afizdan soyler ve eglenirler:
— llim ilim,

Macu dilli,

Safyani zuma,

El metelik ko,

Tep tepeliko,
Omiriim papaz ki,
Negizer,

Ind gizer,
incisinden,

Kendis giizel.

2. b) Hombalu Aop oymnu: Sarks sdylenirken kimsenin gilmemess

gerekir, Bu nedenle, oyuncular birbirlerini gildirmek igin kay goz
oyenlan yaparlar, dillerini gkanrlar, dirsck dirterler. Keadini tuta-
mayip gilleni yumruklarlar.
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. Bu oyun siraunda soylenen sdzler gunlardir:
% — Hombulu hop,

Gamas top,

Benden cvvel seslenen,

Kuk yumruk, kirk cimcik.

2. ¢) Sakssfen sakeek oyunw: Bu oyunda, agfidaki sézler belirli
bir ahenge gre soylenirken giliniir ve eflenilir:
— Saksgen saksck,
Kuyrugu tomsek,
Al gelin alsck,
Hamame koysck.

Sarkasaz oyunlar:
3 2. a) Gerden Pisten Oyuny !

Alu'dan fazla gocukla oynanir. Oyun sirasnda ¢ocuklar arka
arkaya dizilirier. Dizinin énfindeki ¢ocufa ana, onun arkasndakine

kiymetli gocuk denir. Geri kalan gocuklar, ananin ¢ocuklan’dir. Oyun
oynanirken, bajta ana olmak flzere bir ¢ember olugturacak yekilde

donmege baglarlar. Cemberin gobeginde kedi ad: verilen gocuk bu.
lunur. Dénme siraunda ana, kedinin hizasina gelince, kedi:

— Miyav, der. Anz da

— Ne istiyorsun dive sorar. Bunun (izerine kedi:

~ Et, gcklinde karpthk verir. Ana ise:

~ Daha pazardan gelmedi der.

Ana sozinfl bitirir bitrmez, arkasndaki oyuncularia birlikte
~ alam bir kez dolandiktan sonra aymi yere tekrar gelirler. Bunun
~ UOzerine kedi:

— Miyav der. Ana sorar:
- Ne istiyorsun? Kedi cevap verir:
— Kebap. Ana karplk verir:
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— Daha pazardan gelmedi. Bu kargibktan sonra ana ile arka-
sindaki gocuklar alanda bir tur yaptiktan sonra aym yere gelirler. Ked:
bir kez daha:

— Miyav der. Ana sorar:
~ Ne istivorsun? Kedi tekrarlar:
~— Kebap., Ana:

— Yemiyiversen deyince, kedi ileri firlayarak gocuklan teker
teker yakahyarak alanmn bir kenanna gotliriie, Bu durum @zerine
ana aglamaga baglar. Kedi anaya sorar:

— Nigin aghyorsun? Ana cevap verir:

— Kiymetli ¢ocugum igin agliyorum.

Ayni anda kedinin kapug: ¢ocuklardan bir tanesi toplayarak ana’
mn yamna gelir, Ana aghyarak:

— Bu degil der, aglamasna devam eder, Bunun (zerine diger
bir ¢ocuk afani yamultarak anasmm yanina gelirse de, anas:

— Bu da degil diyerek aflamasimi stirdlriir. Sonugta biitiin
gocuklar defiigik viicut haraketleri yaparak analanmin yamna gelir
ve aymi cevabi aliclar. En nibayet, kiymetli gocuk stizitle stzle ana-
sin yanuna gelir Ana:

— Ogflum sen neredeydin? Diyerek onu bir glzelce dover. Oyun
da bu hava iginde sona erer.

2. b) Prsten Oyuna :

~ Haydi pisten oyniyalim diyen ¢ocuklar biraraya gelirler. Igle-
rinden birini karakedi segerler. Cocuklann en buylgu ise ana olur,
El ele veren ¢ocuklar bir ¢gember olugtururlar. Cemberin ortaninda
bulunan ana, dnce, havay: gdstererek:

~ Oraya et astum, dedikten sonra yer gistererek:

— buraya yumurta gomdim. Ben geyecck yumeye gidiyorum.
Acakirsaniz, bunlan yivin dedikten sonra oradan uzaklagr. Anamn
oradan uzaklagmasindan yararlanan karakedi gelerek ¢ocuklann
safa sola bakmalanndan istifade ederck et ile yumurtay: yer gider.
Acikan gocuklar, en baytiginden baglamak Gzere en kiiqGgune kadar
srastyla alana gelirder. Fakat, yiyecek bulamadiklan igin hepsi de
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ag kalir. Bundan sonra elele veren ¢ocuklar bir ¢gember olugtururiar.,
En kigak ¢ocuk, kendisinden biraz buyik olana:

— Yiyeceklerimizi kim yedi? diye sorar. O da yamindakine aym
soruyu yineler. Boylece, en biylk ¢ocufa kadar aymi soru tekrarla-
mr. Sira en bilyllk gocuga gelince, o, biitin kardeglerini yanina a-
larak ana'lanna giderler. Bilytk gocuk anaya:

~ Yiyecekler yokolmug, ag kaldik der. Ana gocuklanyla birlik.
te yiyecekleri sakladifn yere gelir. Et ile yumurtay: sakladifa yerde
bulamaywnca:

~ Yiyecekler yerlerinde yok, karakedi yemiy derdemez, bitin
¢ocuklar karakedinin (stine gullanarak onu bir glizel doverler.

2. ¢) Leblebt Sultan :

Yalniz kizlann oynadifa bir oyundur. Cocuklar, iki uglannda
en biyitkleri olmak uzere atnali geklinde dizilirler. Ugtaki kizlar-
dan biri digerine:

— Leblebi sultan der. Oteki yanat verir:

— Uzun urgan. ki kiz arasndaki konuyma asagadaki dozende
uzayip gider:

— Verdigim siit pigti mi?

— Pigti.

— Gelin olacak kiz icti mi?

— lgu.

— Ka¢ kapk?

— Ug kagk,

« Nest oldu?

— Kzt oldu.

~= Adi ne?

- Naciye,

— Davulla mi gelelim, zurna ile mi?

— Zuma ile.

3 Son cevap zuma ise oyuncular ellerini birakmadan zur... zur...
dlycrtt birbirlerinin kollan arasnndan gegerler, efer son cevap davul.
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sa yine ellenini birakmadan dan... dan... diyerek birbirlerinin kollan
alundan gegerler.

Bu oyun, oyuncu sayie kadar tekrarlamr, Davullamm gelelim,
zurna ile mi sorusuna gelinceye kadar, aymu sorular sorulur aym: ya-.
nitlar verilir. Yalniz davul ve zumma sézctklerinin verini bagka sfz-
ciikler abr. Omnegin:

— Portakalla ma gelelim, limonla m1? stzciikleri gibi. Yanit da
— Portakal ile ya da

— Limonla jeklinde olur. Bu yantlar tizerine elele tutugmug olan
gocuklar, ellerini birakmadan birbirlerinin koltuk altlanndan geger-

ler,

Ovyunun en son yinclenmesinde, bagtaki oyuncular:

— Gok yikilds, gok yikildi diye bagngarak bagka bir yere giderler
orada yere bir takim isaretler, gizerek, bu isaretlerin herbirine Ata-
tirk, Ankara, baklava, sarayh v.b. ismler verirler. Cocuklardan her-
biri bu ismlerden birine sahip gikuktan sonra oyun bitmig olur.

2. ¢) Selierls :

Bu oyuna katilanlar ikiger ikiger eglesirier. Eglerden bin alta yatar.
Buna cgek ads verilir. Usttekilerden herbiri ellerindeki topu yere vurup
tutmaga gabgrlar, Topu clinden kagiran oyuncu derhal kagmaga,
altaki oyuncu ise topu vakalayarak kagami vurmaga gabgpir, Usteki
kagan oyuncuyu vuran egck olmaktan kurtularak tste gikar,

Bu oyun oyuncular vorulana kadar siirer.

2. d) Yajr Epk Oyune:

Oyunculardan biri avucunun iginde ¢op saklar. Copll kim bulur-
sa o ¢oban olur. Ellerini dizine dayayarak yere efilir. Tm oyuncular,
¢obanin Gzerinden atlardar, Adayamayan ¢oban olur. Oyunculann
hepsi gobamin  istiinden atladiklan takdirde, ikinci turda ilk oyuncu
¢obanmn srtina mendil kor. Mendili digliren ¢oban olur ve yere
yatar.

Oyun bu gekilde siirer, gider.
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2. ¢) Moy oyunn :

Uzakga bir yere tag dikilir. Her oyuncu yasst tagmi bu tagin
hizasina atar, Tagp geride kalan goban olur. Coban yasn tapmn .
zerine yuvarlak bir tay yerlegtisir. Oyuncular, belli bir uzakliktan,
yass taglaniyla bu yuvarlak tag vurmaga ¢aligrlar. Yuvarlak tag vuru.
lur vurulmaz, oyuncular kogarak evvelce atmis olduklan yasa tag-
lannm almaga ¢algrlar. Coban ise vurulan yuvarlak tag hemen yasa
tagmin Gzerine koymak ister, Effer, ¢oban yuvarlak tap yerine yerleg-
tirdikten sonra, heniiz tagm almayan varsa, o ¢oban olur.

2. 1) Sinsenmeer ;

Oyunculardan biri avucunda ¢op saklar. Copl ilk bulan ¢oban
olur, yumulur. Belli bir stire bekledikten sonra, goézlerini agarak

saklanan arkadaglanmi bulmaga cabgr. llk gordilgh oyuncu goban
olur.

2. g) Gayrak Oyunx -

Bu oyunda yasm taga gayrak, vuvarlak taga kosa ads verilir.

Belli bir uzakbfa dikilen kotaya oyuncular kayrak'lanm a-
tarlar. Tag geride kalan oyuncu goban olur. Kayrag: en iler: gitmig
olan ise tagini cn 6nce atar. Her oyuncu kayrafit ile hem kosayr vaurmaga

Galipr, hem de kosamn momkin oldugu kadar ilers gitmesini ister.,
Efer kosa elli ayak giderse bir qul, yoz ayak ileri giderse iki qul olur.

Goban oyuncular, kotamin ileri firlatldafs uwzakbk kadar srtinda
tappmakia viikamlador.

2. h) Kosa Oysax : Dizgiin bar yere ukur kazilir. Bu qukura Acipa-
yam'da kuyu adi venlmektedir, Daha sonra, kuyunun yamna bir kosa
konur. Oyunculardan defincgi en kisa olan, kosa'yr kosarken diger bir
deyimle definegi ile kosa'ys iterken, degnefi daha buytk olan oyuncu
kosa'ya vurmaga cabgir, Efer bu oyuncu kosa'ya vuramazsa goban
olur. Bundan sonra ¢oban kosa'yt gukura koymaga gabgr. Oyuncular da
¢obana mani olmaga ¢aligirlar. Burada dikkat cdilecck nokta, higbir
oyuncunun degnegini gobanun degnegine degdirmemesidir.  Aksi
durumda, defnegi ¢obanin definefine degen oyuncu goban clur.

2. 1) Kauk Oyxns

Gelig glizel oyunculardan biri, elindeki ucu sivri kalin degnek-
leri, yere saplamaga cahgr. Bu degneklere kazmk adi verilir. Ikinc
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oyuncu, kendi kaziklanm, dikili kaziklann dibine atarak bunlan
devirmege ¢ahgir. Béylece yerinden soktlifl her kaznk igin bir kank
abr. Aksine, yerinden deviremedigi her kazik igin bir kank venr.

2. i) Papuy Almacs:

Oyunculardan birinin avecuna sakladi ilk ¢opa bulan ¢oban o-
lur. Bundan sonra yere bir kamk cakilic. Oyuncular, kangin dibine
papuglann: yigarlar. Coban, kazfin ucuna skica baglanmag bir
kulag¢ uwzunlugundaki ipin ucundan kanfmn ctrafinda pirlanmaga
(donmege) baglar. Ayafiyla, papuglan bulunduklar yerden kapmak
istiyen oyunculara vurmaga ¢alsarak, onlara engel olmak ister. Eger,
goban ayafiyla bir oyuncuya vuracak olursa, bu oyuncu ¢oban olur.
Ote yandan ¢oban highir oyuncuya tekmeyle vuramadsin halde, kaz.
gn dibindcki tim papuglan kapunrsa, bu takdirde elindek: ipin
ucunu birakarak kagmaga baglar, bu kagma igine hacca gitme demr.
Yani ¢oban hacca gider. Bu duram tzerine, oyuncular ellerindeki
papuglan gobana atarak onu cezalandiriclar,

2. k) Dilbant Qyuns :

Bu oyuna adimy, oyunda kullamilan 1 m. kadar uvzunlugunda doz
bir aga¢ parcass vermektedir.

Oyuna baglamimadan dace goban segilir. Bunun igin tiim oyuna
katulanlar ¢omelmig bir durumda yere otururlar. Hepsi birden dil
bantlanmt sag ayaklannin u¢ kismina vururlar. Bu hareketin sonunda
dilbantlar ileri firlar. Hangi oyuncunun dilbands geride kalmiga
o goban olur.

Cobanm bulunmasindan sonra oyuncular bir dizi halinde yanya-
na otururlar, Coban dilbandini, oyunculann biraz énlne ve onlara
kogut gelecek bir gekilde kor. Dizinin en safondaki gocuk, ylzOno
¢obanin dilbandina gevirir, Boylece tim vilcuduyla dilbanda donmus
olur. Daha sonra saf ayafiu onc alarak diz ¢dkme durumuna geger,
Sag elinde tuttufu dilband) sag ayapnun ug kisnona firdaur. Oyun-
cunun ayak ucuna ¢arpan dilbant, gobanin dilbantna dogru yéne-
lir. Eger, gocugun dilbands, gobarun dilbandina degerck ileri kay-
migsx, ¢oban dilbandim cski yerinden alip, oyuncu gocugun dil-
bandinin ulastifs yere yine oyuncu dizisine kogut olmak tizere koyar.
Bunun lzerine, aym oyuncu dilbandin: alarak viicudu ¢obanin dilban-
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bandina donlik olarak yine aym gekilde sag ayak ucuna vurarak
ileri firlaur. Oyuncunun dilband:, gobanin dilbandina degerek jlen
gitmigse, cobamin dilbandh bir dnceki oyundaki gibi oyuncunun dil-
bandumm gittigi yere ve oyuncu dizisine kogut olarak konur. Daha
sonra bir onccki oyundaki tim iglemler aynen tekrarlamr. Ta ki,
oyuncunun dilband:, cobanin dilbandina degmeyinceye kadar. Bu
durumda, goban oyuncunun dilbandin: hapseder. Diger bir deyimle
oyuncunun dilbandit oyun dip harakir. Simdi sira sagdan ikinei
oyuncuya gclmi;tir. O da birinci oyuncunun )'agaufa iglemler: hasfiven
uygular. Yalnz, ikinci oyuncunun dilbands ¢obanin dilbandina deg-
digi zaman, ¢oban birinci oyuncunun hapsettifi dilbandim da geri
vermek zorundadir. Oyun, ¢oban tiim oyunculann dilbanlanm hap-
sedinceye kadar siirer,

Coban hapsettifi dilbantlant birbirlerine kangusdiktan sonra,
hepsinl birden havaya atar. Yere diisen dilbantlardan en iistte olam.
un sahibi kimse, giderck onun sag dizine oturur. Bu oyuncunun dil.
bandim saf ayak uwcuna vurdurarak, keadi dilbandina dogru fir-
lamanim saglar. Oyunconun dilband: gidip kendi dilbandina degecek
olursa bu takdirde goban, atug dilbandn sahibi clur. Aksi duramda,
dilbandin sahibi olan gocuk goban olmaktan kurtulur.

Daha sonra ¢oban, dilbantar yifinma giderck tstte olan diger
bir dilband) alir. Sonra, bu dilband sahibinin dizine oturarak, da-
ha bneeki gocukta yapuf islemleri aynen uygular. Eger, ¢oban go-
cuklann dilbantlannin higbirinin dilbandina vuramsyacak olursa, o-

yun tekrarlair. Oyuna tekrar sagdaki oyuncudan baglamr. Yalmz,
bu kez, dilbandiny, ¢obanin dilbandina vuran gocuk, dilbandins sag
ayak ucuna vurdurarak, onu momkiin oldufu kadar uzaklara atmaga
gaba gasterir, Clinkd, oyuncu dilbandinn gittigi yere kadar ¢obanmn
srtma binecektir. Bu gibi durvmlarda dilbandin: 4o m. kadar uzak-
ba ficlatabilen oyunculara rasigelinmigtir.

2. 1] Kwmduges oyuny :

Meydan yerine diklemesine kalnca bir kank dikilir. Kazign
Usttine ve ona dik olarak ortasinda gukuru bulunan uzunca bir direk,
bu qukur kismindan yerlegtinlir. Diregin bu qukur bslimtnde kémar
vardir. Cocuklar, kazfin istine yerlestirilen bu direfin iki ug
ksmina aularak, diregi kazk fizerinde déndirirler. Gukurdaki ko-
mur nedeniyle, dirck dondirilirken giar, giawr giardar.
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