
ACIPAYAM FOLKLORUNDA
ÇOCUK OYUNLARI

O- ACIPAYAMLI
Acjpa^’am Denizli iline bağlı küçücük bir ilçedir, tlc uzak* 

lığı 6ı km*dir. Denizden ^'üksekliği 950 m. olan Acıpayam Ova» kena* 
nnda kurulmuştur. Yüz ölçümü 1935 km. kadardır. Nüfusu 4857^ 
km başına ortalama 39 kişi düşmektedir.

Acıpa\*am çok eski bir ilçedir, tik adı Garbi Karaağaçtır. Eko* 
nomik ş*etentizliği nedeniyle bir türlü geltşemenıişliı. Halk geçimini 
kısıtlı bir şekilde lanın ürünlni baş*\*aneıhkla sağlar. Aeıpay'âm 
v*e kûş'lerinde lıahnlık, bıçakçılık ve urgancıbk bir hayli ileridir.

Çocuk oyunları
Çoban nasıl bulunur? Oş'un için biıaraya gelen çocuklardan bir 

tanesi^ diğerlerini
— Inilli,

Kuş dilli,
.Alman sekiz.
Bülbül dokuz,
Çağmanlı,
Çakır gözlü,
Optu beni,
Çıku biri... diş*erek saymağa başlar, “biri** sfizeûğü kendisi

ne rastlayan Çocuk, kenara çekilir. Orada bulunan diğer ç<M;uk]ar 
tekrar aynı şekilde ve aşmı sözlerle saymağa devam ederler. Böylece, 
her saymada bir çocuk sayım dışı bırakılır. Sayım sonucunda ortada 
kalan çocuk çoban olur.

Çoban aynı yöntem fakat değişik sözcüklerle de bulunur:
— İğne iğne,

Vcıı diğne,
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Filft tince.
Ku) dilince,
Alman sekiz,
Bülbül dokur.
Karamana,
Katı kara, 
Çıt kapıdan.
Götü kara... Sasımlar sonunda en «m kalan {ocuk, çoban

olur.
Oi^cr bîr çoban bulma ^ekli:
— O... alla bala, 

domatese, 
Vaza \'İ2O. 
lom lom, 
Vazi lom... En sona kalan çocuk çobandır. 
Şarkılı oyunlar:

1. a) //ZZm ilİim cymu: Oturmuş durumda olan çocuklar, belli 
bir ahenkle ap^ıdaki sözcükleri hep bir ağudan söyler ve 

— tllim ilim, 
Macu dilli, 
$af>*anı zuma, 
£1 metelik ko, 
Tep tepeliko, 
Ömürüm papaz kızı,

r^,lcrurier:

Neçizer,
İnci çizer,
incisinden.
Kendisi güzel.

2. b) Hombulu Şarkı soyleniıkcn kimsenin gülmemesi
gerekir. Bu nedenle, oynıncular birbirlerini güldürmek için ka} g<w 
oyunları yaparlar, dillerini çıkanrlar, diısck dürterler. Kendini tuta- 
mapp güleni yumruklarlar.
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Bu o>'un flrAsmda loykaco »ûzier )unUrdır: 
— Hombulu hop, 

Cümûı lop. 
Benden e\*AXI Miknen. 
Kırk yumruk, kırk cimcik.

2. c) tahtk Bu oyunda, aşa^tdakt setler belirli
bir ahen^c çSre sO>-lcnirken gillUnUr ve egleniUr:

— Saks^ saksek, 

Ku)tu^ tocuek. 
Al ^Hn alsek, 

Hamame ko)'sek.

Şarkısız oyunlar:

2. a) OrdM hıttn Ojmtnı:

Alu'dan farla çocukla oynanır. Oyun sırasında çocuklar arka 
arkaya dizilirler. Dizinin Önündeki çocuğa ana, onun arkasındakine 
kıymetli çocuk derur. Geri kalan çocuklar, ananın çocuklan'dır. Oyun 
oynanifken, ba}U ana olmak üzere bir çember oluşturacak şekilde 
dönmeğe başlarlar. Çemberin göbeğinde kedi adı \xiilen çocuk bu
lunur. DOnme »raunda ana. kedinin hizasına gelince, kedi:

— Miyav, der. .■\na da
— Ne UtiyoisuA di\'e sorar. Bunun üzerine kedi:
— Ct. şeklinde karşılık verir. Ana ise:
— Daha pazardan gelmedi der.

.Ana tözünü bitirir bitirmez, arkaandaki oyuncularla birlikle 
alanı bir kez dolandıktan soma aynı >xrc tekrar gelirler. Bunun 
üzerine kedi:

— Miyav der. Ana sorar:
-» Xc îfii>*orsun? Kedi cc\ap verir:
— Kebap. Ana kargılık verir:



w o. aokyamm

~ Oalıa pazardan gelmedi. Bu karşılıktan sonra ana ite arka* 
smdaki çocuklar alanda bir tur yaptıktan sonra aynı şrrr gelirler. Kedi 
bir kez daha:

— Miyav der. Ana sorar:
— Ne istiyorsun? Kedi tekrarlar:
— Kebap. Ana:

— Yemiyiverjcn de^inee, kedi ileri fırlayarak çocuktan teker 
teker yakAb>*amk alanın bir kenanna götürür. Bu durum Özerine 
ana ağlamağa başlar. Kedi anaya sorar:

Niçin ağlıyorsun? Ana ces*ap \xrir:
— Kıymetli çocuğum için ağlış-oıum.
Aşmı anda kedinin kaptığı çocuklardan bir tanesi toplayarak ana* 

nın yanına gelir. Ana ağhyarak:
Bu değil der, ağlamauna de\am eder. Bunun Üzerine diğer 

bir Çocuk ağzını yacnulurak anasının yanına geline de. anau:
— Bu da değil diyerek ağlamazını sürdürür. Sonuçta bütün 

çoculdar değişik vücut tıarakcileri yaparak analarının yanına gelir 
\T a>ıu CCS abı alırlar. En aiha>*et. kı>*metli çocuk süzüle süzüle ana* 
sının yaruna gelir Ana:

— Oğlum sen neredeydin? Oiş-erek onu bir güzelce duser. O>*un 
da bu lıava içinde sona erer.

?. b) O^suj*
*— Haydi pisten oşnışalını dişTiı çocuklar bİraraya gelirler. İçle* 

rinden birini kara kedi seçerler. Ç<Kuklann en buytiğu ise ana olur. 
El ele srren çocuklar bir Çember oluştururlar. Çemberin ortasnda 
bulunan ana. ünce, bavap göstererek:

Oraya et astım, dedikten soma yeri göstererek:
— buraya yumurta gömdüm. Ben gcyccek yıımcyc gidişorum. 

Anbrsanız, bunları yiyin dedikten sonra oradan uzaklaşır. Ananın 
oradan uzaklaşmasından yararlanan karakedi gelerek çocukların 
Ağa sola bakmalarından iuiiade ederek et ile yumurtayı gidet. 
Aakan çocuklar^ en büşllğanden başlamak üzere en küçüğüne kadar 
urasış’la abına gelirler. Fakat, yiş'eeek bulamadıkları için hepti de 
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aç kalır. Bundan Sûiuâ rlck sTim ç<x:uklar bir çember olUftururUr. 
En koçak çocuk, kendisinden bira» bü^llk otona:

— Yi>'eceklerimİ2) kim >'edi? <ü>^ sorar. O da yamndakioe a>*nı 
sofu>'u >inçler. Böylece, en bu>*ak çocuğa kadar 05711 soru tekrarla* 
mr. Sıra en bü^ilk çocuğa gelince, o. bütün kard^lcrini yanına a* 
larak ana'lanna gickrler. Bü)7ik çocuk ana>-a:

Yiyrcekler yokolmuf, aç kaldık der. Ana çoeukUnyla birlik
te yi^Tcekleri sakladığı yere gelir. £1 ile yumurtayı sakladığı )rrde 
bulamayınca:

— Yi>Tcekter ^-erlerinde >741, karakrdi yemi) derdemez, bütün 
çocuklar karakedinin UUüoe çullanarak onu bir güzel doıvrler.

a. c) SuftM:

Yalnız kızlann o>7iadığı bir o>un<lur. Çocuklar, iki uçlaruida 
en bölükleri olmak üzere atnab feklinde dizilirler. Uçtaki kızlar
dan biri diğerine:

Leblebi sultan der. öteki 5*antt verir:
— Uzun urgan. İki kız aıaundaki konulma a)ağ>daki düzende 

uzapp gider:
— Verdiğim süt pifti mi?
— Pqlİ.
— Gelin olacak kız içti mi?
— İçti.
— Kaç kapk.’
— üç kapk.
— Nesi oldu?
— Kızı oldu.
— Adı ne.*
— Naciye.
*— Davulla mı gelelim, zuıiıa İle mi?
— Zuma ile.
Son ces'ap zurna ise oyuncular ellerini bırakmadan zur... zur... 

diyerek birbirlerinin kollan aracrulan geçerler, eğer »on co*ap dastıb 
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aa yine ellerini bırakmadan dan... dan... diyerek İrirbirlerinin kollan 
alundan geçerler.

Bu o>*un, oyuncu sayın kadar tekrarlanır. Oas'ullamı gelelim» 
zuma ile mi sorusuna gelinees'e kadar, ayru sorular sorulur aynı ya« 
nttlar >Trilir. Yalnız davul s'e zuma sözcüklerinin şirini başka söz* 
cükler alır, örneğin:

Porukalla mı gelelim, limonla mı? sözcükleri gibi. Yanıt da

— Port.'ikal ile ya da

~ Limonla şeklinde olur. Bu yanıtlar üzerine elde tutuşmuş olan 
çocuklar, ellerini bıraknudan birbirlerinin koltuk aidatından geçer* 
ler.

OyıiAun en son yînelcnmcûnde, İM^tâki o>*un(uUr:

—> Gök pkıldt, gök pbldK di)Y ba^ı^arak ba}ka bir )xrc giderler 
orada >Trc bir takım i$arcder, çizerek» bu ibaretlerin herbirine Au« 
(ürk» Ankara» baklava» saraylı v.b. irimler verirler. Çocuklardan her* 
biri bu irimlerden birine uhip çıktıktan sonra oyun bitmiy olur.

î. c)

Bu oyuna katılanlar ikişer ikişer eyleşiıler. Eşlerden biri alta yatar. 
Buna e^ek adı verilir. C&ttekilerden herbiri ellerindeki topu )xrc vurup 
tutma.^a çabprbr. Topu elinden kaçıran oyuncu derhal kaçmaca, 
altaki oyuncu ise topu yakalayArak kaçanı vurmaca çalışır. Üsteki 
kaçan oyuncuyu vuran eşek olmaktan kurtularak üste çıkar.

Bu oyun oyuncular yorulana kadar «irer.

2. d) taftr Effk O^mv:

Oyunculardan biri avucunun içinde çöp saklar. Çöpü kim bulur- 
saoçoban olur. Ellerini diainc dayayarak yere eğilir. Tüm oy'uncular, 
çobanın üzerinden adarlar. Adayamayan çoban olur. Oşnmculann 
hcpri çobaıun üıtünden adadıklan takdirde, ikinci turda ilk oyuncu 
çobanın nrtına mendil kor. Mendili düşüren çoban olur ve >Yrc 
yatar.

O>*un bu şekilde sürer, gider.
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2. r ) «Urm; ^arnıt;

CzakçA bil )*rır u> dikilir. Her O)*uncu yatu U}inı bu u^tn 
hiuMna niar. Ta>ı ^nidr katın çoban olur. Çoban yata tApnın U* 
zriinr yuvarlak bir U} >Yrlq(iıir. O)*uncular. belli bir utaklıklan, 
yauj tadarıyla bu yuvarlak lajı vurrruğa çaltfirbr. YuvarUk ta.} vuru* 
lur vurulmaz, oyuncular kokarak e\*%x]ce atnu} olduktan yassı ta}* 
Unnı almaca çalt}irİAr. Çoban ise vurulan >*uvarbk ta{3 hemen ^ussı 
taşının ûzeıine koymak ister, bğer. çoban ş'uv'arlak ta}» )xrinc ş-crl^- 
itrdikien soma, henüz t açını almayan vana, o çoban olur.

a. f) ^ınMit9wt:

Oyunculardan biri aNnıcunda çop saklar. Çöpü ilk bulan çoban 
olur, yumulur. Belli bir süre İnekledikten sonra, gozkrirû açarak 
saklanan arkadapannı bulouğa çaU|ir. İlk gördüğü oy'uncu çoban 
olur

7. k) O/nif'

Bu opında yassı up gayrak. yuvarlak Up koM adı serilir.
Belli bir uzaklığa dikilen ko<aya oyuncular kaşıak'larınt a* 

tarlar. 'I'aşı geride kalan oyuncu çoban olur. Kayrağı en ileri giüui) 
olan İM* tnçını enonceaiar. Her oyuncu kayrağı ile hem kosap vuınıağa 
çaitpr, hrm de kotanın mümkün olduğu kadar ileri gitmesini isler, 
k^rr koşa elli ayak giderse bir çul, >*uz ayak ileri giderse iki çul olur.

Çoban oyuncııbn, kotanın ileri fııLılıldığı uzakbk kadar sırtındA 
tapmakla yükümlüdür.

3 b) Ad/dOyaa*.* Düzgün bir yere çukur kazılır. Bu çukur.ı Acıpa
yam'da kuyu adı serilmektedir. Dahasontn, kuyunun y*antn.a hirknaa 
konur. Oy'uncubrdan değneği en ktsa olan, kouı’yı kourketı diğeı bir 
deyimle rleğneği ile kosa’yı iterken, değneği daha bUşdlk obn oyuncu 
koşa'ya sıırmağa çalıpr, F.ğcr bu oyuncu kosa'ya vuramatsa çoban 
olur. Bundan sonra çoban kûu'yt çukura koymağa çahpr. Oyuncularda 
çobana mani olmağa çaltjırlaı. Burada dikkat edilecek nokta, hiçbir 
oyuncunun değneğini çobanın değneğine değdirmemeıİdİr. .Aksi 
durumda, değneği Çol>anın değneğine değen oyuncu çoban olur.

3. ı) A'd^lğ 0)W.

Gelişi güzel oyunculardan biri, elindeki ucu sisTİ kalın değnek
leri, yere laplamağa çalışır. Bu değneklere kazık adı verilir. İkinci
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G>*ımcu, kendi kaztkIann), dikili ka7iklânn dibine auıak bunlun 
desimK^e çakşır. Böykee yerinden sûktU^ her kazık için bir kazık 
ahr. Akâine, yerinden de\ireoıediği her kaaik için bir kuık \xrir.

3. i) Papaç

O>'unoılardan birinin asnıevnA rakUdt^ı ilk çbpu buUn çoban o- 
lur. Bundan sonra yere bir kazık çakılır. O}*unruUr, kazığm dibine 
papuçlarını yı^arl.ar. Çoban, kazı^n ucuna sıkıca baklanmış bir 
kulaç uzunluğundaki ipin ucundan kazıcın rirafmda pıriannrıağa 
(dCnnıeğe) İKvşlar. .Ayağıyla, pa|>uçlart btılundukl.Yrt şrKİcn kapmak 
iUİşen oyunculara vurmağa çalınarak, onlara rr.geİ olmak iucr. Eğer, 
çoban ayağıyla bir oşnıncuya vuracak olursa, bu oş'unnı çoban olur. 
Öte yandan çoban hiçbir oş’uncuya tekmeyle vuramadığı hahlc, kazı* 
ğm dibindcIû tüm papuçtan kaptırırsa, bu takdirde elindeki ipin 
ucunu bırakarak kaçmağa bapar, bu kaçma işine hacca gitme denir. 
Yani çoban hacca gider. Bu durum üzerine, oşımcular ellerindeki 
papuçları çobana atarak onu cezaUndınrlar.

a. k) Q>vav;

Bu oyuna adını, oyunda kullanılan ı m. kad.nr uzunluğunda düz 
bir ağaç parçası \'ermrkıedir.

Oş'una başlanılmadan öoceçolsan seçilir. Runutı için tüm oş'una 
katılanlar çömelmiş bir durumda y*eıe otururlar. Hijsm birden dil- 
bantlarını sağ ayaklarmuı uç kısmına vururlar. Bu harekelin sonnncLı 
dilbantlar ileri fırlar. Hangi nyuncumm dillıamb geride kalmıy» 
O çoban olur.

Çobanın bulunmasından sonra o>*uncular bir dizi lıalindc yanya» 
na otururbr. Çoban dilbandını, oyuncuların biraz Önüne \x onlara 
kojııt gelecek bir şekilde kor. Itrinin en sağındaki çocuk, yluunû 
çobanın dilbandma çes'İrtr. Böykee tüm vücuduyla dilbanda donmuş 
olur. Daha sonra sağ ay'ağmı One alarak diz çökme durumuna geçer. 
Sağ elinde tuttuğu dilbandı sağ ayağııun uç kısniına fırlatır. Os-uA' 
cunun ayak ıınma çarpan dilbant, çobanın dilbannna doğru yöne* 
lir. Eğer, çonığun dilbandı, çobanın dilbandına değerek ileri kay* 
nuşsa, çoban dilbandını eski yranden alıp, nyuııcu çocuğun ılib 
bandının ulaştığı ŞTre yine oyuncu dizisine koşut ulmak üzere koyaı. 
Bunun Üzerine, ayın opıncu dilbandını alarak vücudu çobanın dillıon* 
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bandına donuk olarak yine ajtıı ^kilde toğ ayak ucuna \'urarâk 
ileri fırbur. Oyuncunun dilbaodı, çobonm diİbandına delerek ilesi 

(obanın dilbandı biı önceki oyundaki ^bi oy*uncunun dİI« 
bandının gittiği yere ve oyuncu dizisine ko^ut olarak konur. Dalıa 
sonra bir önceki Oj'undaki tüm izlemler apıen tekrarlanır. Ta ki, 
oyuncunun dilİKindı, çobanın dilbandına değmeyinceyc Lkdar. Bu 
durumda, çoban o)’uncunun dilbondtnı hapseder. Di^rr bir de>îmle 
oyuncunun dilbandını oyun dıjr bırakır. Şimdi sıra sagd.an ikinci 
o^ııncuya gr]nıi>tir. O da birinci oyuncunun yaptıi^ izlemler) harfiy*en 
uygular. Yalnız, ikinci oyuncunun dilbandı çobanın dilbandına deg* 
di^i zaman, çoban birinci oy’unciınun hapsettiği dilbandını da geri 
vermek zorundadır. Oyun, çoban tüm oyunculann dübanlarını hap* 
srdinceye kadar »ürer.

Çoban lıapectıigi dilbantlart birbirkıiuc karq(ııdıkl.*uı sonra, 
lıeprtini birden ba\*aya atar. Vere dü^cn diHıântlardau en üiitc olanı* 
nın sahibi kimse, giderek onun tajI dizine oturur. Bu oyuncunun dil* 
İKindını şaft ayak ucuna vurdurarak, kendi dilbandına doğru fır- 
lamasını sağlar. Oyusırunun dilbandı gidip kendi dilbandına değecek 
olursa bu tablirde çoban» attığı dilbandtn sahibi vlur. .Akri durumda, 
dilb.Andın sahibi olan çocuk çoban olmaktan kurtulur.

baha lonra çoban, dilbantlar yığınına giderek Uıitc olan diğer 
bir dilbandı alır. Sonra, bu dilbond sahibinin dizine oturarak, da* 
ha önceki çocukla yaptığı iyletnleri aynen uygular. Eğer, çoban ço* 
cuklann dilbanilartnın hiçbirinin diIİKindma vuramıy’acak olursa, o* 
yun tekrarlanır. Oyuna tekrar sağdaki oyuncudan baylanır. Valııu, 
bu kez, dilbandını, çoİKmın dilbandına vuran çocuk, dilbanduıı sağ 
ayak ucuna nırdurarak, onu mümkün olduğu kadar uzaklara atmağa 
çabii gösterir. Çünkü, oyuncu dilb.^ndının gittiği yeıe kadar çobanuı 
sırtına binecektir. Rn gihi durunıhrda dilbandını 40 m. Ltdar uzak* 
lığa fırlatabilen oyunculara r.ıstgclinmiytir.

■i. I

»

Meydan yerine diklemetine kalınca bir kazık dikilir. Kazığın 
Osttıne ve ona dik olarak oltasında çukuru bulunan uzunca bir direk, 
bu çukur kısmından yerlcylirilir. Direğin bu çukur bölümünde k<>fnûr 
vardır. Çocuklar, kazığın üstüne yxrleyiiriJm bu direğin iki uç 
kısmına asılarak, direği kazık özerinde döndürürler, (^aıkurdaki ko* 
mur nedeniyle, direk döndürülürken gıcır, gıcır gıcırdar.

O. ACJP.AYAMLI
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