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ABSTRACT

Functions such as establishing a connection between the past and the future, democratizing,
inclusive and polyphonic spaces emphasized in the new museum definition studied by the
International Council of Museums (ICOM) in 2019 have been in existence since 1899; it
coincides with the existence philosophies and purposes of children and youth museums,
which have made progress in parallel with the developments in education and science and
have been divided into different types and increased in number all around the world. These
museums, which are opened and work purely for educational purposes are considered as
the starting point of the visitor-centered and interactive museum approaches. In this context,
although the new definition of museum has not yet been officially approved by ICOM,
children’s museums have content that will contribute to the new definition of museum with
prominent social functions. In the children's museum, which is an interactive example of
visitor participation, the choice and control is left to the children; knowledge and personal
experience come to the fore; ties are established with personal lives, learning programs are
created to ensure communication and cooperation, and entertaining practices that will
activate emotions are included. The number and types of these “family-friendly” institutions
which offer learning opportunities are also increasing in countries which do not have a long-
standing museum tradition. The action taken by children's museums, which stand out with
their interaction features, in the face of the COVID 19 pandemic is considered an important
indicator for museums in the post-pandemic period, which is defined as the new normal.
This study aimed to evaluate the debates on children's museums in line with contemporary
museum approaches by describing the scope, diversified goals and purposes of children's
museums, and exhibition examples emphasizing current issues, and it defined the works
they carried out during and after the COVID 19 pandemic.
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Miizecilik Yaklasimlariyla Yeni Normalde Cocuk Miizeleri
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0Oz

Uluslararast Miizeler Konseyi (ICOM) tarafindan 2019 yilinda iizerinde calisilan yeni miize
taniminda vurgulanan gecmis ve gelecek baglantis1 kurma, demokratiklestirici, kapsayici ve
¢ok sesli alanlar olmak gibi islevler 1899 yilindan beri varhigim siirdiiren; egitim bilimde
yasanan gelismelere paralel ilerlemeler kaydeden ve kendi i¢inde farkl: tiirlere ayrilarak sayica
¢ogalan ¢ocuk ve genclik miizelerinin var olus felsefeleri ve amaclariyla Ortiismektedir.
Tamamen egitsel amacgh acilmakta ve calismakta olan bu miizeler ziyaret¢i merkezli ve
etkilesimli miize anlayisinin ¢ikis noktas: olarak kabul edilmektedir. Bu baglamda g¢ocuk
miizesi, ICOM tarafindan heniiz resmi olarak onaylanmasa da toplumsal islevleri 6ne gikan
yeni miize tanimma katki saglayacak icerige sahiptir. Ziyaret¢i katiminin 6ne cgktig:
etkilesimli 6rnegi olan ¢ocuk miizesinde se¢im ve kontrol ¢ocuklara birakilmakta; bilgi ve
kisisel deneyim 6n plana ¢ikmakta; kisisel yasantilarla bag kurulmakta, iletisim ve is birliginin
saglanacag1 6grenme programlar: olusturulmakta ve duygular1 harekete gecirecek eglenceli
uygulamalara yer verilmektedir. Genis 6grenme olanaklar: sunan bu “aile dostu” kurumlarmn
sayisi ve tiirleri yillara dayanan bir miize gelenegi olmayan iilkelerde de artis gostermektedir.
Etkilesim 6zellikleriyle 6ne ¢ikan ¢ocuk miizelerinin COVID 19 pandemisi karsisinda aldiklar:
aksiyon yeni normal olarak tanimlanan post pandemi siirecinde miizeler agisindan énemli bir
gosterge olarak kabul edilmektedir. Bu ¢alisma ¢ocuk miizelerinin kapsamini, gesitlenen hedef
ve amaglarini ve giincel konulara vurgu yapan sergi 6rneklerini betimleyerek, cagdas miizecilik
yaklagimlar: dogrultusunda ¢ocuk miizelerine yonelik tartismalar1 degerlendirmeyi amaglamis
ve COVID 19 pandemisi siirecinde ve sonrasinda gerceklestirdikleri ¢alismalar1 tanimlamustir.
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EXTENDED ABSTRACT

Functions such as establishing a past and future connection, being democratizing, inclusive and polyphonic
spaces emphasized in the definition of the new museum, which were worked on by the International
Council of Museums in 2019 are also very much in line with the existence philosophies and goals of the
children’s and youth museums which have been in existence since 1899 and has the progress in parallel
with the developments in education and science and increase in number by dividing into different types.
These museums, which are opened and work purely for educational purposes are considered as the starting
point of the visitor-centered and interactive museum understanding,.

Unlike traditional museum exhibitions or activities, in the children and youth museums established for
experience and learning, the choice and control is left to children; knowledge and personal experience come
to the fore; a connection is established with personal lives, learning programs are created to ensure
communication and cooperation and fun practices that will stimulate emotions are included. The
developments of children and youth museums have enabled all museums around the world to consider
children and families as the most important visitor groups since the beginning of the 21st century and to
develop appropriate buildings, plans and programs for them. The number and types of these "family-
friendly" institutions that offer broad learning opportunities are also on the rise in countries without a
museum tradition dating back to years.

The primary common problem in these museums is usually the monetary (financial) problem. Most
children's museums are non-profit institutions, whereas setting up a children's museum is an important
investment that requires money. Issues such as exhibition investment, technology use and staff
employment are priority issues. Another important issue is to attract visitors to the museum, maintaining
or even increasing the number of visitors. This is the publicity issue of the museum. Children's and youth
museums are physically attractive, colorful surroundings that also serve families. There are also facilities
such as a cafeteria, wheelchair and stroller in the museums. It is important to organize exhibitions in a way
that attracts children and families of all ages and education levels. Permanent exhibitions require periodic
renewal. Temporary exhibitions can be borrowed from other museums or prepared by their own staff.

Apart from these, it can be said that children's and youth museums are among the most affected museums
by the COVID-19 epidemic that started in 2020. The number of visitors to children's museums, which
prepare touching events and exhibitions, has rapidly decreased in this period when touching is risky and
distance needs to be maintained excessively. Many children's museums do not seem to be able to reopen
their doors to visitors after the epidemic period, when they were temporarily closed because they were not
financially strong and not famous. This study aims to evaluate the discussions on children's museums in
line with contemporary museology approaches by describing the scope of children and youth museums,
their diversified goals and objectives and examples of exhibitions that emphasize current issues.
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GIRiS

Uluslararas1 Miizeler Konseyi (ICOM) 2019 yilinda Kyoto’da miizenin tanimini yeniden ele almis ve
miizenin iglevlerini bir kez daha tartismistir. Farkli {ilkelerin ulusal miizecilik komitelerinin
geribildirimleri degerlendirilerek miizenin topluma erisiminin en kestirme yolunun egitim oldugu
vurgulanmistir. Miizelerin ge¢mis ve gelecek hakkinda kritik diyaloglar kuracak kurumlar olmasi
gerektigine yapilan vurgu miizenin ¢ok sesli bir kurum olarak var olmasi geregini 6ne ¢ikarmuistir.
Miizelerin egitim yontem ve teknikleri kullamilarak daha demokratiklestirici, kapsayict ve katilimh
ortamlara doniisebilecegine vurgu yapilmistir. Yeni miize tanimlarinin ¢ogunda vurgulanan gec¢mis ve
gelecek baglantis1 kurma, demokratiklestirici, kapsayicit ve ¢ok sesli alanlar olmak gibi islevler 1899
yilindan beri varligini siirdiiren; egitim bilimde yasanan gelismelere paralel ilerlemeler kaydeden ve kendi
icinde farkl tiirlere ayrilarak sayica ¢ogalan ¢ocuk miizelerinin (ve genglik miizeleri, kesif merkezleri,
deneyim merkezleri, bilim ve teknoloji merkezleri vb. etkilesimli miize 6rnekleri) var olus felsefeleri ve
amaglariyla ortiismektedir. Diinyanin ilk ¢ocuk miizesi denemeleri aslen farklhi iceriklerdeki miizeler
biinyesinde kesif odalar1 ve deneyim iiniteleri olusturularak baslamistir. Amerika Birlesik Devletleri'nde
1901"de Smithsonian Enstitiisii'nde bir kesif odas1 olusturularak baglayan bu yeni miizecilik yaklagimi
oncelikli cocuklara farkli disiplinleri deneme yoluyla 6grenebilecekleri, miize nesneleri odagina ek olarak
dokunmaya, sorgulamaya ve kesfetmeye dayanan sergiler hazirlamay1 misyon haline getirmistir.

Cocuk ve genglik miizeleri tamamen egitsel amagcli agilmakta ve calismaktadir (Hooper-Greenhill, 1996).
Onur (2014), “Cocuk miizesi” (Children’s Museum), “egitim miizesi (Museum of Education) ve “¢ocukluk
miizesi” (Museum of Childhood) tiirlerinin de egitim amac¢h kurulduklarimi vurgulamaktadir. Haas
(2007), 21. ytizyilin baglarinda artik diinyadaki biitiin miizelerin ¢ocuklar: ve aileleri en onemli ziyaretci
gruplar1 olarak gordiiklerini, buna uygun binalar, planlar ve programlar yaptiklarini belirtmektedir.
1899'da ABD’de Brooklyn Cocuk Miizesi ve 1913'te egitim goniilliileri tarafindan kurulan Boston Cocuk
Miizesi gibi ilkler uygulamali egitim etkinlikleri ile taninan Orneklerdir. Her iki miize de
koleksiyonlarindan segilen nesneler ve numunelerle ilkin miize ¢antalar1 ve gecici sergiler catist altinda
kendilerine farkli platformlarda yer bulmus; 1900lerin heniiz baslarinda ¢ocuk merkezli kesif kurumlar:
olarak kabul gormdiislerdir (Anderson vd., 2001:133; Anderson, 2010:214).

1920’den itibaren ABD’de ¢ocuk mdiizelerinin sayis1 hizla artmistir. Boston Cocuk Miizesi'nin ardindan
1925'te Indianapolis Cocuk Miizesi'nin agilmasiyla birlikte ¢ocuk miizeleri, ABD'nin gozde egitim ve
eglence merkezleri haline gelmislerdir. Bu siirecin ardindan ¢ok sayida miize ismine “kesif” sozcligiinii
eklemistir (Mayfield, 2005). Cocuk Miizeleri i¢in ABD’deki ikinci gelisim donemi 1960’lardir. Bu dénemde
Piaget'nin ¢ocuklarin diisiince bicimlerini ilk kez ciddi bi¢cimde arastirmasi ¢ocuk miizelerini ¢ocuk
gelisimi acisindan 6nemli kilmistir. Boston Cocuk Miizesi miidiirii Michael Spock’in 1961’de miizede
“Igeride ne var?” isimli dokun-yap etkinliklerini igeren etkilesimli sergiyi ve egitim atdlyelerini hazirlamast
ve miizede bebekler i¢in oyun odas1 planlamas: damga vuran gelismelerdir (Cleaver, 1988, 1992). Spock,
miizede ilk olarak konularini giindelik hayat, biyoloji, arkeoloji, bilim ve teknolojiden alan sergiler
hazirlamistir. Spock’un ¢alismalar1 giiniimiiz ¢ocuk miizelerinin, “bir nesneden ¢ok, bir insan i¢in miize
olusturmak” seklindeki ilkesine temel olusturmustur. Miize 1915'ten itibaren c¢ocuk ve gencler igin
etkilesimli etkinlikler tasarlamaya baslamistir. 1917’de Pazartesi dersleri ad1 altinda ¢ocuklar icin tematik
dersler hazirlamis; 1930’da miize dis1 6grenme kuliiplerini hayata gegirmis, 1940'ta ¢ocuk bakim evini
agmis ve 1964'te ise miize bavul uygulamalarini baglatmistir. Miize, Matchbox Kutular1 adi altinda
Ogretmen ve Ogrenciler icin materyal ve etkinlik setleri hazirlamistir. Bu setler miize koleksiyonu temelli
egitim setleri olarak planlanmistir. Setler okullara 6diing verilmis ve 6gretim programlar1 dogrultusunda
kullanilmistir. Miizeye, 1966'da “Japon Cay Evi”’nin miizeye yerlestirilmesi, 1970’te “Biiyiikanne ve
Biiyiikbabanin Evi” isimli tarih temali serginin yerlestirilmesi, 1976’da “Ya Yapamasaydim?” isimli
serginin tasarlanmasi miize agisindan 6nemli etkinliklerdir. Miize 1984’te “Son: Oliim ve Kayip Uzerine
Bir Sergi” isimli sergiyi tasarlamistir. Bu sergi, ABD’de oliim iizerine agilan ilk ¢ocuk miizesi sergisidir.
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Sergiyle 6liim olgusunun kusaklararasi kavranmasi ve tartisilmas: saglanmistir. Miize tarafindan 1986’de
miizenin bulundugu Boston'un da Ozelliginin bir yansimas: olarak kiiltiirel cesitlilik bildirgesi
yayimlanmustir. Bu bildirgeyle birlikte miizede farkli etnik koken, yas, cinsiyet, ilgi alanina mensup
personel istihdam edilmistir. Bu ¢calismanin devami olarak 1991’de Cokkiiltiirlii Kutlamalar Serisi basilmus,
miizenin kiiltiirel gesitlilik temasini ¢alismak icin nasil kullanilabilecegine iliskin etkinlikler okullarla ve
kiitiiphanelerle paylasilmistir. 1996’da agilan Cocuk Sahnesi (KidStage), ¢ocuklarin sahnede canli
performanslar sergileyerek 6grenmelerini pekistirecek oyunlar ve etkinlikler diizenlenen yeni bir birim
olmustur. 1997'de miize The Harcourt isimli 6gretmen bilgi merkezini ziyarete agarak, koleksiyon temelli
O0grenme amaciyla hazirlanan etkinliklerde kullanilacak bilgi ve materyali 6gretmenlere saglamistir.
1999’da Miizede sanat stiidyosu agilmis, 2001’de ergen ve genglerden olusan, toplum temsilcileri grubu
kurulmus ve topluma hizmet programlari baslatilmistir. 2007’de miize, enerji verimliligi ve Yaratic1t Cevre
Tasarimi Sertifikas1 almaya hak kazanmustir. 2012'de ise, ilkokul sonrasi g¢evrim igi 6gretim programu
hazirlanmigtir.

Boston Cocuk Miizesi'nin en ¢ok ilgi goren sergilerinden biri ‘Siyah Boston (Boston Black) olmustur. Bu
sergi boliimiinde Boston’da yasayan siyahi vatandaslarin ge¢misi, kiiltiirel gesitlilikleri ve Bostan i¢in ifade
ettikleri tizerine ¢ok sayida alt boliim olusturulmustur. Sergide, Geleneksel Afro Karayip kutlamalar: icin
olusturulmus bir karnaval alani halen ziyaret edilebilir. Bu sergi 6ziinde 1rk, etnik koken, kimlik ve
topluluk hakkinda hazirlanmis bir agik diyalog olarak kabul edilmektedir. Bununla birlikte miize
tarafindan 2010’da ABD’de hizla artan ¢ocuk obezitesi ile miicadele etmek {izere miize, Go Kids isimli bir
proje baslatilmis; obezite ve saglikli beslenme konulu bir de sergi agmistir (Kuross & Folta, 2010). Miize
etkinlik gesitliligi ve icerik zenginligiyle alternatif miize tanimin karsilayan bir miizecilik felsefesine sahip
oldugunu gostermektedir (Tablo 1.). Miize 2020 Mart ay1yla birlikte etkisini gosteren pandemi siirecinde
Youtube kanalini etkin bi¢cimde kullanarak ¢ocuklar ve aileler i¢in evde yapilabilecek etkinlik 6rnekleri
paylasmustir.

Tablo 1.
Boston ¢ocuk miizesi etkinlikleri ve 2019 miize tanimi Onerisi

Demokratiklestirici Sanat Stiidyosu Calismalar1
Diyalog kurmayi saglayan Ya Yapamasaydim? Sergisi
Kapsayici ve ¢ok sesli Siyah Boston (Boston Black)
Katilima ve seffaf Cocuk Sahnesi (Kids Stage)

Esitlik ve iyilige katki Go Kids Projesi

Toplama, muhafaza etme Boston Cocuk Miizesi Koleksiyonu

ABD'deki ¢ocuk miizelerinin sayilarinin hizla arttig1 ticiincii gelisim donemi 1980’lerdir. Mayfield’a (2005),
1975’e kadar ABD’deki ¢ocuk miizesi sayisimin 38 oldugunu ifade etmektedir. Bu say1 1976’dan 1990’a
kadar 80’e ulagmistir. Uluslararasi Cocuk Miizeleri Birligi'nin 2009'daki yillik raporunda birlige iiye olan
miizelerin 31 milyondan fazla ¢ocuk ve yetigkin tarafindan ziyaret edildikleri belirtilmistir (Din, 1999).
Farkl: iilkelerinde sayilar1 800’1 asan ¢ocuk merkezli miizelerin en 6nemli ortak 6zellikleri bu miizelerin
ilk olarak c¢ocuklarin dokunup kurcalayabilecekleri nesnelerden olusan sergiler tasarlamalaridir. Bu
sergiler konularim giindelik hayat, biyoloji, arkeoloji, bilim ve teknoloji gibi konulardan alir. izleyicilerine
orijinal nesneler sunduklar: gibi, kopya malzemelere de erismelerine olanaklar saglarlar. Bu miizeler, bir
nesneden ¢ok, bir insan i¢in miize olusturmak misyonuna ayak uydurmuslardir.

Norris (2009) tarafindan ABD’de gerceklestirilen ve 242 c¢ocuk miizesinin gorevlerini kapsayan bir
arastirmada, Brooklyn ve Boston Cocuk Miizeleri'nin izinden giden miize orneklerinin amaglarinin
cocuklar igin giivenli ve kolay ulasilir bir ortamda onlara gorme, isitme, dokunma, yapma, kesfetme,
yaratma, hayal etme ve cevreyle etkilesime girme olanaklari saglamak oldugu vurgulanmaktadir.
Dimichino’ya (2004) gore ise, bu miizelerin en 6nemli 6zelligi kavramlar: somut bigcimde sunmalari, nesne
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temelli 6grenme etkinlikleri hazirlamalar1 ve dokunmali (hands-on) etkinliklere yer vermeleridir.
Hazirladiklar1 dokunmali etkinlikleriyle bu miizeler aileleri ayni ¢at1 altina alan kusaklararas: etkilesim
merkezleri olarak 6n plana ¢ikarlar. Cogu ¢cocuk miizesi anne ve babalik becerileri kazandiran, aileler icin
cocuk gelisimi konusunda 6nemli katkilar saglayan danisma ve iyilestirme merkezi goriiniimiindedir
(Bingmann, Grove, Johnson, 2009). Anderson vd. (2010), Benjamin vd. (2010) ve Mayfield (2005) ise, ¢ocuk
miizelerinin ¢ocuklar, gengler ve yetiskinler i¢in zaman1 asan, farkl, giiriiltiilii, kalabalik, heyecan verici
ve dort duvarla simirlandirilmayan bir miize ortami yaratmak amaciyla kurulduklarini; ¢ocuga yasamda
yardimci olmak ve toplumun farkli kesimlerinden ¢ok sayida ¢ocuga ulasmak amaciyla sergi ve etkinlikler
gelistirdigini vurgulamaktadir.

Cocuk miizeleri toplumsal islevlerini gelistirecek 6rnek uygulamalara imza atmaktadir. Bu uygulamalar
arasinda ¢ocuk ve genclere terapotik agidan destek saglamak da yer almaktadir. ABD’deki Cityworks
Cocuk Hastanesi lowa Cocuk Miizesi ile is birligi gelistirerek ¢ocuk saglig1 ve ¢ocuk ruh sagligi temali bir
sergiyi hastanede ziyarete agmistir. Sergi kapsaminda temel saglik ya da ilk yardim bilgilerini dokun — yap
etkinlikleriyle ¢ocuklara iletmek amaglanmistir. Cocuklar acil bir arama yapmak icin ambulansa
tirmanabilmekte, acil servis numarasini aradiklarinda nasil bir stireg izlendigini 6grenmekte, fiziksel ve
ruhsal terapi siireglerini bir uzman egliginde deneyimlemektedir. Sergi iginde olusturulan pediatri
boliimiiniin nasil isledigini, burada calisan uzmanlarin gorev ve sorumluluklarinin neler oldugunu,
goriintiileme boliimiiniin nasil calistigini alan uzmanlar1 esliginde katildiklari egitim etkinlikleriyle
ogrenebilmektedir. Cocuk sagligi uzmanlarinin tiim boéltimlerdeki hastalara nasil yardimer olduklarinm
siirece dahil olarak gozlemleyen gocuklar hastanenin isleyisi hakkinda ayrintili bilgi sahibi olabilmektedir.
Nepal'in bas kenti Katmandu’da kurulan Nepal Cocuk Sanatlar1 Miizesi, ¢ocuklarin ellerini yikama
aliskanliklar1 kazanacaklar: bir hijyen projesini baslatarak ¢ocuk edebiyati yapitlarini da bu siirece dahil
ederek dikkat c¢ekmistir. Cocuk ve genclik miizelerinin terapotik etkilerine 6rnek olusturabilecek
miizelerden biri de Yunanistan’daki Hellen Cocuk Miizesi’dir. Miize toplumsal bir destek merkezi olarak
da islev gormeyi amaglamaktadir. Kalessopoulou (2002), miizenin icinde yer aldig1 toplulugun yasamiyla
biitiinlesmek icin duvarlarinin disina ¢ikan programlar yaptigini, bu programlar igin genellikle farkli
kurum ve kuruluslarla is birligi kurdugunu belirtmektedir. 1987’de kurulan miizenin egitim programlar;
cocuklar1 ve ailelerini miizeyle, Yunanistan'in dogal ve tarihi mirasiyla tanistirmak, miize ziyaretini
hatirlanacak bir deneyim haline getirmek, cocuklarin bireysel ve toplumsal becerilerini gelistirmek, benzer
ortamlarda gozlem yapabilmelerini saglamak amacini tasimaktadir.

Viyana'min iinlii ¢ocuk miizesi ZOOM, sanat ile daha ¢ok ilgilenmekte ve sanatct ile ¢ocuk arasinda
etkilesim yaratan bir ortam saglamaktadir. Sanatcilar ve bilim insanlar1 miize tarafindan sunulan
programlari gelistirmek amaciyla birlikte calisirlar. Miizede Etkilesimli sergi alanlar: stiidyo, laboratuvar
ve okyanus boliimii olarak ii¢ boliim bulunur. Zoom stiidyo ¢ocuklarin ve genglerin reklam ve tanitim filmi
cekebildikleri, gesitli cevrim ici ortamlarda filmleri ve tanitimlar1 paylasabildikleri bir sergi platformudur
ve ¢ocuklarla miize nesnesi arasinda iligki kurmaktadir. Rusya’da kurulan ¢ok sayida ¢ocuk miizesinin ise
edebiyat ve sanat agirlikli sergi ve etkinlikler diizenlemektedir. Bu miizeler Rus kiiltiiriinii, yagsam bigimini,
sanatin1 ve ulusal degerlerini ¢ocuklara kazandirmak amacindadir. Hawaii Cocuk Miizesi'nde agilan
“Hawaii Gokkusag1” sergisi Hawaii'de yasamay1 6zel kilan seyleri insanlarin 6grenmesini saglamistir.
Geleneksel yasam bigimlerinin hakim oldugu giinlerden modern Hawaiinin kurulmasina kadar gegen
siirede iilkede yagananlarin 6grenilecegi ve kesfedilecegi bir sergi kurgulanmistir. Meksika’daki Sol Del
Nino Cocuk Miizesi de bilim, teknoloji, ¢evre konularinda g¢alismalar gerceklestirmek, katilimci,
sorgulayict ¢ocuk ve gengler yetistirmek amaciyla etkilesimli sergiler agmaktadir. Miize sergileri
Siirdiiriilebilir Ev, Geri Dontisiim Atdlyesi, Sera, Yasam — Doga, Sihirli Bilim, Sanat Atolyesi, Kare M ve
Hemsirelik'tir. “Siirdiiriilebilir Ev” sergi alaninda, ziyaretciler, sera ve geri doniisiim atdlyelerinde bireysel
ve grup c¢alismalarinda bulunur. Bu sergide yapilan ¢alismalar ziyaretcilerin dogal ortamda deneysel
yasantilar sunmasina yardimcr olur. Alanin igerisinde giines enerjisi, sera, giines teleskopu ve riizgar
tribiinii alt sergileri yer alir. Amman’daki Urdiin Cocuk Miizesinde de benzer bir sergi grubu yer
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almaktadir: Hayal Bahgesi, Akvaryum, Arkeolojik Kaz1 Alani, Yildizlar ve Uzay, Insan Viicudu, Sehir
Manzarasi ve Popiiler Sanat...

Filipinlerin ilk etkilesimli ¢ocuk miizesi olarak 1994’te acilan Museo Pambata da yillar i¢inde bir gezici
kiitliphane (1995), 6ykii anlatma kuliibii (1999), okuma merkezi (2002), cocuk bakim ve koruma merkezi
(2003), sigara konusunda “Akilli Ol, Sakin Baslama!” adl1 gezici bir sergi (2000), yagmur ormanlar1 isimli
gezici sergisi (2000), ¢ocuk haklar1 programi (2002), ¢cocuk sanatlar1 festivali (2003), “Engelleri Kirmak-
Barisi Kurmak—Ulkeyi Sevmek” baslikli atolye ¢alismasi (2000) vb. gibi calismalar diizenlemistir. Miizenin
amaci, okullasma oramimin diisitk oldugu Filipinler'de egitim programlariyla okul Ogrenmesini
desteklemek ve dokun-yap sergileriyle iilkenin her yerinden 6zellikle dezavantajli ¢ocuklara ulasmak,
onlara alternatif bir egitim saglamak, ¢ocuk refahimi artirmak, ¢ocuk haklarmi gelistirmektir (Museo
Pambata, 2021).

Houston Cocuk Miizesi topluma hizmet programlariyla 6ne ¢ikan érneklerden biridir. Bu programlarda
2019 yilinda 1,3 milyon ziyaretgiye, 1,060 paydasa ve 430 miize dis1 uygulama noktasmna ulastiginm
vurgulayan miize, “Acik Kapilar” programiyla ailelerin miizeye ulasimlar1 saglanarak, miize igerisinde
cesitli konulardaki etkinliklere katilmalar1 saglanmigtir. Miize pandemi siirecinde kapali kaldig: donemde
bu programi cevrim i¢i yayin platformlarina aktararak siirdiirmiistiir. Bu programlardan bir digeri
“Aileyle Matematik Maceralar1”’dir. Bu programda ilkokul yas grubundaki ¢ocuklar ve aileleri igin
matematik temal1 dokun-yap etkinlikleri gerceklestirilmektedir. Miizede dezavantajli cocuklarin gelisim
donemlerine uygun kitaplara ulasabilmeleri icin olusturulmus 6zel bir program daha bulunmaktadir.
Program ana babalarin (0-3 yas, 3-5 yas, 6-7 yas ve 8 yas icin) Ingilizce, Ispanyolca, Cince, Urdu dili ve
Arapcga gibi dillerde kitaplara ulasmasini saglamaktadir (Houston Children’s Museum, 2021).

Cocuk ve genclik miizelerinin sosyal sorumluluk ve toplumsal islevler baglaminda gerceklestirdikleri
calismalarin ¢esitlilikleri artmaktadir. Seattle Cocuk Miizesi'nin Ozellikle ev temasi ve evsiz insanlar
hakkinda gelistirdigi Barinak isimli projesi okul egitimini destekleyecek bir program niteligindedir. Oyun
Pasaportu isimli programda alt1 kisiden kalabalik ailelerin Saint Paul Halk Kiitiiphanesi'nin herhangi bir
subesine parasiz giris hakkini ayni zamanda Minnesota Cocuk Miizesi'ne gecis icin de kullanmasi
miimkiin olmustur. Bununla birlikte 2020 yilinda ABD’de 1rk¢ilikla miicadele baglaminda giindeme gelen
“Black Lives Matter” (Siyahilerin Yasamlarin Degerlidir) hareketini desteklemek amaciyla Pandemi siireci
sonrasinda ¢esitlilik ve icerme temali ¢ocuk edebiyati yapitlarini bir proje kapsaminda miize web
sayfasinda dijital platformda gocuk ve gengclerle bulusturmustur. Bazi ¢ocuk miizeleri ailelerin evde
kullanabilecegi okul miifredatiyla baglantili basili {iriinler ¢ikarmakta, bazilar1 ¢ocuklara kiitiiphane
hizmeti vermekte, bilim deneyleri gibi evde yapilabilecek etkinlikler i¢in malzemeler saglamakta, hatta
bazi miizeler okul etkinlikleri i¢in kendi uzmanlarini 6diing vermektedir (Henderson & Atencio, 2007).

Cocuk Odakl1 Oyuncu Bir Miize i¢in Kurallar

Brooklyn Cocuk Miizesi'nden beri etkilesimi 6ne ¢ikaran ¢ocuk miizelerinin miizecilik siireclerinde
izleyiciyle bir araya gelirken kullandig1 ilk yontem oyundur. Miizelerin izleyici odakli yaklasimlara
Ozellikle miize egitimi siireglerinde oyunu ve canlandirmay: 6ne ¢ikararak ¢ocuk ve genglerde kalici
O0grenme saglayabilecekleri bilinmektedir.

Manchester Universitesi'ne bagli Manchester Miizesi, bir miizenin ¢ocuk odakli bir ortama déniigebilmesi
i¢in oyunu temel alan bir yapida olmasi gerektigini savunmaktadir. Bu nedenle 2015 yilinda “Mutlu Miize”
baslikli bir projenin pargasi olarak miize deneyimini ¢cocuk ve gengler agisindan daha eglenceli ve deneye
dayal1 hale getirmeyi amaglamis ve bu dogrultuda “Oyuncu Bir Miize Olmak i¢in Kurallar” isimli bir el
kitab1 yayimlamistir. Bu kitap, oyun deneyimleriyle birlikte miizeleri ¢ocuklar, gengler ve aileler i¢in daha
misafirperver ve erisilebilir ortamlar olmalar1 konusunda destekleyebilen eglenceli ve erisilebilir bir
yaymndir. flk projede miize ziyaretci ekibini oyun ve yansima teknikleri konusundaki anlayislarin
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gelistirmek icin egitmistir. Tkinci projede ise miize, oynaklik deneylerinin 6grenme ve deneyimlerini
yakalamak igin eglenceli ve erisilebilir el kitabimi1 olusturmustur. Kitap, kamusal, kiiltiirel alanimizda
oyunu kutlamakta ve tesvik etmekte; oyuna yonelik miize ve galeri yaklasimlarini degistirmek veya
iyilestirmek i¢in bazi anahtar fikirler belirlemekte ve miizelerle paylasmaktadir.

Miize proje siiresince deneyim ve gozlemlerinden hareketle oyun temelli eglenceli bir miizenin su dort
temel kurala bagh kalmas: gerektigi sonucuna varmaktadir:

Oyuna uygun bir fiziki altyapiya sahip olmak.

Oyuna deger verdigini felsefesinde ve amaglarinda vurgulamak.
Oyuna dayali etkinlikler hazirlamak ve sunmak.

Oyunlar arasindaki farklilik ve gesitliliklere sayg1 duymak.
Ziyaretci oyunu istedigi gibi kurgulayabilmelidir.

Miizenin atmosferi oyunun tiiriine gore degistirilebilmelidir.

NSO e

Oyuncu bir miize olmak isteyen kurum bu konudaki yaklasimini yazili olarak beyan etmelidir.

Miize uzmanlar1 ve tiim miize calisanlar1 ziyaretgilerin tutumlarini, miize igindeki davranis ve
yonelimlerini profesyonelce gozlemlemeli oyunun dahil edilebilecegi sergi ve etkinlik alanlarini
belirlemelidir. Glivenlik ve konfor kosullar1 saglandiktan sonra miizede oyuna dayali deneyim olanaklar:
gozden gecirilerek olusturulabilir. Oyuna uygun bir ortamin olusturulabilmesi i¢in miize ¢alisanlarinin
glivenligi sagladiktan sonra daha rahat bir tavir sergilemeleri ve izleyicilere bu konuda daha giiler yiizlii
davranmalar1 siireci rahatlatacaktir. Miize uzmanlarinin miize galerilerindeki oyun ve eglence
potansiyeline tekrar dikkatle bakmalar1 ve sergileri bu acidan yeniden degerlendirmeleri kaginilmazdir.
Bunu saglayabilmek daha kiiciik bir adim ile baslayarak herhangi bir serginin bir boliimiine basit
kurulumlarla oyun segenekleri yerlestirilebilir (Shaffer, 2015: 26, Manchester Museum, 2021).

Doga tarihi numunelerinin bulundugu bir miize galerisine biiyiik bir kutu yerlestirip ¢ocuklarin bir
siiriingen gibi bu kutuya girmeleri ya da bir yirtici gibi kutu i¢inde yankilanan bir ses ¢ikarmalari eglenceli
bir baslangi¢ olacaktir. Ote yandan yine bir doga tarihi miizesinde gocuklara bir hayvan yumurtasi verip
bunun ne kadar hassas bir nesne oldugunu anlatarak dikkatlice yumurtay1 elden ele gecirerek tasimalarini
istemek de dikkat cekici ve eglenceli bir oyunu baslatacaktir. Galerilerde ¢ocuk ve genglerin yogun oldugu
saatlerde oyun aralar1 vermek ve birlikte sergiyle ilgili oyunlar oynamak da baka bir segenektir. Miize
turlarinin bitiminde ¢ocuklara bu galeride nasil bir oyun oynamak istedikleri sorularak onlardan geri
bildirim almak ya da galeride neyi nasil degistirmek isteyecekleri sorularak da oyun dostu bir miize
olusturulabilir (Lester et al, 2014). Manchester Miizesi tarafindan baslatilan bu ¢alisma Cocuk Miizeleri
Birligi (ACM), Hands-on Europe ve Cocuklar Miizede (Kids in the Museum) gibi sivil toplum
kuruluslarinin oyun temelli miize deneyimleri konusundaki projelerini ve ortak calismalarini da
zenginlestirmistir (Rules for a Playful Museum, 2015; 2021).

Cocuk miizelerinde oyun odakli yaklasimi 6ne ¢ikaran orneklerden biri Atina’daki Duygular Miizesi
(Athens Emotions Museum) ¢ocuklar1 ve gengleri duygusal diinyalarini kesfetmeye, kendileri ve digerleri
hakkinda daha fazla bilgi edinmeye tesvik etmek icin etkilesimli sergiler, oyun ve masallar kullanan bir
ogrenme alanidir. Miize, ¢ocuklarin duygusal gelisimi ve sosyallesmesi ile ilgili konularda yetigkinleri,
ebeveynleri ve 6gretmenleri de duyarli hale getirmeyi amag¢ edinmistir. Cocuk ve genglerin duygusal
gelisimlerini desteklemeyi amaclayan miize su alt amagclarla hareket etmektedir:

e Oyun yoluyla ¢ocuklarin ve genglerin kendilerini tanimalarina yardimci olan etkilesimli
sergiler olusturmak.

e Miize egitimcileri yardimiyla okul gruplarina yonelik sergilere hayat vermek.

¢ Opyun yoluyla ¢ocuklar ve yetiskinler arasinda 6z bilgi ve iletisimi tesvik eden etkinlikler
ve atolyeler gelistirmek.

62



N
JIMuseumED JOURNAL OF INTERNATIONAL MUSEUM EDUCATION M

e Cocuklar i¢in yillik ¢alistaylar diizenlemek.

e Yetigkinler i¢in ¢ocuk gelisimi temali seminerler diizenlemek.

e  Miizenin hedef kitlesi 6ncelikle 5-15 yas grubu arasindaki ¢ocuk ve genglerdir. Cocuklarin
beraberlerindeki ebeveynleri ve ¢ocuklarin duygusal gelisimi konusunda arastirma ve
uygulamalar yapan alan uzmanlar1 da miize etkinliklerine katilim saglamaktadir.

Duygular Miizesi, miinferit ziyaretcilerin miizede en fazla 2 saat kalmasinin ve oynamasimin faydal
olacagini onermektedir. Okul ziyaretleri ¢ocuklar icin yarar1 en iist diizeye ¢ikaracak sekilde tasarlanmaistir.
Bu nedenle grubun yasina bagh olarak 60 ila 90 dakika siirmesi onerilmektedir. Miize, 2006-2009 yillar1
arasinda ”igimdeki Hazineler”, 2009-2013 yillar1 arasinda “Ben Kimim: Yeterlikler, Zorluklar, 1htiyaglar,
Duygular, Hayaller ve Istekler?” ve 2017 — 2020 yillar1 arasinda “Korkunun Saray1” isimli etkilesimli bir
sergi acmuistir. Sergilerin tamami Belgika’daki Cocuk Miizesi is birligiyle hazirlanmistir. Miize “Korkunun
Saray1” isimli serginin konusunun neden &fke olarak secildigini sdyle agiklamaktadir: “Ofke, tiim insan
iligkilerini zorlastiran bir duygu oldugu gibi, ayn1 zamanda kisisel arzularimiz hakkinda bize yararh
mesajlar da vermektedir. Ofke, felaketten yaraticiliga kadar sonuglar olabilen giiglii bir duygudur. Ofkeye
ihtiya¢ duyuldugu zamanlarda bu duyguyla yiizlesmek, bu duyguyu kabul etmek ve tanimak igin
kendimizi egitmek ¢ok Onemlidir, boylece Ofkeyi gelisimimizi destekleyen yaratict bir giice
doniistiirebiliriz. Bu serginin amaci ¢ocuklara, genglere ve yetiskinlere 6fke duygulariyla yiizlesmek, bu
duyguyu kesfetmek ve 6fke hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in uygun bir cevre olusturmaktir. Sergiyi
olusturan etkilesimli 6grenme alanlarinda; Ofkeyi eylemlerden ayirmanin yollarini kesfetmeye dayali
etkinlikler hazirlanmaktadir. Serginin kahramanlar: araciligiyla cesitli rollere girilmekte ve 6fkeye kars:
cesitli tepkiler denenmektedir. Ofkenin neden olabilecegi sonuglar anlatilmaktadir. Hayatin normal bir
parcasi olarak farkli ¢atismalarla yiizlesmenin yollarini aranmaktadir. Kendini ifade etmenin ve yaratict
olmanin insana yardimei oldugu kesfedilmektedir. Ofkenin panzehirleri arastirilmaktadir. Ofkenin insana
gonderdigi mesajlar1 daha iyi dinleyebilmenin yolar1 aranmaktadir. Oynarken empati kullanarak
bagkalarinin duygularini anlamak igin farkli roller denenmektedir. Etkinlikler oyun esliginde
gerceklestirilmektedir. Miize ana sergi temasi cercevesinde gecici, gezici ve kiralik sergiler de
hazirlamaktadir. Bunlar arasinda “Merhaba Bay Korku” isimli sergi 6ne ¢ikmaktadir. Serginin amac1 5-12
yas araligindaki cocuk ve genglere insanin korkularinin neler oldugunu, korkunun nedenlerini ve korkuyla
bas etme yontemlerini etkilesimli sergi unsurlari, oyun ve hikaye anlaticilig1 esliginde aktarmaktir. Sergi
16 farkli boliimden olmustur: Kim neden korkuyor?, Korku nerede saklaniyor?, Evde korku mu yoksa evde
giivenlik mi?, Seslerdeki korku, Korku metre, Bay Tertr, Korkuyorum demenin farkli yollari, Hayvanlarin
korkutan 6zellikleri, Korkutan sesler, Merdivenler, Korku dlger, Korku Kulesindeki Hapishane, Rahatlatan
nesneler, Korkularla oyun (Bilinmeyenin korkusu, Farkli olandan korkmak, Aci korkusu, Koruyan
korkular, Eglenceli korkular, Karanlik korkusu, Kabus korkusu, Gélgelerden korkmak), Korkunun kiigiik
ve biiyiik sirlar1 ve Peri Masallar1 Diinyas: (Emotions Museum, 2021).

Cocuk Miizelerinde Egitim Programlar:

Weier (2000), ¢ocuk miizelerinde egitim programlarini tasarlamanin bu miizelerin siirdiiriilebilirligi
agisindan 6nemli oldugunu vurgulamis ve bu baglamda bu miizelerde program tasarlarken oncelikle
miizenin programlanmasi, iletisimin planlanmasi ve miize i¢inde egitim siireglerinde kullanilacak tur
yonergelerinin hazirlanmasi gerektigini belirtmektedir. Miize koleksiyonlarinin egitim amaciyla etkin
bi¢cimde kullanimi olarak kisaca tanimlanabilecek miize egitimi, cocuk miizelerinin birincil islevidir. Cocuk
miizeleri Weier (2000)’e gore egitim programlarimi asagidaki sekilde planlarlar:

Miizenin Programlanmasi:
e Toplum i¢in yaygin egitim programlar: hazirlanir.

e Temalar ve sergiler konusunda egitilmis miize personeli ve egitim uzmanlar: ziyaretcilerle siirekli
iletisim halindedir.
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e Yetiskinlerin miizedeki rolleri miize tarafindan agik bi¢cimde tanimlanmistir.
Okullar ve Aileler Tarafindan Programlama:

e Bir miize etkinligi ya da ziyareti planlarken 6gretmenler ya da aileler miize program servisiyle
iletisim ve ig birligi i¢inde ¢alisirlar.

e  Cocuklar i¢in miize ziyareti planlanirken miize 6ncesi ve miize sonrasi etkinlikler miizeyle is birligi
icinde gelistirilir ve uygulanir.

e  Okul ziyaretlerinde etkinlikler okul programlari, miifredat ve kazanimlarla iliskilendirilir.

e Baz etkinlikler ebeveyn esliginde gerceklestirilir.

e Ziyaretin temasi ve igerigine gore uygun etkinlik siireleri belirlenir.

o Etkinliklerin siirdiiriilebilirliginin saglanabilmesi i¢in diger miize sergileri ve etkinlikleri ile
iliskilendirilmesi saglanir.

Tur Yonergeleri:

e Miizede gergeklestirilecek olan tur hakkinda gruplara miizeye girer girmez bilgi verilir.

e Miize uzman (rehber, egitimci vb.) ¢ocuklarin ilgi ve 6grenme motivasyonunu goz oniinde
bulundurarak turu yénlendirir.

e Miize uzmani (rehber, egitimci vb.) ziyaret boyunca ¢ocuklarla uyum iginde ¢alisir ve uygun bir
iletisim dili gelistirir.

e  Tura katilacak grubun kiigiik bir grup olmasina ve ¢ocuklarin yaslarinin birbirine yakin olmasina
dikkat edilir.

e Sergilerin yakinlarinda bu sergiler hakkinda degerlendirme ve tartismalarin yapilabilecegi bir
serbest etkinlik alan1 tasarlanmistir ve bu alanlar tema ve igerikle iliskilendirilmistir.

e Miize uzmany, tura katilan tiim katilimcilarin turun ve etkinligin bir parcasi oldugundan emin
olur.

e Tur siiresince kesfe ve deneye dayali etkinlikler planlanir ve tiim miize uzmanlar tarafindan
uygulanir.

e Turun gesitli boltimleri katilim, tartisma, yansitma ve ¢ocuk temelli etkinliklere ayrilmistir.

e Miize uzmani ¢ocuklarin kolaylikla anlayabilecegi ifadeler kullanir ve teknik terimlere gerekli
yerlerde yer verir.

e Miize uzman bireysel sergilerde harcanan siireyi belirlemek igin ¢cocuklardan geribildirim alir.

e Turlar 45 dakikadan uzun planlanmaz (Daha kii¢iik yas grubundaki ¢ocuklar i¢in daha kisa siireli
turlar planlanir).

e  Miize uzmani tur boyunca zamani kontrol eder.

e  Tur Kaynaklar: ve Stratejiler planlanir.

¢ Dokunulabilir malzemeler egitimlerde mutlaka kullanilir.

e Sergiicin uygun ve dokunmaya olanak saglayan donanimlar gelistirilir.

e  S0zlii olmayan iletisim araglar1 miize igine yerlestirilir.

e Oyunlar miize egitiminin ayrilmaz pargasidir.

e Hikaye anlaticilig1 etkin bicimde kullanilir.

e Gorsel diisiinme stratejileri planlanur.

Miize egitimi ¢ocuk miizelerinin ulagilabilir ve goriiniir hale gelebilmeleri i¢in kullanilan en etkili
yontemdir. Bu miizelerin hizmet ve uygulamalari ABD’de Cocuk Miizeleri Birligi (ACM) ve Avrupa’da
Hands-on Europe kuruluslar: araciligiyla kontrol edilmektedir. Cocuk ve genglik miizelerinin sayi, igerik
ve islevlerindeki artis Avrupa Miize Akademisi Odiillerine de yansimis; Akademi “Yilin Cocuk Miizesi”
odiiltinii baslatmistir. Hands On Europe, Avrupa’daki Cocuk ve Genglik Miizeleri ile ¢ocuklara yonelik
koleksiyonlari olan ve 0-14 yas grubunu 6ncelikli hedef kitlesi olarak belirleyen farkl: tiirlerdeki miizeleri
ayni cat1 altinda toplayan bir kurulustur ve iki yilda bir teni bir temayla ¢ocuk miizeleri konferanslar:
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diizenlemektedir. Hands-on Europe onciiliigiinde ilan edilen bu 6diiliin ilki 2012 yi1linda Hommanda’daki
Tropenmuseum Junior’a verilmistir. Jiiriye gore, Tropenmuseum Junior, programlarinin tasarimindaki
yliksek yaraticilik ve etkinligi nedeniyle diger adaylar1 asmistir. Miizenin ¢alisma yontemi yillardir,
ziyaretciyi serginin bir parcasi haline getirmek; ziyaretlerini keyifli ve ddiillendirici bir deneyim haline
getirmek ve boylece diinya ¢apinda bir¢ok miize ve miize profesyoneli tarafindan takip edilecek bir model
olusturmak olmustur (Hands-on Europe, 2021).

2013 yilinda odiiliit ABD Philadelphia’daki Please Touch Cocuk Miizesi almistir. Bu miize, oyun yoluyla
O0grenme firsatlari yaratarak ¢ocuklarin hayatlarini zenginlestirme misyonu ile Montessori egitimcisi Portia
Sperr tarafindan kurulmustur. Miize, Philadelphia bolgesinin sanat ve kiiltiir toplulugunun bir pargasi
olarak, tiyatro egitimine agirlik vermektedir. Tiyatro, miizenin etkinliklerinin 6nemli bir bilesenidir. 2014
yilinda 6diil Danimarka Ulusal Galerisi'ne verilmistir. Miizenin karmasik konular1 iyi arastirarak ¢ocuklar
i¢in erisilebilir hale getirme bigimleri ve diisiince 6zgiirliigli saglayan yaklasimlari jiiri tarafindan 6ne
cikarilmistir. Atolye alanlari, sergi alani ve misafir odast kombinasyonu ile yenilikg¢i bir ziyaret¢i politikasi
bulunan miizede ayni zamanda diger kurum ve kuruluslarla is birligi yapiliyor olmas: ve sergilerin
belgelenmesi de ¢agdas miizecilik yaklasimlarinin izlendigini gostermistir. 2015'te 6dilii Viyana’daki
ZOOM Cocuk Miizesi almistir. Oncelikle Boston Cocuk Miizesi'ne Yasam Boyu Basar1 Odiiliinii almistir.
Zoom Cocuk Miizesi ise, cocuk ve gencglere gelismelerini destekleme ve ilham verme konularinda 6rnek
bir miize olarak belirlenmistir. Cocuklar i¢in miizecilik, egitim ve iletisim alanindaki en iyi sergi ve
etkinlikleri sundugu diistiniilen ZOOM, 6grenme ve eglenme icin en uyun mekan olarak benimsenmistir
(Hands-on Europe, 2021).

2016 yilinda 6diil GeoFort Bilim Merkezi'nin olmustur. Dokun-yap etkinliklerine yeni bir anlayis getiren
bu merkez, bir ada bi¢ciminde tasarlanmustir, 4D kiire ile zaman yolculugu, yerin 6000 km asagisina
asansOrle inme deneyimi ve sasirtict Minecraft atolyelerine katilma olanagi saglayan yeni nesi bir etkilesim
merkezi olarak tanitilmaktadir. 2017 yilinda 6diilii Isve¢’in Stockholm sehrindeki Teknik Miize: Ulusal
Bilim ve Teknoloji Miizesi almistir. Miizenin sinirbilim konusuna egilmesi, sinirbilim i¢in yaraticilig1 ve
beynin ¢agdas yeteneklerini olaganiistii bir bakis agisiyla gelistirmeye yonelik yenilik¢i yaklasimlar
ovgiiyle karsilanmistir. Miizenin, “herkes igin bir yer” olabilmek igin kapsamli ve stirekli olarak uygulanan
stratejik yenilemenin bir ifadesi olarak kullarulabilirligi 6ne ¢ikmaktadir. MegaMind isimli 6grenme
laboratuvar1 hem yiiksek kaliteli tasarimi hem de erisilebilir 6zellikleriyle cocuk ve gengler icin aragtirma
ve kesfe dayali yenilikler sunmaktadir ve bu 6zelligiyle ¢ocuk miizeciliginde bir yenilik baglamis olarak
kabul edilmektedir. 2018 yilinda 6diil Singapur'daki Ulusal Galeri icindeki Keppel Sanat Egitimi
Merkezi'ne verilmistir. Slovenya’daki Kukla Miizesi ise 6zel ddiilii almigtir. Odiilii 2019 yilinda Senegal
Dakar’da ¢ocuklarla bulusan KerImagiNation kazanmaistir. Miizenin bir toplum miizesi gibi ¢alismasi,
dezavantajli gruplara yonelik ¢alismalar yiiriitmesi ve farkli kusaklar: bir araya getiren ¢alismalar yapmasi
odiilti almasi icin yeterli olmustur. 2020 yilinda pandemi nedeniyle 6diil verilmezken, 2021 yilinda
Amsterdam’daki Dutch Ag¢ik Hava Miizesi 6diiliin sahibi olmustur (Hands-on Europe).

“Cocuk Miizesi Odiilii"niin verilis kosullar “cagdas miize” konusunda ipuglari verebilecek niteliktedir ve
ICOM tarafindan 2019 yilinda énerilen yeni miize tanimi ve islevleriyle de 6rtiismektedir. Odiil jiirisinin
sergilerin ve programlarin yaratici yonde ne diizeyde kullanildigina 6zellikle dikkat ettigi bildirilmistir.
Cocuk Miizesi Odiiliine aday olan kurumlar agagidaki kriterlere gore degerlendirilmektedir:

1. Parlak fikirler, tasarim ve genel miize atmosferi.

Sergilemede, fon bulmada, lojistikte, is birliginde, is gelistirmede ve yeni ziyaretgiler bulmada
parlak fikirler gelistirme diizeyi.

Yenilik¢i pedagojik kavramlarin kullanimai.

N

Konu se¢mede 6zgiinliik ve yaraticilik.
Sergilerin ve/veya miizelerin estetik durumlar1 ve sergi tasarima.
Genel atmosfer -ziyaretten sonra ziyaretgi goriisleri.

AN
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7. Egitim programlari, aile ve/veya &zel grup olaylari, kurslar, calistaylar da icinde olmak tizere
cesitli etkinlikler.

8. Sergileri ve diger etkinlikleri tamamlayacak yeni iletisim araclarinin kullanimi (6rnegin web
sitesi, multimedya uygulamalari ve sosyal medya).

9. Kusaklararas: programlarin tasarimi.

10. Farkh yas gruplarindan ¢ocuklar i¢in yasa uygun programlar sununum.

11. Dezavantajli topluluklar i¢in programlarin sunumu (engelliler, go¢gmenler, miilteciler vb).

12. Egitim alanlar1 ya da egitim/ 6grenme odalarinin varlig.

13. Kiigiik yastakiler i¢in icin 6zel sergiler.

14. Yerel, bolgesel ve ulusal topluluklarla iligkili toplumsal sorumluluk gelistirme diizeyi.

15. Arastirma merkezleriyle kurulan baglantilar (6rnegin egitim fakiilteleriyle is birligi).

16. Okullardaki O0grenme programlariyla uygunluk (http://www hads-on-europe.
net/public/allepati).

SONUC VE ONERILER

Cogu miize cocuklar igin genis giris duvarlarina ve catlak siitunlara sahip klasik bir ortam
goriiniimiindedir. Miizelerin mimari unsurlart ¢ocuklar igin zorlayicidir ancak miize onlara ilgi gekici
nesnelerin 6zelliklerini kesfe dayali etkinlikler sundukg¢a evin ve okulun yerini alabilecek eglenceli bir
ortama doniismektedir. Cocuklar miizenin sunduklaria kendileri i¢in sunlar saglanirsa yanit verirler:
merak, heyecan, arastirma, kesif, bulmaca, siirpriz ve oyun (Cobley cv., 2020). Cocuklar miize ziyaretlerini
genellikle ¢evreyi algilamaya dayali olan etkinliklerle ancak aceleyle gerceklestirirler. Ziyaretin ilk yarim
saatinden sonra heyecanlar yatisir, odaklar1 netlesir ve serginin amaci dogrultusunda yapilandirilmis bir
siirece dahil olabilirler. Bununla birlikte ¢ocuklar, her zaman miize uzmanlari tarafindan yonlendirilen ya
da egitimciler tarafindan yapilandirilan sergilerden hoslanmaz; kendi baslarina kesfedebilecekleri ve
Ogrenebilecekleri tasarimlari da tercih ederler. Bu kesif siirecinde dokunmali etkinlikler onlar icin
onemlidir. Bunu saglayabilmek i¢in geleneksel miize sergilerinin ya da etkinliklerinin aksine deneyim ve
O0grenme amaciyla kurulan ¢ocuk ve genclik miizelerinde se¢im ve kontrol ¢ocuklara birakilmakta; bilgi ve
kisisel deneyim 6n plana ¢ikmakta; kisisel yasantilarla bag kurulmakta, iletisim ve is birliginin saglanacag1
O0grenme programlart olusturulmakta ve duygulari harekete gegirecek eglenceli uygulamalara yer
verilmektedir. Bu baglamda bu miizelerin ¢ocuk ve genglere asagidaki firsatlar1 sundugu ifade
edilmektedir (Sloan & Marx, 2004; Mallos, 2012; Andre et al, 2017 Anderson et al, 2008; Benjamin et al, 2010;
Bowers, 2012; DeWitt, 2008; Wickens, 2012).

Gergek nesnelerle deneyim

Biittinlesik (Entegre) 6grenme

Coklu algtya dayali estetik 6grenme
Kendini ifade etme becerisini gelistirme
Farkli 6grenme yaklasimlarini deneme

Gk W=

Grup calismasini ve is birligini cesaretlendirme

Bu miizelerin One c¢ikan ortak Ozellikleri arasinda cocuk ve genglerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmenin yani sira; ulasilabilirlik, sorumluluk, seffaflik, destekleyicilik ve katiim da yer
almaktadir. Sergi tasarimlarini ve genel kiiratorliigii cocuklarla birlikte gerceklestirmek, ¢ocuklar: bilim
insanlar1 ve sanatgilarla bulusturmak, ogretmen egitimlerine yer vermek, ¢ocuk ve genglere sertifika
olanaklar1 saglamak, yeni gelismeler ve teknoloji konularinda yaygin egitim olanaklar: sunmak, engelliye,
cocukla birlikte sergiye gelen ileri yetiskine ulasim kolaylig1 saglamak ve uzaktan erisim segenekleriyle
miize atdlye ¢alismalarini evlere tasimak bu kurumlarin 6ne ¢ikan 6zellikleri arasindadir.
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Cocuk miizeleri 6zellikle miize ile izleyici arasindaki sosyo-ekonomik ve kiiltiirel engellerin kaldirilmasim
saglar. Tarih sahnesine ¢iktig1 1899’dan beri basta okullasma oramimin diisiik oldugu doénemlerde
izleyicisinin sosyal ve kiiltiirel etkinliklere erisimini kolaylastirmay1 amaglamistir. Bilim ve teknolojinin
eristigi en iist diizeyin gostergelerini, malzemelerini ve ¢iktilarini izleyicileriyle bulusturarak yaygin egitim
olanaklar1 sunar (Wickens, 2012).

Farkli miize tiirlerinde oldugu gibi ¢ocuk miizelerinin de karsilastiklar1 gesitli sorunlar vardir. Fiziki
alanlarinin yetersizligi (0yle ki Avrupa’da ve ABD’de cesitli aligveris merkezlerinde ya da apartman
dairelerinde kurulmus ¢ocuk miizeleri bulunmaktadir) bu miizelerin 6ncelikli sorunlaridir. Ekonomik
sorunlar ikinci sirada yer alir. Cocuk miizelerinin ¢ogu kar amaci giitmeyen kurumlardir, oysa ¢ocuk
miizesi kurmak para gerektiren 6nemli bir yatirimdir. Sergi yatirimi, teknoloji kullanim1 ve personel
istidami gibi konular da diger sorunlardir. Onemli bagka bir sorun da ziyaretgileri miizeye gekmek,
ziyaretci sayisint korumak ve hatta artirmaktir. Bu, miizenin iletisim ve tanitim alaninda karsilastig1 bir
sorundur. Cocuk miizeleri ailelere de hizmet veren fiziksel olarak ¢ekici, renkli ¢evrelerdir. Miizelerde
kafeterya, tekerlekli sandalye, bebek arabasi gibi olanaklar da bulunur. Sergileri her yastan ve egitim
diizeyinden ¢ocuklar1 ve aileleri gekecek bigcimde diizenlemek 6nemlidir. Stirekli sergiler periyodik olarak
yenilenmeyi gerektirir. Gegici sergiler diger miizelerden 6diing alnabilir ya da kendi personeline
hazirlatilabilir ancak miizeleri ekonomik anlamda mesgul edecek sorunlar arasindadir.

2020 yilinda baslayan COVID-19 salginindan en ¢ok etkilenen miizelerin basinda ¢ocuk mdiizelerinin
gelmektedir. Dokunmanin risk tasidig1 ve mesafenin fazlasiyla korunmasmin gerektigi bu dénemde
dokunmali etkinlikler ve sergiler hazirlayan ¢ocuk miizelerinin ziyaretgi sayist hizla azalmistir. Bircok
¢ocuk miizesi finansal agidan giiglii olmadiklar: icin gegici siireyle kapandiklar1 salgin donemi sonrasi
kapilarini ziyaretcilerine tekrar agamayacak gibi goriinmektedir. ABD’deki ¢ocuk miizelerinin ytiizde
70'inin gelirleri bilet satisi, ticretli etkinlikler ve miizede diizenlenen dogum giinlerinden elde
edilmektedir. Bununla birlikte kapanma tehlikesiyle yiiz yiize kalan Florida’daki bazi ¢ocuk miizeleri
internet erisimi olmayan ailelere {icretsiz uzaktan egitim setleri dagitmak i¢in gida bankalariyla ortaklik
yapmaya baslamislardir. Bazilar1 Yeni Normal olarak adlandirilan siirecte ekstra sinif alani olusturmak icin
okullarla birlikte ¢alismaya baglamistir. Ornegin, Eau Claire Cocuk Miizesi, erken ¢ocukluk ihtiyaglari olan
sehir kurumlarina yardim etmek igin personelini gorevlendirmistir. COVID-19 salginiyla miicadele
edebilmek i¢in Cocuk Miizeleri Birligi (ACM), web sayfasi iizerinden bir ortak blog yayimlayarak tiiye
miizelerde gorev yapan personelin ¢evrim ici platformlarda gergeklestirdikleri destek programlar: ya da
egitimleri {iyeleriyle paylasmaya baslamistir. Bu egitimlerin ortak 6zellikleri Pandemi sonrasi normallesme
doéneminde miizeye doniis stratejilerine ve Pandemi kurallarina uyum siirecinde miize personellerine
deneyim kazandirmay1 amaglamalaridir (Association of Children’s Museum, 2021). Pandemi boyunca ve
sonrasinda Yeni Normalde ACM’ye {iye onlarca ¢ocuk miizesi Evde Cocuk Miizesi (Children’s Museum
at home) projesini baglatmis hem web sayfalarinda hem de sosyal medya hesaplarinda ¢ocuklar: gengler
ve aileleri i¢in hazirladiklari ¢evrim ici programlari duyurmuslardir.

ACM, diinyanin dort bir yanindaki ¢ocuk miizelerinin COVID-19 salgim sirasinda ¢ocuklar: ve aileleri
nasil destekledigini vurgulamak i¢in Mobilize Miizeler (Museums Mobilize) Projesini baglatmistir. ACM,
diinya c¢apindaki 300'den fazla ¢ocuk miizesinin pandemi siirecinde yasadiklarina iliskin hikayeleri
toplamigtir. Pandemi ykiilerini web semineri dizileri ve ses kayitlar1 araciliiyla ilgililerle paylasan birlik;
bu zorlu dénemde aileleri yaratici bir sekilde desteklemenin yollarim1 bulmaya odaklanmigtir. ACM,
COVID-19 as1 egitimini ve as1 konusunda tereddiitlii topluluklar arasinda giiveni destekleyen miize ve
kiitliphane girisimlerini finanse eden yeni bir girisim olan Bagisiklik i¢in Topluluklar isimli farkli bir
projeyi daha baglatmistir. ABD Hastalik Kontrol ve Onleme Merkezleri (CDC) ve Miize ve Kiitiiphane
Hizmetleri Enstitiisii'niin (IMLS) destegiyle Bilim ve Teknoloji Merkezleri Birligi ve Amerikan Miizeler
Birligi tarafindan yonetilen bu girisim, miizelere, kiitiiphanelere Yeni Normal siire¢lerinde fon saglamakta;
bilim merkezlerinde ve diger kiiltiir kurumlarinda as1 giivenini artirmak igin yerel diizeyde ¢alismalar
yurtitmektedir.
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Etik Kurul Belgesi: Calisma olgu sunumu oldugundan dolay: etik kurul izni gerektirmemektedir.

Cikar Catismas1 Beyani: Yazar, herhangi bir ¢ikar catismasi belirtmemistir.
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