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Okul éncesi dénemdeki ¢ocuklarda 6grenmelerin kalict olmasi, ¢ocuklarin dogrudan
deneyimlemesini gerektirmektedir. Bu amagla ogretmenler sinif icindeki sinirli 6grenme
alanlarmin yanm swra smif disinda da bir¢ok 6grenme kaynagi olusturmalidirlar. Bu
amagla ogretmenler ¢ocuklara giinliik hayati da icine alacak cesitli egitim ortamlar
ve egitim etkinlikleri sunmalidirlar.

Bu anlamda giiniimiizde pek ¢ok iilkede ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini artirmak
amacwyla okul digi mekdnlar olarak ¢ocuk miizeleri, bilim merkezleri, doga merkezleri
ve kegif odalart gibi ¢esitli mekanlar olusturulmustur. Cocuklar: temel alarak kurulan
bu mekanlara en giizel drneklerden biri “cocuk miizeleri” dir. Gegmisi 1899 lara
uzanan ¢ocuk miizeleri, diger geleneksel miizeler gibi kiiltiirel degerleri belgeleyen
ve sergileyen kurumlar olmamin yam sira ¢ocuklara pek ¢ok egitim aktivitesi de
sunmaktadir. Cocuk miizeleri, ¢ocuklara oyunlar yoluyla 6grenmeleri igin tasarlanan
miizeler olup etkinliklerin odaginda ¢ocuklar yer almaktadir. Bu miizeler agik ve
kapali alanda sunduklar: sergiler, programlar ve atolye ¢alismalari yolu ile cocuklara
cesitli ogrenme firsatlar: sunmaktadirlar.

Bu ¢calismada okul éncesi donemde oyun, dgrenme ve dgrenme mekanlart olarak
cocuk miizeleri hakkinda bilgi verilecek ve ¢ocuklarla ¢ocuk miizesinde yapilabilecek
bir drama etkinligine yer verilecektir.
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So as to provide permanent learning, pre-school children have to experience directly.
For this purpose, teachers should effectuate plenty of learning sources outside the
classrooms in addition to the limited learning fields inside the classrooms. In line with
this, teachers should present various learning environments and educational activities
that involve daily life to children.

In this sense, various places such as children museums, science centres, nature centres
and discovery rooms are designed as out-of-school places in many countries today
in order to increase the learning experiences of children. One of the finest examples
of these places that are founded based on children is “children museums”. Children
museums, the history of which dates back to 1899, also present many educational
activities for children in addition to be institutions which document and exhibit
cultural values like the other traditional museums. Children museums are museums
which are designed to educate children through games and the focus of the activities
are children. These museums present various learning opportunities for children by
means of indoor and outdoor exhibitions, programs and workshops.

In this study, some information about children museums as play, learning and learning
seting in the pre-school period will be given and a drama activity which can be applied
with children in a children museum will be included.
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Giris

Cocugun 6grenmesinde zengin 6grenme ortaminin ve oyunun Onemi tartisilmaz bir gercektir.
Ancak glinlimiizde pek ¢ok 6gretmen, okulu daha cok akademik becerilerin gelistirilecegi bir yer olarak
gormektedir. Bu 6gretmenler, okulda ¢ocuklarin oyun oynamasina yeterince firsat vermemektedirler
(Pramling, Klerfelt, & Williams Graneld, 1995°den aktaran Samuelsson & Carlsson, 2008). Bu
bakimdan igerisinde zengin uyaranlari barindiran diger 6grenme ortamlar1 ¢ocuklarin gelisimi ve
Ogrenmesi i¢in bir alternatif olarak dnem kazanmaktadir. Bu noktada, ¢ocuklarin oyun oynayarak
ve kesfederek kendiliginden Ogrenebilecekleri, cocugun gelisimine essiz katkilar1 bulunacak bir
6grenme ortami olarak cocuk miizeleri dnemli bir yere sahiptir.

Oyun ¢ocuklarin isidir ve ¢ocuklar oyun yoluyla pek ¢cok becerilerini gelistirirler. Giiniimiizde
yapilan bir¢ok arastirmalar da oyun yoluyla ¢ocuklarin sosyal, bilissel, duygusal, dil ve okuma yazma
becerileri ve yaraticiliklarini gelistigini ortaya koymaktadir (Bergen, 2002; Galyer & Evans, 2001;
Pellegrini, 1980). Cocugun her yonden gelisimine destek olan oyun, okul dncesi donemde kritik role
sahiptir. Ancak pek ¢ok calismada oyunun 6nemi ortaya konmus olmasina ragmen, giiniimiizde pek
cok insan tarafindan okulda oyun oynamanin zaman kaybi olduguna inanilmasi ve okullarin sadece
O0grenme yeri olarak goriilmesi hem cocuklarin sagligi hem de gelecekteki okul basarilari i¢in uzun
vadedeki beklentilerinden 6diin vermek anlamina da gelmektedir (Miller & Almon, 2009).

Cocuklarin gelisimleri i¢in oyun oynamalarinin énemli olmasmin yani sira okul dncesi
donemde, cocuklarin 6grenmelerini ve gelisimlerini destekleyen egitim ortamlarina da gereksinimleri
vardir (Hohmann & Weikart, 2000). Cocugun i¢inde yer aldig1 ¢evre, zengin materyaller ve araglarla
donatildiginda ¢ocugun egitimindeki en dnemli 6greticilerinden biri olmaktadir (Edwards, Gandini,
& Forman, 1998). Oyun ¢ocuklara ¢evrelerini arastirma, kesfetme, nesneleri tanima, problem ¢dzme
olanag1 sunarken ¢ocuk oyun yoluyla pek cok kavrami da 6grenebilir. Bu bakimdan ¢ocugun oynadigi
¢evrenin niteligi, ocugun neyi ne kadar 6grenecegi konusu da 6nemli bir konudur.

Cocuklarin 6grenme siireglerini desteklemek ve deneyimlerini artirmak i¢in ¢ocuklari oyun
oynamaya cesaretlendiren bir ¢evre yaratmak onemlidir. Bu anlamda ¢ocuk miizeleri, ¢ocuklara
kesfetme imkani tanimakta ve yaparak yasayarak dgrenebilecekleri bir ortam saglamaktadir. Cocuk
miizeleri sagladig olanaklar disiiniildiigiinde ¢cocuk gelisimini destekleyici yegane ortamlardandir.
Misyonlari, cocuklara dokunabilecekleri, hissedilebilecekleri, kesfedebilecekleri ve deneyebilecekleri
seyler sunmaktir. Yetiskin miizelerinden farkli bir yapiya sahip olan ¢ocuk miizelerinin felsefesi
dogru anlasilmali ve ¢ocuk miizeleri iilkemizde de yayginlagtiriimalidir.

Oyun ve ¢ocugun gelisiminde oyunun 6nemi

Caglar boyunca oyun, felsefeciler, egiticiler, psikologlar ve antropologlar tarafindan iizerinde
cok konusulan ve tartigilan bir kavram olmustur. Oyun, kimilerine gére amagsiz olarak yapilan is veya
cocugun kendisini eglendirmek i¢in yaptig1 bir eylem, kimilerine gore bos zamanlarda yapilan bir
etkinlik, kimilerine gore kazanma ve kaybetmeyi temel alan belli kurallara gore gergeklestirilen bir
etkinlik, kimilerine gére ise 0nemli ve amaglari olan, yaraticilik, 6grenme ve istekli olmay1 saglayan
bir eylem olarak goriilmistiir (Adigiizel, 2003).

Oyun her nasil tanimlanirsa tanimlansin, erken ¢ocukluk déneminde hayati 6neme sahiptir.
Oyle ki erken cocukluk egitimine yon veren pek ¢ok kuramci da erken ¢ocuklukta oyunun énemine
dikkat cekmistir. Ornegin Piaget, temelde oyunun &grenme siirecinin énemli bir parcasi olduguna

18



Oyun, Ogrenme ve Deneyimin Birlesimi: Cocuk Miizeleri

ve erken ¢ocuklukta hayati bir rol oynadigina inanmig ve “oyun ¢ocugun isidir, ¢cocuk oynamaktan
hoslanirve oyunu ciddiye alir* seklinde ifade etmistir. Oyun siirecini de 6grenmenin gergeklestigisiireg
olarak belirtmistir. Frobel, ise oyunu insan gelisiminin en 6énemli deneyimi olarak adlandirmakta ve
cocugun ozgiirce sectigi oyunda gelecek yasamini gozler oniine serdigini ifade etmektedir (McCaslin,
2016). Cocuklarin oyunlar1 iizerine en etkili goriislerden biri de {inlii Rus psikolog ve kuramci
Vygotsky tarafindan ortaya atilmistir. Vygotsky‘nin oyunun rolii konusundaki temel anlayis1 oyunun
gelisimiyle ile ilgilidir, ikincisi ¢ocuklarin oyun yoluyla kendi biligsel ve duygusal siireclerini kontrol
altina alabilmeleri yani 6z-denetim kazanmalari ile ilgilidir. Vygotsky‘nin bu goriisii gliniimiizde de
cocuklarm 6grenme siiregleri hakkindaki etkili olarak kabul gormektedir (Vygotsky 1978).

Erken c¢ocukluga yon veren kuramcilarin da belirttigi gibi oyun ¢ocugun dis diinyay1
anlamast ve dil gelisimi icin 6nemli bir aractir. Cocuk oyun oynarken hem kendi i¢ diinyasi ve
hem de bagkalari ile siirekli diyalog i¢erisindedir. Oyun oynayan ¢ocuklar izlendiginde onlarin kendi
kendilerine yiiksek sesle konustuklarii gozlenebilir. Bu onlarin “i¢ konusma” siireciyle diinyayi
anlamaya calisma siiregleridir. Vygotsky (1978)’ye gore oyun yoluyla ¢ocuklarin dili kesfetmeleri
0z-diizenleme becerilerinin gelisimi i¢in de vazgecilmez bir durumdur. Oyun yoluyla ¢ocuklar,
dil kullaniminda daha yetkili hale gelirler ve kendi diislince siireglerini diizenlemeye baglarlar.
Arastirmalar ozellikle oyunlarinda sosyo-dramatik oyunlarin karmasik bigimlerini benimseyen
cocuklarin, daha iyi dil becerilerine, daha iyi sosyal becerilere, daha fazla empati kurmaya, daha
fazla hayal giicline sahip olduklarini belirtiyorlar. Ayn1 zamanda oyun, ¢ocuklarin duyduklar dili
kullanmalari i¢in de en 6nemli arag olarak vurgulanmaktadir (Miller & Almon, 2009).
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Ayni zamanda calismalar, oyunun c¢ocuklarin zihinsel gelisimine de katkisi oldugunu
gostermektedir. Oyun siireclerinde, birlikte planlama, fikir aligverisinde bulunma, problem ¢ézme
gibi bir¢ok bilissel strateji ortaya ¢ikar. Taklide dayali dramatik oyunlar (mis gibi yapma) temelde
duyu, bilis, dil ve motor eylemleri icerdiginden beynin birgok alanini isin i¢ine katar. Bu da ¢ocuklarin
zihinsel gelisiminde hayati bir rol oynar (Bergen, 2002). Chaille (1978) de ¢ocuklarin oyunlar1 ile
zihinsel gelisimleri arasinda paralel bir iliski oldugunu gostermislerdir.

Bir meta-analiz ¢aligmasinda da sosyo dramatik oyunun, ¢ocuklarin hem biligsel-dilsel hem
de sosyal-duygusal gelisimine katkida bulundugu ortaya konmustur (Fisher, 1992). Fox (1993) da
dort bes yasindaki ¢ocuklarin acik hava oyunlari araciligiyla problem ¢ézme, yaratici diisiinme,
sosyal yeterlilik, dil kullanim1 ve biiyiik ve kiiciik motor becerilerine iliskin pek ¢ok kazanim elde
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ettiklerini belirlemistir. Yaptig1 gézlemlerde ¢ocuklarin agik hava oyunlarinda toplama ve ¢ikarma,
sekil tanimlama, Oriintii, birebir esleme, sayilar, olaylarin siralanmasi, sira sayilarmin kullanimi ve
dil yapisina iliskin pek ¢ok drnek oldugunu saptamistir (Fox, 1993°den aktaran Fox, 2007). Benzer
bir calismada Giirgah Ogul ve Aktas Arnas (2016) da agik hava oyunlarinin ¢ocuklarin matematik
becerileri lizerinde ¢ok yonlii ¢alisma olanagi sagladigini ortaya koymuslardir. Cocuklarin agik
havada oyunlarinda sayma, karsilastirma, siralama, islem yapma, uzamsal mantik yiirlitme ve
O0lcme, smiflandirma, birebir esleme ve problem ¢ézme gibi pek ¢ok matematik becerilerini
kullandiklar1 saptanmiglardir. Goriildiigli gibi ¢ocuklara oyun oynayarak ve kesfederek 6grenme
sans1 verildiginde, hem kendi becerilerini kesfetmede hem de 6z-diizenlemede cocuklar olduk¢a
yetenekli hale gelmektedirler (Miller & Almon, 2009). Oyun, ¢ocuklarin bu becerilerini pratik
yapmalarinda énemli bir yere sahiptir. Oyle ki ¢esitli oyun tiirleri iist-bilis gelisimi i¢in de giiclii bir
baglam olusturmaktadir (Whitebread & Pino Pasternak, 2010; Whitebread, 2010, 2011°den aktaran
Whitebread, Basilio, Kuvalja & Verma, 2012). Daha fazla oyun oynayan ¢ocuklar daha fazla kendi
kendilerini kontrol edebilmekte ve daha yiiksek diizeyde diigiinme becerisine sahip olmaktadir
(Miller & Almon, 2009).

¥ o

Oyun, cocuklarin okul siiregleri i¢in gerekli bir yasam becerisi olan akranlarla iligkisinde
de onemlidir (Howes & Matheson, 1992). Birlikte oynayan cocuklar oyun sayesinde birlikte
caligmay1 da 6grenmektedirler (Michnick-Golinkoff, Hirsh-Pasek, & Singer, 2006). Akranlar1 ile
oynayan c¢ocuklar problem ¢6zme, iletisim, sosyal koordinasyon ve bakis acist alma gibi pek ¢ok
beceriyi pratikte uygulama olanaklarina sahip olurlar (Coplan & Arbeau, 2009; Rubin, Coplan,
Chen, & Heverly-Fitt, 2015). Ayrica Vygotksy (1978)’e gore, kendilerinden daha bilgili ve deneyimli
akranlar1 yardimiyla ¢ocuklar pek ¢ok seyi dgrenebilirler. Oyun, cocuklarm akranlarindan pek ¢ok
beceri 6grenmelerinde de bir yoldur.

Oyun ¢ocuklarin stres dolu olaylarla bas edebilmelerinde ve duygusal gelisimlerinde de
onemli bir arag gorevi gdrmektedir. Freud ve Walder gibi psikoanalitik kuramcilar oyun kavramini
¢ocugun endisesini hafifletici bir yol olarak belirtmisler ve oyunu gergegin baskisindan, geriliminden
ve ¢atigmalarindan kurtulma ve aym1 zamanda da haz verici etkinlikleri tekrarlama ve yasaklanan
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giidiileri ifade edebilme olarak tanimlamiglardir (Hughes, Noppe, & Noppe, 1985). Cocuk, gercek

yasamda kendisini rahatsiz eden durumlar veya diger kisilerle paylasamadigi olumsuz duygularini

oyun yoluyla ifade edebilir (Aktas & Mangir, 1993).
;,._-'

Ornegin gocuklar onlarda stres ve travma yaratan durumlari (dis¢i ve doktora gitmek gibi)
sosyo-dramatik oyunlarina yansitarak stresleri ile bag edebilirler. Oyun onlarin stresle bas etmesinde
bir ara¢ gorevi gormektedir (Whitebread, Basilio, Kuvalja, & Verma, 2012). Ayn1 zamanda
arastirmacilar daha fazla oyun oynayan cocuklarin daha az saldirgan davranislar sergilediklerini
vurgulamaktadir (Miller & Almon, 2009).

Goriildiigii gibi oyunun erken ¢ocukluk doneminde ¢ocugun gelisimi i¢cin 6nemli bir arag
oldugu tartisilmaz bir gergektir. Ancak ne yazik ki giintimiizde ¢ocuklar, ¢evresel tehlikeler ve risklere
kars1 ebeveynlerin asir1 koruyucu davranislar1 (Aktas Arnas & Saribas, 2017; Veitch, Bagley, Ball, &
Salmon, 2006), ge¢cmiste atalarina oranla daha sinirli oyun alanlarina sahip olmalari (McCans, 2004),
teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak etraflarini saran elektronik medya (Rideout & Hamel, 2006;
Wright vd., 2001) ve de okul dis1 zamanlarda sanat, spor gibi daha fazla yapilandirilmis etkinliklere
yonlendirilmeleri (Larson, 2001) nedeniyle ge¢cmiste atalar1 kadar oyun oynamamaktadirlar (Carver,
Timperio, & Crawford, 2008).

Okullarda Oyun ve Ogrenme Firsatlar

Egitim alaninda, son yillarda kaliteli erken ¢ocukluk egitiminin 6nemi giderek daha fazla
kabul gérmeye baslamistir. Bu baglamda “yiiksek kaliteli egitimin niteligi” tartisma konusu olmustur.
Bazi iilkeler kiiciik cocuklar i¢in sosyal baglamda besleyici, zengin, uyarici deneyimler kazandirmaya
odaklanan okullar ve programlari benimsenmeye devam ederken bazi iilkelerde ise giderek artan
“daha erken daha iyidir” yaklasimi benimsenmeye ve uygulanmaya baslamistir. Daha erken daha
iyidir yaklasimini benimseyen uygulamalar giiniimiizde hizla artmaktadir. Bu yaklasima gore erken

cocukluk egitimi, miimkiin olan en erken déonemde kii¢iik ¢ocuklara “okuma-yazma ve aritmetik
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becerilerinin tanitilmasi ve 6grenmesi” iizerine kurulan ve akademik beceri egitimi 6n planda olan
bir egitimdir. Bu goriisii benimseyen lilkelerde ve okullarda ¢ocuklar i¢in zengin oyun firsatlarinin
saglanmasi ve desteklenmesi ne yazik ki yetersiz kalmaktadir (Whitebread, Basilio, Kuvalja, &
Verma, 2012). Bu okullardaki 6gretmenler cocuklardan oyun oynayarak, kesfederek dgrenmelerini
beklememekte bunun yerine daha ¢ok matematik ve okur-yazarlik becerileriyle ilgilenmektedirler.
Cocuklarin arastirarak ve kesfederek dgrenecekleri etkinlikler yoluyla degil akademik becerilerini
destekleyecek etkinlikler ve materyaller araciligiyla grenmelerini saglamaya c¢aligmaktadirlar
(Miller & Almon, 2009). Bunun bir sonucu olarak da pek ¢ok okul dncesi egitim kurumunda,
yazili materyallerle uygulanan etkinlikler, kesfederek ve oyun yoluyla 6grenmenin dniine ge¢cmis
durumdadir (Aktas Arnas, Erden, Aslan, & Comertpay, 2003; Aslan, Bilaloglu, & Arnas, 2006).

i

=

Glinliimiiz diinyasinda, egitim kurumlari iizerinde artan baskilar sonucunda okullar oyunun
yani sira miizik ve sanat gibi ¢ocuklarin yaraticiligini destekleyen etkinlikleri de ya terk etmeye
baslamislar ya da bu etkinliklere daha az yer vermeye baslamiglardir. Bu tiir etkinlikler matematik
ve okuma gibi temel akademik konulara daha fazla 6nem veren egitim sisteminde gereksiz olarak
degerlendirildiginden daha dnceleri birinci ve ikinci siniftaki gocuklar i¢in uygun olan bazi beceriler
anaokulunda 6gretilmeye baslanmistir (Kronholz, 2005°den aktaran Singer, Golinkoff, & Hirsh-
Pasek, 2006). Cocuklarin sanat ve yaraticiliktan uzaklasip akademik beceriler i¢in zorlanmalarinin bir
sonucu olarak okul 6ncesi siniflarinda daha fazla davranig problemleri goriilmeye baslamistir (Gilliam,
2005). Hem ¢ocuklarin smif i¢inde daha pasif olmalar1 hem de yeterince oyun oynayamamalarimin
bir sonucu olarak okul dncesi siniflar1 birer basing ve stres kaynagi haline gelmistir.
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Arastirmacilar, okul ©ncesi donemde okullarda, cocuklara gelisimsel olarak uygun
programlar yerine “akademik” 6grenmeye yonelik programlar uygulandiginda ve bu konuda bask1
yapildiginda, bu ¢ocuklarin daha endiseli ve miikemmeliyet¢i olduklarini vurgulamaktadir (Gray,
2011; Carlsson-Paige, Bywater, McLaughlin, & Wolfsheimer Almon, 2015). Bu tiir programlar bu
cocuklarin motivasyonunu azaltmakta ve akademik yetenekleri i¢cin daha diistik beklentilere sahip
olmalarma ve basarilarindan daha az gurur duymalarina neden olmaktadir. Ayn1 zamanda bu durum
cocuklarin yetiskinlere daha fazla bagimli olmalarina da neden olmaktadir. Bunun bir sonucu olarak
cocuklar 6grenmeyi 6grenememektedirler (Stipek, Feiler, Daniels, & Milburn, 1995).

Ancak yirminci ylizyilin ikinci yarisinda 6grenme lizerine yapilan caligmalar, ¢ocugun
ogrenme siirecine aktif sekilde katildig1 ve bilgiyi kendisinin zihninde yapilandirdigi goriisii agirlik
kazanmistir (Palincsar, 1998). Ancak yine de pek ¢ok 6gretmen, 6grenme icin en iyi ortamin siniflar
olduguna ve oyun alanlarinin sadece oyun oynamak i¢in olduguna inanmaktadirlar. Oysaki ¢cocuklarin,
gelisimleri ve beceriler kazanmalari igin geleneksel 6gretim yontemlerinden daha cok oyun oynamaya
ihtiyaglar1 vardir (Singer, Golinkoff, & Hirsh-Pasek, 2006). Ogretmenler ve yéneticiler ¢ocuklarin
oyun temelli 6grenmelere ihtiyaglart oldugunu ve anlamli baglamlarda en iyi sekilde 6grendiklerini
unutmamalidirlar. Son 40 yildaki aragtirmalar ayni1 seyleri sdylemektedir. Cocuklar, 6grenme anlamli
bir baglamda oldugunda, se¢im yapma sansina sahip olduklart mekanlarda, ilgi alanlarina yanit veren
ve tesvik edildikleri ortamlarda daha iyi 6grenmektedirler (Hirsh-Pasek & Golinkoff, 2003).

Ancak ne yazik ki erken ¢ocukluk egitimi baglaminda oyun ile 6grenme, programlar ve
O0gretmenler tarafindan “zaman” ve “mekan/alan” olarak birbirinden ayristirilmistir. Cember zamani,
okuma yazma etkinlikleri, fen-matematik etkinlikleri 6grenme etkinlikleri olarak destek goriirken;
oyun hem zaman olarak “bos zamana” hem de mekéan olarak “ac¢ik hava saatlerine” birakilmig yani
bir kenara itilmistir (Samuelsson & Carlsson, 2008).

Ancak unutulmamalidir ki oyun sadece 6grenme anlamina gelmemektedir. Oyun ¢ocuklarin
giindelik yasamlarinin dogal bir parcasidir. Oyle ki ¢ocuklara “en ¢ok ne yapmaktan hoslanirsin?”
diye soruldugunda hepsinin ortak cevabi oyun oynamaktir (Samuelsson & Carlsson, 2008). Cocugun
bakis agisina gdre okul Oncesi egitim kurumlart 6grenme mekanindan daha cok oyun oynanan
mekanlar olmalidir (Pramling, Klerfelt, & Williams Graneld, 1995’den aktaran Samuelsson &
Carlsson, 2008). Ne yazik ki siifta 6gretmenler tarafindan ¢ocuklardan yapmalarin1 istedikleri her
sey cocuk icin “is” olarak kabul edilmektedir (Smith, Takhvar, Gore, & Vollstedt, 1985). Bu anlamda
okullarda c¢ocuklarin 6zgiirce oynayabilecekleri alanlar yaratilmasi ve ozgiirce kesifler yapmalari
icin desteklenmeleri 6nemlidir. Ayrica ¢ocuklar i¢in oyun ve &grenme birbirinden ayrilmaz bir
biitiindiir. Oyun “nerede baslar ve biter, 6grenme ne zaman gerceklesir” bunlar bir biitiinii ifade eder
(Samuelsson & Carlsson, 2008).

Cocuklarin Oyun ve Ogrenme Cevreleri Olarak Cocuk Miizeleri

Hangi ¢evresel dzellikler kesfetmeye ve oyun oynamaya firsat veriyor?

Cocuklara sunulan ortamlar onlar1 oyun oynama konusunda destekleyip tesvik edebilecegi
gibi tam tersi oyun oynama isteklerini de yok edebilir. O zaman egitimcilerin isi, ¢ocuklarin
deneyimleri i¢in ortami elverisli hale getirmektir (Lundmark, 2002). Ciinkii 6grenme dinamik bir
stirectir, duragan bir deneyimin sonucu degildir. Cocuklarin kafalarindaki sorulara ¢éztimler bulmalari
icin fiziksel olarak cevreyle etkilesime girmeleri gerekmektedir. Bu nedenle 6gretmenler ¢ocuklari
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kesifler ve denemeler yapmalari i¢in firsatlar saglamali (Speaker, 2001) ve onlari cesaretlendiren bir
cevre yaratmalidirlar (Henderson & Atencio, 2007; Lundmark 2002).

Bu anlamda giiniimiizde pek ¢ok iilkede ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini artirmak amaciyla
okul dis1 mekanlar olarak ¢ocuk miizeleri, bilim merkezleri, doga merkezleri ve kesif odalar1 gibi
cesitli mekanlar olusturulmustur. Cocuklar: temel alarak kurulan bu mekanlara en giizel 6rneklerden
biri “cocuk miizeleri”dir.

Miizeler, ¢cocuklara aktif 6grenme ortamlar saglayarak cocuklarin gozlem ve yaraticilik
becerilerinin gelistirilmesine ve olugsmasina katki saglamanin yani sira (Dilli & Bapoglu Diimenci,
2015) onlarin hayal giiciinii, yaraticiligini, diisiinme becerisini gelistirir ve soyut bir kavram olan
gecmis ve bugiin arasinda bag kurmalaria yardimer olur (Akyol & Koksal Akyol, 2015).

Cocuk miizeleri ise, geleneksel miizelerdeki “dokunma ve uzak dur” anlayisinin tersine
“dokun” mantig1 ile kurulmus mekanlar olup ¢ocuklarin yaparak yasayarak 6grenmelerini temel
almaktadirlar. Bu miizeler “dokunma” ve “sessiz ol” sozciiklerinin yerine tam tersi “dokun”, “‘kesfet”
anlami tagiyan sloganlar iretmislerdir (Mayfield, 2005). Cocuk miizelerindeki genel anlayis, birlikte
yapmak, dokunmak ve etkinlik tireterek 6grenmeye dayalidir (Adigiizel, 2006).

Ayrica ¢ocuk miizeleri geleneksel miizelerin “koleksiyon toplama” tanimina da
uymamaktadir. Geleneksel miizeler, 6rneklerin ve nesnelerin toplandig1 yerler olup temel islevleri
ornekleri ve nesneleri toplayip korumaktir (Pitman-Gelles, 1979°dan aktaran Mayfield, 2005). Bu
tanima gore eger bir miize koleksiyonlara sahip degilse -ki cocuk miizeleri boyledir- miize olarak
kabul edilmemektedir. Cocuk miizelerinin koleksiyonlara sahip olsun veya olmasin temel islevleri
daha ¢ok ¢ocuklarin birlikte 6grenip eglenmeleri icin zengin fiziksel ortamlar saglamaktir (Mayfield,
2005; Adigiizel, 2006).

Cocuklar ic¢in tasarlanmig olan bu miizelerde cocuklarin oyunlar ve kesifler yoluyla
ogrenmeleri desteklenmektedir. Esasen, 2-11 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in olusturulmus olan bu
miizeler, ¢ocuklar1 kendi ilgileri dogrultusunda istediklerini yapmalarina tesvik eden ve onlara
Ogrenmeleri i¢in se¢imler sunan oyun alanlari ile doludur. Cocuk miizeleri, ¢ocuk dostu mekanlar
olup, ¢ocuklar i¢in ¢ekici hale getirilerek ¢cocuklart aragtirma yapmaya ve kesfetmeye tesvik edicidir.
Icerisinde ¢ocuklar igin tehdit unsuru barindirmazlar (Association of Children’s Museums [ACM],
2017; Mayfield, 2005). Cocuk miizelerinin kurulmasinda yapilandirmaci yaklagim esas alindigindan
cocuk miizelerinde bilgiyi ¢ocuklar kendileri olustururlar.
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Cocuk miizelerini diger miizelerden ayiran en onemli 6zelligi; 6grenme deneyimlerinin
interaktif, yaparak-deneyerek ve oyun temelli olmasidir. Cocuk miizeleri, ¢ocuklarin igerik
6grenimine daha az odaklanirken biitlinciil gelisimlerine daha fazla odaklanan mekanlardir (Luke &
Windleharth, 2012).

Cocuk miizelerinin amag ve misyonlart;

Ogrenme: ¢ocuklarin hayatlarm zenginlestirmek, kiiltiirel deneyimlerini genislet-
mek ve onlara diinyay1 kesfetmek i¢in yaratici bir mekan saglamak,

Etkilesimli ve yaparak-yasayarak 6grenme: etkilesimli bir 6grenme ortaminda
cocuklara kendileri ve etrafindaki diinya hakkinda daha fazla bilgi edinmelerini sag-
lamak,

Eglence: eglenerek 6grenmeyi saglayan bir mekan olusturmak,

Oyunu temel alma: oyun yoluyla 6grenme ve aile bireylerinin birlikte 6grenip bir-
likte oynayacaklar1 bir ortam olusturmak,

Yaraticilik ve hayal giiciinii gelistirme: ¢cocuklarda yaraticilig1 tesvik etmek,

Cocuklar/aileler/kusaklar arasi etkilesim: etkilesimli sergiler ve egitim programlari
yoluyla ¢ocuklar1 ve aileleri 6grenme ortakligina dahil etmek,

Kesfetme: ¢ocuklara kesfetme firsati sunmak,

Cok kiiltiirli ve kiiltlirler aras1 kesifler: ¢ocuklarin ¢esitli kiiltiirlere ait kutlamalar
kesfetmelerine ve bundan zevk almalarina olanak saglamaktir (Mayfield, 2005).

Cocuk miizeleri, ¢gocuk ve bebek oyun odalari, bilgi merkezi, kiitiiphane, ana babalar i¢in

danisma merkezi, egitim atdlyeleri ve diger ihtiyaglar igin tasarlanan miize boliimleriyle, klasik bir

miize olmaktan ¢ok, nefes alan degerli bir sosyal ortam olma 6zelligine sahiptir (Karadeniz, 2009).

Cocuk miizeleri cogunlukla tek basina ayri bir bina olarak insa edilebilecegi gibi bazen de bir miizenin

bir kanadi veya ek binasi seklinde de insa edilebilmektedir. Ayrica otobiisler ve karavanlardan olusan

gezici ¢ocuk miizeleri de bulunmaktadir. Cocuklar bu miizelerde genellikle hem kalic1 hem de gegici
sergilerle karsilasabilmektedirler (Mayfield, 2005).

Gliniimiizde ¢ocuk miizesi kapsamina girmeyen ve farkli yas gruplarindaki cocuk, geng
ve yetigkinlerin egitim ile 6grenmelerini temel alan ¢ocuk miizelerine benzer sergi ve etkinlikler
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tasarlayan miizeler ve merkezler de bulunmaktadir. Bu miize ve merkezler; Egitim Miizeleri, Bilim
Merkezleri, Planetaryumlar, Gozlemevleri, Cocuk Sanatlar1 Miizeleri, Okul Miizeleri ve Kesif
Merkezleri olarak adlandirilmaktadir (Karadeniz, 2009).

-. :‘ ()

Cocuk Miizelerine Tarihsel Bir Bakis

1900’Li yillarin baglarinda egitimciler ve filozoflar c¢ocuklarin zihinsel siireclerinin
yetiskinden farkli oldugunu kabul ederek bilginin ¢ocuklara aktarilmasi yerine ¢ocuklarin etkinliklere
katilmas1 gerektigini vurguladilar. Ozellikle John Dewey ve Maria Montessori gibi diisiiniirler bu
diistincede oncii olmuslardir. John Dewey 6grenmede kisisel deneyimlerin 6nemini vurgulayarak
egitimde dnemli bir adim atmistir. Dewey cocuklarin 6§renmesi i¢in somut materyallerle ugragsmalari
gerektigini, 6grenmeye daha fazla katilmalar1 ve kendi yasam bi¢imiyle kendi deneyimlerinden
yararlanmalart gerektigini belirtmistir (Clever, 1988). John Dewey cocuklarin 6grenmelerinde
kisisel deneyimlerinin ve yaparak-yasayarak 6grenmelerinin 6nemini vurgulamistir (Mayfield, 2005).
Maria Montessori’nin teorisi de cocuk miizelerinin gelisiminde 6énemli bir role sahiptir. Montessori,
yetiskinlerin ¢ocuklara bir seyler 6gretmek yerine rehber olarak rol almasi gerektigini ve 6grenme
siirecinde ¢ocuklarin bagimsiz olmasi gerektigini vurgulamistir (Cleaver, 1988). Bu iki diisiiniir ve
bu diigiiniirlerin goriisleri ¢ocuk miizelerinin temel yaklagimini olusturmustur.

John Dewey ve Maria Montessori’nin goriislerinin etkisi ile ilk ¢ocuk miizesi Amerika
Birlesik Devletleri’nde ¢ocuklarin dogal merakini tesvik etmek ve tatmin etmek amaciyla 1899
yilinda New York’da agilan Brooklyn Cocuk Miizesi’dir (Cleaver, 1988). Brooklyn Cocuk Miizesi nin
ardindan 1913 yilinda Boston Cocuk Miizesi, 1917 yilinda Detroit Cocuk Miizesi, 1925 yilinda ise
Indianapolis Cocuk Miizesi ziyarete agilmistir (Karadeniz, 2009).

Cocuk miizeleri i¢in bir sonraki biiylik bitylime dénemi, Piagetin ¢ocuklarin diigiinme
stirecleri hakkindaki fikirlerinin etkili oldugu 1960>11 yillardir (Mayfield, 2005). Jean Piaget’nin
cocuklarm yalnizca kendi kesfettikleri seyleri gercek anlamda kavrayabilecekleri ve dgrenmenin
cevredeki nesneleri kullanilarak gerceklesebilecegi goriisii cocuk miizelerinin gelisimine 6nemli bir
ivme kazandirmigtir (Karadeniz, 2009). Bu donemde ¢ocuk miizelerinin gelisiminde etkili bir baska
kisi de 1961 yilinda ABD Boston Cocuk Miizesi’nin miidiirii olan Michael Spock’dur (Mayfield,
2005). Spock, ilk olarak ¢ocuklarin dokunabilecekleri ve kurcalayabilecekleri nesnelerden olusan
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etkilesimli sergiler tasarlamistir (Karadeniz, 2009). Spock, her miizenin igerisine bebekler ve
kiiclik ¢ocuklar i¢in yenilik¢i, yaratici alanlar yaratmis ve ¢ocuk miizelerine yeni bir bakis acist
kazandirmistir (Mayfield, 2005).

Cocuk Miizeleri Birligine (ACM) gore diinyada toplam 22 iilkede 341 ¢ocuk miizesi
vardir. Her gecen giin de ¢ocuk miizelerinin sayisi dniine gecilmez bir hizla artmaktadir (Mayfield,
2005). Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri, Almanya ve Ingiltere’de bulunan gocuk miizeleri ve
kesif merkezlerini 6rnek alarak Cin, Rusya, Japonya, Birlesik Arap Emirlikleri, Kanada, Meksika,
Hindistan ve Israil gibi pek ¢ok iilkede ¢ocuk miizeleri agilmaya baslamistir (Karadeniz, 2009). 2007
yil1 verilerine gére ACM {iye olan ¢cocuk miizelerini yillik 30 milyondan fazla ¢ocuk ve aile ziyaret
etmektedir (ACM, 2017).

Tiirkiye’de ise ¢ocuk miizesinin kurulmas ile ilgili sertiven ise 1990’11 yillarin sonlarinda
baglamistir. 1997 yilinda bir grup 6gretim iiyesi ve yazardan olusan goniilliiniin isbirligi ile Bursa
Biiytiksehir Belediyesi ile ¢ocuk miizesi kurmak iizere bir proje planlanmistir. Ancak 1999 yilinda
proje uygulamaya baslamadan iptal edilmistir. Bunun iizerine bu goniillii grup 2000 yilinda Tiirkiye’de
cocuk Miizeleri kurmak ve yayginlastirmak amaciyla “Cocuk ve Genglik Miizeleri Dernegi” adi
altinda bir dernek kurmuslardir (www.cocukmuzem.org.tr).

Bununla birlikte T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler Genel
Miidiirliigii kaynaklarina gore Bakanliga kayith birisi Ankara’da digeri Istanbul’da olmak iizere iki
Cocuk Miize’si bulunmaktadir. Istanbul’da yer alan miize T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'na bagh
olan Istanbul Arkeoloji Miizesi igerisinde 1995 yilinda olusturulan “cocuk miizesi” boliimiidiir. Bu
miize klasik miizeye bagl ek binanin giris katinda yer almaktadir (Buyurgan & Bingol, 2012).

Kiiltiir ve Turizm Bakanligina kayitli ve Ankara’da bulunan ikinci miize ise bir aligveris
merkezinin i¢inde “Ankara Cocuk Miizesi” adi altinda faaliyet gosteren bir miizedir. S6z konusu
miizede ¢ocuklara yonelik olarak yenilenebilir enerji, astronomi ve uzay, teknoloji uygulamalart
temali 6grenme atdlyeleri, ses, mekanik, optik, elektrik, enerji temali 6grenme galerileri, trafik,
santiye, denizcilik, vahsi yasam, mevsimler, medya, market aligverisi temali uygulamali kesif alanlar
yer almaktadir (www.kulturvarliklari.gov.tr)

Ancak her iki miize de diinyadaki ¢ocuk miizeleri anlayisindan uzak bir miizelerdir.
Tiirkiye’de pek cok iilkede iyi drnekleri bulunan ¢cocuk miizesi anlaminda heniiz bir ¢cocuk miizesi
bulunmamaktadir. Ancak 2013 yilinda Ankara Universitesi ile Mamak Belediyesinin isbirligi ile
ingasina baglanilan ve Tiirkiye’nin ilk Cocuk Miizesi olma 6zelligini tagiyacak olan bir ¢cocuk miizesi
insaat1 devam etmektedir. 2017 yilinda agilmasi planlanmaktadir (www.mamak.bel.tr).

Sonug¢

Ogrenme dinamik bir siirec olup, Dewey’in de belirttigi gibi ¢ocuklarda &grenmenin
gergeklesmesi i¢in 0grenme ortami ¢ocuklara somut materyaller sunmali ve ¢ocuklar 6grenmeye
daha fazla katilmalidirlar. Bu 6grenme siirecinde oyun oynamak ve eglenmek cocuklar i¢in birincil
hedef olmalidir. Unutulmamalidir ki oyun oynamak cocuklart hem gelistirir hem de g¢ocuklarin
ogrenmelerini saglar. Bu anlamda ¢ocuklarin eglenerek 6grenmesine katkida bulunan ¢ocuk miizeleri
iyi bir alternatiftir.
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