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Bir topluma kimlik kazandiran kiiltiirel degerlerin yasatilabilmesi i¢in ¢cocukluktan itibaren kiiltiirel
miras farkindaliginin olusturulmasi 6nem teskil etmektedir. Giiniimiizde, gelecegimiz olan ¢ocuklara kiiltiirel
mirasimiz1 aktarmak i¢in ¢izgi filmlerin kullanilabilecek en etkili araglardan biri oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Ozellikle son yillarda, sinema salonlarinda gdsterime giren animasyon filmleri ile de, cocuklar
ve gengler basta olmak iizere her yastan insani i¢ine alan genis kitlelere ulasmak ve kiiltiirel miras: aktarmak
miimkiin olmaktadir. Bu yapimlardan biri olarak Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi, UNESCO
Diinya Miras Listesi’nde yer alan Gobeklitepe ile ilgili ilk animasyon filmi olmasiyla dikkatleri {izerine
¢ekmeyi basarmistir. Bu calismada; Gobeklitepe Arkeolojik Alani ile yerel kiiltiirel 6gelerimizin Rafadan
Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi kapsaminda kullaniminin ve sunum seklinin incelenmesi amaglanmuistir.
Calismada nitel aragtirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi kullanilmigtir. Filmde yer alan sézel ve
gorsel sunumlar ile yapilarin/alanlarin/elemanlarin mevcut durumlarina iliskin gorseller ve gercekteki bilgiler
karsilagtirtlarak kiiltiir 6gelerimizin dogru sekilde aktarimi baglaminda bir degerlendirme yapilmis ve gorsel
ve sozel ifadelerin genel olarak gercege yakin olarak sunuldugu goriilmiistiir. S6z konusu animasyon filminde
kdiltiirel 6gelerin gocuklarin seviyesine indirgenmeye ¢alisilarak, anlasilir ve ilgi ¢ekici sekilde sunulmaya
calisildigy, filmin kiiltiir aktarimi ve kiiltiirel miras farkindaligina iliskin katki sagladigi sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel Miras, Kiiltiirel Oge, Animasyon Filmi, Gébeklitepe.

EVALUATION OF RAFADAN TAYFA 2: GOBEKLITEPE ANIMATION FILM
IN THE CONTEXT OF LOCAL CULTURAL ELEMENTS AND ELEMENTS
RELATED TO THE GOBEKLITEPE ARCHEOLOGICAL FIELD

ABSTRACT

It is important to create awareness of cultural heritage from childhood in order to maintain the cultural
values that give identity to a society. Today, it is possible to say that cartoons are one of the most effective
tools that can be used to transfer our cultural heritage to our children who are our future. Especially in recent
years, it is possible to reach large masses of people of all ages, especially children and young people, and to
transfer the cultural heritage with animation films that have been shown in movie theaters. Rafadan Tayfa 2:
Gobeklitepe as one of these productions, has managed to attract attention with being the first animation film
about Gobeklitepe, included in the UNESCO World Heritage List. In this study; it was aimed to examine the
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use and presentation of our local cultural elements and Gobeklitepe Archeological Site within the scope of
Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe. Document analysis method, which is one of the qualitative research methods,
was used in the research. By comparing the verbal and visual presentations in the film with the visuals regarding
the current state of the buildings/areas/elements and the actual information, an evaluation was made in the
context of the correct transfer of our cultural elements, and it was seen that the visual and verbal expressions
were generally presented as close to reality. It was concluded that in the film, cultural elements were tried to
be reduced to the level of children and presented in an understandable and interesting way, and that the film
contributed to the cultural transfer and awareness of cultural heritage.

Keywords: Cultural Heritage, Cultural Element, Animation Film, Gobeklitepe.

1. GIRIS

TDK sozliigiinde kiiltiir; “tarihsel, toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve
manevi degerler ile bunlar yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve
toplumsal cevresine egemenliginin Sl¢ilislinii gosteren araglarin biitiinii” olarak tanimlanmaktadir
(Turk Dil Kurumu Baskanligi, 2020). Kiiltiirel miras ise; “kulaktan kulaga veya kusaktan kusaga
aktarilarak iretilen, yasatilan ve gelecek kusaklara devredilen canli bir miras” olarak ifade
edilmektedir (Oguz, 2009). Kiiltiirel miras Prott ve O'Keefe’ye (1992) gore belirli bir yasam
gorilisiinii temsil eden ve bu goriisiin tarihine ve gecerliligine taniklik eden insan yasaminin
tezahiirlerinden olugsmaktadir. Bouchenaki ise kiiltlirel mirasi; toplumu, normlart ve degerleri iceren
senkronize bir iligki olarak ifade etmektedir. Semboller, teknolojiler ve nesneler altta yatan normlarin
ve degerlerin somut kanitlaridir ve bu unsurlarla somut ve soyut arasinda simbiyotik bir iligki
kurulmasi saglanir. Somut olmayan miras, somut mirasin sekil ve 6nem kazandigi daha genis gergeve
olarak ifade edilebilir (Bouchenaki, 2003). “Biitiin insanligin ortak mirasi1 olarak kabul edilen
evrensel degerlere sahip kiiltiirel ve dogal varliklar1 diinyaya tanitmak, toplumda s6z konusu evrensel
mirasa sahip ¢ikacak bilinci olusturmak ve cesitli sebeplerle bozulan, yok olan kiiltiirel ve dogal
degerlerin yasatilmasi icin gerekli igbirligini saglamak” amaciyla Birlesmis Milletler Egitim, Bilim
ve Kiiltiir Orgiiti (UNESCO) tarafindan 16 Kasim 1972 tarihinde “Diinya Kiiltiirel ve Dogal
Mirasmin Korunmasina Dair Sézlesme”, 17 Ekim 2003 tarihinde ise “Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin Korunmasi S6zlesmesi” kabul edilmistir (UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu, 2020).

Kiiltlirel miras dgelerinin yasatilarak gelecek nesillere aktarilabilmesi icin kiiltiirel bellek
onemli bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kiiltiirel bellegi genel anlamiyla; “toplumlarin
gecmislerine dair birikimleriyle olan baglantilarini tekrarlamak suretiyle canli tuttugu ve bu birikimin
kusaklar arasi aktarimini saglayarak siirekli hale getirdigi kolektif kimligi olusturan bellek tiirti”
olarak ifade etmek miimkiindiir (Akin, 2018). Kiiltiirel bellegin dinamik, kolektif ve sistematik
yapisli, gecmis zamanlardan giiniimiize toplumlarin biitiin kiiltiirel verilerinin saklanmasini olanakli
kilmaktadir (Sarag, 2019). Assman’a gore; “bellek canlhidir ve siirekli iletisim i¢inde varligini
stirdiiriir, bu aligveris duraksarsa veya aligveris icinde olunan gercekligin gercevesi degisir ya da
kaybolursa unutma ortaya ¢ikar”. Gelenek ve iletisimden beslenen kiiltiirel bellekte gegmis daha ¢ok
aninin baglandig1 sembolik figiirlerde yogunlagmaktadir (Assman, 2015). Bu noktada ise kargimiza
kiiltiirel kodlar ¢ikmaktadir. Iletisim icin gerekli en kiiciik birim ve yapitasi olan kodlar1 Burton;
“gostergelerin  konusma, yazi ve resimler gibi belirli sekillerde toplanmis bigimi” olarak
tanimlamaktadir (Gilinaydin, 2006). Bir milletin kiiltiirel kodlarinin yasatilmasi, toplum ig¢indeki
farkli yas gruplan tarafindan gerekli farkindalik ve bilincin saglanmasi ile miimkiin olabilmektedir.
Kiilttirel kodlarin, yetiskin ve gocuklara farkli araglar ve dozlarla verilmesi miimkiin iken, animasyon
yapimlarinin da iginde oldugu film sektorii, s6z konusu amag igin iki kesimin de etkin olarak
faydalanabilecegi araglardan biri olarak kabul edilmektedir (Tiirckmen, 2012).

Bu calisma kapsaminda incelenen Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi,
Gobeklitepe Arkeolojik Alanimin konu edinildigi ilk animasyon filmi olma 6zelligi tagimaktadir. S6z
konusu animasyon filminde islenen Gobeklitepe Arkeolojik Alani, Sanliurfa kent merkezinin 18
kilometre kuzeydogusunda, Orencik K&yii yakimlarinda yer almaktadir. Alanda 1995 yilinda
baslayan bilimsel nitelikteki arkeolojik kazilar, 2014 yilindan beri Sanlurfa Arkeoloji Miizesi
baskanliginda ve Alman Arkeoloji Enstitiisii’niin (DAI) katilimiyla devam etmektedir (Kiiltiir ve
Turizm Bakanligi, 2020a). Gobeklitepe Arkeolojik Alani, 2018 yilinda UNESCO Diinya Miras
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Listesine alinmig ve Cumhurbagkanligi tarafindan 2019 yili “Gébeklitepe Yili” olarak ilan edilmistir.
Bu gelismeler, dikkatleri Gobeklitepe’nin iizerine ¢ekmis ve bu siiregte alana iliskin farkindalik
saglamaya yonelik cesitli ¢aligmalar yapilmistir. Bunlardan birisi de ana hedef kitlesi ¢ocuklar olan
Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmidir. Bu ¢alismada; Gobeklitepe Arkeolojik Alani ile
yerel kiiltiirel 6gelerimizin Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi kapsaminda kullaniminin
ve sunum seklinin incelenmesi amaglanmistir. Calisma kapsaminda; s6z konusu animasyon filminin
kiiltiir aktarimi ve kiiltiirel miras farkindaligina iliskin katkilar1 degerlendirilmistir.

2. CIiZGIi FILMLER ve KULTUR AKTARIMI

Biiyiik bir hizla gelisen teknoloji ile televizyon, telefon, bilgisayar gibi kitle iletisim araglar1
giin gectikce daha fazla hayatimizin bir parcasi haline gelmektedir. Bu kapsamda, cocuklugun erken
donemlerinde tanigilan bir arag olarak televizyon gerek ses, gerekse de goriintii 6zellikleriyle
eglendirme, diisiindiirme, 6gretme gibi islevleri yerine getirebilen etkili bir arag olarak karsimiza
cikmaktadir. S6z konusu kitle iletisim aract; yerel kiiltiir aktarimini saglayabilirken ayni1 zamanda da
hedef kitleyi aligkanliklar, degerler, idealler gibi yasamin onemli unsurlar1 baglaminda etkileme
potansiyeline de sahiptir ve bu 6zellikleri ile kiiltiirel endiistrinin bir araci haline de gelebilmektedir
(Sentiirk ve Keskin, 2019). Bu baglamda, televizyon ekranlarinda yayinlanan programlarin, 6zellikle
cocuklar tarafindan siklikla tercih edilen ¢izgi film gibi yapimlarin gereken 6nem ve hassasiyet
cercevesinde ele alinmasinin 6nem tasidig1 sylenebilir.

Giiniimiizde ¢izgi filmler ¢cocuklar tarafindan ilgiyle ve merakla izlenen yapimlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Yagli; ¢ocuklarin televizyonda en ¢gok sevdikleri ve eglendikleri yapimlarin
cizgi filmler oldugunu, ¢ocuk karakterlerin, hayvanlarin, dogal ortamlarin ve fantastik olaylarin
cocuklart ekrana bagladigini belirtmektedir. Cocuklarin giinliik televizyon izleme siireleri
diisiiniildiigiinde de, etki alanlarmin ne denli genis oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Icerik olarak dzenli
sekilde hazirlanmis ¢izgi filmler; g¢ocuklarin sosyal hayatlarina, davranislarina ve bilissel
gelisimlerine kayda deger katki saglamaktadir. Cizgi filmler araciligiyla ¢cocuklar, pek ¢ok davranist
ve bilgiyi farkinda olmaksizin 6grenebilmektedir (Yagli, 2013). Cocuklarmn yeni fikirler
olusturmasina, hayal diinyalarimin zenginlesmesine, kelime dagarciklarinin gelismesine olanak
taniyan ¢izgi filmler, bu unsurlarin ileride kalict davranislara doniismesini miimkiin kilmaktadir
(Ozer ve Avci, 2015).

Cizgi filmleri, gecmisten gelen anlatilarin giiniimiize tasinmasima aracilik eden gorsel
unsurlar olarak da degerlendirmek miimkiindiir (Ak¢a ve Baran, 2018). Gegmis zamanlarda halk
hikayeleri, masallar gibi araglar kiiltiir aktarimi i¢in kullanilabiliyorken, giiniimiizde ise televizyon
araciligtyla cizgi filmler, kiiltiir aktarimina iliskin gorevi listlenen yapimlar olarak karsimiza
cikmaktadir (Alicenap, 2015). Yazili olarak verilmekte zorlanilan kiiltiirel degerleri gelecek nesillere
daha kolay sekilde aktarmak, bir kiiltiir aktarim araci olan ¢izgi filmler araciligi ile miimkiin
olabilmektedir (Yagli,, 2013). Konunun hassasiyeti ve 6neminden dolay1 6zellikle son yillarda
konuya iligskin yapilan calismalarda artis oldugu goézlenmistir. Kiiltiirel dgelerin ¢izgi filmler
kapsaminda degerlendirildigi gesitli ¢caligmalar (Zhan-biao, 2006; Jensen, 2009; Zhi-yong, 2010;
Cooper-Chen, 2012; Tiirkmen, 2012; Tipa, 2014; Alicenap, 2015; Ozer ve Avci, 2015; Wang, 2015;
Esitti, 2016; Karakus, 2016; Ay ve Korkmaz, 2017; Khalis ve Mustaffa, 2017; Liu ve Liu, 2017;
Yarali ve Avci, 2017; Akca ve Baran, 2018; Cetin ve Uzer, 2018; Naz vd., 2018; Aslan ve Yilar,
2019; Giingor ve Colak, 2019) literatiirde yer almaktadir.

Ote yandan, televizyon ekranlarinda yayilanan yerli yapimlarm sayisinda gegmise gore
onemli bir artis olsa da ¢ocuklar tarafindan tercih edilen ¢izgi filmlerin 6nemli bir kisminin hala yurt
disindan ithal ediliyor olmas1 ve bu yapimlarin kiiltiirel degerlerimize uygun olmamalari giintimiiziin
onemli sorunlarindan birini teskil etmektedir (Sahin ve ilhan, 2019). TRT Cocuk kanal1 ise 2008
yilindan beri irettigi yerli projeler ile ¢ocuklara yerli yapimlari tercih etme ve yerli karakterleri
izleme imkéani sunmaktadir.
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3. ARASTIRMANIN YONTEMIi

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi, gerek izlenme oranlar yiiksek bir ¢izgi
filmin devami niteliginde olmasi, gerekse de Gobeklitepe gibi tarihin akigini degistiren 6nemli bir
kesfi konu edinmesi sebebiyle biiyiik bir seyirci kitlesi yakalamis, iilkemizde tiim zamanlarin en ¢ok
izlenen animasyon filmi olmustur. S6z konusu yapim, 27 Aralik 2019 tarihinde vizyona girerek 23
hafta vizyonda kalmis ve toplamda 3.444.814 seyirci rakamini elde etmistir (Box Office, 2020a).
Filmin fragmani 30.12.2020 tarihi itibariyla sosyal medyada yaklasik olarak 8,4 milyon izlenme
oranina ulagsmistir (Rafadan Tayfa, 2019). Filmin gordiigii bu ilgi onu kiiltiir aktarimi ve kiiltiirel
miras farkindalig1 konusunda potansiyel bir ara¢ haline getirmistir. Bu nedenle Rafadan Tayfa 2:
Gobeklitepe animasyon filmi arastirmaya deger olarak goriilmiis ve aragtirmanin 6rneklemi olarak
secilmistir.

Calismada nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi yontemi kullanilmistir.
Dokiimanlar, nitel arastirmalarda kullanilan 6nemli 6geler olmakla birlikte, kitap, mektup, dergi,
harita, istatistik, gazete, roportaj, fotograf, resim, video gibi elemanlar dokiiman kapsaminda
degerlendirilmektedir (Kiral, 2020). Arastirmanin 6rneklemi olan Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe
animasyon filmi tekrar tekrar izlenerek, filmdeki yerel kiiltiirel 6geler ve Gobeklitepe Arkeolojik
Alanina iligkin unsurlar analiz edilmistir. Filmde yer alan sdzel ve gorsel sunumlar ile
yapilarin/alanlarin/elemanlarin  mevcut durumlarina iliskin gorseller ve gergekteki bilgiler
karsilagtirilarak  kiiltiir Ogelerimizin dogru sekilde aktarimi baglaminda bir degerlendirme
yapilmistir. S6z konusu animasyon filminin kiiltiir aktarimi ve kiiltiirel miras farkindaligina iliskin
katkilar1 tartistlmustur.

4. BULGULAR
4.1. Rafadan Tayfa Cizgi Filmi Hakkinda

Rafadan Tayfa; 1 Aralik 2014 ten beri TRT Cocuk kanalinda yayinlanmakta olan yerli yapim
bir ¢izgi filmdir. Filmin senaristligini Ozan Civit, ydnetmenligini ise Ismail Fidan yapmaktadir.
“Rafadan Tayfa” ismindeki arkadas grubunun yasadigi maceralar1 konu alan film 90’l1 yillardaki
mabhalle hayatin1 ve insan iliskilerini yansitmaktadir. Akin, Mert, Kamil, Hayri, Sevim ve Hale ¢izgi
filmdeki ¢ocuk karakterlerdir (Vikipedi, 2020a).

Ozsevgec ve Saka (2018) yapmus olduklar1 calismada, dgrencilerin izlemekten hoslandiklar:
cizgi filmler arasinda farkliliklar oldugunu, bununla birlikte, ilkokul birinci sinif ve ii¢ilincii sinif
diizeyinde en fazla izlenen c¢izgi filmin “Rafadan Tayfa” oldugunu tespit etmislerdir. “Rafadan
Tayfa’nin ¢ocuklarin en fazla izledikleri ¢izgi film oldugunu gosteren cesitli ¢aligmalar literatiirde
yer almaktadir (Sahin ve Ilhan, 2019; Sadioglu vd., 2018; Yazici vd., 2019). Gerek ¢izgi filmin yayimn
sikligr (Tablo 1) gerekse de sosyal medyadaki izlenme oranlar1 (Rafadan Tayfa, 2020) da bu
arastirmalari destekler niteliktedir.

Tablo 1: Rafadan Tayfa Cizgi Filminin TRT Cocuk Kanalindaki Yaymina lliskin Veriler

Cizgi Film Yayinlanma Zamani | Yayin Saatleri Yayinlanma Siklig1
Rttt Ty e Hafta Ici 10:40, 15:30, 18:55, 19:20, 22:30, 04:10 | Giinde 6 kez
Hafta Sonu 10:40, 15:30, 18:55, 22:30, 04:10 Giinde 5 kez
(TRT, 2020)

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin sinema uyarlamasi olan “Rafadan Tayfa Dehliz Maceras1”
2018 yilinda gosterime girerek gisede biiyiik bir basar1 elde etmistir. S6z konusu film, iilkemizde
animasyon filmleri icerisinde tiim zamanlarin en iyi acilisin1 yapmis ve 31 hafta vizyonda kalarak
toplam 1.802.339 seyirci sayisina ulasmistir (Box Office, 2020b). Serinin devam filmi olarak ise
Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi karsimiza ¢ikmaktadir.

4.2. Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe Animasyon Filminin Konusu

27 Aralik 2019 tarihinde gosterime giren animasyon ve macera tiiriindeki “Rafadan Tayfa 2:
Gobeklitepe filminin ydnetmenligini ismail Fidan, senaristligini ise Ozan Civit yapmaktadir.
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Animasyon filminde Rafadan Tayfa ekibinin Gobeklitepe’de atilmis olduklar1 gizem dolu maceralar
sunulmaktadir. Gobeklitepe’de yapilan kazilar biiyiik yanki uyandirmis ve bu doénemde Akin,
Sanlurfali arkadast Veysi’den gizemli bir paket almistir. Paket icinde yer alan bakir sini ve Veysi’nin
panik bir halde Akin’1 aramas1 Akin’in kafasini karigtirmistir. Sininin Gébeklitepe ile ilgili oldugunu
anlayan Rafadan Tayfa ekibi Gobeklitepe’nin kasifi olan Bagkan Amca’ya siniyi gostermeye karar
vermistir. Rafadan Tayfa, siniyi Baskan Amca’ya goéstermek ve Veysi’yi bulmak amaciyla
Sanlurfa’ya dogru macera ve gizem dolu bir yolculuga ¢ikmaktadir (Beyazperde, 2020). Filmin
kurgusu iginde Hayri, Kamil ve Akin istemeden de olsa geg¢mise yolculuk yapmakta ve
Gobeklitepe’nin inga edilme siirecine ve Gobeklitepe’deki yagantiya tanik ve dahil olmaktadir.

Filmde; Akin, Mert, Kamil, Hayri, Sevim, Hale ¢ocuk karakterlerinin haricinde; Baskan
Amca, Kazim Amca, Kuscu Baba, Nuri gibi karakterler de yer almaktadir. Yetiskin karakterlerden
Kazim Amca ve Kusgu Babanin serinin bir dnceki filmi olan Rafadan Tayfa Dehliz Macerasinda da
yer alan karakterler oldugu goriilmektedir. Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filminde;
Baskan Amca ve Kuscu Baba degerler acisindan olumlu 6zelliklere sahip karakterler olmakla
birlikte, Nuri filmin kotli niyetli karakteri, Kazim amca ise, basta hirsizlik olmak iizere gesitli
olumsuz davraniglar gosteren ancak ¢ocuk karakterlerle birlikte gegmise yaptig1 yolculukta yasadigi
kirilma ile olumlu davraniglar sergilemeye baslayan karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

4.3. Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe Animasyon Filminde Yer Alan Yerel Kiiltiirel Ogeler

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi incelendiginde, cesitli yerel kiiltiirel 6geler
gbze carpmistir. Bu kapsamda, filmde yer verilen taginmaz kiiltiir varliklarindan biri “Ankara
Gar1’dir (Tablo 2-a). Yapimi 1937 yilinda tamamlanmis olan yapi, baskentin erken Cumhuriyet
doneminde insa edilmis en gorkemli yapilardan birisidir. Bununla birlikte, Ankara Garina iliskin
herhangi bilgilendirici bir soylem filmde yer almamaktadir. “Ben burada kalirim, Anitkabir’e falan
giderim” ifadesi ile Anitkabir’in Ankara’da olmasina gonderme yapilmaktadir.

Filmde yer verilen bir diger yapi ise, “Varda Kopriisii” diir (Tablo 2-b). Adana ili Karaisali
ilgesinde bulunan koprii, yore halk: tarafindan “Koca Koprii” olarak anilmakla birlikte, Hacikirt
Demiryolu Kopriisii ya da 1912 yilinda Almanlar tarafindan insa edildigi i¢in Alman Kopriisii olarak
da bilinmektedir (Vikipedi, 2020b). Filmde Rafadan Tayfa ekibinin bindigi Giiney Ekspresi treni s6z
konusu kopriiniin istiinden gegmekle birlikte, kdpriiniin hangi sehirde olduguna veya adinin ne
olduguna dair bilgilendirici bir sdylem filmde yer almamaktadir.

Filmde yer verilen taginmaz kiiltiir varliklarindan bir digeri de Sanliurfa’nin sembollerinden
biri haline gelmis olan “Balikligél” diir (Tablo 2-c). Balikligél Islam alemi igin kutsal sayilan
baliklar1 ve ¢evredeki tarihi yapilari ile Sanliurfa'nin en ¢ok ziyaret edilen tarihi alanlarmdandir
(Vikipedi, 2020c). Bununla birlikte, filmde Baliklig6l ve cevresindeki tarihi yapilarla alakali
herhangi bir sdzel ifade yer almamaktadir.

Tablo 2: Filmde Yer Alan Tasinmaz Kiiltiir Varliklarindan Ornekler

Animasyon
filmi
b. Dakika: 19:30
(rergekteki Y Dz ] Rt | Vg
Durum
Meral, 2020 Hiirriyet Gazetesi, 2020a Vikipedi, 2020c

(Animasyon filmi ile ilgili gérseller: Fidan, 2019)

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi incelendiginde, mimari dokuya iligkin
geleneksel 6geler de goze carpmistir. Cephelerde; kesme taglarin, sovelerin, kose taglarinin, kemerli
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kap1 ve pencere gibi elemanlarin kullamldig1 dgelere filmin farkli sahnelerinde yer verildigi
goriilmistiir (Tablo 3).

Tablo 3: Filmde Sunulan Mimari Dokuya iliskin Ornekler

Dakika: 00:50 Dakika: 31:48

(Fidan, 2019)

Filmde yer verilen yerel kiiltiirel 6gelerin en Onemlilerinden biri olan “Sira Gecesi”
UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesine “Geleneksel Sohbet Toplantilar1” kapsaminda
2010 yilinda girmistir. Sira Gecesi, 6zellikle miizik yonii ile 6ne ¢ikan, vazgecilmezi olan ikramlar
arasinda ¢ig kofte ve mirra bulunan, Sanliurfa’da yagatilmakta olan bir etkinliktir (Kiiltlir ve Turizm
Bakanligi, 2020b). Sanlurfa’ya giden Rafadan Tayfa ekibinin katildig1 Sira Gecesi hakkinda filmde
yer alan bilgilendirici bir sdylem su sekildedir: “Geleneksel olarak sirayla herkes evini eglenceye
acarmis. Biliyor musunuz Urfa’nin kurtulusu da Sira Gecelerindeki toplantilarda planlanmus. iste o
ylizden Urfa i¢in 6nemi ¢ok biiyiik.” Filmde Sira Gecesi esnasinda; Urfa lezzetlerini kesfetmekten
ve kebap, isot, ciger gibi Urfa’nin yemek gelenegine ait dgelerden bahsedilmektedir. “Urfaliyam
Ezelden” tiirkiisii esliginde halk oyunu oynanmakta (Tablo 4-a), yemekler yenmekte (Tablo 4-b) ve
cig kofte yogrulmaktadir (Tablo 4-c).

Tablo 4: Sira Gecesine Ait Filmden Gorsel Sunumlar

a. Dakika: 32:08 b.Dakika: 29:56 c. Dakika: 32:47
(Fidan, 2019)

Animasyon filmi incelendiginde filmdeki ¢ocuk karakterlerin Sanlurfa’ya gitmek igin
bindikleri trende ulu 6nder Atatiirk’iin resminin yer aldig1 goriilmiistiir (Tablo 5-a). Bununla birlikte,
Atatiirk ile ilgili herhangi bir bilgilendirici sdylem filmde yer almamaktadir. TDK sozliigiinde
“lizerinde yemek de yenilebilen, yuvarlak, bakir veya piringten biiyiik tepsi” olarak tanimlanan “sini”
(Tablo 5-b) filmdeki kiiltiirel 6gelerden biri olarak géze carpmaktadir. Filmin kurgusu acisindan
Oonemli bir yere sahip olan sininin, nesilden nesile aktarildigindan, iizerindeki sembollerin,
hayvanlarin, hepsinin Gobeklitepeden oldugundan filmde bahsedilmektedir. Tirk halk
miiziginde yaygin olarak kullanilan telli bir ¢alg: tiirii olan baglama ve duvarda asili, geleneksel
motifler tagiyan kilim (Tablo 5-¢) filmde géze ¢arpan kiiltiirel unsurlardandir. Kiiltliriimiiziin 6nemli
Ogelerinden birisi olan ¢ay, filmde g¢ocuk karakterlerin tren yolculugu esnasinda karsimiza
cikmaktadir (Tablo 5-d). Ayrica, el islemeli yastiklar (Tablo 5-¢), odanin ¢esitli yerlerinde dantel
ortiiler (Tablo 5-f), geleneksel bir oturma elemani olan dolapli ¢ek-yat (Tablo 5-g) yerel kiiltiirel
ogeler kapsaminda dikkat cekmektedir. Sanliurfa’nin yoresel kiyafetlerinin (Tablo 5-h) yani sira, su
icerken elini basinin {istine koyma (Tablo 5-i) ve el dpme gelenegine de filmde yer verildigi
goriilmiistlir (Tablo 5-j). Animasyon filmi incelendiginde, giivercinlerin filmin kurgusunda énemli
bir yere sahip olmasi1 dikkat ¢ekmistir (Tablo 5-k). Filmde “Urfa giivercinleri karismaya basladi” gibi
sehrin giivercinlerine vurgu yapan ifadeler yer almaktadir. Giiniimiizde, Anadolu’nun pek ¢ok
yoresinde giivercin beslenip ucurulmasina karsin, Sanlurfa bu konuda basi ¢ekmekte, kusculuk
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Sanlurfa halkinin 6nemli ugraslar1 arasinda yer almaktadir. Sanlurfalilar, giivercini ¢ok severek
beslemekte, siislemekte, takilar takmaktadir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020c).

Tablo 5: Filmde Yer Verilen Yerel Kiiltiirel Ogelerden Ornekler

.
d. Dakika: 19:41
"

mtrﬂ

a. Dakika: 20:16 b. Dakika: 14:41 c. Dakika:02:17

e. Dakika: 23:07 f. Dakika: 07:05 g. Dakika: 07:24 h. Dakika: 29:37

g A

i. Dakika: 1:05:18 j. Dakika: 1:14:52 k. Dakika: 36:50, Dakika: 29:23

(Fidan, 2019)

Ayrica; “cok sikint1 cekmek, eziyet ¢ekmek, bitkin duruma gelmek™ anlamina gelen “anasi
aglamak” deyimi (Tiirk Dil Kurumu Baskanligi, 2020) ile “herhalde” anlamina gelen bir Yozgat
deyisi olan “ellaham” sozctigii (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020d) filmdeki sozlii kiiltiirel 6gelere
verilebilecek drneklerdendir.

4.4 Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe Animasyon Filmindeki Gobeklitepe Arkeolojik Alanina
Iliskin Ogeler
Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi incelendiginde Gobeklitepe Arkeolojik Alani
ile ilgili farkindalik olusturmaya katki saglayacak pek ¢ok unsur oldugu tespit edilmistir. Bunlardan
birisi “Baskan Amca” (Sekil 1) olarak filmin 6nemli karakterlerinden birisi olan ve 2014’°te vefatina
kadar Gobeklitepe Arkeolojik Alaninin kazi bagkanligimi yiiriitmiis olan Klaus Schmidt’tir (Sekil 2).
Filmde “Baskan amca” karakterinin adi gegmemektedir.

Sekil 1. Filmde Baskan Amca Sekil 2. Klaus Schmidt
(Fidan, 2019) (Hiirriyet Gazetesi, 2020b)

Filmde Gobeklitepe Arkeolojik Alanina iliskin; “Tepe {izerine tepe mi yapilir arkadas?”

repligiyle Gobeklitepe’nin bir hdyiik olmasina ve gevresine gore yiiksek bir noktada bulunmasina

gonderme yapilmistir. Schmidt (2010) Gobeklitepe’nin genis bir dag sirasinin en yiiksek noktasinda
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yer aldigini, on bes metre yiikseklige kadar muazzam katman birikiminin, yaklagik olarak dokuz
hektarlik bir alanda birkag bin yildan fazla bir siirede olustugunu belirtmektedir.

Animasyon filminde Bagkan Amcanin, Gobeklitepe’ye iligkin olarak bilgilendirici bazi
ifadeleri su sekildedir:

“Iste cocuklar Gobeklitepeye, tarihin sifir noktasina hos geldiniz. Son zamanlarin en dnemli
kesfi tam burada basladi.”

“Bu zanaat 12 bin y1l 6ncesindeki insanlara ait.”

“Gobeklitepe, o giine kadar avci toplayict olarak yasayan bir¢ok insan grubunun bir araya
gelerek insa ettigi tarihin en muazzam yapilarindan. Tam olarak ne i¢in yapildigin1 bilmesek de,
burasi, insanlik olarak yerlesik hayata gegcmemize 6nayak olan yerlerin baginda geliyor. Belki buray1
yasamak i¢in kullanmadilar, belki tarim igin takvim, belki bilgi birikimini aktarmak, belki kiiltiirel
toplantilar i¢in yapildi. Ama ne olursa olsun o donem insani1 giinlimiiz insanindan ¢ok da geri
olmadiklarin1 binlerce yil ayakta kalan bu eserle kanitliyor. Ellerinde bizim elimizdeki imkéanlar
olmadan yiizlerce insan bir araya gelerek tarihe damga vurdular ve daha da Onemlisi bizim
medeniyetimiz atalarimiz olan bu insanlarin attig1 temeller iizerine kurulu.”

Gilintimiizde Gobeklitepe Arkeolojik Alaninda yapilan kazi ¢aligmalari tarihin akigiyla ilgili
onemli bilgileri degistirmistir. Yapilan aragtirmalar gostermistir ki; Gobeklitepe, modern zamanlarin
en 6nemli arkeolojik kesiflerinden birisidir ve anitsalligin kdkenlerini tarimin ortaya ¢ikisinin 6tesine
itmektedir (Dietrich vd, 2012). Gobeklitepe’de, insan elinden ¢ikmis ilk anitsal megalitik yapilari
insa eden topluluklar, bizi avci-toplayict yasam sekillerinden ilk tarim topluluklarina gétiiren insanlik
tarihindeki en 6nemli gecislerden birinde yasamiglardir. Gobeklitepe'deki anitsal yapilar, bu erken
donem (Canak Comlek Oncesi Neolitik) toplumlarmn yaratict dehasini gostermektedir (UNESCO,
2020). Ayrica, “yapilarin mimarisi, sofistike malzeme bilgisi ile son derece gelismis megalitik yap1
kiiltiirine, yap1 tekniklerine ve 6zenli sanatsal becerilere sahip olunduguna taniklik etmektedir”
(Schmidt vd., 2017).

Yapilan saha calismalar1 sonucunda, Gobeklitepe’nin yaklasik olarak 12 bin y1l dncesine
uzanan bir kiilt merkezi oldugu degerlendirilmektedir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020e). Schmidt
(2010); Neolitik Donemde tarihlenen yapay bir hdyiik olma 6zelligi tasiyan Gobeklitepe’nin yerlesim
amaciyla kullanilmamis olduguna, dairesel megalitik yapida cesitli kutsal alanlardan olustuguna
vurgu yapmaktadir. Alanin aver toplayict gruplar tarafindan merkezi bir bulusma yeri olarak
kullanildig1, mimarileri ve ikonografilerinin dini térenler ve biiyiik ziyafetler gibi 6zel bir torensel
islevi cagristirdigr belirtilmektedir (Schmidt vd., 2017). Karacali ve Urfalioglu (2019) da,
Gobeklitepe’nin sadece yapim asamasinda degil, kullanim sirasinda da bir miknatis olabilecegini ve
alanda kiilt faaliyetleri kadar siyasi toplantilar, fikir ve iiriin ticareti ve hatta ziyafetler olmasinin
muhtemel oldugunu ifade etmektedir.

Filmde ¢ocuk karakter Hayri tarafindan; “Kamil, gelirken iki neolitik tas firin ekmegi aliver”
sOylemi ile Gobeklitepe’nin Neolitik Déneme ait olmasina génderme yapilmistir. Ayrica filmde yer
alan “sen bu ¢akmaktaslarini ustalara dagit” ifadesi ile de; alandaki ¢akmaktasi buluntulara isaret
edilmistir. Gobeklitepe’de, kiregtasi platonun her yerinde ¢akmaktasindan yapilmis ¢cok sayida alet
oldugu bulgusuna ulasilmistir (Schmidt vd., 2017). Dietrich vd. (2012) de, Gobeklitepe
yakinlarindaki tas ocaklarindan; kiregtasi molozlar, cakmaktasi eserler tespit edildigini belirtmistir.

Gobeklitepe Arkeolojik Alanina iligkin animasyon filminde yer alan gorsel sunumlardan
ornekler ve alanin gergekteki durumuna iligkin gorseller (Tablo 6-a) ile Fernando Baptista’nin
Gobeklitepe restitiisyon c¢alismasi (Tablo 6-b) asagida sunulmustur. Gobeklitepe Arkeolojik
Alaninda genel olarak; ¢aplar1 30 metreyi bulan, yaklasik olarak 20 yuvarlak ve oval yapinin
ortasinda 2 adet “T” bigimli, kiregtasindan bagimsiz siitun yer almaktadir (Kiiltiir ve Turizm
Bakanligi, 2020e). Schmidt’e (2010) gore; T seklindeki siitunlarla kimin temsil edildigi sorusu
netlige kavusmasa da, ortadaki siitunlarin ¢ok giiglii varliklar1 temsil ettigi agiktir. Karacali ve
Urfalioglu da, mimari tasarim dilinin merkeze iki biiyiik siitun ve bunlar etrafinda da ¢ok sayida
kiigiik siitun yerlestirilmesiyle ifade edildigini belirtmislerdir. Cevre siitunlar arasindaki mesafeler
tas is¢iligiyle doldurulmus ve her yapi bu sekilde gevrelenmistir. Yapilarin zeminleri su gegirmez
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terrazzo malzemeden yapilmistir. Catilara dair herhangi bir kanit bulunmadigindan alan, agik hava
kompleksi olarak kabul edilmektedir (Karacali ve Urfalioglu, 2019).

Animasyon
filmi

Dakika: 35:47

Gpbeklitepe

Tablo 6: Gobeklitepe’ye iliskin Filmde Yer Alan Sunumlar ve Gobeklitepe Arkeolojik Alani
: = : v-y\ i 1

a. DAI 2016

(Animasyon filmi ile ilgili gorseller: Fidan, 2019)

Animasyon filminde Gdbeklitepe’de kesfedilen taslara iliskin sozlii ifadelere verilebilecek

ornekler su sekildedir:

“Bu tagin ger¢ekteki uzunlugu 5-6 metre civarinda, agirligi 20 ton olan1 var.”
“Sadece taglarin heybeti degil, tizerlerindeki tasvir ve motifler de inanilmaz.”

“Cocuklar, bizim i¢in nasil yapildigindan ¢ok, neden yapildigi énemli. Bu insanlar bu
sembolleri bos yere kazimamiglar. Buradaki her seyin bir anlami ve nedeni var.”

Gobeklitepe’de yapilan galismalar neticesinde ortaya ¢ikarilan anitsal yapilar hem biiyiiklik
hem de say1 agisindan dikkat ¢ekicidir (Schmidt vd., 2017). Alanda; agirliklar1 60 tonu bulan, boylari
6 metreye kadar olan T bigimli siitunlar ortaya ¢ikarilmistir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020f).
Bununla birlikte alanda, insansi1 detaylarin, hayvani ve soyut sekillerin betimlendigi pek ¢ok rolyef,
heykel ve bagka objeler yer almaktadir. S6z konusu betimlemeleri gerek anitsal tarzdaki sira disi
kaliteleri, gerekse de karmasik sembolizm sistemi acisindan essiz olarak nitelendirmek miimkiindiir

(Schmidt vd., 2017).

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filminde siitunlara iligkin gdrsel sunumlar ve
siitunlarin gergekteki durumlarina iligkin gorseller Tablo 7 ile sunulmustur. Tablo 7-a’da, filmde
“boga tas1” olarak isimlendirilen dikilitas yer almaktadir. Schmidt (2007) séz konusu tasin
govdesinde, yukaridan asagiya dogru boga, tilki ve turna kabartmalarmin siralandigini
belirtmektedir. Tablo 7-b’de ise; “Turna kuslari Gobeklitepede tasvir edilmis kuslardan” sdylemi ile
gosterilen dikilitag yer almaktadir. Bununla beraber, ¢esitli hayvan tasvirlerinin ve motiflerin (Tablo
7-c, d, e, f, g, h) yer aldig1 siitunlar filmde dikkat ¢ekmektedir. Ayrica, animasyon filminde “tilki
postu, boga boynuzu, yilan kolyesi” ogelerinin yildiz kapilarinin anahtarlari oldugundan
bahsedilmektedir. Schmidt, Gobeklitepe’de siitunlarin ¢ogunlukla zor kabartmalarla siislendigini,
motiflerin genellikle hayvanlar1 tasvir ettigini ancak hem orijinal konumunda hem de 90°
dondiiriilmiis H harfi bigiminde baz1 soyut semboller bulundugunu, diger sembollerin ise, hilal,
diskler, antitetik motifler ve insan tasvirleri oldugunu belirtmektedir. Anitsal siitunlarin ¢ogunu
siisleyen kabartmalar; yirtic1 kediler, bogalar, yaban domuzu, tilkiler, 6rdekler, turnalar, ceylanlar,
yabani esekler, yilanlar, 6riimcekler ve akrepler gibi ¢ok cesitli vahsi hayvanlar tasvir etmektedir

(Schmidt, 2010).
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Tablo 7: Gobeklitepe Siitunlarina iliskin Filmdeki Gorsellerden Ornekler ve Siitunlarin Gergekteki Durumu

>

\nimasyd
ilmi

o ul

d. Dakika: 36:29

Gobeklitepe

_

Vikipedi, 2020d Kiiltiir ve Turizm Kiiltiir V Tur;zrﬁ Ozsavasc1 ve Ozgelik,
Bakanligi, 2020g Bakanligi, 2017 2020

Animasyon ki

e. Dakika: 36:17 f.Dakika:43:06 g. Dakika: 36:08 h. Dakika: 1:07:41

Gobeklitepe

Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020h Schmidt, 2010
(Animasyon filmi ile ilgili gorseller: Fidan, 2019)

Animasyon filminde gegmise giden ¢ocuk karakterler, Gobeklitepe’nin insa siirecine hem
tanik olmakta hem de bizzat yapim siirecine katkida bulunmaktadir. Taslara motiflerin islenmesi
(Tablo 8-a), taglarin tasinmasi (Tablo 8-b), taglarin dikilmesi (Tablo 8-c) gibi faaliyetlere tamamen
kurgusal olarak filmde yer verildigi gortlmistiir. Gergekte ise, Gobeklitepe’de siitunlarin nasil
taginip dikildigi halen belirsizligini korumaktadir (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020f). Bununla
birlikte, Gobeklitepe’de siitunlarin agirligi ve ocaklarin mesafesi diistiniildiigiinde, biiyiik bir
isgiicline ihtiya¢ duyulmasi gerektigi soylenebilir (Karacali ve Urfalioglu, 2019). Yapim siirecinde
karmagik aver toplayicr topluluklarin toplumsal ¢aba ve is boliimil icerisinde bulunduklari, ¢ok iyi
diizeyde sosyal organizasyon ve lojistik gelistirebilme yeteneklerine sahip olduklart
degerlendirilmektedir (Schmidt vd., 2017). Tarihin erken sayilabilecek bir doneminde insa edilen
Gobeklitepe, insanlar tarafindan yalnizca hayatta kalma amaci giidiilmedigine, isbirligi yapilarak
kapsamli gorevlerin gercgeklestirilebildigine dair deliller sunmasi acisindan onem tagimaktadir
(Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2020a).
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Tablo 8: Gobeklitepe’de Yapim Siirecine iliskin Filmde Yer Alan Sunumlardan Ornekler

a. Dakika: 46:45 b.Dakika: 47:41 | c. Dakika: 47:45 d.Dakika: 53:53 e. Dakika: 55:19
(Fidan, 2019)

Tablo 8-d’de filmde Hayri karakterinin tas iistiine isledigi “H” harfleri, Tablo 8-e’de ise,
filmde ge¢mise giden cocuklarin y1ldiz kapisini agarak gelecekle iletisim kurabilmek i¢in yapilmast
gerekenlere, yani gelecege mesajlarina iliskin tasa isledikleri tasvir yer almaktadir. Filmde her yerde
“H” harfi oldugundan ve bu yiizden tasa “H” harfinin islenmis oldugundan bahsedilmektedir. Tablo
7 ile de goriilebildigi ve yukarida da bahsedildigi gibi, “H” harfi, Gobeklitepe siitunlarinda yer alan
motiflerden birisidir.

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filminde Gobeklitepe ile iliskili bircok unsur
filmin kurgusu dahilinde farkli sekillerde izleyiciye sunulmustur. Tablo 9’da goriildiigii gibi,
Gobeklitepe’den bahsedilen kitle iletisim araglar1 kapsaminda gazete (Tablo 9-a), televizyon (Tablo
9-b), dergi (Tablo 9-c) yer almaktadir. Gobeklitepe’deki T seklindeki siitunlara seklen benzeyen
oyun elemanlar1 (9-d) ve kebap (9-e) goriilmektedir. Gobeklitepe taglarina islenmis sekillerden
bazilarinin filmde Gdbeklitepe’nin yapiminda ¢alisan karakterlerin kiyafetleri {izerinde yer almasi
dikkat cekmistir (Tablo 9-f). Ayrica, iginde bugday tanesi olan bir asa (Tablo 9-g) filmde goze
carpmis olup “bugday” bitkisinin filmin kurgusu acisindan énemli bir yere sahip oldugu goriilmiistiir.
Freeman (2013) aragtirmalarin; Gobeklitepe yakinlarinda yaklasik 10 bin ila 12 bin y1l 6nce bugday
ekiminin yapilmis olabilecegini gosterdigini belirtmektedir. Gobeklitepe’de bugday ile ilgili
arastirma bulgular1 ve bu bulgularin tarihin akisina iliskin veriler agisindan 6nemli yere sahip olmasi,
filmin kurgusuna bugday 6gesinin dahil edilmesinin sebebi olarak degerlendirilmektedir.

Tablo 9: Gobeklitepe Ile lgili Filmde Yer Alan Ogelerden Ornekler

/ & =
i

c¢. Dakika: 06:44 d. Dakika: 06:02

a. Dakika: 02:22

r

L

e. Dakika: 30:19 f. Dakika:44:19, Dakika:1:00:54 g. Dakika: 52:15

(Fidan, 2019)

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filminde gerek sozel gerekse gorsel ifadelerde
“kuyruklu yi1ldiz” filmin pek ¢ok noktasinda karsimiza ¢ikmaktadir. Filmde; her yildiz kapisinin
enerjisini bir doga veya feza olayindan aldigindan, gecmisin kapisinin gelecegin aynasi oldugundan,
bir bugday tanesinin kuyruklu yildizdan alacag giigle gegmisin kapisini agtigindan, yildiz kapisinin
suyla dolduruldugunda gelecegin aynasina doniistiigiinden bahsedilmektedir. Aslan ve Yilar (2019)
TRT ekranlarinda yaymlanan Rafadan Tayfa ¢izgi filminde “kuyruklu yildiz” hikéyesine, kuyruklu
yildizla ilgili toplumsal inan¢ unsurlarina yer verildigini belirtmistir. Giiniimiizde Gobeklitepe’ nin
gokytizii ile iligkisine yonelik farkli diislincelerin/yorumlarin/savlarin yer aldigi aragtirmalar
mevcuttur. Ornegin; Sweatman ve Tsikritsis (2017); Gobeklitepe halkinin merakli astronomlar
olmasinin muhtemel oldugunu, M.O. 10.890 yillarinda biiyiik bir olayin meydana geldigini ve bunun
kuyruklu yildiz ¢carpismasi olmasinin olast oldugunu, Gébeklitepe halkinin binlerce y1l sonra bile bu
olayla ilgilendiklerini ve Gobeklitepe'nin gece gokyliziinii, 6zellikle de Toros meteor akisini izlemek
icin bir gozlemevi olabilecegini iddia etmektedir. Gerek Rafadan Tayfa ¢izgi filminin kurgusu i¢inde
yer verilen bir unsur olmasi, gerekse de Gobeklitepe’ye iligkin arastirma ve yorumlar dogrultusunda,
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Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filminde kuyruklu yildizin 6nemli bir kurgu 6gesi olarak
kullanildig1 degerlendirilmektedir.

5. SONUC

Bir toplum kendi degerlerine sahip ¢ikarak, kimligini koruyarak, kiiltiirel mirasin1 yasatarak
var olabilir. Kiiltlirel miras bilincine sahip olmayan, kiiltiirel miras 6gelerinin yasatilmasi i¢in ¢aba
sarf etmeyen toplumlarin ise gelecegini saglam temeller iizerine oturtmast miimkiin
goziikmemektedir. Bu baglamda, ¢ocukluktan itibaren kiiltiir farkindaliginin ve kiiltiire sahip ¢ikma
bilincinin olusturulmasi énem teskil etmektedir. Giiniimiizde gelecegimiz olan ¢ocuklara kiiltiirel
mirasimiz1 dogru ve dikkat cekici sekilde aktarmak icin ¢izgi filmlerin kullanilabilecek en etkili
araclardan biri oldugunu séylemek miimkiindiir. Cocuklarin ¢izgi filmlere bagliliklar1 ve izleme
stireleri, ayni1 boliimleri tekrar tekrar izlemek istemeleri, gergek ve kurguyu ayirt edememeleri, ¢izgi
film karakterleriyle kendilerini 6zdeslestirme cabalari gibi unsurlar ¢izgi filmlerin gocuklarin
iizerinde ne denli biiylik bir etkiye sahip oldugunu gozler oniine sermektedir. Bu baglamda ¢izgi
filmler ¢ocuklarin yagsamini bigimlendirme agisindan son derece onemli yapimlardir ve kurgu
icerisine entegre edilen bilgilendirici unsurlar ile ¢izgi filmleri egitim ve Ogretim araglar1 haline
getirmek miimkiin olmaktadir.

Son yillarda sinema salonlarinda gosterime giren Tiirk yapimi animasyon filmlerinde artis
olmakta, izleyici kitlenin ¢ocuklarin yani sira, gengler ve ebeveynler olmasi ile etki alam
genisletilebilmektedir. Calisma kapsaminda incelenen Rafadan Tayfa 2: Goébeklitepe animasyon
filmi, UNESCO Diinya Miras Listesine alinmis énemli bir kiiltiir mirasimiz1 genis kitlelere tanitmasi
ve bu anlamda ilk animasyon filmi olmasi agisindan énemli bir gérev ve sorumluluk {istlenmistir.
Filmin konusunu olusturan Gobeklitepe Arkeolojik Alani ile ilgili kazi ¢aligmalart ve bilimsel
arastirmalar devam etmekte olup, yaklasik olarak 12 bin yi1l 6nce yasamig insanlara iliskin veriler
halen giin yiizline ¢ikarilmaya calisilmaktadir. Gobeklitepe’de yaklasik olarak 25 yildir yapilan kazi
calismalar1 ve bilimsel arastirmalar neticesinde ge¢mise ait pek cok bulguya ulasilsa da, hala
gizemini koruyan, neden, nasil gibi sorulara cevap aranan unsurlar bulunmaktadir. Izleyiciyi binlerce
yil dncesine gotiiren Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmi, Gobeklitepe’ye iliskin pek ¢ok
Ogesiyle macera ve gizem dolu bir yolculugu harmanlamistir. Filmde yer alan sahnelerin ¢cocuklarda
merak duygusunu tetiklemesi, cocuklarin zihinlerinde ¢esitli sorular olusmasini saglamakta ve bu da
Gobeklitepe’ye iligkin ilgi ve farkindalik saglanmasina yardimei olmaktadir. Comak ve Pembecioglu
(2020) da; Rafadan Tayfa Gobeklitepe filminde anlatimin, yer hakkinda sadece didaktik tarihsel veya
arkeolojik bilgi saglamak yerine, Yukar1 Mezopotamya'da yasayan insanlarin dogasini, yasamini ve
inanglarini tanitmak i¢in bir ortam sagladigini belirtmektedir.

Caligsma kapsaminda, Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filmindeki yerel kiiltiirel
Ogeler ile Gobeklitepe Arkeolojik Alanina iligskin unsurlarin degerlendirilmesi amaglanmigtir. S6z
konusu film, yerel kiiltiirel 6gelerimiz baglaminda incelendiginde, tasinmaz kiiltiir varliklarindan;
Ankara Gari, Varda Kopriisii ve Balikligdl karsimiza ¢ikmaktadir. S6z konusu yapilari filmde
gergege yakin olarak sunuldugu, ancak, yapilara iligkin filmde herhangi bir sozlii bilgilendirme
yapilmadig1 goriilmiistiir. Ayrica, mimari dokuya iligskin geleneksel 6gelere filmin farkli sahnelerinde
yer verildigi tespit edilmistir. Filmde yer verilen kiiltiirel 6gelerden en dikkat ¢ekici olanlarindan
birisi UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesinde “Geleneksel Sohbet Toplantilar1”
kapsaminda yer alan Sira Gecesidir. Filmde Sira Gecesine iligkin hem bilgilendirici sdylemler yer
almis, hem de gorsel sunum olarak Sira Gecesi izleyiciye yansitilmistir. Animasyon filminde ayrica;
sini, el islemeli yastiklar, dantel ortiiler, yoresel kiyafetler, su igerken elini baginin iistiine koyma ve
el opme gibi cesitli geleneksel unsurlara yer verildigi goriilmiistiir. Bu kapsamda “sini” 6zellikle,
Gobeklitepe ile baglanti kurulmasi sebebiyle filmin kurgusunda 6nemli bir yere sahiptir. Filmin ana
Ogesi olan Gobeklitepe’nin yani sira yerel kiiltiirel 6gelerimize de filmde yer verilmis olmasi olumlu
olarak degerlendirilmistir.

Cizgi filmler belge niteliginde yapimlardir ve ¢izgi filmlerde yer alan dgelerin gercek
durumu yansitmasi bu baglamda énem teskil etmektedir. Film bu agidan degerlendirildiginde,
Gobeklitepe Arkeolojik Alani ile ilgili gorsel ve isitsel ifadelerin genel olarak gergege yakin olarak

922



sunuldugunu séylemek miimkiindiir. Filmde yer verilen sozel ifadelerde Gobeklitepe’ye iliskin
cesitli bilgilendirici s6ylemler yer almig ve Gobeklitepe’nin kesfinin énemine dikkat ¢ekilmistir.
Filmde yer alan gorsel sunumlarda ise, Gobeklitepe’de yapilan saha ¢alismalarinda ortaya ¢ikarilan
buluntulardan ve Gobeklitepe ile ilgili yapilmis olan restitiisyon ¢aligmalarindan da faydalanildigi
gorlilmistiir. Diger taraftan, filmin kurgusuna barinma amacli yapilarin da dahil edilmesi dikkat
cekmistir. Filmde de bahsedildigi gibi, Gobeklitepe’de yapilan arastirmalar halen alana iliskin her
konuyu aydmlatmamis olup, birtakim belirsizlikler yorumlar ve tahminler ile degerlendirilmektedir.
Ancak, sunu sdylemek miimkiindiir ki Neolitik Donemde yasamis insan topluluklar ile ilgili pek ¢ok
varsayim Gobeklitepe’de yapilan kesiflerle birlikte yon degistirmis, bu doénem insanlarinin
tahminimizden daha ileri sosyal/diisiinsel/sanatsal yapilara sahip olduklar1 ortaya c¢ikmistir.
Izleyiciye tamamen kurgu olarak sunulan Gobeklitepe’nin yapim siirecine iligkin sézel ve gorsel
ifadelerde 6nemli bir is birligi ve organizasyon yapilmasi gerektigi diisiincesinin yansitildigi
gorlilmiistiir. Cocuk karakterlerin de dahil edildigi yapim siireci hedef kitle olan ¢ocuk izleyicilerin
seviyesine indirgenmeye calisilarak, anlasilir ve ilgi ¢ekici sekilde sunulmaya ¢aligilmistir. Filmde
siitunlarin iizerindeki hayvan motiflerine ve cesitli sekillere (H harfi gibi) filmin kurgusunda
gondermeler yapilmasi dikkat ¢ekmistir. Bu baglamda kurgu i¢ine entegre edilen gorsel ve isitsel
ifadeler Gobeklitepe Arkeolojik Alanina iliskin bilgilendirme ve farkindalik saglama agisindan
olumlu olarak degerlendirilmistir.

Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe animasyon filminde kiiltiirel dgelerin yanmi sira ayrica;
dayanisma, cesaret, sevgi, fedakarlik, yardimseverlik gibi olumlu degerlere de yer verildigi
goriilmiistiir. Benzer sekilde, Unal (2020); dayanisma, sorumluluk, saygi ve yardimseverlik gibi
deger ogelerine Rafadan Tayfa Gobeklitepe animasyon filminde yer verildigini, filmde olumlu
Ogelerin olumsuz oOgelere kiyasla ¢ok daha fazla oldugunu ifade etmektedir. Yine, Comak ve
Pembecioglu (2020) da, s6z konusu animasyon filminin; degerlerin, dostlugun ve sevginin 6nemine
vurgu yaptigint ve cocuklart kiiltiirel mirasin yani sira siirdiiriilebilirlik konusunda da
bilin¢lendirmeyi hedefledigini belirtmektedir.

Icinde bulundugumuz salgin siirecinde o6zellikle, evde kalma siirelerimizin artmast;
¢ocuklarin kitle iletisim araglariyla daha fazla zaman gecirmelerine neden olmakta, bu da, igerik ve
sunum olarak kaliteli yapimlar ile hedeflenen aktarimi saglayabilmek icin firsat olusturmaktadir.
Cocuklara yonelik egitici ve dgretici yapimlarin artiritlmast ve mevcut yapimlarin nitelik olarak
iyilestirilmesi i¢inde bulundugumuz zorlu siireci verimli sekilde gecirmek igin ¢6ziim yollarindan
biri olarak degerlendirilebilir.

Cizgi filmlerin yayinlanan boliimlerini tekrar tekrar izleyen ¢ocuklar film igeriginde yer alan
hem gorsel hem sozel unsurlara rahatlikla hakim olabilmektedir. Bu baglamda, filmlerin igeriginin
uzman kisilerce hazirlanmasi ve/veya filmlere uzman kisilerce danismanlik verilmesi gelecegimiz
olan ¢ocuklarin bilgilendirilmesi/bilinglendirilmesi agisindan 6nemlidir.

Kiiltiirel aktarim konusunda islevselligi yiliksek yapimlarin artirilmasinin kiiltiirel mirasin
yasatilmasi i¢in dnemli katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda, yerli yapimlarin sayica
artirilarak, cocuklarin dikkatini ve ilgisini ¢ekecek nitelikte kurgulanmig yapimlarin igeriklerine
kiiltiirel 6gelerimizin daha fazla dahil edilmesi 6nerilmektedir.

Gobeklitepe ile ilgili 2019 yilinda yapilan farkindalik ¢aligmalar1 sonu¢ vermis ve s6z
konusu mirasimiza iliskin ilgi ve farkindalik artmistir. Ayni sekilde, UNESCO Diinya Miras
Listesine kayitli diger varliklarimiz igin de benzer ¢aligmalarin yapilmasinin, bu kapsamda kiiltiirel
miraslarimizin konu edinildigi ¢ocuklara yonelik televizyon ve sinema yapimlarinin artirilmasinin
kiiltir aktarimi ile kiiltiirel miras bilinci ve farkindaligi icin Onemli katkilar saglayacagi
diistiniilmektedir.
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EXTENDED SUMMARY
Purpose

In this study; it was aimed to examine the use and presentation of our local cultural elements
and elements related to Gobeklitepe Archeological Site within the scope of Rafadan Tayfa 2:
Gobeklitepe animation film.

Methodology

Document analysis method, which is one of the qualitative research methods, was used in
the study. Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe, which is the sample of the research, was watched over and
over again and the visuals and dialogues thought to be related to the research topic were analyzed in
the context of local cultural elements and elements related to Gobeklitepe Archaeological Site. By
comparing the verbal and visual presentations in the film with the visuals regarding the current state
of the structures/areas/elements and the actual information, an evaluation was made in the context of
the correct transfer of our cultural elements. The contributions of the animation film for cultural
transfer and awareness of cultural heritage were discussed.

Findings

When Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe was examined in the context of our local cultural
elements, Ankara Train Station, Varda Bridge and Balikligdl were seen as immovable cultural assets.
In addition, it was seen that traditional elements of architectural texture were included in different
scenes of the film. One of the most remarkable cultural elements in the film was Sira Night which
was included in the Traditional Conversation Meetings on the UNESCO Intangible Cultural Heritage
List. In the film, there were informative discourses about Sira Night and it was reflected on the
audience as a visual presentation. Also, it was observed that various traditional elements such as hand
embroidered pillows, lace covers, local clothes, putting hand on head while drinking water and
kissing hand were used in the film.

It was determined that there were many visual and verbal elements about Gobeklitepe in the
animation film. The verbal expressions in the film included informative discourses about
Gobeklitepe and the importance of the discovery of Gobeklitepe was emphasized. As mentioned in
the film, researches conducted in Gobeklitepe have not yet enlightened every subject related to the
field, and some uncertainties have been evaluated with comments and estimates. However, it is
possible to say that many assumptions about Neolithic human societies changed direction with the
discoveries made in Gobeklitepe, and it was revealed that these people had more advanced
social/intellectual/artistic structures than we expected. In the visual presentations, it was seen that
the findings unearthed in the field studies in Gobeklitepe and the restitution studies made about the
archeological site were also used. In addition, it was observed that the verbal and visual expressions
regarding the construction process of Gobeklitepe, which were presented to the audience as a fiction,
reflected the idea that an important cooperation and organization must have been made. Also, it was
seen that, various elements associated with Gobeklitepe were included in fiction of the film in
different ways.

Conclusion and Discussion

It is possible to say that cartoons are one of the most effective tools that can be used to
transfer our cultural heritage to children, in a correct and remarkable way. In recent years, there has
been an increase in Turkish-made animated films that have been shown in movie theaters and the
influence area can be expanded by the fact that the audience is children and young as well as parents.
Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe, which was examined within the scope of the study, undertook an
important task and responsibility in terms of introducing one of our important cultural heritage -
Gobeklitepe- to the wider audience and being the first animation film in this sense. Taking the
audience back thousands of years, the production has blended a journey full of adventure and mystery
with its many elements about Gobeklitepe. The scenes in the film trigger curiosity especially in
children, creating various questions in children’s minds and this helps to raise interest and awareness
about the archeological site.
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When the film was examined, it was evaluated positively that in addition to Gobeklitepe
which is the main element of the film, our local cultural elements were also included in the film. It
is possible to say that the visual and verbal expressions about Gobeklitepe Archaeological Site were
generally presented as close to reality. It was concluded that the cultural elements in the film were
tried to be reduced to the level of children and presented in an understandable and interesting way
and the film contributed to the transfer and awareness of cultural heritage. In addition, besides the
cultural elements, it was observed that positive values such as solidarity, courage, love, altruism and
helpfulness were also included in the animation film.
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