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Oz

Bu aragtirmanin amaci, ilkogretim okullar1 goérsel sanatlar 6gretmenlerinin gorsel
sanatlar dersinde kullandiklar1 dgretim teknolojileri ve materyallerini belirlemektir.
Aragtirma verileri Bolu ili ilkgretim okullarindan bes gorsel sanatlar 6gretmeni ile yiiz
ylize yapilan goriismeler yoluyla toplanmistir. Elde edilen veriler N Vivo 7 paket
programinda icerik analiziyle ¢oziimlenerek sekil ve tablolar halinde gosterilmistir.
Arastirma sonucunda gorsel sanatlar 6gretmenlerinin kullanim sikligina gore;
bilgisayar, internet, projeksiyon gibi ogretim teknolojileriyle, ornekler, gercek
nesneler, tipkibasimlar, sanat¢i kataloglari, (roprodiiksiyon), pazil/bulmacalar gibi
ogretim materyallerinden sinirli sayida yararlandiklari gorillmustiir.

Anahtar Sozciikler: gorsel sanatlar 6gretimi, gorsel sanatlar 6gretmenleri, §gretim
teknolojileri ve materyalleri

Instructional Technologies and Materials Used by Visual
Art Teacher

Abstract

The aim of this study is to determine the primary schools of the visual arts, the visual
arts teacher teaching technology and materials used in their courses. The research data
from five visual art schools in the province of Bolu was collected through face to face
interviews with teachers. The data obtained by analyzing the content N Vivo 7 analysis
software packages are shown as figures and tables. Research results on the computer in
order of frequency of use of visual arts teachers, Internet access, projector, with
teaching technologies such as real objects, facsimiles and artist catalogs, (reproduction)
puzzle pieces / puzzles as a limited number of teaching materials have been found to
benefit, though.

Keywords: visual arts education, visual arts teachers, instructional technology and
materials
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Giris

Bilim ve teknoloji alanindaki hizli gelismeler tilkelerin kalkinmasindaki
en onemli unsurlar olmaktadir. Bu hizli degisimlere ayak uydurabilme ve
farklilasma ancak ihtiya¢ duyulan bilgiye erisme yollarmi bilen, problem
¢bzme ve yaratici diisinme yetenekleri gelismis nitelikli bireylerle
saglanabilir. Bireyin, yaratici giicliniin ortaya ¢ikarilabilmesi ve dogru yonde
sekillendirilebilmesi gorsel algilama ile baslayip, sanatsal bir {iriin ortaya
koymaya kadar uzanan gorsel sanatlar egitimi siireci ile gergeklesebilir. Bu
stire¢ icinde bireyler, renk, ¢izgi, doku, bosluk, leke, denge, kompozisyon gibi
sanatsal degerlerle, bilinenlerden hareket ederek bilinmeyeni ortaya ¢ikaracak
diisiinme ve sorun ¢ozmeye yonelik tasarim olusturmaya ve bi¢im yaratmaya
caligirlar (Mamur Yilmaz, 2014:2-3).

[Than'a (2004) gore sanat egitiminin ilkokullardaki en énemli uygulama
alanlarindan biri gorsel sanatlar dersidir. Gokbulut'a (2002:221) gore ise plastik
sanatlarda verilecek egitimin temeli, gorsel alana iliskin dilin 6gretilmesine
dayanmaktadir. Gorsel sanatlar 6gretiminde 6grencilerin gorsel alana iligkin
dili 6grenerek gorsel tasarim ve bicimlendirme yeteneklerinin gelismesi ve
gorsel sanatlar alaninda kiiltiirlenmeleri amacglanmasina ragmen bu alanda
bir¢cok kavram, ilke ve igerigin 6gretim materyalleri olmadan
somutlastirilmasi, 6grenilmesi ve 6gretilmesinde giicliklerle
karsilasilmaktadir (Mamur Yilmaz, 2014:6). Dolayisiyla gorsel sanatlar
dersinde 6grencileri zorlayan bilgiler, onlarin ¢ok sayida duyu organina hitap
edecek sekilde hazirlanan 6grenme ortamlariyla daha 6znel deyimiyle 6gretim
teknolojileri ve materyalleri ile kazandirilmaya ¢alisilirsa 6grenmeleri
kolaylastig1 gibi 6grendiklerinin kalicilig1 da artirilabilir. “Ted Cobun'a gore
insanlar 6grenilenlerin; % 83'tinii gorme, % 11'ini isitme, % 3,5'ini koklama, %
1,5'ini dokunma, % 1'ini duyulariyla edindigi yasantilar yoluyla
ogrenmektedir” (Cilenti, 1992:35). Ogretim teknolojileri ve materyalleri,
0grenme ortamini somutlastiran, zamani etkin kullanmay1 saglayan ve
hatirlamay1 kolaylastiran 6gretme-6grenme yardimcilandir. Kilig'a (1997:74)
gore, 6gretim materyalleri, 6grenme siirecinin zihinsel etkinliklerine yardimci
olan gerecler olup, gorsel 6gretim materyalleri, en genel anlamiyla sozel
bilgilerin gorsel resimlendirilmeleridir. Yalin (2008:92) ise Ogretim
materyallerini farkli araclarla sunulan bilgiler, mesajlar ve malzemeler olarak
tanimlamaktadir. Gorsel sanatlar 6gretiminde 6gretim materyali kullaniminin
yararlarin1 Artut (2002:234) su sekilde siralamaktadir:

.Sanat 6gretimi daha etkili, canl1, agik ve zevkli bir hale getirilebilir.

slemler basitlestirilebilir ve sonuca daha ¢cabuk ulasilabilir.

.Modeldeki ayrintilar daha kolay anlasilabilir, ilgi ve dikkat ¢ekici hale
gelebilir.
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.Ogrenme istegi yaratabilir.

.Estetik bilgi, gorgii ve kiiltiiriin gelisiminde etkili olur.

.Bir konunun agiklanmasinda kolaylik saglar.

.Zamandan ve sézden kazanimlar elde edilir.

.Tasarimlar tizerinde alternatifier yaratma olanagi saglar.

Materyal kullanimin 6grenme tizerindeki bu etkilerinden yola ¢ikarak
gerceklestirilen bu arastirmanin amaci, “ilkégretim okullar1 gorsel sanatlar
ogretmenlerinin derslerinde kullandiklar1 6gretim teknolojileri ve materyalleri
nelerdir?” sorusuna cevap aramak olarak belirlenmistir. Bu yoniiyle aragtirma,
ilkogretimde gorsel sanatlar egitimi teknoloji uygulamalarinin incelenmesi,
sorunlarin tespit edilmesi ve alinmasi gereken onlemler konusunda katkida
bulunmasi agisindan 6nemli goriilmektedir.

Yontem

Bu arastirmada nitel arastirma “i¢ i¢e gecmis tek durum deseni”
kullanilmistir. Bu desende, tek bir durum i¢inde birden fazla alt birime yénelme
esastir (Yildirim ve Simsek, 2005:291). Arastirma kapsaminda Bolu ili Merkez
ilcesindeki ilkogretim okullarinda gorev yapmakta olan goniillii on gorsel
sanatlar 6gretmeni ile 6n goriismeler sonucunda ilk calisma grubu
olusturulmustur. Nitel arastirmanin geregi derinlemesine veri toplayabilmek
amaciyla bu 6gretmenlerden besi ¢alisma grubuna alinmistir. Caligsma
grubunun olusturulmasinda amag¢li drneklem yontemlerinden “6lgiit
ornekleme” kullanilmistir. Bu 6rneklemde iki temel Ol¢iit belirlenmistir.
Bunlar: 6gretmenin c¢alistig1 okulda gorsel sanatlar at6lyesinin bulunmasi ve
ilkogretim okullarinda en az bes y1l deneyiminin olmasidir.

Calisma grubuna alinan 6gretmenlerden biri yiiksek lisans, digerleri
lisans mezunudur. Arastirma kapsamindaki 6gretmenlerin ilkogretim
okullarinda ¢aligma siireleri yedi ile on iki y1l arasinda degigsmekte olup higbiri
daha 6nceki donemlerde hizmet dncesi ve hizmet i¢inde materyal tasarimina
iligkin egitim almamastir.

Arastirma verileri gorsel sanatlar 6gretmenleri ile yapilan yiiz yiize
goriismeler yoluyla toplanmistir. Veri toplama araci olarak “yar
yapilandirilmis 6gretmen goriisme formu” hazirlanmistir.  Arastirmada
kullanilan gériisme formlarinin hazirlanmasinda; ilgili literatiiriin taranmasiyla
elde edilen kuramsal bilgiler, bu konuda yapilan arastirmalarda kullanilan veri
toplama araglari, yapilan pilot ¢alismalar ve uzman goriisleri esas alinmustir.
Gortisme formlart uygulanmadan 6nce pilot ¢alisma gruplarinda denenerek
bazi sorular karmagikliktan kurtarilmis, kolay anlasilir hale getirilerek,
ogretmenlerin deneyimlerine gore yeniden diizenlenmistir. Ogretmen
goriismeleri; DO ile 52 dakika, EO ile 77 dakika, HO ile107 dakika, NO ile 56
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dakika ve SO ile 47 dakika olmak iizere toplam 306 dakika siirmiistiir.
Gortismelerde ses kayit cihazi kullanilmistir. Goériismelerde 6gretmenlere on
dort soru yoneltilmis ve goriismeler bes oturumda tamamlanmastir.

Aragtirma verilerin analizi “igerik analizi” teknigiyle yapilmustir. “I¢erik
analizi, toplanan verilerin 6nce kavramsallastirilmasi, daha sonra da ortaya
cikan kavramlara gére mantikli bir bigimde diizenlenmesi ve buna goére veriyi
aciklayan temalarin saptanmasini gerektirmektedir” (Yildirim ve Simgsek,
2005:227). Igerik analizi Igerik analizinin yapilmasinda N Vivo 7 paket
bilgisayar programi kullanilmigtir. Verilerin kodlanmasi asamasinda,
arastirmaci, elde ettigi bilgileri inceleyerek, belirli temalar altinda organize
ederek tanimlamaya calisarak, kendi i¢inde anlamli bir biitiin olusturan bu
bolimlere, tanimlayici isimler ya da kodlar olusturmustur. Arastirmanin tim
verileri bu sekilde kodlandiktan sonra, bir kod listesi olusturularak verilerin
incelenmesinde ve organize edilmesinde anahtar liste olarak kullanilmistir.
Arastirmaciyla birlikte diger kodlayicilar da bu kod anahtarindan
yararlanmiglardir. Aragtirmanin kodlama giivenirliligini saglamak agisindan
arastirmacinin yaninda bir alan uzmanz, bir egitim programcisi kodlayici olarak
katilmigtir. Kodlayicilar arasinda goriis birligini saglamak igin; goriisme
kayitlarindan ikisi tesadiifi 6rneklem olarak secilmis, sadece arastirmanin
problem climlesiyle kodlayicilara verilmistir. Kodlayicilar ham verileri
birbirinden bagimsiz olarak kodlamislar, I. kodlayic1 36, II. kodlayic1 32, III.
kodlayici 33 kod bulmustur. Bulunan kodlar benzesen ve ayrisan kodlar olarak
isaretlenmistir. Miles ve Huberman (1994:64) benzesen kodlar1 “Gortis
Birligi” ayrisan kodlar1 ise “Goriis Ayrilig1” olarak adlandirmakta ve kodlayici
giivenirligi i¢in Uzlagsma Yilzdesi = Goriis Birligi / (Gorts Birligi + Goriis
Ayriligr) * 100 formiilini 6nermektedir. Kodlayici giivenirligi i¢in asagidaki
hesaplamalar yapilmistir:

Tablo 1. Kodlama giivenirligi ¢aligmasi I

Kod Kod Kod Ortalama
1. Kodlama L. veIl. L. ve III. II. ve III.

sayisi sayis1 sayis1 uyum
Goris birligi 26 24 25
Goris ayrilig 36-32 12 36-33 10 3332 9 % 70,6
Uyum %68 %70,5 %73,5

Tablo 1'de goriildugu gibi I. ve II. kodlayici arasinda %68, 1. ve II1.
kodlayici arasinda %70,5, Il.ve III. kodlayicilar arasinda %73,5 lik uyum, ii¢
kodlayici arasinda yaklasik %70,6 diizeyinde uyum bulunmustur. Arastirma
sorusunun sinirlar1 ve buna bagli olarak arastirmanin alt problemleri
belirlenmedigi i¢in kodlayicilar arasinda alt diizeyde bir uyum saglanmustir.
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Aragtirmanin amaci ve arastirma problemi ile birlikte pilot goriisme
kayitlarindan yine tesadiifi orneklemle baska iki Ggretmene ait goériisme
desifreleri ilk kodlamanin sonuglar1 dogrultusunda yeni kodlamanin sinirlari
belirlenerek ti¢ kodlayici tarafindan kodlanmistir. Tematik bir yaklagimla
yapilan kodlama sonunda I. kodlayic1 33, II. kodlayici 32, I11. kodlayici 35 kod

bulmustur.
Tablo 2. Kodlama giivenirligi ¢alismasi II

Kod Kod I. ve Kod Ortalama
1I. Kodlama L veIl. IL. ve III.

sayisi sayis1  III. sayisi uyum
Goriis birligi 31 31 29
Goris ayriligi 33-32 2 3335 4 32-35 6 %389
Uyum %94 %389 %383

Tablo 2'de gorildugi gibi 1. ve II. kodlayici arasinda %94, 1. ve III.
kodlayici arasinda %89, Il.ve III. kodlayicilar arasinda %83 lik uyum, ii¢
kodlayici arasinda yaklasik %89 diizeyinde uyum bulunmustur. Nitel veri
analizinde kodlayicilar arasindaki uyum diizeyi, kodlama giivenirliliginin
gostergesi olarak degerlendirildiginde kodlayicilar arasinda yiiksek diizeyde
goriis birligi olustugu seklinde yorumlanmig ve uygulamanin diger sonuglari da
benzer ¢alismalar yapilarak kodlanmistir.

Bulgular
Aragstirmanin amaci ile iligkili temalarin agiklandig1 ve bulgularin belirli
bir biitlinliik i¢inde yansitilmaya calisildigi bu asamada goriisme kayitlarinin
irdelenmesi sonucunda elde edilen veriler; 6gretim teknolojileri ve dgretim
materyalleri olmak tizere iki tema altinda toplanmistir.

¢ _ evaranm " o rerim y
L T ) | emereansn !

Materyalleri

Sekil 1'de goriildiigii gibi gorsel sanatlar derslerinde, bilgisayar, internet,
projeksiyon, VCD gibi 6gretim teknolojileriyle, sanat¢i kataloglari, 6rnekler,
gercek nesneler, tipkibasimlar (réprodiiksiyon), pazil/bulmacalar gibi 6gretim
materyallerinden yararlanmaktadirlar.

55



Elif MAMUR YILMAZ - Sema BILiCi
Gorsel Sanatlar Ogretmenlerinin Kullandiklar1 Ogretim Teknolojileri ve Materyalleri

Tablo 3. Gorsel Sanatlar Ogretmenlerinin Kullandiklari Ogretim Teknolojileri ve
Materyallerine iliskin Bulgular

Tree Nodes Free Nodes

D.O. EO. HO. NO  S0. Refer. % %

/Temalar /Kodlar

Bilgisayar 1 1 1 1 0 4 10 454
3 Internet 0 1 0 1 0 2 5 22,7
Ogretim

Projeksiyon 0 0 1 1 0 2 5 22,7
Teknolojileri

VCD 0 0 1 0 0 1 2 9,1

Referances 1 2 3 3 0 9 22 100

Ornek 3 1 0 2 6 12 30 38,5

Gergek nesne 0 1 2 1 4 8 20 25,6
. Tipkibasim 0 0 1 3 3 7 17,5 225
Ogretim

Katalog 1 2 1 0 0 4 10 12,8
Materyalleri

Pazil

bulmaca 0 0 1 0 0 1 2,5 3,2

Referances 4 4 5 6 13 32 78 100
Toplam 5 6 8 9 13 41 100

Tablo 3'de goriildiigli gibi gorsel sanatlar 6gretmenlerinin derslerinde
kullandiklar1 6gretim teknolojileri ve materyalleri; % 22'si 6gretim
teknolojileri, % 78'i 6gretim materyalleri olmak tizere iki temada toplanmustir.
Bu iki temanin bulgulari ve yorumlari agagida sunulmustur:

Ogretim Teknolojileri
Ogretim teknolojilerinden yararlanan gorsel sanatlar 6gretmenlerinin

yaklagik %45,4"tintin bilgisayar, %22,7'sinin internet, %22,7'sinin projeksiyon
ve %9,1'inin VCD kullandiklar1 bulunmustur. Arastirma kapsamindaki dort
gorsel sanatlar 6gretmeninden bilgisayarla ilgili veri alinmistir. Bu
0gretmenlerin gortislerini yansitan alintilardan ornekler asagida
goriilmektedir:

<Documents\HO >- § 1 Reference Coded [0,66%

Coverage[ Reference 1 - 0,66% Coverage: Atélyemdeki

bilgisayart siirekli kullaniyoruz.

<Documents\DO>- § 1 Reference Coded [3,02%

Coverage[Reference 1 - 3,02% Coverage:

Derslerimizle ilgili baska materyaller olmadig: icin

bilgisayarlardan cok yararlaniyoruz. Ozellikle

grafiksel calismalar igcin Ornek gosterirken ya da

ogrencilere sanatgi ornekleri gosterirken bilgisayari

kullanryoruz.
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Yukaridaki ifade de goriildiigii gibi DO bagka materyaller olmadig1 i¢in
grafiksel calismalar ve sanat¢i Orneklerini gostermede bilgisayari
kullandiklarini ifade ederek materyal yetersizligi koduna vurgu yapmaktadir.

<Documents\NO>- § 1 Reference Coded [0,87%
Coverage| Reference 1 - 0,87% Coverage: Resim
atolyesi harig biitiin simiflarda bilgisayar var ve hepsinde
de internet baglantisi var. Ogrenciler arastirmalarini ¢ok
rahat yapabiliyorlar. Tepegdz var ama ¢ok fazla
kullaniimiyor.

Projeksiyon kodu ile ilgili olarak HO ve NO'den veri elde edilmistir.
Diger ii¢ 6gretmen ise bu kod ile ilgili goriis bildirmemislerdir. HO bilgisayari
ve projeksiyonu sanat¢i orneklerini ve Ornek calismalari incelemek igin
kullandigini asagidaki alintida ifade etmektedir:

<Documents\HO>- § 1 Reference Coded [0,66%
Coverage] Reference 1 - 0,66% Coverage:
Atolyemizdeki bilgisayart ve okulun projeksiyonunu
sanat¢i CD' lerini izlemek icin kullanabiliyoruz.
<Documents\HO > - § 1 Reference Coded [0,66%
Coverage| Reference 1 - 0,66% Coverage: Atélyemdeki
bilgisayart siirekli kullaniyoruz. Ihtiya¢ duydugumuzda
ortak kullandigimiz projeksiyondan
yararlanabiliyoruz....

VCD ile ilgili olarak yalnizca HO'den veri almmustir. Ogretmenin bu
ifadesinden gorsel sanatlar 6gretimi alaninda VCD vb. 6gretim teknolojilerinin
kullanimmin yaygin olmadig1 goriilmektedir. HO atolyesinde bilgisayardan
CD'ye kadar bir¢ok teknolojik donanima sahip oldugunu ve bu konuda kendini
sanslt gordiigiint teknolojik donanim, teknolojik yetersizlik kodlari
kapsaminda da ifade etmektedir. Ogretmenin ifadesi asagida sunulmustur:

<Documents\HO>- § 1 Reference Coded [0,90%
Coverage[Reference 1 - 0,90% Coverage: Atélyemde
bilgisayar var. Projeksiyon olarak da siirekli bir
projeksiyon yok. Ama istedigim zaman alabilecegim bir
projeksiyon makinesivar. Tepegoz var. Televizyon ve VCD
var. Ayni zamanda miizik ¢alabilecegim bir kaset¢alar da
var. Bu konuda sanslyym.

Yukaridaki agiklamalardan gorsel sanatlar derslerinde bu teknolojilerin
kullaniminin yaygin anlasilmaktadir. Bu bulgular gorsel sanatlar alaninda
teknolojik donanim yetersizligi oldugunu gozler 6niine sermektedir.
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Ogretim Materyalleri

Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin 6gretim materyalleri olarak %38,5'lik
bir oranla 6rnek ¢aligmalari, %25,6'lik bir oranda gergek nesneleri, %22,5'lik
bir oranda tipkibasimlart %12,8'lik oraninda sanat¢1 kataloglart ve %3,2
oraninda pazil ve bulmacalar1 kullandiklar1 tespit edilmistir. Ogretmenlerin
kullandiklar1 6gretim materyallerinden 6rnek ¢alismalar kodu ile ilgili olarak
dort 6gretmenden ¢ok sayida veri alinirken, bir 6gretmen bu konuda goriis
bildirmemistir. Ornek calismalar kodu ile ilgili olarak DO ve SO'in
kullandiklari ifadeler agagida yer almaktadir:

<Documents\DO> - § 3 References Coded [5,92%
Coverage Reference 3 - 1,01% Coverage: Ornek
calismalari ve resimleri cok kullantyoruz....
<Documents\DO> - § 1 Reference Coded [1,98%
Coverage] Reference 1 - 1,98% Coverage
Ogrenciyken yaptigim ¢alismalart kullaniyorum.
Internetten yararlaniyorum. Kaynak kitap ve
dergilerimiz var.

<Documents\S. ogretmen>- § 6 References Coded
[5,31% Coverage [Reference 3 - 0,59% Coverage:
Sadece kompozisyon drnekleri gosteriyorum. Daha
onceden yapimis calismalar bunlar. Reference 4 -
0,63% Coverage: Elimde bazi sanat kitaplarim var
kullanabilecegim. Bunun yaminda kendi ¢alismalarinmi
yva da daha onceki yillarda yapilmis olan dgrenci
calismalarint da gosteriyorum.

Yukaridaki aciklamalarda ve 6zellikle SO'in ifadesinde de goriildiigii
gibi gorsel sanatlar 6gretmenleri kendi yaptiklar1 ¢alismalardan ve 6grenci
calismalarindan olusan 6rnek calismalari, 6gretim materyali olarak
kullanmaktadir. Arastirma kapsamindaki ti¢ gorsel sanatlar 6gretmeni
tipkibasimlar kodu ile ilgili ifadeler kullanmuslardir. Tlgili 6gretmenlerin bazi
aciklamalari asagida yer almaktadir:

<Documents\SO >- § 3 References Coded [1,66%
CoverageReference 2 - 0,40% Coverage: Sanat
akimlarini 6gretmek icin roprodiiksiyon ¢alismalarini
cok kullaniyorum.

<Documents\NO> - § 3 References Coded [3,27%
Coverage| Reference 2 - 1,20% Coverage: Bilgisayart
ve projeksiyonu da kullanarak roprodiiksiyon
orneklerini inceleyebiliyoruz.

Aciklamalarda ifade edildigi gibi 6gretmenlerin derslerinde
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tipkibasimlardan oldukga sik yararlandiklar1 goriilmektedir. Gorsel sanatlar
O0gretmenlerinden licli sanat¢i kataloglarini 6gretim materyali olarak
kullandiklarini belirtmislerdir. Ogretmenlerin ifadelerinin kanit1 olan almtilar
asagida sunulmustur:

<Documents\DO > - § 3 References Coded [5,92%

Coverage Reference 3 - 1,01% Coverage:...

Sanat¢ilari ve sanat eserlerini tanitan kataloglarim var.

<Documents\NO- § 2 References Coded [4,29%

Coverage| Reference 1 - 2,38% Coverage: Sanatcilari

ve sanat eserlerini tanitan kataloglar: érnek olarak

kullaniyoruz.

<Documents\DO>- § 1 Reference Coded [1,01%

Coverage: Sanatci kataloglarim var.

<Documents\EO> - § 2 References Coded [3,02%

Coverage[Reference 1 - 2,44% Coverage: Sanat

konularini dgretirken gdsterebilmek amaciyla

kataloglar gétiiriiyorum sinifa. Iste onlar inceliyorlar.

Bunlarin disinda yeterli materyalimiz yok agikgasi.

Ulagilan bu bulgular dogrultusunda gorsel sanatlar gretmenlerinin
kataloglar1 derslerinde 6gretim materyali olarak siklikla kullandiklar
soylenebilir. EO yukarida goriildiigii gibi “bu materyallerin disinda yeterli
materyallerimiz yok agikcasi” ifadesi ile de materyal yetersizligi koduna da
gonderme yapmaktadir. Pazil ve bulmacalarla ilgili olarak gorsel sanatlar
ogretmenlerinden yalmzca HO'den veri almmustir:

<Documents\HO> - § 1 Reference Coded [1,65%
Coverage[Reference 1 - 1,65% Coverage:
Roprodiiksiyonlardan yola ¢ikarak bazi ¢aligmalar
yaptirtyorum. Ornegin roprodiiksivonun bir parcasini
koyuyorum. Kalan parcalarint kendileri tamamlamaya
calisiyorlar. Pazil gibi yani. Sonra bulmacalar
hazwrliyorum. Bazen bu bulmacayt hazirlama gérevini
ogrencilere veriyorum. Ellerine verdigim cevaplara
gore bulmacayi olusturmalarint istiyorum.

Yukaridaki alintida belirtildigi gibi; 6gretmenin bir tipkibasimin bir
boliimiinden hareketle tasarim yaptirdigi, 6grencilerine kavramlari pekistirme
amagli bulmaca c¢aligmalar1 yaptirdigi bulunmasina ragmen bulmacalarin
Ogretmenlerce yaygin olarak kullanilmayan 6gretim materyalleri oldugu
soylenebilir. Gorsel sanatlar 68retmenlerinin sanat¢i1 kataloglari,
tipkibasimlari, 6rnek ¢alismalari, pazil ve bulmacalar1 vb. 6gretim materyali
olarak kullanmalarinin yani sira ger¢ek nesne ve objeleri de materyal olarak
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siklikla kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirma kapsaminda yer alan dort
ogretmenden gercek nesneler kodu ile ilgili veri alinirken bir 6gretmen bu kod
ile ilgili herhangi bir goriis sunmamistir. Ger¢ek nesne ve objeleri dgretim
materyali olarak derslerinde kullandiklarini dile getiren 6gretmenlerin
ifadelerinden alintilar asagida siralanmaktadir:

<Documents\HO - § 2 References Coded [6,73%

Coverage| Reference 1 - 1,48% Coverage: ... Fen

laboratuarindan 151k konusunda, renk konusunda

kullanabilecegim prizma, maket vb. malzemeleri

alabiliyorum. Bunun yaninda ogrencilerin

kendilerinden yararlantyorum. Ornegin “hareket”

konusu icin Ogrencilere drama yaptiriyorum. Oran

orantiyt anlatmak i¢in okul bahg¢esinden

yararlantyorum. Bahgedeki bir agag, bir insan, bir ev

gorebildikleri her bir gergek nesne ya da obje ders

materyalim olabiliyor.

<Documents\SO> - § 4 References Coded [2,40%

Coverage[Reference 2 - 0,30% Coverage: “Hareket”

konusunu oOgretmek icin hareketli nesneleri 6rnek

veriyorum. Cevremden drnekler veriyorum.

Ogrencilerin kendilerini de model olarak kullantyorum.

Reference 3 - 0,37% Coverage: ... "heykel” konusunda

zaten her sey ii¢ boyutlu oldugu i¢cin ¢evremdeki

nesneleri elime alarak gosteriyorum.

<Documents\DO>- § 3 References Coded [5,92%

Coverage| Reference 1 - 3,02% Coverage: Dogadan ve

cevremizden yararlaniyoruz. Burada ¢ocuklar doganin

icindeler ve gevreyi de ¢ok iyi tantyorlar....

<Documents\SO> - § 5 References Coded [3,18%

Coverage] Reference 1 - 0,78% Coverage: Cocuk

diyelim ki tarlada ¢alisan birini ¢cizmek istiyor. “Hocam

cizemiyorum” diyor. “Al oradan bir siipiirge ve ¢capa

gibi kullan onu” diyorum bir baska oOgrenciye. Bu

ogrencinin hareketlerini inceletiyorum ve sonra da

cizmelerini istiyorum.

Yukaridaki alintida goriildiigii gibi 6gretmenler derslerinde prizma,
maket, vb nesneleri 6gretim materyali olarak kullanmaktadirlar. Ogretmenlerin
“...bunun yaninda dégrencilerin kendilerinden yararlaniyorum?”,
“...0grencilerin kendilerini de model olarak kullantyorum....” seklindeki
ifadeleri her tiirlii gergek nesnelerden yararlandiklar seklinde yorumlanabilir.
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Ogretmenlerden bazilar1 materyal gelistirdikleri yoniinde ifadeler
kullanmiglardir. Asagidaki alintilarda da goriildiigii gibi 6gretmenler el isi
kagitlar1 ya da atik malzemelerden materyaller, modeller, maketler ya da renk
cemberleri gibi 6gretim materyalleri hazirladiklar1 seklindeki ifadeleri ile
siirli nitelikte 6gretim materyalleri hazirlayabildiklerini belirtmektedirler.

<Documents\DO>- § 1 Reference Coded [2,75%

Coverage] Reference 1 - 2,75% Coverage:...el isi

kagitlart ya da atik malzemelerden c¢ocuklarin

anlayabilecegi tarzda materyaller yapiyoruz. Ornegin

telden iskelet modeli yapryoruz. Renkli kagitlarla renk

cemberiyapryoruz...

<Documents\HO> - § 1 Reference Coded [5,51%

Coverage[Reference 1 - 3,51% Coverage: Dersimiz ile

ilgili olarak bazen maketler hazirliyoruz. Farkli

asamalarda nasil yapildiklari ile ilgili gorsel ¢izimler

yapiyorum. Ozellikle “ii¢c boyutlu bigcimlendirme”

tinitesinde obje tasarmmi yaparken kullanilacak kdagidin

degisik katlama bigimlerini gosteren tiim asamalarim

cizmek zorunda kaliyorum. Yine kdgit ve atik

malzemelerden hayvan figiirleri yaptigimizda ise farkl

birkag tane tasarim yapip panoya asarak ogrencilerin

de aynisini yapmalarint istiyorum.

<Documents\EO>- § 1 Reference Coded [2,44%

Coverage[Reference 1 - 2,44% Coverage: Sanatsal

ilkelerle ilgili bilgileri materyallerimiz olmadig: icin

sozel olarak anlatmak zorunda kaliyorum. Daha iyi

anlamalart ve dikkatlerini cekebilmek icin bir resmin

tizerinde burada mesela bir ritim vardiv, burada armoni

vardw, burada birlik vardwr seklinde ¢ok da fazla

ayrintiya girmeden anlatyyorum.

NO de materyal olarak ders aninda yaninda olan ya da etrafinda gordiigii
materyalleri 6rnek verdigini, ama bu materyalleri bulurken dahi zorlandigim
ifade ederek 6gretmenlere hazir materyallerin verilmesinin onlar i¢in kolaylik
saglayacagini belirtmektedir:

<Documents\NO > - § 1 Reference Coded [4,12%
Coverage| Reference 1 - 3,12% Coverage: Ders aninda
yammizda bulundurdugumuz esyalari materyal olarak
kullaniyoruz. Kendi esyalarimizdan etrafimizda
gordiigiimiiz nesnelerden orneklendirmeler yapryoruz.
Cevrelerinde yer alan seylerden drnekler vermek biraz
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isi kolaylastiriyor ...

<Documents\HO> - § 2 References Coded [3,15%
Coverage[Reference 2 - 0,35% Coverage:...dengeyi
kavramalarvin biraz zorlayici olacagini diisiiniiyorum.
Once uygulamalar, daha sonra resimlerden dengeyle
ilgili birkag sey gostererek gecistiriyorum bu konuyu.
<Documents\HO> - § 2 References Coded [3,15%
Coverage[Reference 1 - 2,81% Coverage: Miize
ziyareti yapmadan okulda bu konuyu caligmamiz
gerektiginde de bana ¢ok fazla ig diisiiyor. Ciinkii ilgili
materyallerin hepsinin drneklerini ¢ektirmek ve
ogrencilere dagitmak zorunda kaliyorum. Bu beni hem
maddi yonden hem de zaman a¢isindan ¢ok zorluyor.

Genel olarak yukaridaki alintilar gorsel sanatlar 6gretmenlerinin
derslerinde prizma, maket, vb her tiirlii gercek nesneden yararlandiklarini
ortaya koymaktadir. NO materyal olarak ders aninda yaninda olan ya da
etrafinda gordiigii materyalleri 6rnek verdigini ifade ederken bu materyalleri
bulurken dahi zorlandigini dile getirmekte ve 6gretmenlere hazir materyallerin
verilmesinin onlar i¢in kolaylik saglayacagini belirtmektedir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Arastirma bulgulari, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin derslerinde
kullandiklar1 6gretim teknolojileri ve materyallerinin; %?22'si §gretim
teknolojileri, %78'i 6gretim materyalleri olmak tlizere iki temada toplandigim
gostermistir. Ogretim teknolojilerinden yararlanan gorsel sanatlar
ogretmenlerinin yaklasik % 45,4'iniin bilgisayar, % 22,7'sinin internet, %
22,7'sinin projeksiyon ve % 9,1'inin VCD kullandiklari tespit edilmistir. Gorsel
sanatlar 6gretmenlerinin 6gretim materyalleri olarak %38,5'lik bir oranla 6rnek
caligmalari, %25,6'lik bir oranda ger¢ek nesneleri, %722,5'lik bir oranda
tipkibasimlar1 %12,8'lik oraninda sanatci kataloglari ve %3,2 oraninda pazil ve
bulmacalar1 kullandiklar1 belirlenmistir. Demiralp'in (2007:375) yaptig1
benzer bir arastirmada cografya ogretiminde kullanilan arag-gere¢ ve
materyalleri genel olarak; ders kitaplari, haritalar, kiireler, modeller, tablo ve
grafikler, fotograflar, dergiler, CD ve kasetler televizyon programlari, slaytlar,
miizik gibi gorsel isitsel materyaller, sanat eserleri, dogal kaynaklar, cesitli
maketler, calisma kagitlar1 vb. olarak siralanmaktadir.

Gorsel sanatlar ogretmenlerinin baska materyaller olmadig: icin
grafiksel caligmalar ve sanat¢1 6rneklerini gostermede bilgisayar kullandiklar
yoniindeki ifadeleri materyal yetersizligi koduna vurgu yapmaktadir. HO
projeksiyonu da bilgisayar gibi sanat¢1 orneklerini ve ornek c¢alismalar
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incelemek i¢in kullandigini ifade etmistir. Tepecik ve Tuna'ya (2003:4) gore
sanat egitimi i¢erisinde bilgisayarlarin; 6grencinin el becerisini
kaybettirmeyecek diizeyde, gorsel ilgi ve iliskilerin kesfedilmesi agindan ve
onlarin sanatsal cesaretlerini arttirict faydali bir arag olarak kullanilmasi
gerekmektedir. NO'in asagidaki “resim atélyesi harig biitiin siiflardan
bilgisayar var ve hepsinde de internet baglantisi var” seklindeki ifadesi
bilgisayar ve internet donanimina olanak tanimasi bakimindan sevindirici
olmaktadir. Tepecik ve Tuna (2001:12) “bilgiye hizli ve kolay ulagsma olanagi
veren internet de gorsel sanatlar egitimine katki saglayabilmektedir”
seklindeki ifadeleri ile bu goriisii desteklemektedirler.

VCD ile ilgili olarak yalnizca HO'den veri almmustir. Ogretmenin bu
ifadesinden gorsel sanatlar 6gretimi alaninda VCD vb. 6gretim teknolojilerinin
kullaniminin yaygin olmadigi goriilmektedir. Benzer bir aragtirma olarak
Cabbar'm (1995) yaptig1 bir calismanin sonucunda okullarin ¢ogunda egitim
teknolojisi arag-gereclerinin bulunmadigi, 6gretmenlerin ¢ogunun derslerinde
arag-gere¢ olarak kullanim siklig1 sirasina gore yazi tahtasi, diiz resimler ve
levhalar1 kullandiklari, diger gorsel-isitsel araglari ise hemen hemen hig
kullanmadiklari tespit edilmistir.

Gorsel sanatlar 6gretmenleri kendi yaptiklar1 ¢alismalardan ve 6grenci
caligmalarindan olusan 6rnek caligmalari, 6gretim materyali olarak
kullanmaktadirlar. A¢iklamalarda ifade edildigi gibi 6gretmenlerin derslerinde
tipkibasimlardan yararlandiklar1 gortilmektedir. Gorsel sanatlar
O0gretmenlerinden ticli sanat¢i kataloglarini 6gretim materyali olarak
kullandiklarmi belirtmislerdir. Ulasilan bu bulgular dogrultusunda gorsel
sanatlar 6gretmenlerinin kataloglar1 derslerinde 6gretim materyali olarak
siklikla kullandiklar1 soylenebilir. EO “bu materyallerin disinda yeterli
materyallerimiz yok acik¢ast” ifadesi ile de materyal yetersizligini ortaya
koymaktadir. Pazil ve bulmacalarla ilgili olarak yalnizca bir 6gretmenin
kulland1g1 yontindeki bulguda 6gretim materyali olarak ¢ok tercih
edilmediklerini géstermektedir.

Cevremizde 6gretme-6grenme amagli kullanabilecegimiz sayisiz nesne
bulunmaktadir. Gergek esyalar, 6grencilere somut ve kalic1 6grenmeler saglar;
Ogrenilenlerin genellenmesini kolaylastirir ve her bireyin, kendi yetenegi
oOl¢iisiinde bireysel olarak egitim gérmesine yardim eder (Yalin, 2008:123). Bu
aragtirmada da gorsel sanatlar 6gretmenlerinin gergek nesne ve objeleri de
materyal olarak siklikla kullandiklar1 gortilmektedir. Gorsel sanatlar
Ogretmenlerinin kullandiklar1 gergek nesne ve objeler olarak prizma, maket, vb
nesneler siralanmaktadir. Ogretmenlerin “...bunun yamnda égrencilerin
kendilerinden yararlaniyorum”, “...0grencilerin kendilerini de model olarak
kullaniyorum....” seklindeki ifadeleri her tiirli gergcek nesnelerden
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yararlandiklar1 seklinde yorumlanabilir. NO de materyal olarak ders aninda
yaninda olan ya da etrafinda gordiigi materyalleri 6rnek verdigini, ama bu
materyalleri bulurken dahi zorlandigini ifade ederek Ggretmenlere hazir
materyallerin verilmesinin onlar i¢in kolaylik saglayacagini belirtmektedir.
Yasar'a (2004:7) gore gercek nesneler, siirekli sinif iginde bulundurulabilecegi
gibi, 6grenciler tarafindan da sinifa getirilebilir. Ger¢ek esyalarin hepsini sinifa
getirmek miimkiin olmadigindan bunlarin yerine modelleri getirmek zorunlu
goriinmektedir. Yaparak ve yasayarak 6grenme siirecine 6grencilerin katilimi
acisindan modellerin ve maketlerin 6grenciler tarafindan hazirlanmasinin
istenmesi ¢ok olumlu bir yaklasimdir. Ogretmenin konuyla ilgili hedef
davranislart gercek esyalar ve basit modellerle verme yoluna gitmesi istendik
davranislarin kazandirilmasini kolaylastirdigi gibi kalicilik da saglamaktadir.

Ogretmenler derslerinde var olan materyalleri kullanabilmeli gerekirse
bu materyalleri gelistirebilmeli ya da yeni bir materyal tasarlayabilmelidir
(Caligkan, 2003:45, akt. Gokge, 2009:22). Ogretmenlerden bazilar1 materyal
gelistirdikleri yoniinde ifadeler kullanmislardir. Ogretmenler el isi kagitlari ya
da atik malzemelerden modeller, maketler ya da renk ¢emberleri gibi 6gretim
materyalleri hazirladiklar seklindeki ifadeleri ile sinirh nitelikte Ggretim
materyalleri hazirlayabildiklerini belirtmektedirler. Karamustafaoglu'nun
(2006:98) yaptig1 benzer bir arastirmanin gézlem bulgularinda 6gretmenlerin
degerlendirme materyali, ¢alisma yapragi, kavram haritas1 gibi materyaller
hakkinda yeterince bilgi sahibi olmadiklar1 seklindeki bulgulariyla zitlik
gostermektedir.

Aragtirma sonuglarindan hareketle; 1.Tum ilkoégretim kurumlariin
cagdas teknolojilerle donanimli gorsel sanatlar atolyelerine kavusturulmasi,
2.Milli Egitim Bakanlhgi-Universite isbirligiyle gorsel sanatlar gretmenleri
icin, gorsel sanatlar ve 6gretim materyali tasarimi alaninda uzmanlar tarafindan
diizenli hizmet i¢i egitim kurs ve seminerleri diizenlenmesi, 3. Gorsel sanatlar
programlar1 gelistirilirken 6gretim teknolojileri ve materyallerine de yer
verilmesi ve olusturulan paket materyallerin programla birlikte 6gretmenlere
ulastirilmasi, 4. Gelistirilen 6gretim materyallerinin oyun odakli nitelikte
olmasi yoniinde ¢aligmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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