Uc Boyutlu Sanal Diinyalarda (gretim Materyalleri Geli stiren
Tasarimcilarin Karsilastiklari Sorunlar

Murat COBAN Yiksel GOKTAS?

Ozet: Ug boyutlu (3B) sanal diinya platformlarinipitan-6gretim siirecinde larili bir sekilde kullanilabilmesi ve
yayginlaabilmesi i¢in bu platformlarin sinirhliklarinin wesanmasi muhtemel sorunlarinin daha agik belirlenmesi
gerekir. Bu argtirmanin amaci da; 3B sanal dunyalarggetim materyalleri geftiren tasarimcilarin kaastiklari
sorunlari belirlemeye camaktir. Argtirmada tasarimcilar birggim-6gretim doénemi boyunca 3B Open Sim
ortaminda @retim materyalleri tasarlagwe gelstirmislerdir. Slrecte veri toplama araci olarak; yariizamiriims
gorisme rehberi ve ilegim ortami olarak kullanilan Facebook kayitlari kmlllmstir. Arastirmadan elde edilen
veriler nitel aratirma yontemleri kullanilarak betimlenmeye ganistir. Gelistirme siirecinde tasarimcilar 3B Open
Sim yaziimiyla ilgili yeterince Tirkce kaynak boladiklarini, teknik ve donanimsal sorunlarlasKagtiklarini
belirtmislerdir.

Anahtar s6zcuklerSanal diinyalar, 3B Open Similator (Open Sirgdetim materyali, materyal tasarimi.

Abstract: Faced Problems ddesigners Who Developed Instructional Material8ih Virtual WorldsThe limitations
and the possible barriers of 3D virtual world patfis should be revealed more clearly to be usedesstully and
become widespread in education. The purpose ofstody is to determine the problems which the desigwho
develop instructional material in 3D virtual worléscounter. In the study, the designers designdddareloped
instructional materials in 3D Open Sim during amueation term. Semi-structured interview form andcetmok
records which is used as an communucation media usgd as data collection tools. The obtainedweta tried to
be described by using qualitative research meth®ks. designers stated that they could not find gholurkish
source related to 3D Open Sim and they encounteitbdtechnical and hardware problems during theetigpment
process.

Key words: Virtual worlds, 3D Open Simulator (Opem) teaching material, material desing.

Giri s

Son yillarda 3 Boyutlu (3B) ortam, avatag, zamanli ve ¢ zamanl olmayan iletim gibi 6zelliklerle
poplilerlik kazanan sanal dunyalaternet'teki dgisimlerin bir Uriinli olarak gosterilebilir (Girvan, @aa,
Savage & Timothy, 2010; Huang, Rauch, & Liaw, 2018anal diinyalar kullanicilarin mevdinternet
baglantilarini kullanarak ilegim amaciyla toplandiklari 3B sanal ortamlardir (Gaen Tretiakov &
Crump, 2011). Bu ortamlarda bulunan kullanicilandierini temsil eden 3B avatarlar yardimiyla; izl
gorunumlerini dizenleyebilir, kendi aralarinda ketim kurabilir, zengin @renme medyalari ofturabilir,
yapay zeka odakli insansi robotlar tasarlayabiir gercek diinyada var olan nesneleri ggrcgakin
bicimde somutlgtirabilirler. Sanal dinya ortamlari; sanatcilariantastik nesneler tasarlamasina,
mimarlarin ¢evrimi¢i yapilar ga ederek sbirlik¢i calismalara katilmasina, agamacilarin deneysel
calismalar yapmasina vegtetim tasarimcilarinin ggsik ortam, ara¢ ve sosyal deneyimleri ggeeakin
bicimde olgturmalarina firsat verir (Hai, 2010). Ayrica samkinya platformlari gtimcilere; uzaktan
ggitimde, similasyon hazirlamadagréncilere sosyal deneyim kazandirmada, prototipstetmada,
bilimsel olgulari gorsellgirmede, sbirlik¢i egitimde ve kitle gitiminde firsatlar sunabilir (Rufer, 2009).
Ozellikle uluslararasi alandaigmciler ve esitim kurumlari &renme ve gretmeyi sglamak icin; birlikte
kesfedebilme, farkh @renci gruplarini ortamda toplamagréncilerin sanal nesneler gturmasina ve bu
nesnelere manipulasyon yapmalarina firsat vermé @iellikleri destekleyen 3B sanal ortamlarin
potansiyellerini g6z 6niinde bulundurmaktadirlarl¢@aano & Lee, 2010).

Sanal dinyalar ve bununla birlikte gelen teknadojikullanicilarina yeni firsatlar sunarken baziye
zorluklar da beraberinde getirmektedir (Lin & Gor201). Ozellikle grenmeyi etkin, verimli ve ha
gideceksekilde kullanmayl amaclayansiémciler bu ortamlarda bazi zorluklarla kdasmaktadir (De
Freitas, 2008). gitimcilerin pek ¢cgunun sanal grenme ortamlarini galirme becerilerinin olmamasi, bu
tur ortamlarinin gedtirilmesi igin gerekli platformlarin maliyetli olng ve ortama katilan kullanicilarin
uygunsuz icerikleri yayinlama olasiliklarinin butozsi, 3B sanal dinyalarin temel dezavantajlarirzdas
yer almaktadir (Kluge & Riley, 2008)Ogrenciler acisindan derlendirildiginde ise; esilebilirlik
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seceneklerinin sinirl olmasi, ortamaglz@malari icin minimum bilgisayar donanim gereksil@rinin ve
internet bant gegliklerinin yeterli olmaysl genel problemler arasinda yer gldsdylenebilir (Kluge &
Riley, 2008). Ozellikle sanal dinya platformlariningigm-6gretim sirecinde arih bir sekilde
kullaniimasi ve yaygininasi icin bu platformlarin sinirliliklarinin ve ntemel zorluklarinin daha acik
belirlenmesi gerekir (Peachey, Gillen, Livingstorg, Smith, 2010). Eer bu sorunlar ¢ozllmezse;
ogrenciler Uzerinde grenmenin etkisi belirlenemeyebilir vegi@nme icin ayrilan zaman,gkenciler
Uzerinde herhangi bir gozlemlenebilir yarari olnadeeknik meselelerden dolay1 kaybolabilir (Childs,
Schnieders, & Williams, 2012). Zira bu sorunlar @ébilirse, 3B sanal dinyalar herkesin her yerden
baglanabildigi ve kiresel anlamda milyonlarca dijital yerliyirbadiran gergek bir ortam haline gelecektir
(Hinrichs, Hill, & Patterson, 2011).

Tgili caligmalar

3B sanal dinyalarda kullanicilar icingrénme amach ya da spesifik nesneler tasarlanatdir
gelistirilebilir. Ancak 3B sanal ortamlarda tasarim yakrve 3B nesneleri programlamak kolay bir slire¢
degildir. Bu durum 3B sanal ortamlarin temel sorunkmasindadir (Galea, Legarreta, Marti, GisbertldRal
Garcia & Cela, 2011). Schmeil (2012) 3B Open Sirtararni kullanarak yapmioldugu calsmada;
kullanicilarin kendi avatarlarini tasarlamalarimon bir stire¢ oldgunu, 3B ortama ukmak icin kullanilan
3B Open Sim araylz yaziliminin kullaniminin kolaymadgini ve 3B Open Sim ortaminin bazi
Ozelliklerini devre dyi birakma glemlerinde kagilasilan sorunlar tam olarak ¢ozemgidi belirtmistir.
Dickey (2005) ise asgtirmasinda 2 farkh sanal dinya platformu kullakarasarim acgisindan
uygunluklarini ve sinirliliklarini ortaya cikarmayglsmistir. Arastirmada 2 sanal didnyanin farkl
acilardan tasarimcilara kolayliklagsadig1 ya da sinirlhihiklarinin oldgu belirtiimistir. Ornezin aratirmada
kullanilan sanal diinya platformlarindan birisi 3Rsnelerin depolanmasinda kullanicilara kolaylik
sgzlarken; dger sanal dinya platformu 3B nesne ve ortamlariari@smasinda ve gglirilmesinde
kullanicilarin daha geilinis kontrol seceneklerini kullanabilmesine olanak nagtir. Maddrell, Watson &
Morrison (2013) yapmi olduklari aratirmada probleme dayali mihendislik uygulamalam isanal
dinyalardan faydalanghardir. Argtirmada, tasarim sirecinde modelstdumak icin kullanilan arayliz
yazihminin zaman algini, tasarim strecinde kullanilacak araclarin datiay olmasi gerekgini ve bunun
icin tasarimcilara teknolojik degfie salanmasi gerekdini belirtmislerdir. Bronack, Cheney, Riedl ve
Tashner (2008) ise sanal dunyalarda etkiligietiGizerine bir argtirma yapnglardir. Argtirmadan elde
ettikleri deneyimlere gore bu ortamlarin tasariraikdillanicilarin en az cabayi gostermesi gegekstt
iletisim icin kullanilan araclara teknik acidan desteknohasi gerekdini belirtmislerdir. Ayrica Smelik,
Tutenel, Kraker ve Bidarra (2011) pek c¢ok tasarimo 3B sanal dinyalarda icerik tasarlamanin, 3B
nesnelerin kontroliiniin ve bu nesneleri ortamla tdégtiriime surecinin kolay olmagdini belirtmilerdir.
Son olarak Koutsabasis, Vosinakis, Malisova ve Rapes (2012) 3B sanal dinyalarda tasarim Uzerine
bir aratirma yapmglardir. Arastirmadan elde ettikleri bulgulara gore; bazi tasariarin ortamda yer alan
3B modelleme araglarinin gir sofistike modelleme araclarina kiyasla c¢ok kifonksiyonlarinin
oldugunu, olyturulan 3B modellerin gorsel acidan kalitesininrtiat edici olmadgini, tasarimcilarin daha
karmaik 3B modeller olgturmak icin mevcut araclarin kolaylik @amadgini ve 3B model gedtirmek
icin bagka yazilimlardan faydalandiklarini belirgigirdir. Ancak giniimiiz 3B sanal diinya ortamlarinda
yer alan modelleme araclarininggsunun sinirli fonksiyona sahip ofginu ve bu durumun beklendik bir
sonu¢ oldgunu da vurgulamglardir. Bu bglamda sanal dinyalarin tasarlanmasi ve sigdinesi
tasarimcilar acgisindan énemli bir cabay da gewftigorilmektedir (Smith, Maher & Gero, 2003).

Aragtirmanin 6nemi ve amaci

Egitimde yeni teknolojileri kullanirken, sadece e#teanlamda @rencilerin hguna gidebilecek bir
O0grenme ortamindan ziyade, onlarnglenirken @renebilecekleri bir ortam olmasi icin bu ortamlarin
dikkatli olarak secilmesi ve uygulanmasi gerekimgésien & Raya, 2010). CUnku iyi organize edilmeyen
bu tir ortamlar kullanicilaringéenmelerini olumsuz olarak etkileyebilir (Thackragpod, & Howland,
2010). Ayrica gitimsel firsatlar sunmasi bakimindan sanal dunyaléeknolojik zorluklarinin ya da
kisitlamalarinin olmamasi, bunun icin sanal dinyalanuhtemel problemlerinin belirlenmesi ve ¢ézim
yollarinin aratiriimasi bu ortamlarin potansiyellerini daha etlortaya koyabilir. Bu bglamda bu
argtirmadan elde edilen sonuglar; 3B sanal dunyalatiakmak isteyen tasarimcilaragitemcilere,
Ogrencilere ve bu ortamlarin fonksiyonlarini getimek isteyen yazilimcilara rehber olabilmesi agdan
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onemlidir. Biz bu argtlirmada; @retim sirecinde 3B sanal dinyalarda tasarim vestgele yapmak

isteyen tasarimcilarin hangi sorunlarlaskastiklarini ve muhtemel ¢6zim onerilerini belirlemeyadistik.
Bu argtirmanin amaci @timde 3B sanal dinyalarin etkili olarak kullanilsnan ondndeki temel

sorunlari tespit etmektir. Bu g@nultuda ¢alyma gagidaki argtirma sorulari kapsaminda ele aligim

3B Open Sim ortaminda materyaller giden tasarimcilarin;

1. Karsilastiklari teknik ve donanimsal sorunlar nelerdir?

2. 3B materyalleri tasarlama ve ggilime sorunlari nelerdir?

Yontem

Arastirma modeli

Bu argtirmada nitel argtirma tabanl durum ¢amasi yontemi kullaniingtir. Durum calgmalari belirli bir
konu hakkinda toplanan verilerin ayrintili olaraksaéirilmasina izin verir (Zainal, 2007). Yani bir duma
iliskin bu etkenler (ortam, bireyler, olaylar, stregher) buttincul bir yakigmla argtirihir, ilgili durumu
nasil etkiledikleri ve ilgili durumdan nasil etkildikleri (izerine odaklanilir (Yildinm &imsek, 2008).
Tasarimcilarin 3B Open Sim ortaminda materyal laser ve gelitirme slrecinde deneyimlerinin ve
karsilastiklari sorunlarin daha detayl betimlenmesi amadoy aratirma modeli kullaniimytir.

Katilimcilar

Bu aragtirmanin katihmcilari 7 grupta yer alan toplam #@2arimcidir. 2011-2012g@m-6gretim yili
“Proje Gelitirme ve Yonetimi-1” adli dersteggenim goren 4.sinif Bilgisayar veg@etim Teknolojileri
Egitimi 6grencileri donem banda belirli calyma gruplarina ayrilarak Open Sim ortaminda 3Betim
materyalleri gelitirmeye balamilardir. Argtirmada amaca uygun drneklem yontemi kullargimi
Arastirmaya hiz ve uygulama sirecine pratiklik kazamdsi nedeniyle bu 6rneklem yontemi segjtmi
(Fraenkel & Wallen, 2000; Yildinm &imsek, 2008).Ayrica “Proje Geltirme ve Yonetimi-1" adli
dersin Open Sim ortaminda uygulamaya dayall olagigkmesine firsat vermesi nedeniyle bu gaa
grubu secilmjtir. Daha 6nce Open Sim ortamiyla ve bu ortamda&Brimla ilgili bilgi sahibi olmayan
tasarimcilara suregte ortamla ilgili teknik, domasal ve 3B tasarim bilgileri verilmeye galimistir.

Arastirmacinin roli

Arastirmaci olarak bu ¢aimadaki rolimuiz daha 6nce 3B sanal ortamlardakiyiererimiz dosrultusunda
katilimcilara dagmanlik yapmak ve 3B ortamlarda yapilan etkinlikiekoordinasyonunu gimaya
calismaktir. Ayrica katilimcilarin 3B sanal ortamla ligieknik, donanimsal ve ger sorunlariyla ilgili
beklentilerini azami dl¢iide katamaya calmaktir.

Ortam

Arastirmada sanal diinya platformu olarak Open Sim qiatéi kullaniimgtir. Open Sim sanalgienmeye
destek veren vegdenme ortamlari ggayan en 6nemli 3B platformlar arasinda yer almaiktéCampbell,
Wang, Hsu, Duffy & Wolf, 2010). C# ve .Net destele bulunan Open Sim; kullanicilarin giurdusu
sanal diunyalarin 6zelirilmesine, istemcilerin bu ortamlara her yerderisebilmesine ve tasarim
yapmasina firsat veren, 3B araylzine sahip, colarkalll ve acik kaynak kodlu bir sanal dinya
platformudur (Konstantinidis, Tsiatsos, DemetriadisPomportsis, 2010). Open Sim, acik kaynak kod
destgi sayesinde kullanicilarin  kendi denetimlerinde nolsunucu hizmeti vermektedir (Ryoo,
Techatassanasoontorn, Lee & Lothian, 2011). Buliklzginden dolayi argirmada Open Sim platformu
tercih edilmgtir. Asagida Resim Ide Open Sim platformunda 3B tasarimlardan bilginaavatarlara ait
ekran alintisi gosterilmektedir.
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Resim 1.0n Sim ortaminda 3B tasarimlardan iIgiaIantavlar.

Tasarimcilar avatarlarin sesli sohbet, efkiteve sunum yapabilmeleri icin de 3B tasarim matheyi
gelistirmislerdir. Open Sim platformunun acik kaynak kod déstayesinde sesli sohbet vesitle
etkilesim secenekleri aktifigirilerek kullanilabilmektedir. Resim 2de, 111K516 Nolu TUBTAK
projesinin dest&nden d yararlanilarak ggirilen ortamda, sunuma katilan avatarlar gostexketedir.

\ N D {-\

Resim 2.3B Open Sim ortaminda yapilan sunum etkiné katilan avatarlar.

Veri toplama araclari ve verilerin toplanmasi

Yari yapilandirilmy gorisme rehberinin kullanilga bu aratirmada veri elde etmek igin katihmcilarla odak
grup gorgmeleri yapiimgtir. Odak grup gorimeleri bireylerin belirli bir konu hakkinda fikintini,
duygularini ve sorunlarini daha derinlemesine ifatmelerine firsat vergi ve gruplardaki bireyler
arasindaki farklliklari daha net ortaya cikgrdcin (Rabiee, 2004) agarmada bu yontem kullanilmtir.
Ayrica odak grup gokinelerinde bireyler kendi aralarinda etkitee dayal olarak sinerji ofturabilir ve
tartisma ortaminda daha net veriler Uretebilirler (GreBnaper & Dowler, 2003)Gorlsme rehberi,
aragstirma sorular dgrultusunda alanyazindan yararlanilarakstnamaci tarafindan gelirilmistir. Yar
yapilandiriimg gorisme rehberi 2 akran ve 1 alan uzmanina incelatilv@ alinan geri bildirimler
dogrultusunda yeniden duzenleryti. Gorlsme rehberinin gecefi icin 2 &gretmen ile 6n goriime
yapiimstir. Bu Gsretmenler gor§me rehberinde yer alan sorularin gr&bilirli gini ve argtirma sorularina
uygun cevaplar alinip alinmagni test etmek icin c¢aima grubundan rastgele secitii Ayrica
Ogretmenlerin bu agtirmadan 6nce 3B sanal ortamlarda tasarim konusutzdiea Once tecribeleri
bulunmamaktadir. Tasarimcilarin surecteki deneyimite gorislerinin ve kasgilastiklari sorunlarin
betimlenmesi amaciyla ganitelerde her grubun goérinti ve ses kayitlar aym &aydedilmitir.
Tasarimcilarin tasarim sireci boyunca skagmis olduklari sorunlari, bilgileri ve 3B tasarimlari
paylgmalari icin bir Facebook ilaim grubu olgturulmustur. Arastirmada tasarimcilarin Facebook
yazgmalari da veri olarak gerlendirilmistir.
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Sureg

Tasarimcilar, 2011-2012 g@m-0gretim yilinin l.yariyiinda almgi olduklari “Proje Gelitirme ve
Yonetimi-1” dersi kapsaminda Open Sim ortamindan®geryaller tasarlamive gelitirmislerdir. Proje
Gelistirme ve Yonetimi-1 dersi kapsaminda tasarimcKatDAKA, LEONARDO DA VINCI, KOSGEB,
SODES, GRUNDVIG, SANAY BAKANLI Gl PROJE$ ve ERASMUS programlari hakkinda tanitim
amacl 3B nesneler ve ortamlar geterek bu programlarla ilgili sunum etkinlikleriapmslardir. Bazi
haftalar yganan ygun teknik ve donanimsal problemler nedeniyle suaurbelirtiien hafta icinde k&a
gunlerde yapilarak telafi edilgtir. Sdrecin §leyisi ile ilgili bilgiler Tablo 1'de ayrintili olarak
sunulmutur.

Tablo 1. Uygulama siireci

Haftalar Yapilan Calismalar
Hafta 1 Ders asistani tarafindan OPEN SIM ve darstici bilgiler verildi.
Hafta 2 3B sanal diinya platformlari tasarimcilarattal.

http://www.facebook.com/#!/groups/progedfiresinde “ATA Proje Gaiiirme” adli proje grubu

Hafta 3 olusturuldu ve 3B Open Sim platformuna ait sunucu yaylialdi.
Hafta 4 3B Open Sim platformu teknik ve donanimsal agidamsagailir hale getirilerek grenciler belli
calisma gruplarina ayrildi.
Gruplara, tasarim yapacaklari konularla ilgili Bégdirmeler yapildi ve materyallerin gglrilmesi
Hafta 5 L )
icin her gruba ait 3B tasarim alanlari gluruldu.
Hafta 6 Gruplarin yapny olduklari ¢alsmalar incelenip donatler verildi.
3B Open Sim ortaminda tasarim teknikleri ile ilgiligiler verildi.
Hafta 7 Gruplarin yapmy olduklari ¢alsmalar incelenip dondtler verildi.
3B Open Sim ile ilgili programlama ve 3B nesne tasara yonelik bilgiler verildi.
1. Grup 3B Open Sim ortaminda KUDAKA programi haklarsunum yapti.
Hafta 8 . : - )
Karsilagilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢cézimleri takti.
2. Grup LEONARDO DA VINCI ve COMENIUS programlari hakkla sunum yapti.
Hafta 9 . . I~ :
Karsilasilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢ézumleri takdi.
3. Grup KOSGEB programi hakkinda sunum yapti.
Hafta 10 ; ; - .
Karsilagilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢cézimleri takti.
4. Grup SODES programi hakkinda sunum yapti.
Hafta 11 . ) R .
Karsilasilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢ézumleri takdi.
5. Grup GRUNDVIG programi hakkinda sunum yapti.
Hafta 12 X . - .
Karsilasilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢ézumleri takti.
6. Grup SANAY BAKANLI GI PROJES hakkinda sunum yapti.
Hafta 13 . . e .
Karsilagilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢cézimleri takti.
Hafta 14 7. Grup ERASMUS programi hakkinda sunum yapti.

Karsilasilan sorunlar belirlendi ve bunlarin ¢ézumleri takti.
Calisma gruplarinin sunumundan 1 hafta sonra her gryggalan odak grup goésinelerinden elde
edilen veriler yaklgtk 1 aylik sire icerisinde transkript edilti.

Verilerin analizi

Tasarimcilarla yapilan odak grup ggimie kayitlarinin transkriptleri icerik analizi yoneyle analiz
edilmistir. Icerik analizi yonteminin temel amaci, verilerinkdgnabilmesi icin kavram ve gkileri ortaya
cikarmaktir. Bu yontemde veriler kategorilendirilimantikli bir bicimde dizenlenir ve verileri
aciklayabilecek temalar elde edilir (Yildirnnm $msek, 2008). Argtirmada yer alan 42 tasarimcidan 36's|
gOrisme sirecine katimgtir. Tablo 2de odak grup gokimelerine katillan gruplarla ilgili bilgiler
gosterilmektedir. Tasarimcilarla yapilan ggnéler ve Facebook kayitlarindan elde edilen veriler
kategorilere ayrilng, argtirma sorularina gore diizenlennvie 0zet tablolarla gorseglirilerek temalara
ulasiimistir. Elde edilen tablolar tasarimcilarin ggigii ve kasllastiklar sorunlar dgrultusunda
incelenmgtir.
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Tablo 2. Odak grup goriimesi katilimci bilgileri

Grup Adi Gorisillen Kisi Sayisi Gorisme suresi (Dakika)
Grup_1 7 35,58

Grup_2 8 21,28

Grup_3 3 23,34

Grup_4 5 27,21

Grup_5 4 26,09

Grup_6 4 31,03

Grup_7 5 28,04

Toplam 36 192,57

Bulgular

Calsma sonunda 7 ayri grupla yapilan odak grup goelerinde 36 @retmen adayinin gosieri
alinmstir. Elde edilen bulgular agarma sorulari gergevesinde kategorize edilerelulsoustur. Her bir
katihmciya ve grubaGrup_x_y” seklinde ayri bir kod verilerek katilimci gétéri aktariimstir. Burada
Grup_x_y'de yer alan “x” veri toplanan grubun nuamni, y ise gruptaki katimci skyi temsil
etmektedir. Orngin “Grup_3_ 2" 3. goérigme grubunda yer alan 2. katihmciyr temsil etmekted
Arastirmacilar sonuclari 6nyargisiz ve objektif bir Bakcisiyla dgerlendiriimeye capmistir.
Tasarimcilarin kagilastiklari teknik ve donanimsal sorunlar

Elde edilen bulgulara gore tasarimcilarin siurecgsiliestiklari sorunlar arasinda 6zellikle; sunucu,
bilgisayar donanim 6zelliklerinin yeterli olmamasilinen nesnelerin geri alinamamasi ve seslisitati
sorunlarinin yer algi gorulmektedir. Tablo 3de odak grup godimelerine katilan tasarimcilarin
karsilastigl temel sorunlar ve bu sorunlarla ilgili siklikigdriilmektedir.

Tablo 3. Tasarimcilarin siiregte katasmis olduklari teknik ve donanimsal sorunlar

Kodlar f
Open Sim server (sunucu) sorunlari 5
Bilgisayar teknik ve donanim dzelliklerinin yeteslmamasi 5
Ortamdan silinen nesnelerin geri alinamamasi 4

Sesli iletsim sorunlari 3
Open Sim veritabani sorunlari 2
Nesnelerin sunucudan yiiklenme sorunlari 2
internet ve Open Sim sunucusu arasindakinesorunlari 2
Guvenlik ve yetki sorunlari 2
Ortamdaki nesneleri yedekleme sorunlari 1
Statik IP (Internet Protocol) sorunu 1
Coklu ortam eklentilerini etkinktirme sorunlari 1
Open Sim arayiziiniin 3B nesnelerin kolay tasarlamadssat vermemesi 1

Sunucu bilgisayar; Open Sim ortaminda kayith kulta bilgilerinin, 3B nesnelerin ve 3B ortama ait
batin verilerin depolangh bilgisayardir. Tasarimcilarin uzaktan 3B Open $mamina egebilmeleri ve
tasarim yapabilmeleri icin sunucu bilgisayarin ikkre donanimsal agidan galbilir halde olmasi gerekir.
Ancak bazi tasarimcilar sunucu bilgisayarla ilgisitli sorunlarla kagilasmiglardir. Tasarimcilar bu
sorunlardan bazilaringasidaki gibi ifade etrilerdir:

“Sunucu (Server) problemlerini cok gadik.” (Grup_1_4)

“Open Sim ortamina girgimizde sunucuyasa&l yiklenme oldu ve dondu. Sunucu
tekrar calstinldiginda ise bazi tasarim nesnelerinin siligidi farkettik...”
(Grup_1 1)

Tasarimcilar 3B Open Sim ortamina 6zellikle kenitjigayarlarindan toplu olarak giriyaptiklarinda
sunucunun sorun veggni belirtmektedirler. Orngin bir kullanici aagidaki yorumda bulunmyur:

“Ortamda bireysel cakinca sorun olmuyor. Toplu halde sisteme girilincarus
oluyor.” (Grup_3_3)

Tasarimcilar siirecte kendgigel bilgisayarlarinda yer alan donanimlarla ilgiarak da bazi sorunlarla
kargilasmislardir. Bazi tasarimcilar Open Sim ortaminda wep®B tasarimlar icin gerekli olan ekran
kartlarinin ve dier donanimlarinin yeterli 6zelliklere sahip olnfadi disiinmektedirler. Bu durumla ilgili
bazi tasarimcilarsagidaki yorumlarda bulunngtur:

“Ekran karti bazi bilgisayarlarda yetersiz olabiéydu.” (Grup_4_2)

280
Mersin Universitesi gitim Fakdiltesi Dergisi



GCOBAN&GOKTA

“Ekran karti 6zelliklerinin iyi olmasi gerekiyor. yca bilgisayarin 6zelliklerinin de
iyi olmasi gerekiyor. Nitekim bazi bilgisayarlard@pen Sim c¢agmayabiliyor.”
(Grup_2_1)

“Bilgisayarin ekran karti ve gder ozelliklerin yeterli diizeyde olmasi gerekiyor
(Grup_5_1)

3B Open Sim ortaminda materyal tasarim stirecinigagatasarimcilar ortamda bulunan herhangi bir
nesneyi yanklikla ya da bilerek sil@inde bu nesneyi geri kurtaramadiklarini ve bu dunuikendileri icin
biydk bir sorun oldgunu belirtmglerdir. Bu durumla ilgili olarak bazi tasarimcilagagidaki yorumlarda
bulunmuylardir:

“Yanlislikla bir sey sildgimizde tekrar geri alamiyoruz(Grup_2_1)
“Sanirim en blyuk sorun silinen nesnelerin gemamamasi.(Grup_5_6)
“Geri alin olmamasi ¢ok bytk bir sorun(Grup_4_1)

Tasarimcilar sunum sirecinde ortamin desteledesli iletsim ve medya seceneklerinden de
faydalanmglardir. 3B Open Sim ortami ac¢ik kaynak kodlu yapaoddusundan dolay! sunucu bilgisayar
Uzerinde sesli ilegim eklentileri etkinlgtirilerek kullanilabilmektedir. Ancak tasarimcilau eklentileri
kullanma stirecinde bazi sorunlarla gkagmislardir. Bu durumla ilgili olarak bazi kullanicilagagidaki
yorumlarda bulunmgiur:

“Sesli iletisim ve medyayl etkiniefrme konusunda problemlerle kaagstik.”
(Grup_1_2)

“Bu donem sesli ileimde biyuk bir sikinti yadik. Bu problem sunum yapmamizi
bayasi bir zorlastirdi. Hatta ¢cekilmez hale getirdi..(Grup_3_2)

Tasarimcilar yaprgi olduklari 3B tasarimlar Open Sim sunucusunda fauumir veritabanina
kaydedilmektedir. Ortamin sunmoldugu bu hizmet sayesinde sunucu kapansa bile veritatbarkayitl
bilgiler sunucuya tekrar yiklenebilmekte ve yapi&® tasarimlar tekrar afiebilir duruma gelmektedir.
Ancak bazi tasarimcilar ortamda tasarim sireciedietabanindan kaynaklanan sorunlarlaskagtiklarini
belirtmislerdir. Ornegin bir kullanici @agidaki yorumda bulunmyur:

“Ortama ait verilerin tutuld@u veri tabani ¢okisiyor.” (Grup_2_2)

Bazi tasarimcilar; Open Sim sunucu bilgisayarindgtk 3B nesnelere ait bilgilerin sisteme tekrar
yuklenme slirecinde bu nesnelerin sistemde tekreileyiedgi ya da geg yiklendini belirtmiglerdir.
Ornezin bir tasarimei gagidaki yorumda bulunmyur:

“Sunucuya yuklenme oldu ve dondu. Sonra sunucartealistiginda bazi nesnelerin
ve ortamlarin silindgini gordik..."(Grup_1_1)

Open Sim sunucu bilgisayarina semek ve 3B tasarim nesneleri gétimek igin gerekli internet
baglanti ayarlariyla ilgili olarak bazi tasarimcilamsnlarla kagilasmislardir. internet bglantisiyla ilgili bir
tasarimci gagidaki yorumda bulunmyur:

“...aslinda biraz da internet glantisiyla da ilgili bu sorunlar.”(Grup_3_2)

Ayrica bazi tasarimcilar uzakta bulunan Open Simusu bilgisayarina efinek icin internet IP
(internet protokol) adreslerini sabitleyerek sistebaglanmayi denemlerdir. Ancak bazen sabit IP
numaralarinin da ianti sorunlarina neden olgiunu belirtmilerdir. Ornegin bir tasarimci  gagidaki
yorumda bulunmgtur:

“Statik IP kullanmamamiz planti sorunu olgturuldu.” (Grup_1_4)

Kisisel bilgisayarinizdan Open Sim sunucusungimarigin hem kgisel bilgisayarinizin hem de sunucu
bilgisayarin veri gig-cikis portlarinin firewall (Guvenlik duvarn) tarafindaarislebilir durumda olmasi
gerekir. Bunun icin Open Sim yaziliminin resmi vealyfasinda yer alan givenlik duvari ayarlarininumyg
bicimde ayarlanmasi gerekir (OpenSim, 2013). Bagatmcilar bu ayarlari yaparkensitle sorunlarla
karsilasmislardir. Orngin bir kullanici aagidaki yorumda bulunmgur:

“Video yukledgimiz site Universitenin bilgisiem merkezi tarafindan engellenmBu
nedenle sikintilar yadik. Ben evde eklegiin bir videoyu burada gdsteremedim...”
(Grup_1_4)

Son olarak tasarimcilar 3B Open Sim ortaminda kar mesnelerle ilgili diizenlemeler yaparkexsittie
sorunlarla kanlasmiglardir. Bu ortamlarda yer alan nesneler ¢ boywlduklari icin tasarimcilar
dizenleme yapilacak nesnenin her konumuna hakiralatmgerekir. Bu bglamda bazi tasarimcilar Open
Sim arayuzunin nesne tasarim surecinde yeterintzgy/lio saglamadgini belirtmilerdir. Ortamda 3B
nesneler Uzerinde ¢gdin bir tasarimci bu durumla ilgili deneyimingagidaki gibi ifade etmtir:

281
Cilt 9, No 2, Austos 2013



Uc Boyutlu Sanal Diinyalardagpetim Materyalleri Gelitiren Tasarimcilarin Kaglastiklari
Sorunlar

“Photoshop programinda oldfu gibi nesnelerin belirli kisimlarini kesip almak
istiyorum. Fakat burada bdyle bisey yok. Kodlar yardimiyla nesnenin X, y ve z
konumlanyla ilgili ayar yapmamiz lazim..(Grup_1_1)
Gorilsme kayitlarindan elde edilen bulgulara ek olaragebaok proje grubunda yer alan tartalar
ve paylallan bilgiler deTablo 3te yer alan sorunlari destekler niteliktedir. Kéasilan sorunlarla ilgili
Facebook ekran ciktilarindan bazilResim 3te asagidaki gibi sunulmstur:

Grup 3 3 hocam serveri kurduk portlan da disanya actik
uzaktan arkadaslaria birlikte ortanm tasarladik. bitti darken
serverdeki biitin nesnelerimiz ortam silindi. abdullah bilgi islemde
diin aksam udrasiyordu dua edin arkadaslar kurtaralim yoksa yine
basa donecefiz. yandik:}:)

iy © Beden

malesef serverda olmuyor bitlrld

G0:03 - Begen

localde halloldu ERda olmuyor

27 Arahik 2011, G003 - Befjen

Murat Coban arkadasglar m we dijer teknik sorunlarnn

tistesinden gelebilsek dersde yapacagiz

9 Aralik 2011, 18:32 * Befen "~ «M 1

Murat Coban fakat her hafta bir opensim problemi=ders yolk

| a_Arabl 20731 15:33 - Befjen & &2
Grup_1_1

Sanminm B da bi problem var :{ cok giizel olmus
tebrikier

1 Kacom 2011 2253 - Rofon

Hocam bu medya oynatimi ve BEe2 sorunlan ¢oziildii mu. Carsamba

sunumumuz var malum
B Pcdien - Yorum Yan

i 8 yorumun timind gor

Murat Coban ewvet hepsini artk didik didik etim fakat nafile.
yerelde calisiyor ama netie :{{(
20 Arahk 2011, 22:09 - Befen

m Murat Coban halledicem merak etmeyin insallah

20 Arcabk 2001, 22:09 - Begen
Grup_1_2
E_" publicde ses denemesi
Addssz AlbGim
I_:‘;};F'.?_ Ve pub = ses
=l
1‘| Bege e Y|

wve 3 diger kisi bunu begendi.

_ Yorum yaz...

Resim 3.Facebook adresinde paylén bazi teknik ve donanimsal sorunlar.

Tasarimcilarin 3B materyalleri tasarlama ve gglirme sorunlari

Tasarimcilar teknik ve donanimsal sorunlarin yara $ablo 4'te gdsterilen 3B tasarimlari ggirme
surecinde de sorunlarla kdasmislardir. Tasarimcilar 6zellikle Open Sim yazilimnilgili yeterince
Turkce kaynak bulamadiklarindan, tasarim sireaizim zaman al@indan ve nesnelerin koordinatlarinin
kafa karstirici oldugundan yakinmaktadirlar.

Tablo 4. Tasarimcilarin 3B materyalleri tasarlama ve ggtme sorunlari
Kodlar
Turkce kaynak yetersigi
Tasarim slrecinin uzun zaman ve ¢aba gerektirmesi
Nesnelerin koordinatlarinin kafa kgrrici olmasi ve tasarimi zogtarmasi
Teknik destekte yeterli dizeyde yardim alamama
Tasarimcilarin Open Sim ortaminda 3B nesnelerirlEasalari ve gedtirmeleri i¢in programlama,
araylz kullanimi ve teknik bazi becerilere sahimadari gerekebilir. Ancak tasarimcilar 3B ortamda
materyal tasarlama strecinde ortamgkiiti teknik ve donanimsal bilgilere girn konusunda yeterli bilgi

= Ao o
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bulamamglardir. Ayrica ortamda tasarlanan 3B nesnelerintiodimii sglayan programlama bilgilerine
erisimde de yeterli kaynak bulamadiklarini belighardir. Bu durumla ilgili olarak bazi tasarimcilar
asagldaki ifadelere yer verrglierdir:

“3B Open Sim ortamini tam olarakstenebilecgimiz Turkce bir kaynak yoktu.”

(Grup_3 1)

“ Internet sitelerinden Tirkge kaynak bulamiyoruz.rOgien ile ilgili bilgiye erfim

konusunda sorunlar yadik.” (Grup_1_5)

Ortamda 3B nesneler tasarlamanin kolay olgadbelirten tasarimcilar, tasarim siirecinin uzaman
aldigi icin bilgisayar kullanim siresine #la olarak bazi sglik sorunlari yaadiklarini belirtmglerdir.
Ornegin bir tasarimci gagidaki yorumda bulunmyur:

“Tasarim sureci uzun zaman gerektgliden ba donmesi yapiyor.(Grup_5_6)

Son olarak tasarimcilar nesnelerin koordinatlarikefa kargtirici oldusunu ve bu konularla ilgili
yeterince teknik destek alamadiklarini beligierdir. Bu durumla ilgili bir tasarimcisagidaki deneyimini
paylamistir:

“Ortamda nesneleri tayip bir yere birakiyoruz. [ger taraftan bakinca bir kismi
havada kaliyor.”(Grup_4_E1)

Tarti sma, Sonug ve Oneriler

Bu argtirmadan elde edilen bulgulara gore Open Sim sdinaya platformunda 3B materyaller géhen
tasarimcilar; teknik, donanimsal vesife tasarim sorunlariyla kadasmiglardir. Aslinda Open Sim
platformunun tasarimcilara ve kullanicilaraglagac& performans konusu oldukca kargra bir
meseledir. Bu hdamda Open Sim platformunun performansini etkileyek ¢ok faktér bulunabilir. Open
Sim ortaminin performans sorunlari arasinda 62ejlisunucu sorunlari, internet bant gégine bal
olarak ortaya ¢ikan Ktanti sorunlari ve pek ¢ok kullanicinin 3B ortanyaiaanda bglanmasina destek
verengrid (Ayni &g iletisim protokoliini kullanma) sorunlari gésterilebiBu sorunlar arasinda glanti

ve sunucu sorunlari performansi etkileyen en buyi#lseleler arasindadir (OpenSimPerformans, 2013).
Nitekim bu aratirmadan elde edilen bulgular da bu durumu destedktedir. Ancak tasarimcilar
kullanmg olduklari donanim aygitlarinin yeterli olmamasinbu sorunlarin kayrga olabilecgini
belirtmislerdir. Arastirmada kullanilan internet bant ggrginin ve donanimsal aygitlarin yeterli 6zellikte
olmamasi, 3B ortamin tasarimina gecmeden once lgelakilecek teknik ve donanimsal gereksinimlerin
daha iyi analiz edilememesi, tasarimcilarin ilk adefcik kaynak kodlu 3B sanal diinya platformunu
kullanmalari ve ortama gkin teknik becerilerinin yeterli olmamasi bu sotmh nedenleri olabilir. Zira
Open Sim platformunun performansini artirmak iginkir internet bant gegligine sahip olunmasi ve
teknik alt yapida kullanilacak donanimlarin 6zddiknin iyi bilinmesi gerekmektedir. Ayrica gsfirilecek

3B ortamda bulunan nesnelerin, kodlarin ve avatarkayisina g olarak teknik ve donanimsal sistemin
de daha fazlggiemci ve bellge gereksinimi olaga g6z dninde bulundurulmahdir.

Tasarimcilarin Open Sim ortaminaserek ve 3B nesneleri gglirmek icin kullanmg olduklari
goruntileme yazilmiyla\iewe)) ilgili olarak; nesne tasariminda kolaylkgtmadgi, ortamdan silinen
nesnelerin tekrar geri getiriimesine firsat vermgdasarlanan nesnelerin givenli olarak yedeklemmses
izin vermedgi gibi sorunlardan yakinmalari, araylz yazilimlarnrhala geltiriimeleri gerektginin
nedenleri arasinda gosterilebilir. Hendaoui, Linmayee Thompson (2008) ve Schmeil (2012)’'de benzer
sorunlari vurgulamgtir. Ayrica Smelik, Tutenel, Kraker ve Bidarra (2)1pek ¢ok tasarimci igin 3B
nesnelerin kontroliiniin ve bu nesneleri ortamla tlégtirme strecinin kolay olmagini belirtmilerdir.
Zira araylz yazilimlarinda bulunan 3B modellemelaranin dger sofistike modelleme araclarina kiyasla
cok sinirh fonksiyonlarinin olmasi ve daha kagrka3B modeller olgturmak icin mevcut araclarin
kolaylik s&lamamasi bu durumun bir nedeni olabilir (Koutsaka¥iosinakis, Malisova & Paparounas,
2012). Bu bglamda 3B sanal dunyalarin ve araylz yazilimlanmavcut fonksiyonlarinin tasarimci odakh
olarak da gedtirilmeleri bu ortamlarin etkili olarak kullanimiad;6ztim yollarindan birisi olabilir.

Tasarimcilar sunum slirecinde ortamin destek gendédya ve sesli ilefim araclarini kullanmada da
sorunlarla kanlasmiglardir. Tasarimcilar 6zellikle sesli ilgitin eklentilerini kullanma ve video ekleme
surecinde zorlanmlardir. Open Sim platformunun agik kaynak kodlu aémnedeniyle; tasarimcilarin
ortamin destek vergli ¢esitli eklentileri ve medya gelerini aktiflestirmek icin bu acik kodlara yonelik
programlama bilgisine de ihtiyaclari vardir. Anctdsarimcilarin blyik bir gonlusu Open Sim ve
kaynak kodlariyla ilgili yeterince Tirkce kaynak l@madiklarini ve ortamla ilgili teknik destek
alamadiklarini belirtnglerdir. Bu durum tasarimcilarin etkili ve kolay 3®sneleri tasarlayamamalarinin
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nedenlerinden olabilir. Ayrica tasarimcilar; 3B apnda tasarim yapmanin uzun zaman ve c¢aba
gerektirdgini, bu durumun c¢gtli saglik problemlerine neden ol@gunu ve tasarim sirecini olumsuz
etkiledigini belirtmiglerdir. Zira Smith, Maher ve Gero (2003) sanal dilagn tasarlanmasi ve
gelistiriimesi tasarimcilar agisindan 6nemli bir caba gerektirdiini vurgulamstir. Bu balamda
tasarimcilarin bu ortamlarda guiclu ve kolay icgistirmeleri icin yazilimcilarin da teknik agidan dast
olmalari ve bu ortamlar kolay nesne tasarlanadgiknde fonksiyonlarini getirmeleri gerekir (Hendaoui,
Limayem & Thompson, 2008).

Sonug olarak sanal dunya platformlarinin gercelaradh bir grenme ortamina dostiiriimesi icin
daha c¢ok gegtiriimelerine ihtiyac vardir (Ibafez, Garcia, Galdiaroto, Morillo, & Kloos, 2011). Bu
argtirmadan elde edilen bulgulagiginda sanal ortamlaringgimde ve dger disiplinlerde etkili olarak
kullanilabilmesi icin temel olarak 2 farkli boyuttgelisim sgzlanmasi gerek#i gorilmektedir. Birincisi;
sanal dunyalaringgimde kullanimlarinin etkili olabilmesi icinggtimcilerin de bu ortamlarla ilgilenmeleri
(White & Le Cornu, 2010) ve bazi teknik ve pedagjecerilere sahip olmasi gerekir (Gillespie, Bowjt
Hramiak & Williamson, 2007)ikincisi ise bu ortami kullanan tasarimcilarin; kolatkili ve teknik
sorunlarla zaman kaybetmeyecek bicimde icerik stygbilmeleri icin yazilimcilarin da 3B sanal
dinyalarin fonksiyonlarini getirmelerine ihtiya¢ vardir. Bu gamda hem bu ortami kullananlar hem de
yazilimcilar bu argirmadan elde edilen bulgulardan yararlanarak 3Balsalinyalarin etkili olarak
kullanimina ve gedimine destek olabilirler. Ardirmadan elde edilen bulgular 3B sanal dinyalatkili e
olarak kullaniminin 6ntndeki sorunlarin belirleninege muhtemel ¢6zim onerilerinin  sunulmasi
bakimindan alanyazina katkigtayabilir. Ayrica bu argtirma kapsaminda elde edilen bulgulara gore
asagidaki onerilerin dikkate alinmasi yararh olabilir:

* Bu argtirmada sanal diinya platformu olarak sadece Openp&itformu kullaniimytir. Farkl 3B
sanal diinya platformlari kullanilarak bu sorunkatadilir ya da arstirma test edilebilir.

* 3B sanal ortamlarin kullanimi hakkinda tasarimcier kullanicilar igin Tirkce kaynaklar
gelistirilebilir.

« 3B sanal ortamlarda tasarim yapacak kullanicilam teknik ve donanimsal konular hakkinda
onceden bilgilendirici gtim kaynaklarinin ya da derslerinin temin edilmeiha kisa sirede, hizli ve
etkili 3B tasarimlar gedtiriimesine katki sglayabilir.

» 3B sanal dinyalarda icerik ggirecek tasarimcilarin daha 6nceden sistem gefielsirni ve
teknik alt yapilarini hazirlamalari yararli olahili

* 3B Open Sim platformundgrid problemlerinin 60 kilik tasarimci ya da kullanici sayisini
gectikten sonra Bayacginin bilinmesi (OpenSimPerformans, 2013) ve ortd@tlacak kullanici
sayisina gore alt yapinin yeniden hazirlanmasrlyatabilir.

« 3B sanal ortamlar tasarimcilarin ortami daha r&o#anmalarina yonelik teknik ve donanimsal
acidan sorunlarla katasmadan tasarim yapabilecekleri 6lctide gieliebilir.

« 3B sanal ortamlara gmek i¢in kullanilan arayiiz yazilimlariniwiéwen fonksiyonlari geftirilerek
daha uygun ve gslinis halde tasarimcilara sunulabilir.

« Tasarimcilarin programlama bilgisine fazla gerdkderi olmayacak bicimde hazir kodlardan
yararlanabilecekleri kiitiphaneler ya da programméemrlanabillir.

» Uzaktan gitim ve ¢evrimici &renme gibi alanlardaki uygulamalarla 3B sanal d{pigéformlarinin
verimlili gi test edilebilir.

Katkisi olanlar: Bu argtirmada 111K516 Nolu TUBAK projesinin destginden faydalanilingtir. Dog.
Dr. Yiksel Gokta'in koordinatorligiinde yuritilen bu projede 3B ortamlaripitiende kullanimi ve
yayginlamasi hedeflenmektedir. Ayrica proje kapsamindatibtaUniversitesi Bilgisayar ve gdetim
Teknolojileri Egitimi Bolumu 4. Sinif @retim tasarimcisi adaylari 2011-201gtien-6gretim yilinda 3B
egitim ortaminin tasarlanmasina ve gililmesine katki sglamislardir.
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Extended Abstract
The change that came with the general effect dbajipation and proliferation of technology shows it
effect on the area of education as well. The vinuarlds that gained popularity with features swash3
dimensional (3D) environment, avatar, synchrongusasynchronous communication can be shown as the
products of this change (Girvan & Savage, 2010;ndud&auch, & Liaw, 2010). Virtual worlds are 3D
virtual environments in which users gather in ordercommunicate via their Internet connectivity
(Gamage, Tretiakov, & Crump, 2011). Virtual worlamy provide opportunities in; distance education,
bringing students in social experience, visualizogntific phenomenon and cooperative educatiarfgiiR
2009).

Objects with educational purpose or specific olsjaay be designed or developed in virtual worlds fo
users. However, it is not an easy process to makkesign and to program 3D objects in virtual
environments. This case is among the basic problemértual environments (Galea, Legarreta, Marti,
Gisbert, Rallo, Garcia, & Cela, 2011). Platform itedness and possible difficulties are needed to be
determined more clearly in order for a successgg and proliferation of virtual world platforms’ in
education process (Peachey, Gillen, LivingstoneSr&ith, 2010). If these problems are not solved, the
effect of learning on students cannot be determiuedl the time for learning might be lost because of
technical issues without having an observable hieoefstudents (Childs, Schnieders, & Williams, 2p1
In this research, we tried to determine which peoid are faced by the designers who want to makerdes
and development in virtual worlds and the possibletion offers for the problems.

The aim of this research is to determine the basitblems in effective use of virtual worlds in
education. Open Sim platform is used as virtualldgvptatform in research. Open Sim is an open source
code virtual world platform that enables privatiaatof virtual worlds built by users, and it alsoables
requester to reach these environments from evemgvaed to make design (Konstantinidis, Tsiatsos,
Demetriadis, & Pomportsis, 2012).

In the study in which case study model of qualiatiesearch methods is used; 42 designers developed
materials in Open Sim environment during 1 educasigason within the concept of “Project Development
and Management-1" class. By splitting up in 7 dif& study groups, the designers developed prommdtio
3D objects and environments about the programs WDKKA, LEONARDO DA VINCI, KOSGEB,
SODES, GRUNDVIG, SANTEZ and ERASMUS. As data ohbtailnmeans, semi-structured interview
guide, camera and sound recording of each grougipated in interview and Facebook correspondences
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used as communication environment by designersisgd. Transcripts of recordings of interviews made
with 36 designers are tried to be described bygamalyzed with content analysis method in thectiva
of research questions.

According to the findings obtained in the reseattle, designers especially faced with the technical
problems such as, server, computer hardware, woicenunication, not being able to undo objects ddlet
from the environment, and the security. Facebockrdings are also in the same direction. Besides, t
designers stated that the interface software thables connecting to Open Sim platform does notigeo
ease of use, its functions needs to be developgdhay could not find enough resource in Turkisbudb
the Open Sim platform.

As a result, virtual world platforms need to be eleped more in order to turn into a real learning
environment (Ibafiez, Garcia, Galan, Maroto, MorilaKloos, 2011). In the light of the findings obtad
from this research, it is observed that it is neetdemake development in basically 2 different agp@n
order for an effective use of virtual world in edtion and other disciplines. The first is; for dfeetive
use of virtual worlds in education, educators sticog interested (White & Le Cornu, 2010) in these
environments and have technical and pedagogic#ls dksillespie, Boulton, Hramiak & Williamson,
2007). The second is; in order for designers ugshig environment to develop content easily and
effectively without losing time with technical preims, the software developers should develop Virtua
worlds’ functions. Within this concept, both theets of this environment and the software developans
support the effective use and development of Visualds by benefiting from the findings of thissearch.
The findings of the research may contribute tolibdy of literature in terms of determining the pevhs
preventing effective use of virtual worlds and dfig possible solutions. Besides, according tdfitidings
obtained within the concept of this research, iit lba beneficial to take notice of the suggesticrieva:

* These problems can be solved or this research rbigltested by using different virtual world
platforms.

¢ Resources in Turkish about the use of virtual wentdght be developed for designers and users.

« The providing of informative classes and learniegources beforehand about the technical and
hardware issues for the users who will make designgtual environments; will contribute to the
development of fast and effective 3D designs ihatsr time.

e Preparing their system requirements and technitahdtructures might be beneficial for the
designers who will develop content in virtual warld

« Knowing thatgrid (protocol of participation in the same network iemwment) problems will start
in Open Sim platform after passing the number ofu§ér or designers (OpenSimPerformance,
2013) and preparing the infrastructure again camsig the user number participating in the
environment might be beneficial.

» For an easier use of the environment for designétsial environments might be developed to a
level in which designers can design without fadieghnical and hardware problems.

« By developing its functions, the interface softwafeiewer) used for accessing virtual
environments might be provided to designers in gerpooper and developed way.

» The libraries or programs in which designers careliefrom prepared design codes without much
knowledge of programming can be prepared.

» The efficiency of virtual world platforms can bestied with the applications in the areas such as
distance education and online learning.
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