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GELENEKSEL OYUN KULTURUNDE YER ALAN TOPAC
OYUNU VE CESITLERI"

Hulusi BOKE!, Abdullah DOGAN?Z, Sakir TUFEKCI?

OZET

Bu c¢alismayla, Tiirkiye’deki geleneksel oyun kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahip olan topag oyunu ve bu
oyunun cesitleri agiklanarak; bu cesitliligin kural ve yoresel adlandirilma agisindan karsilagtirilmast yapilarak
¢ocuk oyun kiiltiiriine katki saglamak amacglanmistir.Arastirmada nitel yaklagimlardan dokiiman toplama ve
inceleme yontemi kullanilarak veriler elde edilmistir. Ayrica ¢alismada ¢evrimigi veri tabanlari, kitap, dergi vb.
veri toplama araglar1 kullanilarak alan yazin taramasi yapilmistir. Tiirkiye’nin farkli bolgelerinde develeme,
kokleme, kogek, firlldak, gatir, mici, deveme, kamgili firga, firfara, hol, firfira, bommag, daire, dilli¢ vb. atlar adi
altinda oynanan, oyun kurallar1 ve oynanis bigimi farkli olan 18 ¢esit topa¢ oyununa rastlanilmistir. Bu oyunlar
icerisinde topacin yerde dondiirme siiresi baz alinarak oynanan oyun, Tiirkiye’nin bir¢ok bdlgesinde
oynanmigtir. Arastirma sonucunda topa¢ oyununa iliskin olarak; teknoloji ve degisen yasam kosullarmin
etkisiyle insanlarin bu oyunu oynamaktan uzak kaldigi, oyun kiiltiiriiniin ve aliskanliklarin farklilasma siireci
yasadig1 kanisina varilmistir. Oyunun giiniimiizde nadiren de olsa oynandigi, fakat kurallariyla oynanmasindan
ziyade sadece dondiirme amaciyla oynandigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Topag, Geleneksel Oyun, Oyun Cesitleri

TOPAC GAME AND ITS VARIETIES IN TRADITIONAL GAME
CULTURE

ABSTRACT

In this study, topa¢ game that has an important place in traditional games and culture in Turkey,
explaining the varieties of this game; It is aimed to contribute to the children's play culture by comparing this
diversity in terms of rule and local nomenclature. In the research, the data were obtained by using the document
collection and analysis method from qualitative approaches. In addition, online databases, books, journals and so
on. Literature review was conducted using data collection tools. Devel but in different regions of Turkey, my
roots, Kocer, pinwheel, gator, mici, my camel, a flagellated brush, to firfar, hall, ruffle, bommag, apartments, etc.
dilli¢. 18 kinds of spinning top games, which are played under the name of horses and differ in game rules and
style of play, have been encountered. These games are played in the spinning top game taking place in the
rotation base period, Turkey has played in many regions.As a result of the research, regarding the spinning top
game; It has been concluded that people stay away from playing this game due to the effects of technology and
changing living conditions, and that the game culture and habits go through a process of differentiation. It has
been determined that the game is rarely played today, but it is played for the purpose of spinning rather than
playing with its rules.
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GIRIS

Oyun konusunda bir¢ok arastirmaci tarafindan g¢esitli tanimlar yapilmistir. Tirk dil
kurumunda oyun: Bedence kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, belli kurallar
olan, 1yi vakit gecirmeye yarayan eglence, bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla
yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma (TDK, 2021) olarak tanimlanmistir. Oyuncak ise
sozliikkte: Cocuklarin eglenip oynamasi i¢in yapilmis tuhaf sey (Parlatir, 2011) anlaminda
kullanilmistir.

Oyun ve Oyuncaklar ¢ocuklarin her yastaki bireylerin yasaminda dnemli bir yere sahip
olmustur. Oyun gecmisten giiniimiize kadar siireklilik gostererek cocuklarin ¢ok yonlii
gelismelerini, g¢evrelerini tanimalarini, kesfetmelerini, c¢evreleri ile iletisim kurmalarini
saglamigtir. Bu yoniiyle oyun ve oyuncaklar ¢ocuklara cesitli deneyimler kazandirarak,
cocuklarin yeteneklerini ortaya cikarmis ve egitim siireclerini desteklemistir. Ayrica oyun
yetiskinlik doneminde de hos vakit gecirme ve psikolojik rahatlama olanaklari sunmustur
(Eroglu, 2009).

Geleneksel oyunlar daha ¢ok fiziksel aktivitenin 6n planda oldugu, oyuncularin
oyunun kurallarina, alanimna, siiresine, oyuncu sayisina ve en Onemlisi oyun araglarina
miidahale ederek, oyunu 6zgiirce kendilerine gore uyarladiklart oyunlardir. Burada en 6nemli
nokta ise, yaraticiligin, bireyler arasi iletisimin ve oyun kurmanin 6n planda olmasidir. Bu
yonleri ile geleneksel oyunlar o6zellikle ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel, sosyal ve duyussal
gelisimlerine 6nemli katkilar sunmaktadir (Hazar et al., 2017).

Oyuncaklarda c¢ocuk oyunlarinin ayrilmaz bir parcasini olusturur. Cocuklar
eglendirmek, oyalamak, egitmek amaciyla ortaya c¢ikan oyuncak, yapildigi déneme iliskin
onemli ipuglar1 veren bir nesnedir. Ister halk sanat: iiriinii olsun ister endiistriyel olarak
dretilmis olsun yapildigi donemin toplumsal ve kiiltiirel 6zelliklerini yansitan oyuncaklar,
olusturulduklari donemin yasam bigimlerinin dnemli birer kayitlaridir (Onur, 2002).

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin oynanmasinda oyun araglari 6nemli bir yer tutmaktadir.
Bu oyun araglar1 oynanan oyuna adini vermektedir. Topa¢ oyunu da adin1 oyun malzemesi
olarak kullanilan topagtan almaktadir. Topag Tiirk Dil Kurumunda: gevresine ip sarilip birden
birakilarak veya kamgi ile vurularak dondiiriilen koni bi¢iminde ucu sivri oyuncak (TDK,
2021) anlaminda kullanilmstir.

Bu calismayla, Tiirkiye’deki geleneksel oyun kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahip olan
topac oyunu ve bu oyunun ¢esitleri agiklanarak; bu ¢esitliligin kural ve yoresel adlandirilma

acisindan karsilastirilmasi yapilarak geleneksel oyun kiiltiiriine katk: saglamak amaglanmaigtir.
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MATERYAL VE METOT

Arastirmada nitel yaklasimlardan dokiiman toplama ve inceleme yontemi kullanilarak
veriler elde edilmistir. Ayrica calismada ¢evrimici veri tabanlar, kitap, dergi vb. veri toplama
araclar1 kullanilarak alan yazin taramasi yapilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi
hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi i¢ceren yazili materyallerin analizini kapsar. Nitel
arastirmada dokiiman incelemesi tek basina bir veri toplama yontemi olabilecegi gibi diger

veri toplama yontemleri ile birlikte de kullanilabilir (Yildirim & Simsek, 2008).

BULGULAR

Topacla Ilgili Terimler

Suk: Yere atilan tahta yaninin lizerinde donmesi.

Suka Degdi: Yere atilan mozigin ¢ivisinin, yerde donmekte olan diger bir mozigin
tahta kismina degmesi.

Parti Degdi: Yere atilan mozigin tahta kisminin, yerde donmekte olan bir diger
mozigin tahta boliimiine ¢carpmasi.

Kabak Caldi: Yere atilan mozegin hi¢ donmeden durmasidir.

Tirtir Mozik: Civisize delenip ziplayarak donen mozik.

Uguli: Yere atilan mozigin uguldayarak hizla donmesi ya da dondigi fark
edilmeyecek kadar suratla donmesi.

Gafa Salladi: Hizla donen mozigin yavaglayarak yalpalamaya baslamasidir (N.
Ozdemir, 2006)

Cakli: Armudi sekilde ve armudun sapina tekabiil eden kisminda ucu konik kalinca bir
¢ivi bulunan ahsaptan arag.

Kirnap: Orta kalinlikta ip (Demir, 2016).

Kaytan: Topaci1 dondiirmeye yarayan ip.

Kaytan Cekme: Ipe sarili topa¢i hizli bir sekilde yere atip, ipi ¢ekmekle topacin
dondiiriilmesi (Kisacik, 2011).

Sinek: Topacin saga sola yalpa yapmadan hizli bir sekilde donmesi (Baran, 1999).

Utmek: Rakip oyuncunun topacini kazanmak (Baran, 1999).

Kogek: Topacin ucu demirsiz olani

Gabarcih: Topacin ucu demirli olani (F. Colak, 2009).

Ugunmak: Topacin hizli donmesi.
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Oyun Materyalleri

Topag: Topag yapiminda 6-6 cm ¢apinda kuru setr agag, testere, zimpara, bigak, keser
gibi arac¢ ve gerecler kullanilir. Agacin ucu keserle asagi dogru inceltilerek agilir. Sonra ug
kismi bigakla ¢ok ince olmamak kaydiyla sivriltilir. Piiriizleri ince bigakla, sonrada zzimpara
ile diizeltilir. Testere ile inceltilmeye baglanan kisimdan kesilir. Piirtizleri bigak ve zimpara ile
diizeltilir. Ucuna basi yumru olan civilerden c¢akilir. Bu ¢ivi topacin iyi donmesi ve
yipranmamasini saglar. Topacin iizeri ¢ocuklar tarafindan cesitli renklerde boyanir ve topag
hazir hale gelir (Ozhan, 1997)

Ip (Kirnap, Kendir): 80 cm uzunlugunda ip kesilir ve bir ucuna sag elin orta parmagi
girecek sekilde ilmik atilir.

Kamg¢i1: Bir metre uzunlugunda ve parmak kalinliginda aga¢ kesilir. Kesilen agacin
ucuna kalin ip (kendir), ¢aput veya ince kesilmis deri baglanilarak hazir hale gelir.

Topac¢’in Sarim Sekli

Topaca sarilacak ipin ucuna ilmik yapilir ve bu ilmik sag elin orta parmagina gegirilir.
Sol ele topag alinir ve sol ellin bagparmagiyla ipin ucunu biraz geriden tutup sag elin
parmaklariyla topacin ¢ivili kismindan baslayarak ip topaca sarilir. ip sarildiktan sonra topag
sag ele alinir. Bagparmak civili kismi tutarken diger dort parmak da bitisik bir sekilde topacin
agac kismini tutar (Turgut, 2005).

Topacin Atim Sekilleri

Topag oyununda iki tiirli atig vardir: Kol havaya kaldirilip basin gerisine
gotiirlildiikten sonra hizla ileriye uzatilarak topacin yere dik bi¢imde atilir. Kol, bel hizasindan
geriye gotiiriiliip hizla ileriye uzatilirken topacin yere paralel bi¢imde atilir. Bu atis daha ¢ok
kizlar tarafindan tercih edildiginden kiz atis1 ad1 da verilir (Turgut, 2005).

Topacin Dondiiriiliis Sekilleri

Topag genellikle {i¢ sekilde dondiiriilmektedir:

Elle dondiiriilme: 1 metre uzunlugundaki ipin topacin iizerine sarilip hizla yere
birakilmak suretiyle dondiiriilmesi.

Kirbagla vurularak dondiiriilme (Ozhan, M., 1997) .

Topa¢ Oyununda Ebe Secimi

Topa¢ oyununda siralamanin veya ebenin belirlenmesi su sekillerde olur: Yere kiiciik
bir ¢akil tagi birakilir. Oyuncular sirasiyla bu tasa atis yaparlar. Tas1 vuramayan tek kisiyse
ebe o oyuncu olur. Eger iki oyuncu tasi vuramazsa, yeniden bu iki oyuncu atig yapar.
Vuramayan oyuncu ebe olur (Ozturan, 2010). Farkli bir ebe se¢mede ise, “Sunda bunda kege

kiilah basinda, helvacinin kizinda” veya “ooo portakali soydum, basucuma koydum, ebe
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segmek i¢in ben bu yalam1 uydurdum” sayismacalar1 kullanilir (Sari, 1995). Oyuncular
topaglarini ellerine alirlar ve hizli bir sekilde yere birakirlar. Hangi oyuncunun topaci dnce
durursa o oyuncu ebe olur. Oyunun basinda “ele almag¢” olarak kararlastirilirsa, donmekte
olan topagclar iki parmagin arasindan avug i¢ine alir ve hangisi 6nce durursa o oyuncu ebe olur
(Kaya, 2011).

Topag¢ Oyun Cesitleri

Develeme (Topag¢) Oyunu: Oyuncular topaglarini ellerine alir ve iplerini sararak hazir
hale getirirler. Topaglar oyuncular tarafindan ayni anda yere atilir. Sonradan topacini yere
atan oyuncu olursa, oyun gegersiz sayilir ve yeniden atig yapilir. Oyunda 6nemli olan topacin
donme siiresidir. Topact en fazla dénen oyuncu oyunu kazanir ve rakibinin topacini alir.
Topacin donme esnasinda oyuncular: “Benimki seninkini yutuyor.” derler. Topa¢ buzda iyi
dondiigiinden genellikle kisin oynanir (Dogan, 2013). Bu oyun Tiirkiye’ nin bir¢cok bdlgesinde
cesitli isimler ad1 altinda oynanmaktadir (Arslan Erdem, 2019; Baran, 1999; Bayraktar, 1994;
M. Colak, 2015; Dogan, 2013; Eroglu, 2009; Kisacik, 2011; Secilmis & Atilgan, n.d.; Tokuz,
2011).

Kokleme (Develeme) Oyunu: Ebe olan oyuncu topacini yere birakir. Diger oyuncular
sirastyla yerdeki topaci vurmak icin topaglariyla atis yaparlar. ik siradaki oyuncu yerdeki
topact vurursa, vurdugu topaci alir ve kendi topacini yere birakir. Eger yerdeki topaci
vuramazsa kendi topact da yerde kalir ve li¢ilincii siradaki oyuncu atis yapar (Boyraz, 1997,
Dogan, 2013).

Kogek (Firildak Oyunu): Oyun sahasina genis bir daire ¢izilir. Ebe olan oyuncu
firildagin1 dairenin ortasina birakir. Diger oyuncular topaclarini daire igerisine birakilan topaci
disar1 ¢ikarmak icin atis yaparlar. Ebenin topaci daire disina ¢ikarsa diger oyuncular ebe
topacini daire igerisine getirene kadar topaglarini alirlar. Oyun sirasinda firildak donmezse,
“kaytan cekti” adi verilir. Oyuncunun firildag1 daire icerisinde durursa bu duruma da “feri
sondi” adi verilir. Gaytan ¢cekme ve feri sonme durumlarinda topacin sahibi, oyunun yeni
ebesi olur. Oyun sirasinda ebenin topaci diger oyuncular tarafindan kirilabilir (Ozdemir,
1984).

Topag¢ Oyunu: En az dort kisiyle oynanan bir oyundur. Oyun baslamadan 6nce bir
daire ¢izilir. Cizilen dairenin igerisine oyuncular topaglarini birakirlar. Kura ya da sayismaca
ile oyuna baslama siras1 belirlenir. Ik siradaki oyuncu elindeki topacina yiiziik parmagina
baglamis oldugu ipi sikica sarar ve hizli bir sekilde dairedeki topaglar1 disar1 ¢ikarmak i¢in
atis yapar. Daire icerisinden kag topag disar1 ¢ikarsa oyuncunun olur ve yeniden ayni sekilde

atis yapar. Eger daire igerisinden topag ¢ikaramazsa sira ikinci oyuncuya geger (Colak, 2009).
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Gatir-Topag Cevirme Oyunu: Diiz alanlarda oynanan bir oyundur. Oyuncular
topaclarimi yere birakir ve elle hafif sekilde dondiiriir. Sopaya bagli ip veya caput parcasi ile
doniis istikametinin ters tarafindan vurarak daha hizli donmesi saglanir. Donme hizi tamamen
oyuncunun marifetine, yerin diizgiinliigiine, katir ya da topacin kalitesine baglidir. Birden
fazla cocuk bir arada oynuyor ise, o zaman yaris baslar. Iyi donme, hizli dénme, titrek
olmama, belli bir yere dondiire dondiire gidip gelme seklinde olur. Bazen de topaglar birbirine
yaklagtirilir; hangisi, hangisini kenara atacak ya da durduracak seklinde iddialar olur
(Secilmis & Atilgan, n.d.).

Mici Oyunu: Mici oyunu olarak adlandirilan bu oyun 1960 ve 6ncesinde oynanan bir
oyundur. Topaca ip saritlir ve ipin diger ucu degnege baglanir. Topag¢ yere atilip
dondiiriildiikten sonra oyuncu elindeki ipi kameg1 gibi kullanarak topacin donmesini saglar.
Eger oyun iki kisiyle oynanirsa hangi oyuncunun topaci 6nce diiserse maglup olur (Kaya,
2011).

Deveme (Topag) Oyunu: Toprak zeminde en az li¢ kisiyle oynanan bir oyundur. Her
oyuncuda bir deveme bulunur. Diiz bir zemine avug i¢i genigliginde bir yalak agilir. Kura ya
da sayismaca ile siralama belirlenir. 11k siradaki oyuncu yatan olur. Yatan oyuncu devemesini
yalagin bir metre uzagina birakir. Diger oyuncular sirasiyla yatan oyuncunun devemesini
yalaga girdirmek i¢in atig yaparlar. Oyun esnasinda su kurallar uygulanir:

Yatan devemeye atis yapan oyuncusunun devemesi donmezse yanar ve yatan oyuncu
kendisi olur. Atis yapan oyuncu yatan devemeyi vuramazsa yanar ve kendi devemesi yatar.
Onceden belirlenmisse bu kural su sekilde uygulanir. Oyuncu devemesiyle yerde yatan
devemeye atis yapip vuramazsa donmekte olan devemesini yiiziik parmagi ile orta parmagi
arasindan avucunun icine alir ve doner halde yatan devemenin istiine birakir. Boylece
yanmaktan kurtulur (Ozturan, 2010).

Deveme yalaga girdiginde her oyuncu 6nceden belirlenen sayiya gore beser ya da onar
kok vurur. Kok vurma su sekilde olur: yatan oyuncunun devemesi duvardaki bir kovuga,
civisi kovugun icine girecek sekilde yerlestirilir. Kok vuracak oyuncular kendi devemesinin
civisiyle yatan oyuncunun devemesine kuvvetle vurur. Bu duruma koék vurma denir. Kimi
zaman yatan oyuncunun devemesi bu duruma dayanamaz kirilir. K6k vurma islemi bittikten
sonra yatan oyuncunun develemesi yeniden yalagin 1 metre uzagina birakilir ve oyun ayni
sekilde devam eder (Ozturan, 2010).

Topag Cevirmece: Gaziantep bolgesinde oynanan bir oyundur. Tek veya grup halinde
oynanir. Diiz bir alana daire cizilir. Oyuncular dairenin igerisine hep birlikte topaglarini

atarlar. Topaci daireden ¢ikan oyuncu elenir (Oguz & Ersoy, 2007)
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Kamgili Firga: Oyuncular oyuna baslamadan 6nce aralarinda mesafe olacak sekilde
baslama ve bitis ¢izgisi ¢izerler. Baslama ¢izgisinden “fir¢a” adin1 verdikleri topaglarini
ellerindeki kamgilariyla vurarak dondiiriirler. Bitis ¢izgisine kadar topaglarini dondiirerek
gotiirmeye c¢alisirlar. Topacini digerlerinden 6nce belirlenen bitis ¢izgisine ulastiran oyuncu
oyunu kazanir (Ugur, 1946).

Topag¢ Oyunu: Oyun sahasina belirli araliklarla bir kiigiik bir de biiytik iki daire ¢izilir.
Daireye “hane” adi verilir. Oyuncular ayn1 andan ipler yardimi ile topaglarini dondiirmeye
baslarlar. Topaci ilk duran oyuncu ebe olur. Ebenin topaci haneden biraz 6teye dikilir. Diger
oyuncularda sirasiyla topaglarini dondiirerek ebenin topacina vurmaya g¢alisirlar. Vuramayan
oyuncu ebe olur. Bes defa ebenin topacina kendi topaciyla vuran oyuncu, oyunu kazanir
(Ozdemir, 2006).

Firfara Oyunu: Ebe olan oyuncu “firfara” sin1 oyun sahasindaki dairesinin igerisine
dondiirerek birakir. Diger oyuncularda firfaralarin1 daire igerisine atarak ebenin firfarasinini
dairenin disina ¢ikarmaya galigirlar. Atig yapan oyuncunun firfarasi, ebenin firfarasini daire
disina ¢ikardiktan sonra da daire igerisinde kalip donmeye devam etmesi gerekmektedir. Bunu
basaran oyuncu oyunu kazanir. Firfaras1 donmeyen ya da daire disina ¢ikarak dénen oyuncu,
bir sonraki oyunun ebesi olur (Sar1, 1995).

Hol Oyunu: Oyuncular iki guruba ayrilirlar. Kura ile alttaki veya iistteki gurup
belirlenir. Alttaki gurup oyuncular1 hollarin1 ucu uca gelecek sekilde yere birakirlar. Diger
gurup oyunculari iplerini hola sararak atig i¢in hazir hale getirirler. Daha sonra hol
diklemesine atilarak donmesi saglanir. Yerdeki hollar1 vuramayan takim alta gecer.
Usttekilerden birisi, yerdeki holdan birini holuyla vurarak ¢ivisini ya da kabarasini ¢ikarirsa
bu holii alir (Ozdemir, 2006).

Firfira (Topag) Oyunu: Oyuncular firfirlarina ipi sararlar ve ayni anda firfirlarini yere
atarlar. Firfirlar donmeye basladiginda, dnce avug igine alinir ve burada dondiirmeye devam
edilir. Daha sonra da avug i¢i bagparmakla bilek arasinda dondiiriilmeye devam edilir. Hangi
oyuncunun firfirisi elden diiser veya daha 6nce durursa oyunu kaybeder. Firfiriy1 en uzun siire
elden diisiirmeden dondiiren oyuncu oyunu kazanir (Kayar, 2008).

Bommag¢ Oyunu: Oyuncular topaglarimi hazirlar ve bir anda yere atarlar. Topaci
donmeyen oyuncu ebe olur ve topacini yere birakir. Diger oyuncular topaglarini ellerine alip
yerdeki topact vurmak i¢in atig yaparlar. Yerdeki topact vuramaz ve topaci yerde donmeye
devam ederse, topacini doner vaziyette eline alir ve yerde yatan topaca vurmaya c¢aligir. Yerde
yatan Topaca vurursa yanmaktan kurtulur. Yerdeki topact vuramazsa, onun yerine kendi

topacini birakir (Kaya, 2011).
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Daire Oyunu: Oyun baslamadan once diiz bir alana 1,5 metre ¢apinda bir daire ¢izilir
ve ebe olacak oyuncu belirlenir. Ebe olan oyuncu topacini dairenin ortasina birakir ve kendisi
de daire icerisine girer. Diger oyuncular ipleri sarili topaglarimi ellerine alir ve dairenin
icerisindeki topaci vurmak i¢in atig yapar. Daire igerisindeki ebe, atilan topaglar1 yakalamaya
calisir. Yakaladig1 topaci daire igerisine atar. Topacit daire disina ¢ikan oyuncu yeniden atig
yapmaya hak kazanir (Kaya, 2011).

Topag¢ Oyun: Oyun baslamadan 6nce yere kiigiik bir ¢gukur kazilir. Ebe olacak oyuncu
belirlenir. Ebe topacini kazilan ¢ukura birakir. Siradaki oyuncu ¢ukurdaki topaci ¢ikarmak
icin atig yapar. Cukurdaki topaci ¢ikarirsa oyunu kazanir. Eger ¢ikaramazsa kendisi ebe olur
ve topacini ¢ukura birakir. Oyun bu sekilde devam eder (Colak, 2015)

Lillis (Topag) Oyunu: 4-5 kisiyle oynanan bir oyundur. Lillislere ip sarilir ve bir
oyuncunun basla komutuyla yere birakilir. Topaci ilk duran veya dénmeyen oyuncunun topaci
yerde kalir. Diger oyuncular yerdeki topaca atis yaparlar. Atis yapan oyuncu yerdeki topaci
vurur ve topact donmezse ebe olur. Atis yapip yerdeki topact vuramaz ve topacit donmeye
devam ederse, yerdeki topacini doner vaziyette eline alip, yerde yatan topaca degdirmeye
calisir. Degdiremezse kendisi ebe olur. Diger oyuncular ayni sekilde atis yaparlar. Oyunda
amag kazanmak degil topaci yaralamaktir (Savur, 2010).

Deleme (Topag) Cevirme Oyunu: En az iki kisiyle oynanan bir oyundur. Diiz bir alana
tebesirle daire cizilir. Delemeye ip sarilir ve daire igerini firlatilir. Deleme yerde donerken
tekrar ip firlatilip deleme ele alinir ve donmeye devam eder. Sonra tekrar yere firlatilir. Bu
islemi {i¢ defa yapan oyuncu oyunu kazanir. Kaybeden oyuncu delemesini ¢izilen dairenin
ortasina birakir. Kazanan oyuncu yerdeki delemeye vurmak i¢in atis yapar. Yerdeki delemeyi

kirana kadar bu sekilde atisa devam eder (Kargin, 2018).

TARTISMA VE SONUC

Yapilan arastirmayla Tiirkiye’nin degisik bolgelerinde farkli isimler adi altinda on
sekiz cesit topa¢ oyuna rastlanilmis olup bu oyunlarin kurallar1 bolgelere gore farklilik
gostermektedir.

Tiirkiye’de topa¢ oyunu; Atmar, atmir, ay1, azgan, bozanak, cekceki, cirla, cittir,
cizdiran, coz, ¢evirgeg, deerme, degirme, deneme, develeme, deveme, doma, dondiirgec, faka,
fesel, fica, fic1, figea, firca, firfir, firfira, firfirth, firfirik, firfiry, firik, firilak, firlldak, firincak,
firndak, fingtak, firlaka,firla, firlak, firteles, firna, ficce, ficce, fitge, firman, gatir, gaak,
gernek, girlengic, gabak, hadak, hol, hortlu, istiban, istifan, katir, kazak, kirgis, kiristak,

kirildek, kirildik, kirman, kobak, kogek, koynuk, kocek, kosek, kiisse, matak, maymun,
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maymuncuk, mili, mirak, moma, mozik, mozuk, mucuk, muskuldak, pimpir, pirla, pirlangig,
pirkaasahur, samalak, samalik, samama, sebek, tintini, titrek, toka, tossak, tostot, tat, vizirdak,
vizirdiyarak, vizirdayik, vizvirik, almali degirme, deerme ¢alma, dondaz, firca-kazak,
heligiilii, hoynuk, mih, mozuk, teleme, topa¢ kirma, tuka, tos, (Ozhan, M., 1997), cizdirak,
cevirgen, dana, deleme, delemen, delese, dozillik, dolenbek, dondirek, dondiirek, dondiiriik,
donek, ficci, firla, olk, mucgu, pirlak, pirlangag, sohur, soziinek, sabak, tirildak, tendiirek,
tirlak, tintini (And, 2012), fi¢1 ¢evirme, (Akgil, 1987), firildak (Can, 1945), hurp, kit, sebek,
mici, ficce (N. Ozdemir, 2006), diiz tok, ¢ivili toka (Sarman, 2015), mazak, gabarcih, (F.
Colak, 2009) gibi atlar ad1 altinda oynanmustir.

Isim olarak farkli (gatir, topag, develeme, deleme, dondiirgeg vb.) olup, oyun kurali
yoniinden ayni olan oyunlarda vardir. Topacin en fazla yerde donme siiresi ile oynan oyunun
Tiirkiye’nin bir¢cok bolgesinde oynandigi goriilmiistiir. Baz1 oyunlar igerisinde birden fazla
asamay1 barindirmaktadir. Kahramanmaras’ta oynanan topa¢ oyununda ebe belirlemesi i¢in
birinci asama; Ikinci asama ise atis yaparak topaci vurmak, {iciincii asama ise topaci kirmaktir.
Birinci asama; ebe olan oyuncuyu belirlemek i¢in oynanan bir oyundur. Bu oyun tek bir oyun
olarak oynandig gibi, bircok oyunun icerisinde de bulunmaktadir.

Topag¢ oyununda Tiirkiye’nin bir¢ok bolgesinde kazanan oyuncu kaybeden oyuncunun
topacini alir. Sanlurfa’da ise yerdeki topact kiran oyuncu, kirilan topacin sadece demirini alir
(N. Ozdemir, 2006). Geleneksel ¢ocuk oyunlarinda dini inanglarinda etkisi goriinmektedir. Bu
etki dolayisiyla Anadolu’da bazi oyunlarin (Topag, futbol vb.) oynanmasma sicak
bakilmamistir. Bunun nedeni ise Imam Hiiseyin’in Kerbela’da Yezid tarafindan 6ldiiriilmesi
ve sonrasinda da kellesinin kesilerek top gibi oynanmasindan dolay1 futbol oyununa ve topag
gibi ¢evrilmesinden dolay1 da topag oyununa 6n yargili bakilmistir (And, 2012).

Topag¢ oyun materyali olarak antik uygarliklar tarafindan da kullanilmistir. El ve
kayisla cevrilen olmak {izere iki ¢esidine rastlanilmistir. Topag oyuna Roma doneminde de
oynanmistir. Romalilar i¢ ice gecmis 10 cember ¢izilir. Cemberler distan baslanarak
numaralandirilir. Oyuncular sirasiyla atis yapar ve hangi ¢ember iizerinde donerse o sayi
kadar puan alir. En fazla puan alan oyuncu yarigmay: kazanir. Bu oyuna Anadolu’da
rastlayamadik. Sadece c¢emberin icerisinde dondirme ve c¢emberden disardan c¢ikarma
seklinde oynanmuistir.

Azerbaycan’da topaca “firfir;, Topag¢” denilmektedir. Ulkemizde de kimi yerlerde
topaca firfir1 denilmektedir. Kayseri incesu da firfir1 sdzciigiiniin kullanildig1 tespit edilmistir
(Bayar Celebi, 2007). Sanayilesme teknolojik (dijital) gelismelere paralel olarak oyun ve

oyuncuklarda da 6nemli degisiklikler olmustur. Bayblade oyunu bunun en bariz 6rnegidir.
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Bayblade oyunu ¢ukur bir alanda oynanir. Oyunda asil amag rakibi oyun alanindan disina
atmak veya oyun aninda oyun sahasinda doniisii ilk duran yenik sayilir. Tirkiyede oynan
topag¢ oyunlarinda da buna benzer kurallar uygulanir. Bir daire ¢izilir ve dairenin igerisine iki
oyuncu ayni anda atis yapar. Hangi oyuncunun topaci diger oyuncunun topacini daire digina
cikarirsa o oyuncu kazanir. Arastirma sonucunda topa¢ oyununa iliskin olarak; teknoloji ve
degisen yasam kosullarinin etkisiyle insanlarin bu oyunu oynamaktan uzak kaldigi, oyun
kiiltiiriiniin ve aligkanliklarin farklilasma siireci yasadigi kanisina varilmistir. Oyunun
giinimiizde nadiren de olsa oynandigi, fakat kurallariyla oynanmasindan ziyade sadece

dondiirme amactyla oynandig tespit edilmistir.
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