ResearchiArticle Bartin University International Journal of Natural and Applied Sciences
Aragtirma Makalesi 4(1): 101-109 e-ISSN: 2667-5048
31 Temmuz/July, 2021

AVM TiPOLOJILERINE GORE COCUK OYUN
ALANLARINDAKI SIRKULASYONUN EVRENSELLIK
OLCUTLERI ACISINDAN INCELENMESI

Reyhan Cetin?, Sahika Ozdemir®*
! {stanbul Sabahattin Zaim Universitesi, Miihendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi, i¢ Mimarlik ve Cevre
Tasarimi Béliimii, 34303, ISTANBUL
2 Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi, Miihendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi, ic Mimarlik ve Cevre
Tasarimi Bolimii, 34303, ISTANBUL

0z

Evrensel tasarim yaklasimi ile tasarlanmig i¢c mekanlar, her yas, boyut ve yetenekteki bireylerin erisebilecegi,
kullanim kolaylig1 saglayan ve hayatlari boyunca kendi evlerinde basta olmak iizere bu mekanlarda bagimsiz
olarak yasamlarin1 devam ettirebilecekleri ve cevrelerindeki sosyal etkinliklere saglikli, giivenli katilimlarina
olanak saglamalidir. Evrensel tasarim denince kisilerin fiziksel ve psiko-sosyal tiim gereksinmeleri gdz Oniine
almmalidir. Bu baglamda evrensel tasarim kavramini yalnizca engelliler i¢in degil, yasli ve gocuk kullanicilar i¢in
de disiiniilmektedir. Glinlimiizdeki yasam geklinin ¢ogunun sehir yagamina evrildigini goriilmektedir. Bunun bir
sonucu olarak en degerli varliklarimiz olan ¢ocuklarimiz artik sokaklarda degil, daha giivenli ve saglikli oldugu
diistiniilen 6zellestirilmis ¢ocuk oyun alanlarinda vakit gecirmekteler. Cocuk oyun alanlar1 dig mekanda biiytik ve
kiictik kent parklar1 olarak ortaya ¢iksa da; i¢c mekanda da ¢ok sayida cocuk oyun alanina da rastlanmaktadir.
Bunlardan en yaygin olanlarindan biri Aligveris Merkezleri (AVM) igerisinde bulunan ¢ocuk oyun alanlaridir. Bu
calisma kapsaminda farkl: sirkiilasyon tipolojilerindeki neredeyse her AVM’de bulunan bu alanlarin sirkiilasyon
ozellikleri agisindan evrensel tasarim dlgiitlerini ne dl¢iide karsiladiklar: arastirilmis ve Forum Istanbul Aligveris
Merkezi FUNLAB cocuk oyun alani {izerinde detayl inceleme yapilmustir.

Anahtar Kelimeler: Evrensel tasarim, ¢ocuk kullanici, ¢ocuk oyun alanlari, sirkiilasyon alanlari, aligveris
merkezleri.

ACCORDING TO SHOPPING MALL TYPOLOGIES AN
INVESTIGATION OF CIRCULATION IN CHILDREN’S
PLAYGROUND IN TERMS OF UNIVERSITALITY CRITERIA

Extended Abstract

The concept of universal design, which has come to the fore frequently in recent years and is an integral part of
the design, is based on the principle of individuals of different gender, culture, age and physical abilities to perform
physical activities without outside help. Not only disabled individuals, but also the elderly and children should be
evaluated within this scope and their spaces should be designed considering universal design criteria. Undoubtedly,
a significant portion of the population in our country consists of children aged 1-12. For this reason, it has become
important that the spaces designed for them are well thought out. The increase in the preference for indoor
children's games in recent years with urbanization has made it necessary to consider universal design principles in
these spaces. Features Playgrounds in the shopping mall are used extensively. Both the routes from the entrance
to the shopping mall to the children's playground and the areas reserved for circulation in the playground should
be arranged in a way that allows children to pass safely. In the general circulation of the shopping mall, the
entrances and exits to the playground and the location of the playground within the shopping mall and its proximity
to the WCs should be accessible. Stairs that provide horizontal and vertical circulation on the specified routes
should allow safe use of children in both material and dimensional aspects in elevators and corridors. In addition
to the general circulation areas, it is very important to safely design the circulation areas in the playground. The
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materials used on the floor should be soft, non-slip and easy to clean, as well as the dimensions of the circulation
areas and the safe passages between the equipment.

Interiors designed with a universal design approach should allow individuals of all ages, sizes and abilities to
access, provide ease of use and allow them to live independently in these places, especially in their own homes
throughout their lives, and enable healthy, safe participation in social activities around them. When it comes to
universal design, all physical and psycho-social needs of individuals should be taken into consideration. In this
context, we should consider the concept of universal design not only for the disabled but also for elderly and child
users. We see that most of today's lifestyle has evolved into urban life. As a result, our children, who are our most
valuable assets, are not spending time on the streets but spending time in customized children's playgrounds that
are considered safer and healthier. Although children's playgrounds appear as large and small urban parks
outdoors; we also come across many children's playgrounds indoors. One of the most common of these is the
children's playgrounds in the shopping malls. Within the scope of this study, the extent to which these areas in
almost every shopping mall in different circulation typologies meet the universal design criteria in terms of
circulation characteristics has been investigated and a detailed examination has been made on Forum Istanbul
Shopping Center FUNLAB children's playground.

Keywords: Universal design, child user, children playgrounds, circulation areas, shopping centers.
1. Girig

Ozellikle son yillarda sik¢a duyulan evrensel tasarim yaklasimi tasarim uygulamalarini degistirmekte ve sonug
olarak, yapilandirilmis g¢evrenin verimliligi ve iiretkenligi arttikca, glivenli ve saglikli yasam kosullari da
artmaktadir. (Demirkan, 2015). Cinsiyet, yas, kiiltiir farkliligi, bedensel durum farklilig1 gézetmeden herkesin
farkli ihtiyaglarini kargilayan tasarim anlayist olan evrensel tasarim; herkes tarafindan kolay anlagilabilen, kolay
kullanilan, kullanimda segenekler sunan, kimseye ayr1 ve 6zel ¢oziim liretmeden tasarimlar yapmay1 amaglamistir
(Duman, 2017). Bu baglamda ortaya ¢ikmis olan evrensel tasarim prensipleri tasarimlara yansitilmaya baglamisgtir.

Olguntiirk (2007)’e gore, evrensel tasarim herkese uyum saglayabilen, algilanabilen, giivenli ve konforlu yasam
alanlar1 olusturmayi hedeflemelidir. Tasarimlar herkes tarafindan esitlik¢i bir yaklasimla en genis Olgekte
kullanilabilir olmalidir. Uslu ve Giines (2017)’in de belirttigi gibi evrensel tasarimin en 6nemli 6zelligi esit olanak
imkanimi herkese sunuyor olmasidir. Engelli, yasli, cocuk, sigman, hamile kisa boylu ya da uzun boylu fark
etmeksizin tiim kullanicilara yonelik tasarimlar yapilmalidir.

Evrensel tasarim prensipleri sadece engelli kullanicilar igin degil farkli fiziksel ve psiko-sosyal kullanici
gereksinmelerine ihtiyag duyan yash ve ¢ocuk kullamcilar igin de olduk¢a &nemlidir. Ozellikle gocuk
kullanicilarin belli yag araliklarinda farkli fiziksel yetilere sahip olmalari, onlar ig¢in olusturulan ¢ocuk oyun
mekanlarinin tasarlanmasinda evrensel tasarim ilkelerinin daha 6nemli olmasina sebep olmaktadir. Cevremizde
gordiigiimiiz gocuk oyun mekanlar1 dis mekanlarda farkli 6lgekteki kent parklart iken; i¢ mekan ¢ocuk oyun
alanlarindan en yogun kullanilanlart AVM i¢inde bulunan gocuk oyun alanlaridir. Cesitli yas gruplarindaki ¢ocuk
kullanicilarin ayni mekanda vakit gegirmesi igin kurgulanan bu mekanlar ¢ocuklarin giivenligi i¢in belli kriterleri
asgaride karsilamalidir. AVM ig¢i ¢ocuk oyun alanlarinda giivenlik agisindan en hassas olan alanlardan biri gerek
AVM genelindeki gerekse ¢ocuk oyun alanlarindaki sirkiilasyon alanlaridir. Bu baglamda AVM’ler tipolojik
olarak sirkiilasyon diizenlerine gore siniflandirildiginda en karmasik sirkiilasyon sistemi olan dallanma tipi
sirkiilasyon agina sahip AVM’lerden biri olan Forum Istanbul AVM icindeki FUNLAB cocuk oyun alam
sirkiilasyon 6zellikleri evrensel tasarim dlgiitleri agisindan incelenecektir.

2. Evrensel Tasarim

En basit tanimiyla Evrensel tasarim, miimkiin oldugunca cok kisi tarafindan kullanilabilen {iriinler, yapilar veya
ortamlar tasarimidir (Bayraktaroglu ve Biike, 2015). Tanimdan da anlasilacagi iizere evrensel tasarim prensipleri
g0z ontinde bulundurularak tasarlanan her tiirlii mekan, tiriin ve yapi, ¢esitli kullanici tipinin yardim almadan
kullanacaklar1 sekilde iiretilmelidir. Yani sadece belli 6zellikleri tagiyan bireyler i¢in degil herkes i¢in uygun
olmalidir. Bu baglamda 1997 yilinda Kuzey Karolina Tasarim Okulu tarafindan 7 temel evrensel tasarim prensibi
tanimlanmistir. Bu prensipler su sekildedir (NARIC, 2008):
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o Egsitlikei kullanim: Tasarim, farkli yeteneklere sahip insanlar igin kullanilabilir olmalidir.

e Kullanim esnekligi: Tasarim, kisisel tercihlere ve farkli yeteneklere uyum saglayabilmelidir.

e Basit ve sezgisel kullanim: Kullanicinin deneyimi, biligsel seviyesi, dil becerileri veya o an odak noktasi ne
olursa olsun, tasarimin anlasilmasi kolay olmalidir.

e Algsal bilgi: Cevresel kosullar ve kullanicinin duyusal yeteneklerinden bagimsiz olarak tasarim, gerekli
bilgilerin iletilmesini saglamalidir.

e Hata toleransi: Tasarim, istenmeyen sonuglar olasilifini ve kaza sonucu eylemler ve kaza riskini en aza
indirmelidir.

¢ Diisiik fiziksel ¢aba: Tasarimin kullanimi rahat ve etkili olmali ve miimkiin oldugunca az kisisel ¢aba olmalidir.

e Yaklagim ve kullanim igin alan ve biiyiikliik/6l¢ii: Kullanicinin viicudu, durusu veya hareketliliginden
bagimsiz olarak tasarim, erigim, ulagim ve ydnetim i¢in uygun bir alana ve boyuta sahip olmalidir.

Evrensel tasarim her iilkede degisik kavramlarla ifade ediliyor olsa da tiim kullanilan kavramlarin anlam olarak
birbirne yakin oldugunu gérmekteyiz. Tiirkiye’de kapsayici tasarim, yasam boyu tasarim, herkes i¢in tasarim ve
evrensel tasarim gibi farkli ifadeler kullanilmaktadir (Tandogan, 2017). Evrensel tasarima tarih boyunca
baktigimizda ilk olarak 1950°lerde literatiire kazandirildigini1 gérmekteyiz. Ancak ilk donemlerinde “engelliler i¢in
tasarim” olarak ortaya ¢ikmustir. II. Diinya Savasi’ndan sonra 6zellikle Japonya ve ABD’de yapili ¢evrede fiziksel
engelliler i¢in sorunlarin ortadan kaldirilmasi i¢in gesitli yontemler diisiiniilmiis ve “engelsiz tasarim” anlayist
gelistirilmistir. Bu yaklasimda fazlasiyla engelliler aynistirilmis ve ozellikle hareket kisitlamasinin ortadan
kalkmasi i¢in ulagim konusunda iyilestirmeler yapilmaya ¢alisilmigtir (Dostoglu vd., 2009).

Evrensel tasarim kavraminin temel amaci; temel kullanici gereksinimlerinin (fiziksel ve psiko-sosyal kullanici
gereksinimleri) farkli yas grubu ve fiziksel yeterliliklere sahip kullanici gruplari i¢in ayri ayr1 tanimlanmasi ve her
gereksinimi karsilayan kapsayici ¢oziimler iiretmektir (Akyildiz Hatirnaz, 2019). Kullanici tipinden g¢ocuk
kullanicilar toplumsal hayatta en sik rastladigimiz kullanicilar arasindadir. Tiirkiye Istatistik Kurumu’na (TUIK),
2019 yilsonu itibariyla Tiirkiye niifusu 83 milyon 154 bin 997 kisi iken bunun 22 milyon 876 bin 798’ini gocuklar
olusturmaktadir. Ayrica Sekil 1°de de goriildiigii gibi toplam niifusun yiizdesi olarak Tiirkiye'nin ¢ocuk niifusu
AB-28 iiye iilkelerinin ortalamasinin ¢ok iistiindedir (TUIK, 2019). Tiim bu sayisal verilere bakildig1 zaman
iilkemizde c¢ocuk kullanicilar i¢in tasarlanan mekéanlarin {izerinde daha 6nemle durulmasi gerektigi sonucuna
varilmaktadir.
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Sekil 1. Tiirkiye ve AB-28 iiye iilkelerin cocuk niifusunun toplam niifus igindeki oram, 2019 (TUIK, 2019).

Milli Egitim Bakanlig1 2016 yilinda 1-12 yas aras1 donemi, ¢ocukluk dénemi olarak tanimlamistir. Bu dénem
fiziksel ve psikolojik ozelliklere gore 3 evreye ayirmustir. Bunlar: Oyun ¢ocuklugu donemi, okul dncesi donem ve
okul ¢ag1 donemidir. Bu dénemlerin 6zellikleri agsagidaki gibidir:

e Oyun cocuklugu donemi; buna &zerklik, anal veya tuvalet egitimi donemi de denir. Cocuklarin
bagimliliktan kurtulmaya basladig1 yas aralig1 1-3 yas arasindadir. Bu asamada ¢ocugun yiiriime ve
kavrama gibi motor fonksiyonlar1 gelisir. Kendini, bedenini, yetenegini ve ¢evresini anlamaya ¢aligir.
Basit ciimlelerle konusmaya baglar.
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e  Okul 6ncesi donem; 3-6 yas, bu, sporun ve zekanin en hizli gelistigi donemdir. Bu yasta ¢ocuklar dil
gelisimleri nedeniyle dogru kelimeleri konusup karmasik ciimleler kurabilirler ve resimli kitaplara ¢ok
ilgi duyarlar. Akranlariyla oyun oynamayi sever, merakla &grenir ve soru sormaya devam ederler.

e Okul ¢ag1 donemi; Cocuklarin 6-12 yaslar1 arasinda disg diinyaya agik olduklari ve sosyal gevreye
katildiklar1 donemdir. Bu agamada ¢ocugun biiylime hiz1 yavaslar ve ifadesi el hareketleri ve jestleri ile
iyilesir. Bu donemde 6grenme, bagar1 ve sorumluluk ¢oziliir ve iyiyi kotiiden ayirt etmeye baslarlar.
Soyut fikirleri kavramaya baslarlar.

3. Evrensel Tasarim ve Gocuk Oyun Alanlari

Cocuk oyun alanlarinin evrensel tasarim ilkelerine gore diizenlenmesi sadece fiziksel ve zihinsel beceriler
acisindan degil, yas gruplari ve kiiltiirel 6zellikler agisindan da farklilik géstermektedir. Farkli ihtiyaglari olan tim
cocuklarin bu alanlardan esit olarak yararlanmalar1 da dnemli ve gereklidir. Bu sebeple cocuk oyun alanlari
tasarlanirken her 6zellikteki ¢ocuklarin giivenligi i¢in diisiiniilmesi gereken kriterler sdyledir (Uslu ve Shakouri,
2012);

e  Zemin kaplamasi dayanikli olmal,

Uzun, ¢ok agir ve ¢ok yiiksek 6geler kullanilmamali,
Grup oyunu odakli olmali,

Esneklik saglanmali,

Yasa uygun 6geler igermeli,

Tercih olanag verilmeli,

Her ¢ocuga 6zel olabilecek aktivite alternatifi verilmelidir.

Cocuk oyun alanlarim1 dis mekan cocuk oyun alanlar1 ve i¢ mekén ¢ocuk oyun alanlar1 olarak 2 kategoride
inceleyebiliriz. Erdem Kaya (URL-1, 2020)’ya gore dis mekan ¢ocuk oyun alanlari: geleneksel oyun alanlari,
macera oyun alanlari, hayali oyun alanlari, ¢agdas oyun alanlar1 ve orman okullar1 olarak siniflandirilmistir. Cocuk
oyun alanlart {izerine yapilan arastirmalar ¢ogaldik¢a bu alanlarin kapsayici olarak tasarlanmasi da onem
kazanmaya baglamistir (URL-1, 2020). Bu baglamda Harrisonburg, Virginia’da evrensel tasarim yaklagimi ile
tasarlanmig olan ¢ocuk oyun alani 3 donimliik arazide Nisan 2010°da agilmistir (Sekil 2). Oyun alani, farkl
becerilerdeki gocuklarin kapsayict bir ¢evrede oynamalari ve etkilesim iginde bulunmalart i¢in birgok etkinlik
sunmaktadir. Alanda farkli yas gruplarina hitap eden renkli oyun 6geleri ve engelli ¢ocuklar i¢in tasarlanmig
salincaklar yer almaktadir.

Sekil 2. Evrensel pafk tasarimi (URL-2, 2020).

Daha o6nce de bahsedildigi gibi ¢evremizde gordiigliimiiz ¢ocuk oyun alanlar1 dig mekanlarda farkli 6lgek ve
nitelikteki kent parklari, bahgeler iken; i¢ mekan ¢ocuk oyun alanlarindan en yogun kullanilanlari AVM iginde
bulunan ¢ocuk oyun alanlaridir. Ciinkii gliniimiizde artan tiiketim olgusu ile sehirlerde yapi tiirii olarak ¢ok sayida
AVM ile karsilasilmaktadir ve bu yapilarin son yillarda sadece tiiketim amaciyla degil vakit gegcirme amaciyla da
kullanildigimi gézlemlenmektedir. AVM’leri eglenme amaciyla kullanan bireylerin azimsanmayacak bir kismi da
stiphesiz ¢ocuklardir. Gerek sinema, tiyatro gibi aktivitelerin yaninda 6zellikle AVM iginde bulunan oyun ve
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eglence merkezleri i¢in ¢ok sayida ¢ocuk kullanict AVM’leri ziyaret etmektedir. Bu sebeple AVM igi ¢ocuk oyun
alanlar1 tasarlanirken, her yas, cinsiyet ve fiziksel yetideki ¢ocugun giivenli bir sekilde vakit gegirebilecegi sekilde
olmasina 6zen gosterilmelidir.

AVM’lerin ¢ocuklar i¢in giivenligini tartisirken siiphesiz en 6nemli konulardan biri sirkiilasyon alanlaridir. Genel
olarak dolasim halinde olunan bu mekéanlarda yetigkinlerin oldugu kadar ¢ocuklarinda giivenli bir sekilde bir
mekandan digerine gitmesi saglanmalidir. Ozellikle ¢ocuklar icin tasarlanan mekanlar olan cocuk oyun
alanlarinda ise sirkiilasyon giivenligi birincil dncelik olmalidir.

AVM’ler sirkiilasyon tipolojilerine gore dallanma, dumb-bell ve kartezyen olarak 3 kategoride incelenmektedir
(Verdil, 2007). Sekil 3’te de goriildiigi gibi dumb-bel (halter) ve Kartezyen tipi AVM lerde sirkiilasyon akisi
daha diizenli olup 6zellikle yonlendirme agisindan daha avantajlidir. Ancak dallanma tipi sirkiilasyon agina sahip
AVM’lerde sirkiilasyon ve yonlendirme ¢oziimleri daha 6nemli hale gelmektedir. Bu sebeple bu calisma
kapsaminda dallanma tipine ait bir AVM ve ¢ocuk oyun alani ele alinacaktir.

0000000
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DALLANMA DUMB-BELL KARTEZYEN
Sekil 3. Sirkiilasyon sekline gére AVM tipolojileri (Verdil, 2007).

4. Avm Tipolojilerine G6re Cocuk Oyun Alanlarindaki Sirkiilasyonun Evrensellik Olgiitleri
Acisindan Incelenmesi

Calisma kapsaminda incelenecek olan dallanma tipi sirkiilasyon agina sahip AVM Forum Istanbul Alisveris
merkezi ve i¢inde bulunan FUNLAB oyun alanidir (Sekil 4). AVM iginde bulunan ¢ocuk oyun alaninin AVM
genelindeki ve kendi i¢ mekanindaki sirkiilasyon 6zelliklerinin malzeme, boyut, konum, yénlendirme konusunda
daha 6nceki boliimlerde de ortaya konan ve Erisilebilirlik izleme ve Denetleme Formu’nun (2017) bina ici yatay
ve dikey dolasim kriterleri evrensellik 6l¢iitleri acisindan incelenecektir:

e  Cocuk oyun alaninin AVM genel sirkiilasyonuna gore incelenmesi;
o Oyun alammin konumu: giris ve ¢ikislar, gevresindeki magazalar, tuvaletlere yakimlig
o Oyun alanina ulagimda kullanilan yatay ve diisey sirkiilasyon elemanlarimin 6zellikleri:
malzeme ve boyut 6zellikleri
e  Cocuk oyun alanlarinin i¢ mekan sirkiilasyonuna goére incelenmesi;
o Oyun alani i¢ dolagim sirkiilasyon elemanlarinin 6zellikleri: malzeme ve boyut 6zellikleri

= TN 2 | & e
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Sekil 4. Forum Istanbul Alisveris Merkezi sirkiilasyon semas1 (URL-3, 2020).
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4.1 Cocuk oyun alaninin AVM genel sirkiilasyonuna gore incelenmesi

Oyun alaninin konumu (giris ve ¢ikislar, ¢cevresindeki magazalar, tuvaletlere yakinligi): 2 katli olan AVM’de
FUNLAB ¢ocuk oyun alan1 AVM’nin en iist kat1 olan 2. katta bulunmaktadir. Biiylik bir kismi yeme icme
mekanlarina ayrilmis olan bu katta; oyun alaninin hemen yaninda bir fitness merkezi ve sinema da bulunmaktadir.
Genel olarak ¢ocuklarin yogunlukla bulundugu katlardan biri olarak oyun alaninin bu katta bulunmasi dogal bir
yonlendirme saglayacagindan uygun bulunmustur (Sekil 5).
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Sekil 5. FUNLAB oyun alan1 kat1 (URL-3, 2020).

Oyun alaninin 2 adet girisi bulunmakta ve bu girislere ait 5 farkli rota gdzlemlenmektedir. 1. Girig kapis1 2. Kattan
diizayak girilirken; 2. Girig kapisi1 1. Kattan direkt baglayan bir yiiriiyen merdiven bulunmaktadir. Bu baglamda
1. Giris ebeveyn kontrolii gerektirmeden g¢ocuklarin alana girisi igin uygunken; 2. Girise sadece yiiriiyen
merdivenler ile ulagilmasi ebeveyn kontrolii olmadan oyun alanini girisi zorlastirmistir. Oyun alani 2. Katta

bulunan tuvalet alanina yeterli uzaklikta bulunmaktadir, ayrica alan iginde bir tuvalet alamina ihtiyag
duyulmamistir (Sekil 6).

Sekil 6. Oyun alanina ulagim rotalar1 ve we lerin konumu (URL-3, 2020).

Oyun alanina ulagimda kullanilan yatay ve diisey sirkiilasyon elemanlarinin 6zellikleri (malzeme ve boyut
ozellikleri): Sekil 7°de de goriildiigii gibi AVM igerisinde oyun alanina giden rotalar {izerinde 2 adet asansor alant
(2’ser kabinli) ve 2 adet yiiriiyen merdiven bulunmaktadir. Dikey sirkiilasyon elemanlarinin yani sira kullanilan

koridor ve meydanlarda zeminde kaygan olmayan malzemeler kullanilmis ve yeterli genislik saglanmistir (Sekil
8).
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Sekil 7. Dikey sirkiilasyon elemanlari ve konumu (URL-3, 2020).

Sekil 8. Koridor, asansor ve yiirityen merdivenler (Duman, 2017).

4.2 Gocuk Oyun Alaninin i¢ Mekan Sirkiilasyonuna Gére incelenmesi

Oyun alan1 i¢ dolagim sirkiilasyon elemanlarimin 6zellikleri (malzeme ve boyut dzellikleri): Forum Istanbul AVM
icerisinde bulunan FUNLAB oyun alanit MEB’in tanimladig1 1-12 yas arasindaki ¢ocuk kullanicilarin hepsine
uygun ekipmanlari barindirmaktadir. Bu sebeple farkli yas aralig1 ve buna bagl olarak farkl fiziksel yeterliliklere
sahip ¢ocuklarin ayn1 mekanda giivenli bir sekilde vakit gegirmeleri saglanmalidir. Oyun alani igerisinde gerek
ana dolagim aksi, gerekse ekipmanlar arasi ge¢is olduk¢a 6nem kazanmaktadir. Dolagim aksinda kullanilan
malzemelerden, aks boyutlarina kadar her seyin diistiniilmiis olmas: gerekmektedir. Sekil 9°da oyun alanina ait
fotograflardan da anlasilacag iizere sirkiilasyon alanlarinda yumusak, kolay temizlenebilir ve kayman ozellikte
PVC doseme kaplama malzemesi kullanilmistir. Ana sirkiilasyon akslar1 ve ekipmanlar aras1 mesafe ise yeterli
seviyede tutularak ¢ocuklarin giivenli bir sekilde dolagsmalarina imkan tanimmustir.
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Sekil 9. FUNLAB oyun alani i¢ mekan goriintiileri (URL-4, 2020).
5. Sonug ve Oneriler

Son yillarda sikca giindeme gelen ve tasarimin ayrilmaz bir pargast olan evrensel tasarim kavramu, farkl: cinsiyet,
kiiltiir, yas ve fiziksel yetideki bireylerin digaridan yardim almaksizin fiziksel aktivitelerini gergeklestirmeleri
esasina dayanmaktadir. Yalniz engelli bireyler degil, yaslilar ve ¢ocuklar da bu kapsamda degerlendirilmeli ve
onlara ait mekanlar evrensel tasarim Olgutleri diigtiniilerek tasarlanmalidir. Siiphesiz lilkemizde niifusun 6nemli
bir kismint 1-12 yas arasi gocuklar olusturmaktadir. Bu sebeple onlar i¢in tasarlanan mekanlarmn iyi diistiniilmiis
olmasi 6nemli hale gelmistir. Sehirlesmeyle birlikte son yillarda i¢ mekan ¢ocuk oyunlarinin tercihinin artmasi,
bu mekanlarda da evrensel tasarim ilkelerinin g6z éniinde bulundurulmasini zorunlu kilmustir. Ozellikler AVM igi
oyun alanlar1 yogun olarak kullanilmaktadir.

Gerek AVM’ye giristen ¢ocuk oyun alanina varincaya kadarki rotalar gerekse oyun alani igerisinde sirkiilasyon
icin ayrilan alanlar ¢ocuklarin giivenli bir sekilde gecislerine imkan saglayacak sekilde diizenlenmelidir. AVM
genel sirkiilasyonunda oyun alanina giden giris ¢ikislar ve rotalar ile oyun alaninin AVM igerisindeki konumu ve
tuvaletlere yakinlhigi ulasilabilir olmalidir. Belirlenen rotalar {izerinde yatay ve diisey sirkiilasyonu saglayan
merdiven asansor ve koridorlarda hem malzeme hem boyutsal agidan ¢ocuklarin giivenli bir sekilde kullanimina
olanak saglamalidir. Genel sirkiilasyon alanlarinin yani sira oyun alani igerisinde bulunan sirkiilasyon alanlarinin
da giivenli bir sekilde kurgulanmasi oldukg¢a dnemlidir. Zeminde kullanilan malzemelerin yumusak, kaymayan ve
kolay temizlenebilir olmasinin yaninda dolagim alanlarinin boyutlar1 ve ekipmanlar arasi mesafelerde giivenli
gecisleri saglayacak sekilde olmalidir.
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