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Oz

Bu arastirmanin amaci, bir kéy ortaokulunda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersinin Etik ve Giivenlik iinitesinin dijital hikdyeleme yéntemi ile kazandirilmasinin
6grencilerin erisileri tizerindeki etkisini incelemektir. Arastirma éntest-sontest kontrol
gruplu yari deneysel desenindedir. Calisma grubu, Van ilinin Ozalp ilcesinde bulunan
bir kéy ortaokulunun iki adet altinci sinif subesidir. Kontrol grubunda 24 égrenci,
deney grubunda ise 23 égrenci bulunmaktadir. Veri toplama araci olarak Kisisel Bilgi
Formu ve Etik ve Giivenlik Unitesi Basari Testi kullaniimustir. Kisisel bilgi formu ile
birlikte éntest olarak basari testi uygulanmustir. Bes hafta siiren ¢calismada li¢ haftalik
deney siiresince her iki grupta da ayni materyaller ve yéntemler kullanilarak iinite
islenmistir. Kontrol grubundan farkli olarak deney grubuna (i¢ hafta boyunca dijital
hikdye senaryosu yazma 6devleri verilmis; segilen grubun hikdyesi grup yardimiyla
o6gretmen tarafindan Microsoft (Ms) PowerPoint yaziiminda dijital hikdyeye
déndstiiriilmiistiir ve bu hikdyeler deney grubuna izletilmistir. Deneysel uygulamanin
ardindan sontest yapilmistir. Gruplarin sontest ortalama basari puanlari arasinda
anlamli bir fark bulunamamis, ancak deney grubunun éntest ve sontest puani
arasindaki fark anlamli bulunmustur. Buna dayali olarak Etik ve Giivenlik nitesinde
dijital hikdyeleme yénteminin kullaniimasinin 6grenci basarisini olumlu yénde
etkiledigi sonucuna ulasiimistir. Benzer ¢alismalarin teknolojik altyapiya sahip kéy
okullarinda tekrarlanmasi, bilgisayar laboratuvari olan okullarda dijital hikdyelerin
dogrudan 6grenciler tarafindan olusturulmasi, dijital hikdye senaryosu yazma édevi

* Bu calisma, birinci yazarin ikinci yazar danismanliginda yazdigi yiiksek lisans tezinden
Uretilmistir.
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verilirken her gruba farkli bir kazanimla ilgili hikGye yazdirilmasi ve tiim hikdyelerin
dijitallestirilmesi 6nerilebilir.

Anahtar Kelimeler: etik ve giivenlik, dijital hikdyeleme yéntemi, bilisim
teknolojileri ve yazilm dersi, erisi

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING METHOD ON STUDENT
ACHIEVEMENT OF ETHICS AND SAFETY UNIT IN A RURAL MIDDLE SCHOOL

Abstract

The aim of this study is to investigate the effect of digital storytelling on
students’ academic achievement of “Ethics and Safety unit” in Information
Technologies and Software course in a rural middle school. The research is in a
pretest-posttest control group quasi-experimental design. The sample consists of two
sixth grade classes of a secondary school in the Ozalp district of Van province. There
were 24 students in the control group and 23 students in the experimental group. As
data collection instruments, the Personal Information Form and the Ethics and Safety
Unit Achievement Test were used. Both of them were administered, the latter as
pretest. During the experiment lasting five weeks, the unit was taught by using the
same materials and methods in both groups in three weeks. Additionally, the
experimental group was given a digital story script writing homework about the
learning objectives. Each week, one of the groups’ story that was selected by the class
was prepared as digital story with Ms PowerPoint by the teacher. This digital story
was presented to the experimental group. After the treatment, the achievement test
was given as posttest. No significant difference was found between the posttest
mean scores of the groups, but the difference between the experimental group's
pretest and posttest scores was found to be significant. Based on this result, it was
concluded that the use of digital storytelling method in the Ethics and Safety unit
positively affected student achievement. It could be suggested to repeat similar work
in rural schools with technological infrastructure, to have students create digital
stories directly in schools computer laboratories, to have each group write a story
about different learning outcomes while assigning a digital story scenario homework,
and to digitize all the stories.

Key words: ethics and safety, digital storytelling method, information
technologies and software course, achievement
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Giris

Teknolojik gelismeler okullardaki fiziksel ortamlari dogrudan etkilemistir. Kara
tahta, beyaz tahta, tepegdz, yansitim cihazi ve en son akilli tahta siniflarimizdaki
yerlerini almistir. Bilgisayarin yayginlagsmasi ile 6gretmenler sunus yolu ile isledikleri
derslerini sunulara aktarmis, anlattiklarini yaziya dékerek hem géze hem kulaga hitap
etmesini saglayarak kalciligi arttirmaya c¢alismislardir.  Sunular, video ve
animasyonlarla desteklenmis ve boylece 6gretim materyallerine gorsel-isitsel bir
boyut kazandirilmistir. Bununla birlikte z kusaginin ve dijital teknolojilerin
yayginlastigl diinyada dogan alfa neslinin geleneksel egitimde yasadigi isteksizlik
sorunun ¢odzllmesi igin sinif icindeki bu egitim teknolojilerini 6grencileri aktif kilan ve
isteklendiren yeni 06gretim yoéntemleriyle ise kosmak gerekmektedir. Dijital
hikayeleme yéntemi 21. yy becerilerini erken yaslarda kazandirmada etkili olan ve
okul 6ncesi donemden vyetiskin egitimine kadar bircok alanda ve gesitli derslerde
etkili bir arag olarak uygulanan (Talan, 2019) yeni 6gretim yontemlerinden biridir.

Dijital hikaye (DH) birgok kaynakta farkli bicimlerde tanimlansa da tanimlarin
ortak 6zelligi, teknolojik arag¢ ve gerecleri kullanarak dijital ortamda kisisel ses ve
gorsel ogelerin yardimiyla hikdye anlatma bigimidir (Yiksel Aslan, 2016). Robin
(2008)’e gore DH anlatimi, bilgisayar kullanicilarinin bir konuyu se¢me, arastirma
yapma, bir senaryo yazma ve ilging bir hikaye gelistirme gibi geleneksel sireglerle
yaratici hikdye anlaticilari olmalarini saglayan bir teknoloji uygulamasidir. Gelistirilen
hikdye daha sonra bilgisayar tabanh grafikler, kaydedilmis ses, bilgisayarda
olusturulan metin, video klipler ve miizik dahil olmak Uzere gesitli multimedya
turleriyle birlestirilerek bilgisayarda oynatilabilir, bir web sitesine yiklenebilir veya
DVD'ye yazilabilir (Robin, 2008).

Dijital hikayelemenin gegmisi 1980’lerin sonlarina kadar dayanir. Joe Lambert
ve Dana Atchley dijital hikayeleme hareketini Berkeley, Kaliforniya'da kar amaci
gitmeyen bir organizasyon olarak Dijital Hikdyeleme Merkezini kurarak
baslatmislardir (Robin, 2008). Sonraki yillarda bu gruba Nina Mullen de katilmistir
(Buyikcengiz, 2017). Kaliforniya Berkeley’de yer alan bu merkezin adi Dijital
Hikayeleme Merkezi (Center for Digital Storytelling) olarak degistirilmistir. Herhangi
bir kar amaci giitmeden kurulan bu merkezde benzersiz bir bilgisayar egitimi ve sanat
programi gelistirilmistir. Gelistirilen bu program cergevesinde kendi DH’lerini
olusturmak isteyenler icin atdlyeler kurulmus ve bu baglamda gerekli egitimler
verilmistir. Bir diger 6nemli DH merkezi olan ve Dr. Bernard Robin tarafindan
Houston Universitesinde kurulan Dijital Hikdyelerin Egitsel Kullanimi Merkezi (The
Educational Uses of Digital Storytelling), DH’lerin olusturulmasi ve bunlarin egitimde
kullanilmasi Gzerine ¢alismalarini yirtitmuslerdir (Blyikcengiz, 2017).

DH’ler icerik ve dreten kisi acisindan siniflandiriilmaktadir. DH’ler igerik
acisindan Gge ayrilir: kisisel veya anlati hikayeleri, bilgilendiren veya yénerge iceren
hikayeler ve tarihsel olaylari yeniden anlatan hikayeler (Robin, 2008). Olusturan
kisiye gore ise 6gretmen merkezli DH’ler ve 6grenci merkezli DH’ler olarak ikiye ayrilir
(Yiksel Aslan, 2016). Ogretmenler igerigi tanitmak ve vyeni icerigi sunarken
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ogrencilerin dikkatini ¢ekmek icin 6nceden olusturulmus DH’leri 6grencilerine
gosterebilir veya derste kullanmak (izere dnceden kendi hikdyesini hazirlayabilir
(Robin, 2008). Ogrenciler ders icerisinde 6gretmen rehberliginde DH’ler yapabilirler
veya yapilandirmaci yaklasimla yine 6gretmen rehberliginde proje-tabanli 6grenme
ile DH’ler gelistirebilirler (Yiksel Aslan, 2016).

Ogretmen merkezli DH’lerin dgretmen tarafindan énceden hazirlanip ya da
secilip ders materyali olarak kullanildigi ¢alismalarda 6rneklemdeki 6grenciler DH
yazma surecine dahil edilmemislerdir. Ders materyallerinin 6grenci basarisina
etkisini arastirilan ¢alismalarda (Blylkcengiz, 2017; Kahraman, 2013) dijital
hikdayeleme yonteminin 6grencilerin akademik basarilarini, bilimsel siireg becerilerini
olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerin derse yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde
etkili oldugu sonucuna ulasildigi séylenebilir.

Ogrenci merkezli DH’lerde yalnizca hazir olusturulmus bir materyal olarak
degil 6grenci bu surece aktif olarak dahil edildiginde, konu ile ilgili DH’leri kendileri
hazirladiklarinda 6grenmeye olan katkisi daha da artmaktadir (Robin, 2008). Belki de
bu yontemin siniftaki en biyik faydasi, 6grencilere bireysel olarak veya kiiglik bir
grubun uyeleri olarak kendi DH’lerini yaratma gorevi verildiginde goérilir (Robin,
2008). Ogrencilerin DH olusturma siireglerine dahil edildigi calismalarda égrencilerin
ozellikle yazma becerileri ve motivasyonlari incelenmistir. Bu baglamda ilkogretim
Ogrencileriyle yapilan arastirmalarda (Yamag ve Ulusoy, 2016; Senturk Leylek, 2018;
Dayan ve Girmen, 2018) Ogrencilerin DH olusturmalarinin yazma becerilerini
arttirmakla beraber yazmaya yonelik motivasyonlarini ve tutumlarini da olumlu
etkiledigi gortlmustir. Bu yontemle 6grenci teknolojiyi tiiketen birey degil lreten
birey olarak tanimlanir. Sonug¢ olarak DH temelde uygulamada oldukc¢a basit bir
yontemle, bireyin i¢ diinyasinda ¢ok fazla etki yaratan bir 6grenme ve 6gretme araci
olarak egitimde uygulanmasinda gok fazla gelecek vadeden bir aractir (Yiiksel Arslan,
2016).

ister 8grenci merkezli, ister 8gretmen merkezli olsun, DH olusturma siireci;
(1) senaryonun olusturulmasi, (2) gérsel ve isitsel materyallerin secimi, (3) anlatimi
ses kaydina alma, (4) anlamh mizik segini, (5)gorsel ve isitsel materyallerin bir araya
getirilmesi ve (6) hikdyenin sunumu ve yayinlanmasi basamaklarini igerir (Yiksel
Aslan, 2011). Ote yandan Ohler (2005) DH ile ilgili sorulmasi gereken en &nemli
soruyu “DH egitim icin ne sunuyor?” seklinde belirtmistir ve bu soruyla iki dnemli
noktaya dikkat cekmistir (akt. Yiksel Aslan, 2016). Bunlardan ilki s6zel olarak ifade
edilen hikayenin, dijital ortamdan 6nde tutulmasi gerektigi, digeri ise DH’nin
ogrencilerin kritik disinme, yorumlayici yazma ve medya okuryazarligi yetenegini
gelistirme amach kullanilmasidir (akt. Yuksel Arslan, 2016, s. 814).

Yiiksel, Robin ve McNeil (2011) 26 llkeden DH’yi egitimde aktif olarak
kullanan arastirmacilarla yaptiklari calismada, katihmcilarin blyik bir ¢ogunlugu
DH’lerin 6grencilerin alan bilgisini anlamalarini ve akademik performanslarini
arttirdigini, bunun yani sira yazma, teknik, sunum ve arastirma becerilerini de
gelistirdigini bildirmislerdir. Robin (2008) DH olusturmanin o6grencilerin yazma,
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organizasyon, bilisim teknolojileri, sunum, gorlisme, kisilerarasi iletisim, problem
¢6zme ve degerlendirme becerilerini olumlu etkiledigini bildirmistir. Benzer sekilde
Talan (2019) ulusal ve uluslararasi 78 ¢alisma Gzerinde yaptigi alanyazin incelemesi
sonucunda egitimde dijital hikdyeleme yontemi kullaniminin 6grenme diizeyi/basari,
tutum, motivasyon, derse katihm, yazma becerileri gibi gesitli degiskenler {izerinde
olumlu etkileri oldugu, genel olarak sonuglarin olumlu oldugu, 6grencilerin
uygulanan yontemi eglenceli bulduklari, hevesli olduklari sonucu ortaya gikmistir.

Dijital Hikdyeleme Yénteminin Egitimde Kullanimina iliskin arastirmalar

Dijital hikayeleme ydntemi, okul dncesi egitimden yetiskin egitimine kadar
pek gok yas grubunda gesitli konularda uygulanmistir (Talan, 2019). Orneklendirecek
olursak, okuldncesi donemle ilgili géze carpan galismalar ¢ocuklarda teknoloji odakh
gorseliletisim tercihlerinin dijital hikdyeleme ile belirlenmesi (Bedir Eristi, 2017), okul
oncesi egitimde DH uygulamasi ve 6gretmen gorisleri (Kocaman-Karoglu, 2016),
DH’lerin okuléncesi fen bilgisi egitiminde kullanimi (Yilmaz ve Sigirtmag, 2020)
tizerinedir. ilkokul diizeyinde 2. Siniflarin aldig1 DH olusturma egitiminin 6grencilerin
kalturel farkindalklari ile yaratici disinme becerileri Gzerinde etkileri (Karakus vd.,
2020), dijital hikayelemenin 4. siniflarin yabaci dil dersinde yazma becerilerine etkisi
(Girmenvd., 2019), ve 6zel yetenekli 4. Sinif 6grencilerinin DH olusturma deneyimleri
(Alkan, 2019) baslica calismalardir.

Ortaokul diizeyine bakildiginda, 5. siniflara izletilen DH’lerin 6grencilerin
deger kazanimlari tzerindeki etkisi (Yuriik ve Atici, 2017), 5. siniflara sosyal bilgiler
ogretiminde DH kullaniminin motivasyona etkisi (Turan ve Seker, 2018), 6. sinif
ogrencilerinin DH yazarhiginin yazma kaygisina, yazma 06z yeterligine ve yazma
duyarliligina etkisi (Dola ve Aydin, 2020) ve Tirkge derslerinde DH kullanimi
konusunda dgretmen ve dgrenci gorislerini (Ertan Ozen ve Duran, 2019) inceleyen
calismalar mevcuttur. Karakoyun ve Kuzu (2016)'nun 6. Sinif Ogrencilerinde
“bilgilerimi sunuyorum” Unitesi kazanimlari icin dijital hikdyeleme yontemini
kullandigi calisma ise Bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde yapilan tek ¢alismadir.

DH’lerin  kullanimi {zerine ulkemizde ilk ve ortadgretimde yapilan
calismalarda fen bilimleri alaninda yapilan calismalarda 6grencilerin basarilari ve
derse yonelik tutumlari Gzerinde c¢alisilirken; sosyal bilgiler alaninda motivasyon ve
Tirkge alaninda 6grencilerin okuma yazma becerileri Gzerindeki etkisi incelenmistir.
Yapilan ¢alismalarin bulgulari incelendiginde ise basariya ve tutuma olumlu katki
saglayan bir yontem oldugu sdéylenebilir (Talan, 2019).

Lise duzeyinde ise DH’lerin kullanimini arastiran ¢alisma sayisi son derece
azdir. Bu 6gretim diizeyinde DH’lerin lise 6grencilerinin yabanci dil olarak Almanca
o6grenmesine etkileri (Kaya ve Tekiner Tolu, 2017) konulu galisma dikkat cekmektedir.

Dijital hikayeleme konusunda yiksekogretim 6grencileriyle yapilan
calismalara daha fazla rastlanmistir. Meslek yuksekokullarindaki ¢alismalara ¢ocuk
gelisimi dgrencilerinin Bilgi ve iletisim Teknolojileri dersinde Toondoo uygulamasi
kullanilarak olusturulan DH’lerin 6grencilerin akademik basarisina ve tutumlarina
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etkisi (Gomleksiz ve Pullu, 2017) ve DH’lerin 6grencilerin demokratik deger
yargilarina etkisi (Balaman, 2016) konulu arastirmalar 6rnek olarak gosterilebilir.
Yabanci diller yiiksekokullarinda dijital hikdyelemenin ingilizceyi yabanci dil olarak
O6grenen 6grencilerin 6ykiisel yazma becerilerine olan etkisi (Balaman, 2018) ve dijital
hikdyelemenin konusma becerilerini gelistirmede kullanimi (Aksoy ve Tatli, 2017)
arastinimistir.

Alanyazindaki egitimde DH kullanimi Gzerine yapilan ¢alismalarin 6nemli bir
kisminin 6gretmen adaylariyla yapildigi gorilmektedir. Tiirkce 6§retmeni adaylarinin
dijital hikayeleme sirecine iliskin goriisleri ve algilari (Demirer ve Baki, 2018), Tiirkce
O0gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerinin gelistiriimesinde DH’lerin etkisi
(Baki, 2019), fen bilgisi 6gretmen adaylarinin teknolojiyi kullanarak 3 ve 4. sinif fen
bilimleri konu ve kazanimlarina yonelik DH’ler olusturmalarina iliskin gorisleri
(Anilan vd., 2018), fen bilgisi 6gretmen adaylarinin DH gelistirmesinin Tilrkiye
yeterlilikle ¢ercevesine gore etkileri (Avci ve Kapucu, 2020), fen bilgisi 6gretmen
adaylarinin DH gelistirdikten sonra TPCK algilari (Sancar-Tokmak vd., 2014),
matematik 6gretmen adaylarinin dijital hikayeleme sireci (Ozpinar 2017), okul
Oncesi 6gretmen adaylarinin DH gelistirme deneyimleri (Gégen Kabaran ve Aldan
Karademir, 2017), beden egitimi 6gretmenligi (Donmus Kaya ve Akpunar, 2018) ve
sinif 6gretmenligi (Kukul ve Kara, 2019) 6gretmen adaylarinin DH gelistirmeleri ile
BOTE égretmen adaylarinin gevrimici DH gelistirmeye iliskin gérisleri (Karakoyun ve
Kuzu, 2016) tizerine galismalar yapilmistir. Bu ¢alismalarda 6gretmen adaylarinin DH
olusturma ve kullanma ile ilgili gorisleri arastirilmistir. DH’ler glnimuz
ogrencilerinin beklentilerini kargilamak isteyen 6gretmenler igin yeni bir materyal
olarak gorilmektedir (Balaman, 2018). Bununla beraber 6grenme sirecinde aktif
katilim, motivasyon, basari gibi bircok alanda katki saglayacagi gorisleri belirtilmistir
(Ozpinar, 2017). Ogretmen adaylari DH’leri hazirlarken teknik sorunlarla
karsilastiklarini bildirmislerdir (Ozpinar, 2017; Yigit, 2020).

Turgut ve Kisla (2015) Turkiye’de dijital hikdayeleme ile ilgili uygulamali
arastirmalarinin pek yapilmadigi; bu alana daha fazla 6nem verilmesi, yapilacak
calismalarin  gerek Universiteler gerekse Milli Egitim Bakanligi tarafindan
desteklenmesi gerektigini ifade etmistir. Talan (2019) ise egitimde DH kullanimi
hakkindaki calismalarin fen bilgisi, Tirkce ve yabancil dil egitimi belirli egitim
alanlarinda daha c¢ok yapildigini; hi¢ calisma yapilmamis veya yeterli seviyede ve
sayida ¢alisilmamis birgok egitim alani ve konunun oldugunu bildirmistir.

Etik ve Glvenlik konusuna yonelik olarak yapilan ¢alismalar incelendiginde
arastirmalarin ¢cogunlukla 6gretmen adaylarinin bilgisayar etigine yonelik gorusleri
Uzerine yapildig gorilmektedir (Erdem, 2008; Akgiin ve Topal, 2015). Gokgearslan
ve digerleri (2015) bilisim etigine yonelik gergcek yasam durumu senaryolari
kullanilarak ortaokul 6grencilerine yonelik calisma gergeklestirmislerdir. Baska bir
¢alismada ortaokul 6grencilerinin sanal zorbalik farkindaliklari, sanal zorbalik yapma
ve maruz kalma durumlari incelenmistir (Golpek-Sari ve Seferoglu, 2018). Siber
zorbalik ve okul kaltlrd arasindaki iliskiyi inceleyen bir arastirma da Yaman ve
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digerleri (2013) tarafindan gergeklestirilmistir. Bu konunun ortaokul 6grencilerine
etkili 6gretimine yonelik ¢calismalarin ¢ok sinirli sayida oldugu séylenebilir.

Alanyazin incelendiginde kirsal kesim sartlarinda daha dnce dijital hikayeleme
yoénteminin kullanimina yonelik kisith sayida calisma oldugu (Ornegin Pérez vd.,
2017; Prins, 2017; Dayan ve Girmen, 2018) ve yeni c¢alismalara ihtiya¢ oldugu
gorulmistir. Pérez ve digerleri (2017) kirsal okullarin ¢ok sinifli dersliklerindeki 282
ogrencide DH’ler olusturmanin iletisimsel ve dijital yeterliliklerin gelisimine etkisini
analiz etmektedir. Calisma sonucunda DH olusturmanin kirsal kesimdeki okul
¢ocuklarinda ifade ve iletisim yeteneklerini gelistirdigi sonucuna varilmistir. Prins
(2017), irlanda'nin kirsal kesiminde bir aile okuryazarlig programi tarafindan
diizenlenen ve bir ilkokulda ebeveynlere sunulan bir dijital hikdyeleme sinifini analiz
etmistir. Sonuglara gore sinif, teknoloji bilgi ve becerilerine erisim saglamis;
ebeveynlerin gesitli bilgilerini, dillerini, yasam deneyimlerini ve kimliklerini onaylamis
ve DH’lerini tasarlamalari ve yaymalari igin bilgi ve becerilerle donatmistir. Dayan ve
Girmen (2018) ise Eskisehir ili kirsal kesimde yasayan ailelerin ¢ocuklarinin 6grenim
gordugl bir ilkokulda 4. sinif Tirkce dersi yazma slrecinde 6grenciler tarafindan
olusturulan dijital Grlnleri betimlemistir. Arastirma siirecinde 6grenciler tarafindan
olusturulan DH’lerde kelime, climle, sahne sayisi gibi 6gelerde nitelik ve nicelik
actlarindan gelisme gorialmustar. Dijital hikdyeleme calismalarinda, 6grencilerin
hazirbulunusluk diizeyleri, yazma etkinliklerinin secimi, 6gretmenlerin bu konudaki
yetkinlikleri, okulun sundugu teknolojik imkanlar streci etkileyen degiskenler olarak
belirlenmistir.

Kirsal bolgelerdeki okullarda dijital hikayeleme yodnteminin uygulanmasi
Gzerine sinirli sayida ¢alisma olmasinin yani sira, dijital hikdyeleme yonteminin
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin Etik ve Glvenlik nitesinin 6gretilmesinde
kullanilmadigi gorilmustir. Bu agilardan ¢alismanin alanyazindaki bu boslugu
dolduracagi diistiniilmektedir.

Bu calismanin amaci ortaokul 6. siniflarda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
o6gretim programinda yer alan Etik ve Glvenlik Gnitesinin dijital hikayeleme yontemi
kullanilarak islenmesinin 6grenci tinite kazanimlarina erisilerine etkisini incelemektir.
Bu amaca yonelik olarak arastirma sorulari sunlardir:

1. Deney grubu ile kontrol grubunun etik ve giivenlik Unitesi sontest basari
puanlari arasinda anlamh bir farkhhk var midir?

2. Deney grubunun ve kontrol grubunun etik ve givenlik Unitesi
basarilarinin dntestten sonteste gelisimleri nasildir?

3. Deneysel uygulama hangi kazanimlarda daha etkili olmustur?

Yontem

Bu arastirma Ontest-sontest kontrol gruplu vyari deneysel desende
tasarlanmistir. Yari deneysel desenlerin gercek deneysel desenlerden en 6nemli farki
katilimcilarin gruplara rastgele atanmamis olmasidir (Creswell, 2012). Yari deneysel
desende hali hazirda var olan gruplar vardir, deney ve kontrol grubu kura ile
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belirlenir. Calisma grubunun Milli Egitim Bakanligina bagh bir devlet okulundaki
subelerden secilmesinden ve cinsiyet, sinif mevcudu gibi faktérler agisindan subeler
esitlenemediginden dolayi calismada yari deneysel desen kullaniimistir. Calismanin
arastirma Onerisi, deneysel uygulama ve test igerigi Milli Egitim Bakanhgi tarafindan
kontrol edilerek verilen yasal izin gergevesinde uygulama yapilmigtir. Fakat ¢alisma
2020 yih 6ncesinde yapildigi igin herhangi bir etik kurulu onayi alinmamistir.

Calisma Grubu

Calisma grubu Van ilinin Ozalp ilgesine bagh bir kdy ortaokulunda 2018-2019
egitim-6gretim yilinda 6grenim goérmekte olan 6. sinif 6grencilerden segilmistir.
Calisma grubu belirlenirken okulda bulunan Ug¢ adet 6. sinif subesinin genel not
ortalamalari hesaplanmis ve ortalamasi birbirine en yakin olan iki sube deney ve
kontrol gruplari olarak rastgele atama yontemiyle belirlenmistir.

Deneysel uygulama ikinci donem yapildigi icin havalarin i1sinmasi ile birlikte
ogrencilerin  hayvancilik faaliyetlerinde ailelerine destek olmalarindan dolayi
katilimci kaybi yaganmistir. Deney grubunda katim 37’den 23’e, kontrol grubunda
40’dan 24 6grenciye dismustir. Deney grubunda 13 kiz, 10 erkek; kontrol grubunda
11 kiz, 13 erkek 6grenci ile uygulama yapilmistir. Calisma okula diizenli devam eden
bu 6grencilerle ylritilmustir. Calisma grubunu daha iyi tanitabilmek amaciyla anne
ve baba egitim dlzeyleri Tablo 1’de, baba meslek durumlari Tablo 2’'de verilmistir.
Gruplarin Bilgi ve iletisim Teknolojilerine (BIT) erisim durumlari ise Tablo 3’te
gorilmektedir.

Tablo 1: Anne ve Baba Egitim Dlzeyi

Egitim Dizeyi Anne Egitim Dizeyi  Baba Egitim Duzeyi
Deney Kontrol Deney Kontrol

Okuryazar Degil 16 12 3 2

ilkokul Mezunu 5 8 16 14

Ortaokul Mezunu 1 1 2 3

Lise Mezunu - - 1 1

Universite Mezunu - - - -

Tablo 1 incelendiginde anne ve baba egitim dizeyleri agisindan deney ve
kontrol gruplarinin benzer 6zelliklere sahip oldugu, bu agidan gruplarin denk oldugu
sdylenebilir. Gruplarda annelerin yarisindan fazlasinin okuryazar olmadigi, babalarin
yarisindan fazlasinin ise ilkokul mezunu oldugu gorilmektedir.
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Tablo 2: Baba Meslek Durumu

Meslek Deney Kontrol
isci 7 6
Ciftgi 5 6
Hayvancilik 1 5
Diger 7 3

Tablo 2 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinda baba meslekleri biyiik
oranda benzer dagilim gostermektedir. Kontrol grubunda daha ¢ok baba
hayvancilikla ugrasirken deney grubunda daha ¢ok baba diger meslek grubundandir.
Servis soforli, muhtar gibi farkli meslekler ‘Diger’ bashgi altinda birlestirilmistir. Her
iki grupta da neredeyse biitin Ogrencilerin annelerinin ev hanimi oldugunu
bildirmistir (deney grubu 21, kontrol grubu 22). Sonug olarak anne ve baba meslek
durumu agisindan deney ve kontrol grubunun denk oldugu varsayilmistir.

Tablo 3: Ogrencilerin BiT’e Erisim Durumu

BiT Deney Grubu Kontrol Grubu
Var Yok Var Yok
Bilgisayar 0 22 1 20
Tablet bilgisayar 2 20 3 18
Akilli cep telefonu 22 0 20 1
internet 7 15 14 7

Tablo 3 incelendiginde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin bilgisayar ve
tablet bilgisayar erisimlerinin olmadigi, BIT olarak sadece akilli telefona erisimleri
oldugu séylenebilir. Ogrencilerin BiT’e sahip olma durumlarinda yalnizca internet
erisiminde kontrol ve deney gruplari arasinda farkhlik oldugu gérilmis ancak bu
durum yapilan galismada deney grubu lehine bir fark yaratmadigi igin dikkate
alinmamistir.

Veri Toplama Araglari

Bu calismada Ontest ve sontest olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen
Etik ve Guvenlik Basari Testi (EGBT) kullaniimistir. Bunun yani sira 6grencilerin
basarilarina etkisi olabilecek demografik bilgilerini toplamak igin yine arastirmacilar
tarafindan hazirlanan Kisisel Bilgi Formu Ontestle birlikte uygulanmistir.

Basari testinin pilot calismasi Milli Egitim Bakanligi’'ndan alinan izinle Van ili
Ozalp ilgesinde bulunan ve Etik ve Givenlik konusu islenmis olan, uygulama okulu
disinda baska bir ortaokulda yapilmistir. Testin gecerlik ve glivenirligi icin yapilan bu
uygulamaya 150 o6grenci katilmistir. Kismen doldurulan eksik cevaph kagitlar
degerlendirmeye alinmamistir. Bdylece net katiimci sayisi 147 olmustur. ilk
hazirlanan test 15 ¢oktan segmeli soru, 10 dogru yanlis sorusu olmak lizere toplam
25 sorudan olusmaktadir. Basari testinin pilot ¢calismada kullanilan hali ve sontestte
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kullanilan son halinin madde giicliik (MGIi) ve madde ayirt edicilik indeksleri (MAI) ile
son halinin ¢ift nokta serili korelasyon ile hesaplanan madde givenirlik katsayilari (r)
Tablo 4’te verilmistir.

Etik ve Gulvenlik Basari Testi pilot uygulama sonucu madde analizleri
incelendiginde; 2 madde zor (2 ve 21a), 6 madde orta giglikte (5,6,7,9,10, 14), 8
madde kolay (3, 4, 8, 11, 12, 13, 15, 21i), ve 9 madde ¢ok kolay diizeydedir (1, 21b,
21,c,21d, 21e, 21f, 21g, 21h, 21j). Soru 2, 21a, 21d ve 21j’'nin ayirt edicilik bakimindan
zayif oldugu, 9'un ise duzeltilmesi ve gelistirilmesi gerektigi anlasiimistir. Bu
baglamda test maddelerinde bazi degisikliler yapilmistir. ikinci soruda soru kékii
basitlestirilmis, 6. soruda sorunun daha agik ve anlasilir olmasi igin sonuna telif hakki
konusunda ipucu veren bir ciimle yazilmistir. Onuncu soruda ise 6grencilerin daha
cok dustikleri celdirici diizenlenmistir, ¢inkd internetin ¢ok sik kullaniliyor olmasi
ogrencilere gore yanlistir. Dokuzuncu soruda celdirici sikkin kuvvetli oldugu
disunuldiginden ve 5. soru bilgi diizeyinde oldugundan bunlarda herhangi bir
degisiklik yapilmamigstir. Bunun yani sira kapsam gegerliligini artirmak amaciyla teste
bes adet coktan se¢meli soru daha eklenerek son hali verilmisgtir.

Basari testinin son halinin madde analizleri deney ve kontrol grubu sontest
puanlari izerinde Basit Yontem (Hasangebi vd., 2020) ile yapimistir (n=47). Test
maddelerinin gligliik indeksleri degerlendirildiginde 2 madde zor (2 ve 21a), 5 madde
orta guglukte (3, 5, 8, 14, 20), 14 madde kolay (4, 6, 9, 11, 12, 13, 15, 16, 17, 18, 19,
21d, 21h, 21i), ve 9 madde ¢ok kolaydir (1, 7, 10, 21b, 21c, 21e, 21f, 21g, 21j). Test
maddelerinin ortalama madde gliglik indeksi .60 olarak hesaplanmistir. Test
maddeleri ayirt edicilik indeksi incelendiginde ise testteki 17 maddenin c¢ok iyi (3-6,
9-20, 21d), 8 maddenin oldukga iyi ama yine de gelistirebilir (1, 7, 8, 21f, 21g, 21h,
21i, 21j), 2 maddenin dizeltilmesi ve gelistiriimesi gerektigi (2 ve 21c), 3 tanesinin ise
¢ok zayif (21a, 21b ve 21e) oldugu gorulmistir. Test maddelerinin ortalama madde
ayirt edicilik indeksi 0.45 olarak hesaplanmistir. Pilot testin Kr-20 degeri .761 iken
testin son halinin Kr-20 degeri .824 olarak hesaplanmistir. Buna gore basari testinin
guvenirligi yuksektir.

Kisisel Bilgi Formu, deney ve kontrol grubu égrencilerinin demografileri ve BiT
erisimleri hakkinda bilgi toplamak ve gruplarin basarisi arasinda olusmasi beklenen
anlamli  farkhhgin  demografik bilgileriyle iligkisini arastirmak amaciyla
olusturulmustur. Kisisel Bilgi Forumu 6grencinin anne ve babasinin egitim
dizeylerini, yaslarini, ailenin gelir durumunu ve 6grencilerin teknolojiye erisim ve
kullanim durumlari hakkinda bilgiler toplayan maddeler icermektedir.
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Tablo 4: EGBT Pilot Uygulama ve Sontest Gegerlik ve Madde Analizleri

Pilot uygulama*

Sontest Uygulama**

Madde  MGi MAI (rjx) MGI MAI (rjx) r

1 0,71 0,53 0,73 0,38 0,42
2 0,24 0,13 0,27 0,23 0,26
3 0,55 0,70 0,46 0,62 0,48
4 0,58 0,65 0,65 0,69 0,60
5 0,30 0,30 0,46 0,46 0,32
6 0,31 0,48 0,54 0,62 0,45
7 0,49 0,53 0,73 0,38 0,38
8 0,55 0,45 0,31 0,31 0,33
9 0,36 0,23 0,69 0,46 0,41
10 0,30 0,30 0,73 0,54 0,53
11 0,66 0,63 0,58 0,69 0,70
12 0,68 0,55 0,50 0,69 0,54
13 0,60 0,55 0,69 0,46 0,49
14 0,48 0,70 0,38 0,46 0,58
15 0,61 0,73 0,69 0,62 0,59
16 0,54 0,77 0,53
17 0,58 0,54 0,45
18 0,58 0,69 0,60
19 0,58 0,69 0,58
20 0,46 0,46 0,31
21a 0,26 0,18 0,23 0,15 0,17
21b 0,80 0,35 0,88 0,08 0,19
21c 0,74 0,33 0,81 0,23 0,27
21d 0,84 0,08 0,58 0,54 0,58
21e 0,75 0,35 0,77 0,15 0,10
21f 0,78 0,45 0,81 0,38 0,36
21g 0,71 0,38 0,77 0,31 0,31
21h 0,71 0,38 0,62 0,31 0,29
21i 0,66 0,38 0,54 0,31 0,23
21j 0,75 0,15 0,77 0,31 0,23
Ortalama 0,58 0,42 0,60 0,45 0,41

*N=147, %27= 40 68renci

**N=47, %27=13 6grenci
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Ders Materyalleri

Deney ve kontrol gruplarinda kazanimlar iglenirken her iki grupta ayni
materyal ve 6gretim yontemleri kullanilmistir. Konunun islenmesi icin her bir
kazanima yonelik olarak birinci arastirmaci tarafindan Ms PowerPoint ile igerik
hazirlanmis ve kazanimlara yonelik secilen videolarla konu anlatimi desteklenmistir.
Ders igeriginin olusturulmasinda ve basari testinin gelistiriimesinde Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Akilli Defteri (Yetsis Yazilim ve Yayincilik, 2018)
kullanilmigtir. Ders esnasinda kullanilan poster ve etkinlikler Google destegi ile
hazirlanan Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Dersi Ogrenci Materyalleri kitabindan
(Gliven, 2018) alinarak kullaniimistir.

Hazirlanan sunumlar ve videolar her iki grupta ders islenirken kullaniimistir.
Her iki grupta her dersin basinda bir dnceki derste islenen kazanimlara yonelik
sorular sorulmus ve konunun tekrari yapilmistir. islenecek kazanimlara yénelik dersin
basinda 6grencilere sorular sorulup onbilgileri harekete gegirilmis, 6nceki konularla
baglanti kurmalari saglanarak hazirbulunusluk dizeyleri arttiriimistir. Sadece deney
grubunda bunlara ek olarak kazanimlarla ilgili 6grenciler tarafindan senaryosu
yazilan ve 6gretmen tarafindan dijitallestirilen hikayeler sunulmus ve bu hikayeler
Gzerinden konu tekrari yapilarak bir sonraki konu ile baglanti kurmalari saglanmustir.

Deneysel Uygulama

Calisma 2018-2019 egitim-6gretim yilinin ikinci déneminde bes hafta
sirmistir (Tablo 5). Birinci hafta Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde ilk ders
saatinde dntest olarak EGBT ve kisisel bilgi formu uygulanmis, sonraki ders ve sonraki
¢ hafta boyunca deney ve kontrol gruplarinda “Etik ve Guvenlik” Unitesi islenmis,
son hafta ise sontest uygulanarak deneysel uygulama tamamlanmistir. Deney
grubunun DH senaryolarini degerlendirme ve DH olusturma calismalari 6gretmen
tarafindan ayni gruba verilen Segmeli Okuma Becerileri dersinde yapilmistir.

Dijital Hikayeleme yontemi icin deney grubu ikinci hafta 4-6 kisilik gruplara
ayrilmistir ve gruplar uygulama boyunca degistirilmemistir. ikinci hafta her grubun
ortak bir ¢alisma ile 6dev olarak bir DH senaryosu yazmalari istendi ancak bazi
ogrencilerin grup ¢alismasina katilmamasi nedeniyle 3. ve 4. hafta tim 6grencilerin
bireysel olarak DH yazmasi 6dev olarak istendi. Yani 6grencilerden ikinci hafta grup
olarak, 3. ve 4. hafta bireysel olarak o hafta islenen kazanimlara yonelik DH senaryosu
yazmalari 6dev olarak verilmistir. Deney grubunun Seg¢meli Okuma Becerileri
dersinde (dijital hikdye senaryosu yazma) odevlerinin degerlendirmesi yapilmistir.
Secilen hikaye bu secmeli derste 6gretmen tarafindan uygun gorseller segilerek
PowerPoint programinda DH haline getirilmistir. Bu siirecte grup Uyelerinden biri
metni okuyarak 6gretmene yardimci olmustur. Hazirlanan DH bir sonraki hafta BTY
dersinde deney grubuna sunulurken 6gretmen tarafindan sesli okunmustur. Ugiincii
hafta secilen ve dijitallestirilen DH senaryosu Ek-1'de 6rnek olarak sunulmustur.
Deneysel uygulamanin ardindan sontest uygulandiktan sonra DH’ler kontrol grubu
o6grencilerine ve okuldaki diger subeye de izletilmistir.
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Tablo 5: Deneysel Uygulama Sireci

Hafta Deney Grubu Kontrol Grubu
Veli Onam Formlari onaylandiktan sonra égrencilere Kisisel Bilgi Formu ve Ontest
© uygulandi.
E BT.6.2.1. Etik Degerler konusunun kazanimlari e BT.6.2.1. Etik
- islenmeye baslandi. Degerler konusunun
kazanimlari islenmeye
bagslandi.
BT.6.2.1. Etik Degerler konusunun kazanimlari islendi. e BT.6.2.1. Etik
4-6 kisilik gruplar olusturuldu. Degerler konusunun
. kazanimlari islendi.
i Gruplara DH formu dagitilarak 6dev olarak birer DH
“:cE‘u senaryosu yazmalari istendi.
~ BU hafta verilen 6dev degerlendirilerek
dijitallestirilecek olan DH senaryosu belirlendi.
Segcilen hikaye, sahibi olan grubun yardimiyla
O0gretmenin tarafindan DH’ye donlstlruldi.
2. hafta hazirlanan DH 6grencilere izletildi. e BT.6.2.1. Etik
BT.6.2.1. Etik Degerler ve BT.6.2.2. Dijital Vatandaslik Degerler ve BT.6.2.2.
konulari ve konularin kazanimlari iglendi. Dijital Vatandaghk
konularinin
© Bu kazanimlarla ilgili bireysel DH senaryosu yazma kazanimlari islendi.
“:cE‘u odevi tim 6grencilere verildi.
) Bu hafta igerisinde verilen 6dev gruplar halinde grup
ici ve ardindan gruplar arasi degerlendirilerek
dijitallestirilecek olan DH senaryosu belirlendi.
Secilen DH senaryosu, sahibi olan grup 6grencilerinin
yardimiyla 6gretmen tarafindan DH’ye donustaralda.
3. hafta hazirlanan DH 6grencilere izletildi. e BT.6.2.3. Gizlilik ve
BT.6.2.3. Gizlilik ve Guvenlik konusunun kazanimlari Givenlik konusunun
islendi. kazanimlari islendi.
© Bu kazanimlarla ilgili bireysel DH senaryosu yazma
“:rE'u 6devi tiim dgrencilere verildi.
< Bu hafta igerisinde verilen 6dev gruplar halinde grup
ici ve ardindan gruplar arasi degerlendirilerek
dijitallestirilecek olan DH senaryosu belirlendi.
Secilen DH senaryosu, sahibi olan grup 6grencilerinin
yardimiyla 6gretmen tarafindan DH’ye donustiraldi.
4. hafta dijitallestirilen hikdye 6grencilere izletildi.
Sontest uygulandi.
©
= e Kontrol grubu ve
i diger subeye deney

grubunun
olusturdugu DH’ler
izletildi.
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Veri Analizi

Ontest ve sontest basari puanlar t-testi ile ¢dziimlenmistir. Gruplarin
homojenligini 6lgmek amaciyla dntest puanlarina; uygulama sonrasi grup erisilerini
karsilastirmak icin sontest puanlarina bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistir.
Deneysel siire¢ sonrasinda ise gruplarin ontest ve sontest puanlarindaki degisimi
gormek amaciyla bagimh gruplar t-testi analizi yapilmistir. Kisisel Bilgi Formuyla
toplanan verilerin analizinde ise betimsel istatistik yontemlerinden frekans
kullanilmigtir.

Tablo 6: Ontest ve Sontest Puanlari normallik varsayimi testleri

Shapiro-Wilk

Grup Test n X Medyan SS Carpiklik Basikhk istatistik df Sig.

Ontest 245358 57,00 17,13 -462  -957 ,920 24,057
Kontrol
Sontest 24 574> 57,00 17,67 ,523 557  ,942 24 180

Ontest 23 4809 42,00 1871 ,323 -1,132 ,939 23,169
Deney
Sontest 23 57309 60,00 22,77 -101 -1,211 ,946 23,247

Tablo 6’da kontrol grubunun ontest ve sontestinin c¢arpiklik katsayi
degerlerinin ve kontrol grubunun basiklik katsayr degerlerinin normal dagihm igin
istenilen sinirlar icinde oldugu gérilmektedir. Bununla birlikte tim test puanlari icin
Shapiro-Wilk testi .05’ten blyilik p degerleri lrettigi icin poptlasyon normalligi null
hipotezinin dogru oldugu yani biitiin test puanlarinin evrende normal dagildigi kabul
edilebilir. Bir baska deyisle veriler normal dagilimdan anlamh bir farkhlik
gostermemektedir. Buna gore, drneklemden elde edilen verilerin timinin normal
dagihm gosterdigine ve parametrik testlerin kullanilmasina yonelik herhangi bir
engel olmadigina karar verilmistir.

Bulgular

Deney grubu ile kontrol grubunun erisilerinin karsilagtiriimasi

Gruplarin uygulama 6ncesi homojenligini arastirmak amaciyla ontest basari
puanlarina bagimsiz gruplar t-testi analizi yapilmistir ve Tablo 7’ de verilmistir.
Kontrol grubunun éntest puani ortalamasi 53.58, deney grubunun ise 48.09 olarak
hesaplanmistir. iki grubun ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir,
t(45)=1.051, p=.299>.05. Buna goére deneysel uygulama 6ncesi iki grubun homojen
oldugu soylenebilir.

Tablo 7: Bagimsiz gruplar t-testi dntest analiz sonuglari

Ontest Ortalama SS F Sig. t df p
Kontrol 53.58 17.13

Deney 48.09 18.71

Varsayilan Esitlik .804 .35 1.051 45 .299
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Deney ve kontrol gruplarinin uygulama sonunda sontest puan ortalamalari
arasindaki farkin anlamliligini incelemek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi yapiimistir,
analiz sonuglar Tablo 8'de verilmistir. Sontestler arasindaki farkin istatistiksel agidan
anlaml olmadigi gorilmistir, t(45)= .019, p=.985>.05. Bu durum her iki grupta DH
senaryosu yazilmasi disindaki kullanilan 6gretim yontemleri ve materyallerinin ayni
olmasindan kaynaklanmis olabilir.

Tablo 8: Bagimsiz gruplar t-testi sontest analiz sonuglari

Sontest Ortalama SS F Sig. t df p
Kontrol 57.42 17.67

Deney 57.30 22.77

Varsayilan Esitlik 248 122 .019 45 .985

Deney grubu ve kontrol grubu erisilerinin 6ntestten sonteste gelisimleri

Kontrol grubunun dntest ve sontest puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini anlamak amaciyla bagimli gruplar t-testi analizi yapilmistir, analiz
sonuglari Tablo 9’da gosterilmistir. Bu analiz sonuglari incelendiginde ontest ve
sontest puan ortalamalari arasinda 4.16 puanhk bir artis oldugu gorilmektedir.
Ancak, ontestten sonteste olusan degisim anlamh degildir, t(23)=-1.35, p=.189>.05.

Tablo 9: Kontrol grubu bagimli gruplar t-testi analiz sonuglari

Ortalama  SS t df p
OT_Puan 53.58 17.13
ST_Puan 57.42 17.67
OT_Puan-ST_Puan 13.88 -1.35 23 .189

Deney grubunun 6ntest ve sontest puanlari arasindaki farki 6lgmek ve bunun
anlamhligini yorumlamak icin de bagimli gruplar t-testi yapilmistir ve analiz sonuglari
Tablo 10’da gosterilmistir. Deney grubunun Ontest ve sontest ortalama puanlari
arasindaki fark 9.21’dir. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goériImustir,
1(22)=.-3.340, p=.003<.01. Deney grubu uygulama basindan sonuna Unite erisilerinde
istatistiksel olarak anlaml bir gelisim g&stermistir.

Tablo 10: Deney grubu bagimh gruplar t-testi analiz sonuglari

Ortalama  SS t df p
OT_Puan 48.09 18.71
ST_Puan 57.30 22.77
OT_Puan-ST_Puan 1299 -3.340 22 .003

Deneysel uygulamanin daha etkili oldugu kazanimlar

Deney grubu 6grencilerinin ontest ve sontest performanslarini incelemek
amaciyla her bir soruya ontestte ve sontestte verdikleri cevaplar incelenmistir.
Cevaplarda ortaya cikabilecek doért ihtimal vardir ve bunlarin sikligi hesaplanmistir.
Bunlar; dntestte sorunun dogru- sontestte yanhs yapilmasi (1-0), her iki testte dogru
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yapilmasi (1-1), dntestte yanlis- sontestte dogru (0-1) yapilmasi, her iki testte yanls
yapilmasidir (0-0). Her bir soru i¢in bu ihtimallerin gérilme frekansi Tablo 11'de
sunulmustur.

EGBT testinin ilk 20 sorusu ¢oktan se¢meli test sorulardan, sonraki 10 soru ise
dogru yanhs tira sorularindan olusmaktadir. Cevaplar incelendiginde 2, 11, 18, 21.c
ve 21.d sorularinda pozitif yonde bir degisim yerine 6grencilerin 6ntestte dogru
cevapladiklari sorulari sontestte yanls cevapladiklari gorilmastar.

ikinci soru “BT.6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda gizlilik ve giivenlik
boyutlarinin 6nemini tartisir.” kazaniminin kavrama basamagi ile ilgili bir sorudur ve
bu soruda 6grencilerden beklenen sifre glivenligi ile ilgili uyulmasi gereken kurallar
bilerek bu soruyu dogru cevaplandirmalaridir. Ontestte bu soruya 5 6grenci dogru
cevap vermisken, sontestte sadece 4 kisi dogru cevaplamistir ve bu soruyu hem
ontestte hem de sontestte dogru cevaplayan 6grenci bulunmamaktadir. Bu bulgu
ikinci soru icin basta dogru yapan 6grencilerin deneysel uygulama sonrasinda yanls
cevaplamalarina neden olurken, deneysel islem sonrasinda Ontestte dogru
cevaplayamayan doért kisinin sontestte dogru cevapladiklarini goéstermistir. Eger
deneysel islem 6ncesinde bu bes kisi bilerek soruyu dogru cevaplamis olsalardi bu
sontestte de dogru cevaplari vermeleri beklenirdi. Clinkii deneysel islem sirasinda bu
konu Uzerinde durulmus ve sifre glivenligini saglamak amaciyla yapiimasi gerekenler
Uzerine tartisiimistir. Nitekim sontestte dort kisinin dogru cevap vermesi deneysel
uygulamanin olumlu etkisidir.

On birinci soru “BT.6.2.1.1. internet etiginin dnemini ifade eder.” kazanimina
ait bir sorudur. Bu soruda 0Ogrencilerden beklenen, siklarda verilmis olan
davranislarin etik olup olmadigini ayirt ederek dogru cevaba ulagmalariydi.
Ogrencilerin isaretledikleri siklar incelendiginde 11 6grencinin bu soruyu hem
Ontestte hem de sontestte dogru yanitladigi goriilmektedir. Yalnizca 1 kisi dntestte
yanlis cevaplayip, sontestte dogru cevaplarken alti kisi soruyu ontestte dogru,
sontestte yanls cevaplamistir. Deneysel uygulama sonrasinda sadece bir kisi olumlu
yonde gelisim gdstermistir.

On sekizinci soru “BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek
durumlara ornekler verir.” kazanimiyla ilgilidir. Bu soruya verilen yanitlar
incelendiginde 9 kisinin hem 6ntestte hem de sontestte soruyu dogru cevapladiklari,
2 kisinin ontestte soruyu dogru cevapladigl ancak sontestte yanlis cevapladigl,
sadece bir 6grencinin ontestte yanls sontestte dogru cevapladigi gorilmektedir. 11
kisi ise hem Ontestte hem de sontestte soruyu yanlis cevaplamistir. Bu soruyu 11
kisinin deneysel uygulama sonunda soruyu dogru cevaplayamamis olmalari bizi
kazanimin yeterince basaril bir sekilde kazandirilamadigi sonucuna ulastirmaktadir.
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Tablo 11: Deney grubunda EGBT sorularina verilen cevaplarin analizi

Ontestte Dogru Sontestte Dogru  Ontestten
Soru 1-0 1-1 01 00 Yapanlarin Saysi Yapanlarin Sonvt.e:c,te
Sayisi Degisim
12 1 3 7 13 14 )
2 5 4 14 4 1
3 4 8 13 .
4 2 1 4 13 1s X
5 2 Vi 11 10 .
6 2 7 7 7 14 .
7 2 11 5 5 13 16 5
8 4 5 14 4 s .
9 6 6 6 12 1 0
10 1 10 5 3 17 .
11 6 11 1 5 17 12 5
12 0 10 6 7 10 16 .
13 1 11 6 5 12 17 s
14 3 3 6 11 6 9 3
15 2 11 6 4 13 17 A
16 4 7 5 11 1 )
17 3 5 7 8 1 A
18 2 9 1 11 11 10 -1
19 4 7 5 11 1 )
20 3 5 7 8 1 .
21.a 4 2 5 12 7
21b 2 14 5 2 16 19 5
21.c 4 15 2 2 19 17 5
21d 8 8 4 3 16 1 4
21e 2 15 5 1 17 20 3
21f 3 13 5 2 16 18 ,
21g 3 14 4 2 17 18 X
21.h 4 14 4 1 18 18 0
21i 6 11 2 4 13 17 A
21j 5 1 7 0 18 16 ,
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Dogru-yanlis sorulari olan 21.c, ve 21.d sorularinin toplam dogru cevaplama
sayllarina bakildiginda aslinda kazanimlara yoénelik blylik bir kayip olmadigi
gorulmektedir. Dogru-yanlis sorularinda sans oraninin ylksek olmasi sebebiyle bu
degisimlerin meydana geldigi distinulmektedir.

Sorularin cevaplanma sayilarina bakildiginda yukarida sayilan sorular disinda
kalan 25 test maddesinin 23’linde sontestte dogru cevap sikliklari fazladir. Bundan
dolayi deneysel uygulamanin kazanim erisilerini attirmaya katkisi oldugunu séylemek
miimkiindiir. Ote yandan deney grubunun éntest puanlarinin ortalamasi ile sontest
puanlarinin ortalamasi karsilastirildiginda yaklagik olarak 9 puanlik bir fark
olusmustur. Bu sebeple deneysel uygulamanin basarili oldugu ancak,
“BT.6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda gizlilik ve glvenlik boyutlarinin
dnemini tartisir.”, “BT.6.2.1.1. internet etiginin nemini ifade eder.” ve “BT.6.2.1.2.
Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara &rnekler verir.”
kazanimlarina yonelik ders igeriginin gozden gecirilerek iyilestiriimesi gerektigi
sonucuna varilabilir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada dijital hikdyeleme yénteminin Bilisim Teknolojileri ve Yazilm
dersinde Bilgi Glivenligi ve Etik initesinde kullanilmasinin erisiye etkisi yari deneysel
bir galismayla incelenmistir. Sonuglara gore, ilk olarak galismanin yapildigi okul kirsal
kesimde oldugu icin 6grencilerin bilgisayar ve internete erisimlerinin hem evde hem
de okulda sinirli oldugu gorilmistiir. ikincisi, dijital hikdyeleme yénteminin Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda Etik ve Guivenlik initesinde kullaniimasinin
Unite erisisinde 6gretim 6ncesinden 6gretim sonuna olumlu yénde bir gelisim
sagladigi sonucuna varilabilir. Ugiincii olarak, arastirmada uygulanan yéntemin hangi
kazanimlarda etkili oldugunu incelenmistir. “BT.6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin
kullaniminda gizlilik ve giivenlik boyutlarinin &nemini tartisir.”, “BT.6.2.1.1. internet
etiginin 6nemini ifade eder.” ve “BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda
karsilasilabilecek durumlara ornekler verir.” kazanimlarina yonelik sorularda
(sirasiyla 2, 11 ve 18. sorular) 6grencilerde gerileme oldugu gorilmistir. Deneysel
uygulama sonunda bu U¢ kazanim disindaki kazanimlarda Ogrencilerin gelisim
gosterdigi anlasiimistir. Bu kazanimlardaki gerilemenin sebeplerinin arastiriimasi ve
gelismenin olmadigl veya olumsuz oldugu bu kazanimlara yonelik igerigin gézden
gecirilerek iyilestirilmesi dnerilebilir.

Bu sonuglar Etik ve Guvenlik Unitesinde dijital hikdyeleme yonteminin
kullanilmasinin  6grencilerin basarisina katki sagladigini gostermektedir. Clinki
Ontestten sonteste kontrol grubunda anlamh bir gelisme gorilmezken deney
grubunda bu degisim anlamlidir ve iki grup arasinda uygulamada tek fark deney
grubunda oOgrencilerin aktif olarak katildig dijital hikdayeleme ydnteminin
kullanilmasidir. Ortaokul 6grencilerine yonelik Fen Bilimleri dersi igin dijital
hikdyeleme yonteminin akademik basari lizerindeki etkisini arastiran Blylkcengiz
(2017) de benzer sonuglara ulagsmistir. Benzer sekilde Kahraman (2013) yaptigl
calismasinda ortadgretim dokuzuncu sinif fizik dersinde dijital hikayeleme

164



Ceren Bayrakdar & Hamide Sahinkayasi

yonteminin basari Gzerindeki etkisini arastirmis; dntest ve sontest puanlari arasinda
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasiimistir. Bir baska calisma
da lisans 6grencilerine yonelik olarak Gogen (2014) tarafindan yapilmistir. Bu
arastirmada dijital hikdayeleme yonteminin basari tzerindeki etkisini arastirmis ve
deney grubunun akademik basarisinda daha fazla artig oldugu sonucuna ulagmistir.
Tam bu arastirmalarin sonuglari Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi iginde dijital
hikdyeleme yonteminin Bilgi Glvenligi ve Etik konusunda 0Ogrenci basarilarini
arttirdigi sonucunu desteklemektedir.

Bu c¢alismanin sonuglari degerlendirilirken sinirliliklari  gdéz  6nlinde
bulundurulmalidir. Calismanin en buytk sinirhligi 6grenciler tarafindan yazilan
senaryonun, bilisim laboratuvarinin kapanmasi nedeniyle dijitallestirmelerin
ogrenciler tarafindan dogrudan yapilamamasi olmustur. Bu ¢alisma oneri olarak
sunuldugunda okulda bir bilgisayar laboratuvari bulunmaktaydi ancak derslik
yetersizligi nedeniyle bu laboratuvar derslige doénustirildi. Bunun yani sira
ogrencilerin evlerinde teknolojiye ulasim imkanlarinin ¢ok kisith idi. Gruplarin
yazdiklari hikayeleri dijitallestirme imkanlari olmadigi icin her hafta secilen bir DH
senaryosu dersin 6gretmeni olan birinci arastirmaci tarafindan DH’lerde kullanilacak
gorseller secilmis ve hikdyelerin PowerPoint programina aktarilmasi saglanmistir.
Sartlarin elvermemesinden dolayr DH’lerin seslendirmesi de yapilamamistir. Yine
o6gretmen tarafindan yeni konu islenmeden 6nce 6grencilere DH’ler deney grubuna
izlettirilmis ve sesli okunmustur. Bu durum calismanin en biytk sinirhhgini
olusturmaktadir.

Bir diger sinirlilik ise deneysel uygulama ikinci dénem yapildigi igin havalarin
iIsinmasi ile birlikte 6grencilerin hayvancilik faaliyetlerinde ailelerine destek
olmalarindan dolayi katilimci kaybi yasanmis olmasidir. Sinif mevcutlari kalabalik
oldugu icin ve gruplarda 20 Uzerinde 6grenci devam ettigi icin ¢alismaya devam
edilmistir. Bu durumda sonuglar okula dlzenli devami olan 6&grencilere
genellenebilir.

Uglinciisii, butiin 6grencilerin bir konuda DH yazarken ayni kazanima
odaklanmasidir. Bu arastirmada deney grubuna DH senaryosu yazma 6dev olarak
verilmistir. Deney grubu gruplara ayrilmis ve her 6grencinin siirece aktif olarak
katim saglamasi igin grupta bulunan her 6grencinin kendi senaryolarini yazmalari
istenmistir. Yazilan senaryolar 6nce grup icinde degerlendirilip; grubu temsil eden bir
senaryo segilmis ve gruplari temsilen tim senaryolar belirlendikten sonra
dijitallestirilecek olan senaryo secilmistir. Bu konuda olusan bir sinirhlik
arastirmacinin 6grencilere kazanimlar agisindan bir sinirlama yapmamis olmasidir. O
haftanin konusunu olusturan kazanimlarin herhangi biri ile ilgili senaryo yazmalarinin
yeterli olacagi dusiiniImustir. Ancak 6grenciler genelde tek bir kazanima odaklanip
senaryo yazmiglardir. Bu da bazi kazanimlarla ilgili senaryolarin ortaya ¢itkmamasina
neden olmustur. Bunun sonucu olarak 6grencilerin bazi kazanimlari tam anlamiyla
o6zlimseyemedikleri distinilmektedir. Bundan sonraki arastirmalar igin her grubun
farkli bir kazanima yonelik senaryo yazmasinin saglanmasi ve haftalik bir senaryonun
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dijitallestirilmesi yerine, kazanim sayisi kadar senaryonun dijitallestiriimesi
onerilebilir. Boylece konunun 6grenciler tarafindan daha iyi 6ziimsenecegi ve tim
kazanimlarda basari saglanacagi distiniilmektedir.

Son olarak, calisma grubu olduk¢a homojen bir yapida oldugu icin bu
¢alismada anne ve baba egitim duzeylerinin ve sahip olunan teknolojik arag
gereglerinin ders basarisi lzerindeki etkisi bu galismada incelenmemistir. Ancak
yapilacak olan diger ¢alismalarda galisma grubunun ozelliklerine goére bu faktorler
Gizerinde durulabilir ve bunlarin 6grenci basarisina etkisi incelenebilir.

Kirsal kesimde bir ilkokulda yaptiklari ¢alismanin {izerine Dayan ve Girmen
(2018) Tirkge egitiminde yapilacak DH ¢alismalarinda, 6grencilerin hazirbulunusluk
dizeyleri, yazma etkinliklerinin segimi, 6gretmenlerin bu konudaki yetkinlikleri,
okulun sundugu teknolojik imkanlari sireci etkileyen degiskenler olarak ifade
etmistir. Tlrkce derslerinde dijital oykileme c¢alismalarina gegmeden bu
degiskenlerin kontrol edilmesinin siirecin islevsel bir bicimde yuritilmesinde etkili
olacagl bildirilmistir (Dayan ve Girmen, 2018). Bu calismada ise 6grencilerin
hazirbulunusluk dizeyi ile okulun sundugu teknolojik imkanlar en sirecte zorlayici
faktorler olmustur. Bu nedenle bu faktorler dijital hikdyeleme galismasi yapilacak
okulda dikkatlice incelenmeli ve gerekli dnlemler alinmalidir.

Bu calismanin yapildigi okul ve bolge sartlari goz 6niinde bulunduruldugunda
bu yontemin sonraki calismalarda kirsal kesimde veya kent merkezinde bulunan,
daha ¢ok teknolojik alt yapiya sahip okullarda ve bilisim teknolojileri araglarina daha
fazla erisim imkanlari olan 6grenci gruplariyla tekrarlanmasi 6nerilebilir. Bu ¢alisma
daha iyi imkéanlara sahip bir okulda tekrarlandiginda 6grencilerin sirece tam
anlamiyla dahil olmasi, deney ve kontrol gruplari arasindaki farki anlamli derecede
deney grubu lehine degistirebilecegi 6ngorilebilir.

Uygulamanin yapildigi okulda 6grencilerin sahip oldugu imkanlar oldukca
sinirliydi. Ozellikle BT arag gereglerine erisimleri oldukga kisitliydi. Yine de yapilan her
yeni etkinlik 6grencilerin derse olan ilgilerini arttirmaktadir. Bu nedenle yazdiklari
senaryolarin dijitallestirilmesi, sinif arkadaglari tarafindan begeni toplamasi ve
uygulamanin bittikten sonra diger siniflara hikayelerin gosterilmesinin derse karsi
ayri bir ilginin olusmasini sagladigi gézlemlenmistir. Bu sonug, kirsal kesimde kisitli
imkanlarla da olsa dijital hikdyeleme yontemi gibi 6gretimde yeni yaklasimlarin
ogrenci ilgilisini ve motivasyonunu artirmak icin kullanilmasi gerektigini isaret
etmektedir.

Bu ¢alismada sadece dijital hikayeleme yonteminin (nite basarisina etkisi
arastinlmistir.  Bu konu Uzerinde vyapilacak olan ¢alismalarda 6grencilerin
tutumlarindaki degisim de incelenebilir. Clinkd dijital hikayeleme gibi teknolojinin
aktif kullanimini saglayan yapilandirmacihiga dayal yeni 6gretim yontemlerinde amag
sadece yapilan uygulamanin eriside anlamli bir fark olusturmasi degildir. Kullanilan
yeni 6gretim yontemi 6grencileri aktif kiliyorsa, 6grencilerin hayati 6grenmelerinde
bir katki sagliyorsa, 6grenci derse karsi olumlu tutum kazanmaya baslamissa ve
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o6grencinin ufkunu bir nebze agmissa o zaman uygulamanin gergek anlamda basariya
ulastigini sdylemek dogru olacaktir.
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Ek
Ugiincii Hafta Segilen ve Dijitallestirilen Hikaye
Hikayenin adi: Kurnaz Tilki is Basinda
Hikayeyi yazan grup uyeleri: 4 kiz 6grenci

Bir varmis, bir yokmus. Evvel zaman iginde kalbur saman iginde glinlerden bir
gun ormanlar Krali Aslan internete girmis. Tilki hemen ormanlar Krali Aslanin
internete girdigini herkese haber vermis. Ancak kimse umursamamis tilkinin
soylediklerini. CUnkl herkes internette aslani takip ediyormus. Tilki de diger
hayvanlar onu umursamadigi i¢in sinirlenmis. Ormandaki hayvanlari kizdirmak igin
bir plan yapmayi disinmis. Aksam herkes uyudugunda, bitin hayvanlarin
hesaplarini ¢alip 6zel bilgilerini paylasmayi planlamis.

Aksam olmus uyuyan uymus uymayan ava ¢ikmis. Tilki ilk kralin hesabini ¢alip,
Kralin bilgilerini paylasmis. Sonra sirayla diger hayvanlarin bilgilerini paylasmis.
Herkes sabah kalkip internete girdiginde butin bilgilerinin paylasildigini gérmds.
Herkes birbirinden siiphelenmeye baslamis. Kral tim hayvanlarin bilgilerinin
paylasildigini 6grenince butin hayvanlari ¢agirarak bir toplanti yapmaya karar
vermis.

Kralin yardimcisi Dislek Tavsan zip zip ziplayarak tiim hayvanlara toplantiyi
haber vermis.

Kral “Herkesin bilgileri paylasilmis ancak tilkinin bilgileri paylasiimamis. Bu iste
bir is olmali!” demis. Bunu duyan hayvanlar tilkiden siiphelenmeye baslamislar.
“Bunu yapsa yapsa tilki yapmistir, ormanda ondan kurnazi yok” demisler.

Kral sinirlenerek “Cabuk Kurnaz Tilki’yi cagirin!” demis. Kralin yardimcisi Dislek
Tavsan hemen ziplayarak tilkiyi cagirmaya gitmis. Tilki bacaklari titreye titreye Kralin
yanina gitmis.

“Bana dogruyu soyle! Sen mi hepimizin bilgilerini paylastin?” diye bagirmis
Aslan Kral.

“Olur mu oyle sey Sevgili Kralim. Ben hig dyle sey yapar miyim?” diye cevap
vermis Kurnaz Tilki. Tabi ki bu yalana ormanda yasayan higbir canli inanmamis.

“O zaman bana herkesin bilgileri paylasilirken tim ormanda sadece senin
bilgilerinin paylasilmamis olmasini agiklayabilir misin?”

Tilki daha fazla kendini savunamayacagini anlayarak yaptigi her seyi bir bir
anlatmis. Tilki hatasini anlayip arkadaslarindan tek tek 6ziir dilemis. Bunu yapmasinin
sebebi olarak tim hayvanlar tarafindan sosyal medyada diglanmasini séylemis; ama
ne olursa olsun yaptiginin yanlis oldugunu da belirtmis.

Aslan Kral, Kurnaz Tilki'nin yapmis oldugu davranisin bir bilisim sucu
oldugunu, ormandaki diger hayvanlarin ise tilkiyi sosyal medyada disladiklari igin
Siber Zorbalik yaptiklarini ve onlarin da davranisinin yanhs oldugunu belirtmis.
Arkadaslari da ona koéti davrandiklarinin farkina varip tilkiden 6zir dilemis. Ve tim
orman halki huzur iginde ve arkadasca yasamaya devam etmis. Hikayemiz tim
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hayvanlarin yaptigi hatayi anlayip birbirlerinden 6zir dilemeleriyle ve huzur iginde
ormanda yasamaya devam etmeleriyle son bulur.

Extended Abstract
Introduction

The aim of this study is to examine the effect of teaching the Ethics and Safety
unit in the Information Technologies and Software course curriculum using the
Digital Storytelling Method on the achievement of sixth grades students in a rural
middle school. Research questions for this purpose are:

1) Is there a significant difference between the posttest mean achievement
scores of the experimental group and the control group?

2) What is the progress of the experimental group and the control group from
pretest to posttest?

3) In which gains was the experimental application more effective?
Method

This research was designed in a pretest-posttest control group quasi-
experimental design. The sample was selected from 6th grade students attending a
rural middle school in the Ozalp district of Van in the 2018-2019 academic year. The
two classes whose mean grade point average was closest to each other were
determined by random assignment method as experiment and control groups.
Participation in the experimental group is 23 (13 female), and in the control group is
24 (11 male).

In this study, the achievement test developed by the researchers was used as
a pre-test and a post-test. The test covers ethics and safety topics. In addition, a
personal information form was applied together with the pre-test to collect
demographic information. It contains items that examine the education levels of the
parents, the income of the family, and the students' age, gender, access and use of
technology.

The study lasted for five weeks in the second semester of the 2018-2019
academic year. In the first week, a pre-test and personal information form was
applied, and the unit were taught during the next lesson and three weeks. In both
groups, the same presentations and videos were used with expository teaching. In
addition to these, experimental group wrote stories about the topic in groups for
three weeks. The selected story by the experimental group was digitized by the
teacher as digital story in Ms PowerPoint program with the help of one of the group
member. Next week, the experimental group watched and read the prepared digital
story before the new topic was taught. In this way, story writing homework were
given for three weeks. After the experimental treatment was completed and the
posttest was administered, the digital stories created by the experimental group
were also watched by the control group and the other class in the school.
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In order to compare group achievement scores, independent samples t-test
and dependent samples t-test were run. Frequency tables was used in the analysis
of the data collected from the personal information form.

Results and Discussion

According the results, the use of the digital storytelling method in the Ethics
and Safety unit within the scope of Information Technologies and Software course
provides a positive improvement in the unit achievement from pre-teaching to the
end of the treatment. The questions regarding the learning objectives were
examined and the progress of the students was investigated as well. It was observed
that there was regression in some of the questions in the students. It may be
suggested to investigate the reasons for this regression and to rearrange the content
where there is no improvement or is negative.

The study has some limitations and the results should be evaluated in
consideration of these limitations. First, as the biggest limitation of the study, since
the groups did not have the opportunity to digitize their stories, the selected digital
story scenarios were transformed to the digital environment by the group that wrote
the scenario with the support of the first researcher. Secondly, as the experimental
application was carried out in the second term, there was a loss of subjects due to
the students' support for their families in animal husbandry activities. Nevertheless,
the study was conducted as the class sizes were large and there were over 20
students in the groups. Thirdly, it was thought that it would be sufficient to write a
scenario for any of the learning objectives that constitute the topic of that week.
However, all students generally focused on the same learning outcome and wrote a
story script on it. As a suggestion for future research, it can be considered to have
each group write a scenario for a different learning outcome, and instead of digitizing
a weekly scenario, it can be considered to digitize the scenarios as much as the
number of learning outcomes.

The opportunities available to students at the school were very limited. In
particular, their access to Information and Communication Technology (ICT) is very
limited. Considering the conditions of the school and region where this study was
conducted, it may be suggested to repeat this method in future studies in schools
with more technological infrastructure and with student groups with greater access
to ICT. However, the digitalization of the story scripts they wrote, their appreciation
by their classmates, and the presentation of the stories to the other classes after the
treatment has been observed to create an interest in the lesson. The study points
out that new approaches in teaching such as the digital storytelling method should
be used to increase student interest and motivation, albeit with limited resources in
rural areas.
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