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OZET

Kent kimligi, farkli kentsel unsurlarin bir araya gelip insa ettigi bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu unsurlar
¢ogu zaman sosyal, siyasal ya da ideolojik olabiliyorken bazen Kkiiltiirel o6zellikler de barindirabilmektedir.
Sanliurfa’da kent ve kentli kimligin olusmasinda 6nemli bir yere sahip olan kiiltiirel 6gelerin basinda ise “sira gecesi”
gelmektedir. Kentin hem eglence hem de sosyal, siyasal ve tarihi bir yoniine hitap eden bu imgeyi, sahip oldugu
ozelliklerden dolay1 bir geleneksel oyun olarak nitelendirmek miimkiindiir. Calismada s6z konusu bu kentsel
imgenin kent kimliginin insa edilmesindeki rolii ve kentli icin ne anlam tasidig1 irdelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kent, kent kimligi, geleneksel oyun, sira gecesi, Sanlurfa

A TRADITIONAL GAME TO BUILD URBAN IDENTITY: NIGHT ENTERTAINMENT

ABSTRACT

Urban identity emerges as a concept where different urban elements come together and build. While these elements
can often be social, political or ideological, they can sometimes have cultural features. Sanlurfa is one of the cultural
elements that have an important place in the formation of urban and urban identity, and "the night of the row"
comes first. This image, which appeals to both the entertainment and social, political and historical aspects of the
city, can be described as a traditional game due to its features. In this study, the role of this urban image in the
construction of urban identity has been examined and it is aimed to find out what it means for the urban dweller.
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GIRIS

Kentler, farkli sosyal, kiiltiirel, siyasi imgelerin ve gostergelerin sergilendigi mekanlarin
merkezi/toplami olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisiyla her kent biinyesinde kendisini diger
kentlerde ayiran cesitli 6geler barindirmaktadir. Bu 0geler ise zaman icinde imgeleserek
kentlerin bir dili, s6zii ve kimligi olarak karsilik bulmakta/anlam kazanmaktadir. Sanlhurfa’ya
bakildiginda da Sanliurfa’y1 cogu kentten ayiran, kentin kendi ruhuna has birgok sosyal, kiiltiirel,
siyasi ve ekonomik imgeyi barindirdig1 goriilecektir. Tim bunlar i¢cinde en dikkat ¢eken 6genin
ise “sira gecesi” oldugunu séylemek miimkiindiir. Sanliurfa’nin énemli kiltiirel motiflerinden
biri olan bu imge, icinde barindirmis oldugu farkl unsurlardan dolay1 bir tiir geleneksel ya da
kiiltlirel oyun olarak betimlenmektedir. Sadece bos zaman etkinligine bagh kalinmadan, kent
kiltlriini tasimasi, belli kurallar cercevesinde diizenlenmesi, biinyesinde bilgi edinme yollarini
barindirmast ve bu etkinlik icinde oyunun o6nemli bir yer tutmasi, imgenin bu sekilde
yorumlanmasini giiclendirmektedir.

Ozellikle kent ve kentli kimliginin insa edilmesinde de belirleyici motiflerden olan bu imgeye
bakildiginda kendi icinde de farkli parametreler barindirdig1 goriilecektir. Her ne kadar birer
eglence tiirii, oyun oynama ya da sohbet etme etkinligi olarak nitelendirilse de aslinda bir okul
ve akademi islevi gérdligiinii s6ylenebilir. Kentin kurtulusunda da 6nemli bir yere sahip olan bu
imge, kisacasi eglendirirken egiten, toplumsal degerlerin kalic1 olmasimi saglayan, bireyin
toplumsallagsmasina vesile olan ve kent hafizasinin korunmasina yardimci olan kentsel bir degeri
temsil etmektedir. Ayni zamanda sosyal yardimlasmanin, dayanismanin konusuldugu ve
bunlarin pratige doniistiigii bir alan olan sira gecesi kenti ilgilendiren konularin konusuldugu
sosyal, kiiltiirel ve siyasi bir ortam olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.

Sanlurfa kenti baglaminda ele alinan bu calisma, kiiltiirel bir oyunun kent ve kentli kimligi
uizerindeki etkisini tartismaya agmistir. Biitiiniin icindeki belirli bir parcanin énemini ve bu
parcanin bitiine olan etkisini/katkisini arastirmaktadir. Ayni1 zamanda sira gecesi geleneginin
kent/kentli i¢cin ne anlam tasidig1 ve toplumsal hafizada neye karsilik geldigini aciklamayi
amagclanmistir.

1. Sira’dan Bir Gecenin Sira Dis1 Hikayesi

Tarihten beri bircok medeniyete ev sahipligi yapmis olan Anadolu cografyasi, blinyesinde ¢ok
sayida kiiltiirel imge barindirmaktadir. Bu ¢esitlilikten ise en ¢ok kentler veya kentsel mekanlar
istifade etmistir. Anadolu’'nun kiiltiirel zenginliklere ve kadim bir gelenege sahip olmasi ile 6n
plana c¢ikan Sanhurfa kenti de kendine has kentsel imgeleri ile diger kentlerden ayrilmaktadir.
Farkliligi destekleyen ve kente bir kimlik kazandiran tarihi, mimari ve mekansal imgelerinin
yaninda sahip oldugu kiiltiirel imgeleri de kente farkl bir kimlik kazandirmistir. Kentin en dikkat
ceken kimlik 6gelerine bakildiginda ise ge¢misten gelen kiiltiirel motifler ile dogrudan iliskili
olduklar1 gortlecektir. Kentin kiiltiirel gelenegi icinde 6nemli bir yere sahip olan imgelerin
basinda ise uzun yillardan beri devam eden ve kentlinin toplumsal yasaminda énemli bir yere
sahip olan sira gecesi gelmektedir. Ozellikle yasi, meslegi ve gelir durumu birbirine yakin olan
bireylerin belli kurallar ¢ercevesinde katildig1 bu gelenek, haftada bir gece olmak iizere sirasiyla
toplanildigl i¢in bu isim ile anilmaktadir.

Sira gecesi kiiltliriinilin yazili bir tarihi ne yazik ki bulunmamaktadir. Fakat yapilan arastirmalar
ve edinilen sozlii bilgiler, bu kentsel imgenin bir asir 6ncesinden beri devam ettigi yoniindedir.
Bu geleneksel eglencenin baslangici hakkinda yazili bir kaynagin olmadig1 anlatan Aslan (2014:
5) bu konuda “y6renin yash kisilerinin anlatmalarindan bu gelenegin yiiz elli, iki yliz yildan daha
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eski bir gecmisinin oldugu soylenebilir. Zira Urfalilarin; Dedemin dedesinin zamaninda da sira
gecesinin yapildigr seklindeki ifadeler, gelenegin kokeninin cok daha eskilere dayandigini
gosterir” aktariminda bulunmustur. Ayni sekilde Keske Olmasaydi belgesel programinin “Kazanci
Bedih” bolimiinde anlatilan detay, sira gecesinin eskiden beri devam eden bir kiiltiirel motif
oldugunu ayni sekilde tiim Tiirkiye ve Sanlurfa kenti i¢cin 6nemini 6zetlemektedir. Belgeselde
yer alan bilgilere gére “Ingilizler 24 Mart 1919'da Mondros miitarekesinin 7. maddesi geregince
Urfa'y1 isgale basladiklarinda ufak gruplari bulmak ve dagitmak i¢in ajanlar kullaniyorlardu.
Halkin bir arada bulunmasini istemiyorlardi. Fakat 5 Eyliil 1919'da 12 kisi Binbas1 Ali Riza beyin
onderliginde gozlerden uzak bir yerde diizenlenen sira gecesinde bir araya gelmislerdi. Gece
yarist Binbasi Ali Riza Bey ve arkadaslar1 Miidafa-i Hukuk Urfa subesini iste bu sira gecesi
esnasinda kurmuslardir. Ve on iki arkadas Urfa’y1 diisman isgalinden kurtarmak icin Kur’an-1i
Kerim el basarak yemin etmesiyle birlikte, Urfa i¢cin kurtulus savasi baslamistir”. Bu gelismeler
de kentin diisman isgalinden kurtarilmasina ve kentin “sanli” unvanini almasina vesile olmustur.
Aym sekilde Urfa Tarihi adli kitabinda Sira gecelerinin tarihine dair bilgiler paylasan Hasan
Acganal da (1997: 24) 1875 yili Urfa’nin sosyal yasami betimleyen yazisinda kis geceler evlerde
sira ile toplantilarin yapildigina dikkat cekmis ve 6zellikle sali ve cuma geceleri esnaf, cogunlukla
gece asir1 toplandigina dikkat ¢ekmis, bu toplantilar nobetlese yapildiglr belirtmistir. Bu
gecelerde ise genellikle sohbet edildigini, ¢esitli oyunlarin oynandigini ve miizigin icra edildigini
dile getirmistir. Bu aktarim ise bu kiiltiirel imgenin tarihine dair bilgileri paylasmasi acisindan
O6nem tasimaktadir.

Kiilttirel gegislerin hizli oldugu Anadolu’da bazi gelenekler ve toplumsal unsurlar birbirine yakin
ozellikler tasimaktadir. Bu yiizden farkli noktalarda karsilasilan kiiltiirel 6geler, farkh bolgelerde
veya farkli tarihlerdeki diger olusumlar ile benzerlik gosterebilmektedir. Sira gecesi geleneginin
de koken olarak Ahilik ve Fiitiivvet olusumlarindan 6nemli izler tasidiginin altini ¢izen Kaya
(2015: 577) ise bu noktada su ifadeleri kullanmistir: “Her iki gelenek de insanlarin ruh ve beden
egitimlerini gelistirmeyi amaglayan mesleki ve tasavvufi 6geleri tasir. Esnaf ve sanatkarlar
sinifinin bu tiir érgiitlenmeler yoluyla gruplasmalarinin tizerine Sanlhurfa’daki kokli miizik ve
mutfak gelenegini de kattigimizda sira gecelerinin kodlarini yakalamis oluruz.”

Sira gecelerinin en dikkat ceken yoOniiniin yardimlasma, dayanismanin ve sonraki nesli
yetistirmenin olmasi bu imgenin Ahilik ile benzer oOzellikler tasidigini desteklemektedir.
Anadolu’nun cesitli yorelerinde benzer ad ve usullerle bu gelenegin devam ettigini tiim bunlarin
ise Ahilik ile dogrudan baglantili oldugunu savunan Aslan da (2014: 6 ) geleneksel kiiltiir
degerlerini yasatarak gelecek nesillere aktarma araci olarak ortaya ¢ikan bu sira gecelerinin
yapisinin, Osmanli Ahilik teskilatinin bir tiir devami ve kalintis1 oldugunu savunmus ve bu iki
olgu arasindaki gii¢clii bag1 ortaya koymustur. Sira gecesini inan¢ yapimiz icinde sekillenmis bir
ritiiel olarak arastirdifimizda karsimiza; Anadolu'yu yurt edinmeye calisan isi, asi, ve esi denk
insanlar1 mezhep ve mesrep farki gozetmeksizin bir araya getirmeye calisan Ahilik'in ¢iktigin
dile getiren Can (2009: 40), “Ahilerin, haftanin belirli giinlerinde Sira Gecesi'ni ¢agristiran
motiflerle bezeli toplantilarda bir araya gelerek sohbet ettiklerini” zikretmistir.

Ozellikle kentin yasayan degerleri ile yapilan goriismelerde de bu gelenegin dededen kalma bir
kiltir oldugu, dayanismanin, ihtiyaci olana yardimci olmanin yeri oldugunu sonucuna
ulasilmistir. Ayni sekilde giincel meselelerin konusup ¢6ziimiin tretildigi bir sistemin ad1 olan bu
gecelerde her ne kadar 6nemli meseleler gortsiilse de eglence de 6nemli bir yere sahiptir. Bu
gecelerin iretimin ihtiyaci olan kaliteli insan giicii yetistirmek amaciyla hizmet i¢i egitim
yaptigini boylelikle tilke ekonomisine katkida bulundugunun altini ¢izen Aslan (2014: 7), diger
yandan “toplumun sosyal ve Kkiiltiirel diizeyinin yiikselmesini saglamak amaciyla eglenceye
dayali gesitli egitsel oyunlarin” tertiplenmesinin iizerinde durmustur.
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2. Egiten ve Eglendiren imge: Halk’in Mektebi

Egitim, hayatin her alaninda karsimiza ¢ikan ve hayat boyu devam bir olgudur. Bu yiizden
bireyin hangi kanaldan egitim siirecine dahil olabilecegini kestirmek zordur. Cocukluktan
yasliliga stirekli bir egitme siirecinde olan birey hayatinda oyunun 6nemli bir yeri vardir. Ciinkii
oyun, Giilsoy’'un (2019: 318) deyisiyle toplumsal yapilar ve kiiltiir ile i¢ ice gecebilen bir dzellige
sahiptir ve dolayisiyla bireysel/toplumsal gelisim i¢in 6énemli aragtir. Okunan bir kitap bir hikaye
kadar oynanan bir oyunun da bireyin egitimi iizerinde belirleyici bir yani olduguna dikkat ¢eken
ve hikaye ile oyunun ayni anlami tasidigina vurgu yapan Schell de (2005) tarihsel olarak farkl
yapim ilkeleriyle kokten farkli deneyimler olarak kabul edilen hikayelerin ve oyunlarin, aslinda
bircok temel ortak noktaya sahip oldugunu savunmustur. Schell’e gore, hikayeleri pasif ve
dogrusal olgular, oyunlari ise aktif ve dogrusal olmayan olgular olarak gormemiz gerekmektedir.
Ciinkii her iki deneyim tiirii sirasinda bir katilimc1 (veya misafir) zihinsel olarak aktiftir ve
dogrusal bir deneyim kazanmaktadir.

Kentlerin kiiltiirel motiflerinde yer alan belli oyunlarin ya da eglence tiirlerinin belli bir
diislinceye, sosyolojiye sahip olmasi, bireyin egitimi icin dnemli imkanlar sunmaktadir. Ayni
sekilde “sosyallesme pratiklerinin ve toplumsal degisme dinamiklerinin odaginda kiiltiir ile
birlikte olusumsal bir hiiviyete” (Giilsoy: 318) sahip olmasi da bireyin 6zellikle kiiltiirel gelisimi
icin 6nem arz etmektedir. Bu durumun giizel bir o6rnegini teskil eden sira geceleri,
Sanlwrfalilarin hayatinda aidiyet duygusu kazanma ve biz duygusunun gelismesi noktasinda
onemli bir yere sahiptir. Her ne kadar oyun oynama ve keyifli vakit gecirme ortami olarak
adlandirilan sira gecelerinin toplumun ve kentin temel degerlerinin 6gretildigi bir halk mektebi
olarak da degerlendirmek miimkiindiir. Ciinkii bu gecelerde geleneksel degerlerin yasatilmasi,
adap, usul ve erkanin kiiciiklere aktarilmasi s6z konusudur. Kisacasi bu gecelerde eglence ve
egitim birlikte viicut bulmakta ve sonraki kusaklara aktarilmaktadir.

Katilimin belli kurallar cergevesinde oldugu bu gecelerde, gencler belli bir yastan sonra ekibe
dahil edilmektedir. Cocuklukta yetiskinlige gecisin oldugu ergenlik dénemi katilimin saglanmasi
icin temel kosuldur. Ilk baslarda hizmet etme veya seyirci olmak ile baslanan gegis, ilerleyen
zamanlarda asli bir katiimciya dogru evirilmektedir. Boylelikle kentli icin egitim siireci
baslamaktadir. Bireyin zihinsel gelisimi i¢cin bu dénemin énemli olmasi, bu dénemden sonra
ekibe dahil edilmesinde belirleyici olmaktadir. Bu tarz etkinlikler ile egitici tim kiiltiirel
unsurlarin ve eglence bicimlerinin kentte yasayan bireylerin degerlerinin, davranislarinin ve
toplumsal ahlakinin gozetildigini ifade eden Amlor (2016), geleneksel oyunlari birer minyatiir
pencere olarak yorumlamaktadir. Ayni sekilde sira gecelerinin sahip oldugu kurallar ve
diizenlenme ydntemin de bireye bakan yonii ile bir akademi islevini gérdiigiinii savunan Can
(2009: 37) bu baglamda “Urfali, gen¢ yasindan itibaren sira gecesine katilarak, cemaatle oturup
kalkmayi, gelenek ve goreneklerini, addb-1 muaseret kurallarini, cemaatte konusmanin adabini,
yeri geldigi zaman konusmaysi, yeri geldiginde dinlemesini bilmeyi, biiytigiine saygiy1 6grenir. Bu
yoniiyle sira gecesi bir halk mektebidir.” ifadelerini kullanmistir.

3. Oyun, Kiiltiir ve Kimlik

Kiltir kavrami, Tiirk Dil Kurumu Sozligii'nde (2019: 1) “tarihsel, toplumsal gelisme siireci
icinde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere
iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal cevresine egemenliginin 6lclisiinii gosteren
araclarin biitiini” olarak aciklanmaktadir. Oyunun da maddi ve manevi degerlerin sonraki
nesillere aktarimi noktasinda bir ara¢ gorevi gérmesi, kiiltiiriin énemli bir pargasi oldugunu
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gostermektedir. Bu etkinliklerin ¢ocugu yetiskinlerin diinyasina tasiyan bir yol olduguna dikkat
¢ceken And (2000), oyunun, kiiltiirtin kalintilarinmi tasidigini ve kiiltiire gecisi temsil ettigini dile
getirmistir. Oyunsal diisiincenin ve yapilarin icinde bulunduklar kiiltiirden etkilendigi gibi bazi
durumlarda da kiiltiirii sekillendirdiginin altimi cizen Sezgin (2016: 9), bu noktada “Oyunlar
kiiltlrlerin parcalaridir. Farkli kiiltiirlerde oyunlara farkli anlamlar yiiklenebilir. Bu anlamsal
farkliliklar, tarihi yapi, dilsel 6zellikler, cografi konum, sosyo-ekonomik diizey, dini yap1 vb.
degiskenlerden etkilenebilir” ifadeleri kullanmistir. Oyunun kiiltiir yapici, toplumsal degismeyi
tetikleyici, yaratici bir 6zelligine dikkat ceken Giilsoy da (2019: 323) insanlarin kurmus oldugu
tlim uygarliklarin oynama edimi glidiimiinde, oyun temelinde ve oyunun icinde ortaya ¢iktigini
savunmustur.

Toplumsal kimlik dedigimiz kavramin ise toplumun tiim kiiltiirel 6gelerini barindirmasi, oyun,
kiltir ve kimligin dogrudan veya dolayli bir etkilesim icinde oldugunu Ozetlemektedir.
Dolayisiyla oyun kavraminin, toplumun kiltiirel kodlarindan beslendigini ve kiiltiiriin
devamliligini saglayan ara¢ oldugunu bunun da kimligi insa ettigini soylemek miimkiindiir.
Toplumun sahip oldugu kiiltiirel unsurlarin toplumdan topluma farklilik géstermesi de bu
unsurlarin kimlikle dogrudan bir baginin oldugunu desteklemektedir. Koca’nin (2017) kiiltiir ile
ilgili “insanin kendi kimligini, kim oldugunu ve tarih boyunca yasanilanlardan hangi kiiltiire ait
oldugunu anlamasini saglar” ifadeleri, kiilttir ile kimlik arasindaki bagin var oldugu goriisiini
desteklemektedir. Ozellikle kiiltiirel degerlerin bir toplumu, diger toplumlardan ayristiran temel
ozelliklerden bir tanesi oldugunu vurgulayan Kursitoglu ve Uner (2016: 63), insan-insan
iligkileri ve insan-doga iliskileri sonucunda olusan bu kiiltiirel degerlerin, s6z konusu toplum
tarafindan yasatildigini ve yeniden iiretildigini bunun da toplum kimligine yansidigin
belirtmistir. Toplumlarin sahip oldugu medeniyetin, kiiltiiriin ve kimligin insa etmis oldugu
oyunlarla tecelli ettiginin altini ¢izen Giilsoy de (2019: 334) oyunun, “tarih boyunca insanin var
oldugu yerde onun kiiltiir insa etmesine ve insa ettigi kiiltliriin igerisinde var olmasina, kiiltiiri
degistirip dontstiirmesine araci olan bir sosyal olgu” oldugu lizerinde durmustur.

Goruldugi gibi, kiiltiir kavrami kimligin temel bilesenlerinden birini olusturmaktadir. Ciinkii her
kiiltirel unsur, kimligin belirleyicisi konumundadir. Kimligin ve kiiltiiriin insa edilmesinde ise
toplumsal hafizanin ve geleneklerin canli tutulmasi gerekmektedir. Oyunlar da gelenegin canlh
kalmasinda, aktarilmasinda ve kultiiriin insa edilmesinde 6nemli bir rol oynamakta, popiiler
kiltire karsi bir durusu temsil eden muhafazakar bir yapiy1 temsil etmektedir. Kiltiirtin mi
once var oldugu ya da oyunun mu daha énce toplum iginde yer aldigina dair ¢ok sayida tartisma
olsa da ikisi arasinda karsilikli bir iliskinin oldugunu ve ikisinin birbirinden beslendigini
séylemek miimkiindiir. Ozellikle oyun dedigimiz eylemin énemli bir kiiltir yapici olduguna
deginen Huizinga (2015), bu noktada homo sapiens (bilge insan) ve homo faberin (alet yapan
insan) karsisina homo ludensi (oyun oynayan/oyuncu insan) ¢ikarmaktadir. Ciinkii Huizinga'ya
gore “oyun”, tiim edimlerden hatta kiiltiirden de eskidir. Oyunun kiiltiir dedigimiz kavramdan
once var olduguna dikkat ¢eken Huizinga (2015: 70), av 6rnegi tizerinden bu durumu aciklamis
ve “avlanmanin arkaik toplulukta oyun bigimine biirtindiigiinti, avin kiltiir olmadan énce oyun
oldugunu soyler ve sonralar1 “kiiltiir” haline gelecek bu gibi etkinliklerden hareketle kiiltiiriin
baslangictan itibaren oynanan bir sey oldugunu” ifade etmistir.

Oyun dedigimiz kavram her ne kadar bos zaman, eglence ya da ¢ocuk kavramlari ile anilsa da
kendi icinde farkli parametreler barindirmaktadir. Baz1 boélgelerde oyunlar kiiltiirel, ideolojik
anlamlar kazanirken bazi toplumlarda da ise politik bir sekil alabilmektedir. Mogolistan’da
geleneksel eglence tiirlerinden olan ¢ok sayida kiiltiirel oyunun icinde barindiran Naadam
festivali lizerine arastirma yapan Hamayon (2016:3), bu geleneksel oyunlarin Komiinist
rejimden politik anlamlar tasidiginin altini ¢izmis, Kominist rejim ile birlikte ise milli bayram
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olarak devam ettigini s6ylemistir. Bu da toplum kimliginin sekillenmesinde kiiltiirel motiflerin,
eglencenin ve oyunun 6nemli bir yere sahip oldugunu géstermektedir.

4. Geleneksel Oyunun Kent Kimligine Yansimasi

Oyun ve kiltiir arasindaki karsilik bag, kent, kent imgesi ve kimlik kavramlari arasinda da
mevcuttur. Bu kavramlar birbiri ile siki iliski icinde olup birbirini tamamlayan kavramlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ayni sekilde s6z konusu bu kavramlar birbirlerini karsilikli insa ederken
birbirlerine karsilikli anlam kazandirmaktadir. Clinkii aralarinda derin bir bag vardir. Bu yiizden
her kent, sahip oldugu imgeler/6geler aracilifiyla bir kimlik kazanmakta ve farklilik
kazanmaktadir. Amlor (2016), bu dogrultuda bazi toplumlarin, insanlar1 toplu olarak
bilgilendiren, egiten, kente ve topluma kimlik kazandiran kiiltiirel normlarin, degerlerin ve
imgelerin olduguna dikkat ¢ekmistir. Ozellikle Bati Afrika’da bulunan Ewe etnik toplumunun
buna benzer kiltiirel kodlara sahip oldunu vurgulayan Amlor, bu toplumsal grubun koéklerine
donmek amaciyla oyun oynama kultiiriinii yeniden canlandirma c¢alismalarini bu duruma
baglamistir.

Kentli tarafindan insa edilen kent kimligi, ayn1 zamanda kentlinin de kimligini etkilemekte ve
sekillendirmektedir. Kent kimliginin, kent kavramini yaratan ve gecmisten gelecege uzanan
biiylik bir siirecin ortaya c¢ikarttigi anlam yiikli bir biitlinliik olduguna dikkat ceken Topcu
(2011:1052) ise kent kimligini “kent ve kent imgesini etkileyen, her kentte farkl 6lcek ve
yorumlarla kendine 0zgii nitelikler tasiyan, fiziksel, kiiltiirel, sosyo-ekonomik, tarihsel ve
bicimsel faktorlerle sekillenen, kentliler ve onlarin yasam bigimlerinin olusturdugu, siirekli
gelisen ve stirdiiriilebilir kent kavramini yasatan” bir olgu olarak agiklamistir.

Kent kimliginin kenti olusturan o6geler baglaminda tanimlanmasi gerektigine vurgu yapan
Aydingiin (2000: 12), bu kavraminin "kent kimligi 6geleri, kent, kentsellik, kentlilik, kentlilesme,
kisilik gibi kavramlarin, kentin kimliginin olusumunda ve kentsel uzamlarin sekillenmesinde
oynadigi rol ile bu kavramlarin insanlar tarafindan algilanisy, etkilesim boyutunda” irdelenmesi
gerektigi tizerinde durmustur. Kent kimliginin dinamik bir yapi oldugunu zamanla degisim
yasayabileceginin altin1 ¢izen Alver (2017: 20-21), kent kimliginin birer bilesen oldugunu
savunmus ve kent kimligini, belli bash aktorlerin ortaklasa frettigi bir zemin olarak
tanimlamistir. Ayrica kimlik dedigimiz seyin bir siireci isaret ettigine deginen Alver,
yasanmisligin yani tarihselligin, bir diinya algisinin, tasavvurun ve hayat anlayisinin kimligin
yapicit elemanlar1 oldugu lizerinde durmustur. Her kentin ya da her grubun kendine ait
toplumsal bir deger anlayisina sahip olmasi da kentlerin farklilasmasina zemin hazirlamistir. Bu
yluzden her kentin farkli bir kimlige sahip olmasi 6ziinde farkliligi barindirmasi ile dogrudan
baglantiidir. Bu da sahip olunan gostergelerin, imgelerin birbirinden ayrildig1 fikrini
desteklemektedir. Yaymnoglu ve Susur da(2008: 18) bu noktada “her kentin kendine 6zgii bir
mimari yapisi, yasam tarzi, baska bir degisle bir kimligi vardir. Kent kimliginin temel
degerlerinin ise tarihsel, kiiltiirel ve dogal giizelliklerden alir” ifadelerini kullanmistir. Kentlerin
kendilerine 6zgii yasam big¢imleri, liretim ve tiiketim aliskanliklari, inanclar: ve tarihi birikimleri
de kent kimliginin olusunda 6énemli bir yere sahiptir. Bu ylizden sahip olunan her deger birer
kimlik 6gesi olarak kentte varligim siirdirmektedir. Toplumlarin dayanisma, eglenme, nitelikli
vakit gecirme gibi etkinliklerin 6nemli birer kiiltiir parcasi 6zelligini tasidigini vurgulayan
Kaya'ya (2015: 573) gore “bu etkinlikler zamanla kurumsallasarak belirli ritiiellere sahip norm
ve degerler iceren kiiltiirel 6geler haline doniisiir. Kiiltiiriin bu stireklilik gésteren uygulama
bicimleri zaman icerisinde geleneksellesir” ve kent kimliginin olusumuna katki saglarlar.
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Sanhurfa kent kimliginin olusumunda 6nemli unsurlarindan biri olan sira gecesi de kent ve
kentli kimligini olusunda ayr1 bir 6neme sahip oldugunu séylemek miimkiindiir. Sira gecesi ile
Sanhurfa kent kimligi arasindaki iliskiye baktigimizda; Sira gecesinin sahip oldugu sosyo-
kiiltirel, sosyo-politik, ekonomik arka planin kentin yasam tarzi ile dogrudan etkilesimde
oldugunu goriilecektir. Bu etkilesim ise beraberinde bir kentsel imgenin Sanliurfa’nin kendine
6zgi bir kimlik kazanmasina katkida bulundugunu 6zetlemektedir. Bir kentin sahip oldugu
imgeler aracilifiyla diger kentlerden ayrildigi, bu nedenle sahip oldugu kimligin de 0zgiin
oldugunu savunan Yaymoglu ve Susur (2008: 45) ise “tasinmaz kultiir varliklar1 olarak da
bilinen bu tiir eserlerin kentin gorsel kimliginin 6zgiin ve dikkat cekici unsurlarinda olmasi
nedeniyle kentin imgeleminde dnemli bir yer tutacagi” goriistindedir. Bu da sira gecesinin kent
kimligi icin ne kadar 6nemli oldugu 6zetlemektedir.

Kent kimligini olusturan olgularin bir diger ise sliphesiz toplumsal hafizadir. Ciinki kimlik kent
hafizasinda yer alan bilesenlerden beslenir ve onun {izerine kendini insa eder. Sira gecesinin
kenttin ve kentlinin hafizasinda 6nemli bir yere sahip olmasi kent kimligin insa edilmesini
hizlandirmaktadir. Ayn1 zamanda toplumsal hafizanin kiltiirel motiflerin siirekliligini saglamas,
kimligin sonraki nesle aktarimini beraberinde getirmektedir. Bu durum ise bireylerin kentsel
imge araciligiyla bir araya gelmesini ve toplumsallasmasini ortam sunmaktadir. Bu sekilde
anlam kazanan bir kent imgesinin, bireyin toplumsal kimliginin de olusmasina katkida
bulundugunu dile getiren Mai’ye (2010) gore kentlerin sahip olduklar1 simgelerin, {izerinde
disiiniilmeden kabul edilen varligi, toplumsal rollerin ve normlarin devamini saglamaktadir.

5. Sira Gecesinde Oyun: “Tolaka” ve “Yiiziik Fincan”

Gilinimiiz diinyasinda modernlesme, giindelik hayatimizin tiim alanlarinda etkili olmaya
baslamis ve geleneksel yasantimizi degisime ugratmistir. Bu durum bos vakit gecirme, oyun
oynama anlayisimizi ve amacimizi da sekillendirmistir. Geleneksel oyunlar, bireyi topluma dahil
edip toplum ile bitiinlestirirken modern oyunlar ise bireyi daha ¢ok cevreye
yabancilastirmaktadir. Anadolu’'nun farkli noktalarinda devam eden, belli geleneksel doku ile
beslenen birgok kiiltlirel oyun ise bu degisim ve dontlisiime direnmektedir. Kiiltiirel oyunlarin
sadece eglence amaciyla oynanmadigini savunan Amlor'in (2016) iizerinde durdugu
gibigeleneksel oyunlar aym1 zamanda yerli kultlirii edinmeye ve yeni bir toplum kiiltiirii
gelistirmeye katki sagladig icin belli bolgelerde devam etmektedir. Sira gecesi de bu durumun
en glizel 6rneklerinden birini olusturmaktadir.

Sira gecelerinin sosyal, kiiltiirel ve kimliksel 6zelliginin yaninda oyun y6nii mevcuttur. Tiim sira
gecelerinde olmasa da ¢ogu sira’larda Sanhurfa’nin kiiltiirel dokusunda yer alan belli oyunlar
oynanmaktadir. Kiiltiiriin devamlilig1 ve bireyin sosyallesmesi noktasinda énemli yer tutan bu
oyunlarin basinda “yiiziik fincan” ve “tolaka” oyunu gelmektedir. Kullanilan malzeme, oynanan
mekdn ve zaman, oyun oynayan bireylerin ¢esitliligi, bu oyunlarin kiiltiirel kodlardan
beslendigini agiklamaktadir. S6z konusu oyunlarin bireyin nasil eglenmesi gerektigini,
cevresindekilerle nasil iletisime gecmesi gerektigini Ogrettigini anlatan Akbiyik (2006),
geleneksel oyunlarin “sira gecesine katilanlar i¢in bir dogal ¢evre olusturdugunu bunun da
katilanlar1 kendiliginden sosyallestirdigi bilgisini paylasmistir.

Halen cogu sira ekibinde oynanmaya devam eden bu oyunlarin detaylarina baktigimizda Tolaka
Oyununun adini oyundaki ceza aleti olan Tolakadan aldig1 anlagilmaktadir. Bu oyun 5-6 kisinin
bir araya gelmesiyle oynanmaktadir. Oyunun oynanmasi icin ise sadece bozuk para ya da bir
ylziige ve ceza alan kisiye vurmak i¢in bir ceza aletine (kemer, atki, havlu) ihtiya¢ vardir. Yiziik
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Fincan Oyunu ise ayni sekilde 5 yada 6 kisi ile oynanmaktadir. Bu oyun i¢in bir yiiziik ve 10 adet
kulpsuz fincana ihtiyac¢ vardir. Bu oyunda misafirler iki gruba ayrildiktan sonra bir grup tepsiyi
ve fincanlarn alarak yiiziigli tepside ter duran fincanlardan birinin altina koymasi ve diger
grubun yiiziigii bulmasi ile baslamaktadir. Oyunlarin kolay ulasilabilen malzemeler ile
oynanmasi ve kalabalik bir grup ile oynanmasi icerik noktasinda bir¢ok oyundan ayrilmasina
sebep olmaktadir.

Bakildiginda Sanliurfa kent hafizasinda yer alan geleneksel oyunlarinin modern modemde
oynanan oyunlardan farkli o6zellikler tasimaktadir. En dikkat ceken oOzellik ise toplanilan
mekanda hemen ulasilabilen malzemelerin kullaniliyor olmast ve hicbir masraf
gerektirmemesidir. Ciinkii oyun Cakir'in (2005: 363) dedigi gibi bu geleneksel oyunlarda “oyun
araclari oyuncular tarafindan tiretilmektedir.” S6z konusu bu geleneksel oyunlarin her ne kadar
“kirsal bolge oyunlar1” olarak betimlense de giiniimiiz kentlerinin de kiiltiirel yapisinda énemli
bir yere sahip oldugunun altini ¢izen Oguz ve Ersoy (2007: 7) bu oyunlarin halk kiiltiirii i¢in
vazgecilmez unsurlar1 arasinda yer aldigini ve bu oyunlar sayesinde bireyin gercek diinyay1 ve
toplumsal yasami tanidigini dile getirmistir. Sira gecesinde oynanan oyunlarla ¢ogu zaman bir
iddianin oldugunu séylemek miimkiindiir. Bu iddia ise genellikle gruba tath 1smarla seklinde
belirlenmektedir. Bu iddianin yeri geldiginde sembolik bir para oldugunu dile getiren Akbiyik
(2006), toplanan bu paraya kimsenin eli bile degmez, kimse cebine koyamazdi. Bu para daha ¢ok
yardimlasma i¢in ya da siramin kasasinda tutuldugunu” ifade etmistir. Tiim bu oyunlar
katilanlarin hos vakit gecirmesinin yaninda bireye nasil eglenmesi gerektigini 6gretmesi
acisindan Onemlidir. Glinlimiizde bireyler tek basina kalip daha ¢ok sanal ortamda oyun
oynamay tercih ederken kent geleneginde devam eden bu eglence yonteminin nasil vakit
gecirmesi, kimseye zarar vermeden nasil eglenilmesi gerektigi noktasinda yol géstermesi 6nem
tasimaktadir.

SONUC VE DEGERLENDiRME

Kiltiriin, gelenegin, yasam tarzinin hatta oynanan geleneksel bir oyunun bile kent ve kentli
kimliginin insa edilmesinde vazgecilmez bir yere sahiptir. Birincil iliskilerin korundugu
geleneksel toplumlarda ise bu durum daha belirgindir.. Ozellikle yazili olmayan Kkiiltiirel
degerlerin aktarimini saglayan geleneksel oyunlar da egitici bir 6zellige sahip olmasindan dolay1
bireyin ve kentin kimliginin insa edilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Geleneksel bir oyun
eglence tiriu olma 6zelligi tasiyan sira geceleri de tasidiklar: anlam ve bireye kattig1 anlayistan
dolay1 Sanliurfa’nin tanimlanmasinda ve kimliginin insa edilmesinde ayr1 bir yere sahiptir.

Tarihi bir 6neme sahip olmasi ve kiiltiirel 6geler arasinda 6énemli bir yere sahip olmasi, bu
oyunun uzun yillar devam etmesini saglamistir. Geleneksel aile yasaminin ve konutlarinin
toplanmaya ve oyun oynamaya elverisli olmasi bu kentsel imgenin uzun yillar devam etmesine
olanak saglamistir. Yasanan toplumsal gelismelere baglh olarak degisen yasamlar bu gelenegin
zaman i¢inde islevini kaybetmesi ile sonu¢lanmigtir.

Birden fazla 6zelligi biinyesinde barindiran sira geceleri, her ne kadar eglence ya da oyun
oynama alani olarak betimlense de ¢ocukluktan yashliga kadar bireyi egitim stirecine dahil
etmektedir. Bu egitim siireci ise bireyi kent hayatina alistirmakta ve toplumsal bir kimlik
kazanmasini saglamaktadir. Kiiresellesmeye bagl olarak degisime direnemeyen ekonomik bir
metaya donlismistiir. Toplumsal hafizanin taginmasi ve yansitilmasi noktasinda da énem arz
eden bu kiiltiirel 6g8e, kent ve kentli kimligini yansitan bir ayna islevi gormektedir. Bu durum da
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s6z konusu olan kiiltiir, oyun, kent ve kimlik gibi kavramlarin siirekli birbirlerini besledigini
veya etkiledigini gostermektedir.

Sanlwurfa icin ayr1 bir 6neme sahip olan sira gecesinin devamlilik kazanmasi i¢in toplumsal
hafizadaki yerini korumasi gerekmektedir. Ciinkl toplumsal hafizada yer almayan bir kentsel
imgenin ya da bir degerin zaman i¢inde yok olmasi kaginilmazdir. Bu da Cetken’in (2017: 91)
“bir kent hafizasinmi yitirirken o kentin insanlar1 da aym kaderi paylasir” ifadesinin gecerli
olmasin1 saglamaktadir. Modernlesmeye baglhh olarak kent icinde yasanan degisim ve
dontsiimler ise bu geleneksel oyunun degerini kaybetmesine sebep olmustur. Bu gelismeler ise
kent kiiltiiriiniin kalic1 olmasini saglayan ve sonraki nesle aktarilmasinda araci olan bu imgenin
islevini kaybetmesi ile sonug¢lanmistir. Her ne kadar sinirli gruplar arasinda ve sinirh
mekanlarda varlhigim1 siirdiirse de kent kimliginin sekillenmesindeki etkisini yavas yavas
kaybetmektedir.
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