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Ozet

Tasarim halindeki bir gorselin iiriin haline getirilmesi bir¢cok 6nemli agsamada gerceklesmektedir. Grafik tasarim
ve baski siireci tasarimlanmis bir gorselin iiriin haline getirilmesinde birbiriyle dogrudan ilgili en temel
siireglerdir. Istenilen kalitede bir iiriin elde edilebilmesi asamasinda grafik tasarim kadar baski siirecinin de
problemsiz bir sekilde tamamlanmasi gerekmektedir. Baski asamasinda karsilasilabilecek problemler mekanik
kaynakl1 olabildigi gibi, tasarimdan kaynakli problemler de olabilir. Bu problemler uygulanan baski sisteminin
tiiriine (ofset, flekso, serigrafi, graviir baski, dijital) gore de ¢esitlenebilmektedir. Mekanik problemlerin g¢esitli
operator miidahaleleri ile ortadan kaldirilmast miimkiin olabilmekteyken, tasarim temelli problemleri bask1
agsamasinda ortadan kaldirilabilmesi ¢ok zor veya imkansizdir. Bu problemler basta grafik tasarim isletmelerine
ve dolayli yollardan {ilke ekonomisine biiyiik zararlar verebilmektedir. Bu problemlerin yasanmamasi veya
ortadan kaldirilmasinda kabul edilebilir yeterlikte teknik bilgi, beceri ve tiirk¢e kaynaga sahip olunmalidir.
Anilan bu ihtiyacin ¢ok biiyiik oranda giderilmesi egitim kurumlarinin faaliyetleri ile karsilanabilir. Bu sebepten
dolay1 da grafik egitimi veren kurumlarda, tasarim egitimi verilirken baski asamasinda karsilasilabilecek grafik
temelli problemler hakkinda ve bu problemlerin nasil ortadan kaldirabilmesi konusundaki temel bilgilere egitim
programlarinda yer vermeleri gerekmektedir. Yapilan ¢alismada, baski asamasindaki karsilagilabilecek grafik
temelli problemlere ve bunlarin tasarim asamasinda nasil ortadan kaldirilacagina yer verilmistir. Bu problemler
ve ¢oziim yontemleri anlatilirken gorsellerden yararlanilmustir.
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The Importance of Graphic Design Education in the Solving of
Design-Based Printing Problems

Abstract

A visual at design stage turns into a product passing through numerous important stages. Graphic design and the
printing process are the most basic interrelated processes in turning a designed visual into a product. In order to
acquire a product that has the desired quality, it is necessary to complete the printing process as well as the
graphic design smoothly. The possible problems at the printing stage may be the mechanical problems or design-
based ones. Such problems can differ by the printing system type applied (offset, flexo, screen printing, gravure
printing, digital). Although it is possible to solve the mechanical problems through various operator
interventions, it is very hard or impossible to solve the design-based problems at the printing stage. Such
problems cause serious losses first to the graphic design businesses and thus to the national economy. In order to
avoid or solve such problems, it is necessary to have acceptably adequate know-how, skill and resources in
Turkish. Through the activities of the educational institutions, this need can be met to a great extent. Therefore,
the institutions that give graphic training must include basic knowledge on the graphic-based problems that may
be encountered during printing and the ways of solving such problems into their training programs. The study
conducted discusses the graphic-based problems that may be encountered during printing and how such
problems will be solved at the design stage. The visuals are used while describing such problems and their
solution methods.
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Giris

Gerek bireysel gerekse toplumsal yasamin devam ettirilebilmesi i¢in herhangi bir meslek
alaninin gerektirdigi bilgi, beceri ve uygulama yeteneklerinin kazandirilmasi, ayn1 zamanda
zihinsel, duygusal, ekonomik ve kisisel yonlerin de dengeli bir sekilde gelistirilmesi mesleki
teknik egitimin kapsamina girmektedir [1].

Egitimin basariya ulasabilmesi, edinilen teorik bilginin belirli bir ortam ve siirecte verimli
kullanilmasina baglidir. Edinilen teorik bilgilerin uygulama ortamina aktarilmasi teknolojik
olanaklardan yararlanilarak gergeklestirilmektedir [2].

Kuskusuz her disiplinin kendine 6zel bir yapist ve bu yapi igerisinde sahip oldugu bir
terminoloji vardir. “Egitimde belli bir disiplin lizerinde uzmanlagsmaya dayali egitim ve
aragtirma sistemi (akademik taylorizm) Onemini hala korumakla beraber, giderek artan bir
trendde yerini disiplinler-aras1 ve g¢ok-disiplinli egitim ve aragtirmaya birakmaktadir” [3].
Birbirine ¢ok yakin olan iki disiplinin birbiri ile ortak yonler bulmasi ve sorunlar {izerine
birlikte gidebilmeleri bu disiplinlerin bagli oldugu sektoriin problemlerine ¢6ziim
bulunmasinda ve sektoriin gelismesini hizlandirmasinda énemlidir.

Grafikerlik ve matbaacilik gorsel iletisim sektoriine hizmet eden ve birbiri ile dogrudan
etkilesim icinde olan iki disiplindir. Kuskusuz bir disiplinin verildigi egitim kurumlari,
programlarinda belirli oranlarda diger disiplinin konularina da yer vermektedir. Bununla
birlikte her iki disiplinde de egitim O6gretim faaliyetlerini siirdiiren egitimciler birbiriyle
iletisim i¢indedir.

Yukarida anilan unsurlara dikkat edilmemesi halinde, 6zellikle {iretimin ilk basamagi olan
grafik tasarim asamasinda yapilan ve baski asamasinda diizeltilemeyecek problemlerle
karsilagilmaktadir. Yapilan ¢alismada bu problemler saptanmis ve gorsel olarak ¢oziimleri ile
irdelenmistir.

Materyal ve Yontem

Calisma iki asamali olarak hazirlanmistir. ilk kistmda baski sirasinda karsilasilabilecek
problemlerin gorselleri Adobe Illustrator CS4 programi kullanilarak vektdrel olarak
hazirlanmistir. Ikinci kisimda ise kagit renk tonunun baski rengi {izerindeki etkisini belirlemek
amaci ile Adobe Illustrator CS4 programi kullanilarak vektorel olarak hazirlanmis orijinal
goriinti. XEROX 700 dijital baski makinasi kullanilarak I. Hamur, II. Hamur, kitap kagidi ve
acik turuncu renk kagita baskilar gergeklestirilmistir. Baskis1 gerceklestirilmis kagitlar 300 dpi
cOziiniirliikte bir HP Scanjet G2710 tarama cihazi kullanmilarak dijital ortama aktarilmistir.
Aktarilan dijital goriintiiler Adobe Photoshop CS4 kullanilarak istenilen dijital goriintii
diizenlemeleri gergeklestirilmistir.

Bulgular ve Tartisma
Rehber Cizgileri (Kros)

Rehber ¢izgileri, grafik tasarimi gerceklestirilmis orjinalin baski sistemlerinde dogru bir
sekilde basilmalar1 ve ayrica baski sonrasinda kesilerek atilmasi istenen bolgeleri belirtmek
icin kullanilir [4]. Rehber c¢izgilerini, baski sirasinda renklerin kisa siirede ayarlanmasi i¢in
yerlestirilen ¢izgiler ve baski sonrasinda tasarimlanan Olgiiler dahilinde basilan iirlinii ¢
boyuta tagiyan yardimci ¢izgiler olmak iizere iki kisimda inceleyebiliriz. Baski sonrasinda
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kullanilacak rehber ¢izgileri; kesim ve piliyaj ¢izgileri olmak {izere iki sekilde yerlestirilmekle
birlikte, herhangi bir karigiklifa maruz birakilmamalar1 i¢in kesim ¢izgileri diiz, piliyaj
cizgileri ise kesikli olarak tasarim asamasinda yerlestirilmelidirler. Rehber ¢izgilerinin boyu
tasarim alaninda yeterli alanla sinirli olmakla birlikte, baski makinasinin ¢alisma alani disina
yerlestirilmemelidirler (Sekil 1).

\

Sekil 1. Rehber ¢izgilerinin yerlestirilmesi

Yeterli alan bulunmadig: takdirde, rehber ¢izgilerinin bir kismi disarda, diger kismi tasarimin
altinda kalacak sekilde yerlestirilmelidir. Rehber ¢izgileri tasarimin {istiine yerlestirildigi
takdir de, tiim renklerin baskis1 gergeklestirildikten sonra, rehber ¢izgileri is alani tizerinde
olusmasma sebep olacaktir ki, bu da baski sonras1 asamasinda traslama asamasinda
dogabilecek problemleri diizeltebilme olasiligini ortadan kaldiracaktir (Sekil 2). Rehber
cizgilerinin kalinliklar1 renklerin {ist {iste oturtulmasinda sorun yaratmayacak kalinlikta ve
Rehber rengi (Registration color) olarak renklendirilmelidir. Rehber rengi sayfa diizenleme
yazilimlarinda bulunan ve renklendirilen rehber ¢izgileri tasarim asamasinda kullanilan, tim
renklerin, baskida her renkte ayni yerde ¢ikmasini saglayamak icin kullanilan bir
renklendirme komutudur.

HATALI

(s

Sekil 2. Yeterli alan olmamasi durumunda rehber ¢izgilerinin konulmasi

Grafik tasarim agamasinda yerlestirilmemis ya da baski sartlar1 géz 6niinde bulundurulmadan
yerlestirilmis rehber ¢izgileri, baskida renklerin iist {iste yerlestirilmesinde problemler
yasanmasina sebep olacagi gibi, baski siiresinin uzamasina da neden olacaktir.
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Ustiine Baski (Overprint)

Baski sirasinda giderilemeyecek diger bir problem, son basilan rengin altindaki renginin
bosaltilmamasi problemidir. Ozellikle ikincil olarak basilacak rengin yeterli bir ortiiliiciige
sahip olmamasi durumunda renk istenilen degerden daha farkli degerlerde elde edilecektir

(Sekil 3).
ey
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Sekil 3. Overprint komutu uygulanmasi

Grafik programlarinda bu islem “Overprint” komutu aktif konumdan c¢ikartilarak, ikinci
rengin altina gelecek zemin renginin bosaltilmasi saglanarak giderilmektedir (Sekil 4). Fakat,
Overprint verilmemis bir ¢calismada, baskida olan kaymalardan dolayr zemin ve ikinci renk
arasinda beyaz bosluklar olusmasina ya da kayma sonucu zemin iizerine basilan kisimlarda
zemin ve ikinci rengin karigimi istenilmeyen bir renk elde edilmesine sebep olacaktir [5].

Overprint

4 verilmemis

gorinta

Sekil 4. Overprint komutu uygulanmamasi

Overprint komutunun verilmemesi kadar verilmesi de baskida diizeltilmeyecek problemler
yaratabilir. Ozellikle bir zemin iizerine, siyah veya koyu kahverengi renklere sahip ince et
kalinhigindaki, kiiciik punto degerlerindeki yazi karakterlerinde ve ince hatli ¢izgilerin
kullanildig1 grafik tasarim ¢aligmalarinda, overprint komutu isaretlenmedigi takdirde, baski
sirasinda bu yazi karakterlerinin ve c¢izgilerinin bulundugu yerler zemin iizerinde beyaz
kalacaktir. Bu da baski sirasinda olabilecek en ufak bir ayarsizlikta, yazi kenarlarinda ve ¢izgi
kenarlarinda beyaz alanlarin olugsmasina neden olacaktir. Bu beyazliklar basilmis tasarimda
gorsel kirlilige sebep olacag gibi, yazilarin okunabilirlik 6zelliklerini azaltacaktir (Sekil 5).
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Sekil 5. Yazi ve cizgilerde overprint kullanilmasi
Dijital Trapping

Digital Trapping, {ist iiste farkli renklerde basilan iglerde en ¢ok karsilasilan grafik tasarim
problemlerindendir. Trapping kelimesi tasarim asamasinda kullanilan bir kelime olmakla
birlikte, baski asamasinda ilk basilan rengin ikinci basilan rengi kabul etme yiizdesini
belirtmekte de kullanilan bir terimdir. Bu iki terimi bir birinden ayirt etmek amaciyla grafik
tasarim asamasinda gergeklestirilen iglemi dijital trapping olarak adlandirmak bu anlam
kargasasinin ortadan kaldirilmasi acisindan onemlidir. Flekso, graviir (¢ukur baski) ve
serigrafi (elek baski) baski sistemlerine yonelik yapilan grafik tasarim ¢aligmalarinda dikkat
edilmesi gereken dijital trapping, ozellikle cok ince ayrintilarla birbirinden ayrilan tasarim
caligmalarinda dikkat edilmesi gereken 6nemli bir ozelliktir. Bu baski sistemlerine yonelik
yapilan grafik tasarim ¢alismalarinin baskilarinda zemin alanin ¢ok az sekilde hareket etmesi,
iki renk arasinda istenmeyen beyaz alanlarin olusmasina sebep olacaktir (Sekil 6). Dijital
trapping baski agsamasinda olabilecek bu hatay1 ortadan kaldirilma olasilig1 saglayacatir [6].

Orijinal
gorinti

Sekil 6. Dijital trapping verilmedigi takdirde karsilagilabilecek baski problemi

Dijital trapping, birbiriyle ince hatlarla ayrilan iki rengin iiste gelecek olaninin zemin rengi
iizerine gelecek sekilde ¢ok az miktarda tasirilmasi ile gerceklestirilir. Bu islemde dijital
trapping verilen kisimlar st iiste basildiklarinda alt ve iist rengin karistmi bir renk elde
edilecektir. Bu nedenle dijital trapping miktarinin istenmeyen bir goriintii olusturmayacak
kalinlikta olmasina dikkat edilmelidir. Dijital trapping, baski asamasinda makina ayarlarindan
kaynaklanan ayarsizliklari tolere edebilmesi bakimindan da 6nem arz etmektedir (Sekil 7).
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Sekil 7. Dijital trapping verilmis goriintii
Tasarim Renk Ayarlar

Baski sirasinda siklikla karsilagilan en 6nemli grafik temelli problem, grafik ¢alismalarin renk
ayarlarinda yapilan hatalardir. Bu hatalar baski sirasinda diizeltilmesi imkansiz problemler
ortaya cikartmaktadir. Grafik tasarim calismalar1 gergeklestirilirken en c¢ok rastlanan renk
ayar1 problemleri asagida siralanmaktadir.

Renk Evrenleri

Grafik tasarimlar1 gerceklestirenlerin, 1siksal renk evrenini (RGB) kullanarak renk
diizenlemelerini yapmalart ve bu renkler iizerinden miisteriden basilabilir onaymn1 almalari,
doniisii olmayan ve isletmeyi hem maddi hem de isgiicii bakimindan kayiplara ugratan grafik
temelli hatalardandir. Kagit lizerine baski makineleri ile aktarilabilen renklerin bir¢ogu
iretilen mirekkepler ile aktarilabilirken, bilgisayar ekraninda gordiiglimiiz parlak lacivert,
mavi, yesil, turuncu v.b. renkler maddesel renk evreni (CMYK) kullanilarak elde
edilememektedir [7]. Bundan dolayi, tasarimi1 gerceklestirilen orijinalin, baski sistemlerinde
basilabilmesi i¢in tasarimlarin CMYK renk evrenine uygun halde olmasi gerekmektedir
(Sekil 8).

SWATCHES

(A tene] 2 -
B [Registrstion] & [l
[ woh= =
| R =
[] c=0m=0v=100 k=0 AR
[ c=om=0v=0k=0 AR
B =21 M=73 v=100 k=15 4
B -0 M=100 v=100 k=0 AR
B =47 M=100v=31 k=0 AR
[ =0 m=s4 v=100 k=0 AR
[ =0 M=45 v=30 k=0 AR
B =100 M=0v=100 k=0 AR
B c=47m=2v=100 k=01 AR

Sekil 8. CMYK renk evreni kullanilmasi

Renk diizenlemeleri RGB renkler kullanilarak gerceklestirilen grafik tasarim calismasinin,
CMYK renklere doniistiiriiliitken renk degerlerinde kayiplar olmaktadir. Bu kayiplar
bilgisayar ekraninda goriilen renkler ile baski sonrasinda elde edilen renkler arasinda renk
farkliliklar1 yasanmasina neden olacaktir.
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Kalibrasyon Islemleri ve Trikromi Renk Kataloglar

Teknolojinin gelismesi ile kullandigimiz masaiistii yaymcilik ara¢ ve gerecleri hizla
gelismekte ve aralarma yenileri eklenmektedir. Ozellikle kullandigimiz bilgisayar ve
donanimlarinda biiyiik gelismeler olmaktadir. Bu asamada dikkat edilmesi gereken, kullanilan
donanimlarin gerekli kalibrasyon islemlerinin yapilmasidir. Kalibrasyon, iiretimde kullanilan
cihazlarin algiladiklart ya da iretebilecekleri renk araliklarini, kayipsiz birsekilde
iiretebilmelerini saglamak ve tekrarlanan iiretimlerde de ayni renk degerlerini saglamalari i¢in
yapilan islemlerin tiimiine verilen addir [8]. Kalibrasyon islemlerinin gerceklestirilmesi i¢in
gerekli renk Ol¢iim cihazlarina ve yazilimlara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Kalibrasyon islemleri elde edilebilecek renkler konusunda, dogru kararlar alinmasin
saglayacag1 gibi, baski sonrasinda da renk degisikligi problemleriyle karsilasilmasini
onleyecektir. Kalibrasyon siireci i¢in gerekli donanim olmamasi durumlarinda ve hatta
kalibrasyon islemi gergeklestirilmis caligma ortamlarinda dahi Trikromi renk kataloglarindan
yararlanilmalidir. Trikromi renk kataloglari, baski sistemlerinde kullanilan dort standart
rengin (Cyan, Magenta, Yellow ve Siyah: CMYK) renklerin degisik yogunlukta iist iiste
basildiklarinda elde edilebilecek renklerin basilmig hallerini gorme imkani1 saglamaktadir.
Grafik  tasarimcilar renk diizenlemelerini bu renk kataloglardan yararlanarak
gerceklestirdikleri takdirde, baski sonrasinda elde edilecek renkler konusunda problem
yasanma ihtimali ortadan kalkmaktadir.

Ozel Karisim Renkler (Pantone renkler)

Grafik tasarim ¢aligsmalar1 gerceklestirilirken trikromi renkleri disinda, 6zel karisim renklere
(Pantone colors) ihtiya¢ duyulabilir. Yalniz bu segimler yapilirken, trikromi renkler
kullanilarak {iretilebilecek renkler yerine, Pantone renkler se¢ilmesine dikkat edilmelidir.
Ayrica tasarim ¢alismasinda ¢ok sayida gereksiz Pantone renkler kullanilmasi, baski
asamasinda sorunlar yasanmasina sebep olacaktir (Sekil 9). Pantone renk se¢imi yapilirken,
baski makina sartlar1 da géz 6niinde bulundurulmalidir.

SWATCHES

(A tiens A -
B [Registraton] +
[ wte =
B == 2
] panTonEDS 14 € BE
O panTonE DS 42-9C BE
B FenTonEDS 441U BE
W rantoneEDS TI-LU BE
B FenTonEDS 1551 C B@E
O eanToneps 18-2C BE
[ panToNEDS 51 C BE
B PanToONE DS 265-1 U BE
D PANTONE DS 302-4 C BR

Sekil 9. Pantone renk kullanilmasi

Tasarim ¢aligmalarinin gergeklestirildigi program yazilimlar ¢esitli 6zel renkler olusturmaya
olanak saglamaktadir. Fakat bu renklerin baski sirasinda olusturulmas: ve bilgisayar
ekranindaki goriilen renkle bire bir drtiismesi oldukca zor hatta bazi renklerde imkansizdir. Bu
sebeple 6zel renk segimleri yapilirken, renklerin basilmis hallerini gérmemiz agisindan
Pantone renk kataloglarindan yararlanilmalidir.
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Baski Alt1 Malzemesi

Grafik tasarimcilarin yasadiklar1 en 6nemli renk diizenleme problemlerinden bir digeri, renk
secimi gerceklestirilirken baski altt malzemesinin yiizey 6zelliklerinin dikkate alinmamasidir.
Renklerin algilanmalari, basildiklar1 baski altt malzemesinin (kagit, karton, tekstil, cam,
metal, esnek malzemeler v.b.) fiziksel ve optik ylizey Ozelliklerine gore farklilik
gostermektedir. Ornegin secilen bir kagidin yiizeyinin kuselenmis ya da kuselenmemis,
kuselenmigse mat ya da parlak olmasi baski sonrasinda elde edilecek renk tonunu
etkileyecektir [9]. Ayrica baski alti malzemesinin sahip oldugu renk tonu ve baskida
kullanilacak olan miirekkep, baski sonrasinda elde edilecek renkleri ortaya ¢ikaracaktir [10].
Sekil 10-13’de bu renk farkliliklar1 agikca goriilmektedir.

Sekil 10. I. Hamur kagit

Sekil 11. II. Hamur kagit
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Sekil 12. Kitap kagidi

Sekil 13. Acik turuncu renkli kagit

Bu renk farkliliklarin1 ortadan kaldirmak i¢in hem CMYK hem de Pantone renkler
ayarlanirken ilgili katalogun mat (U= Uncoated) ve parlak (C= Coated) kisminda bulunan
renklerden gerekli secimler yapilmalidir. Ayrica kullanilacak baski altt malzemesinin renk
tonu dikkate alinmali ve miimkiinse bu kagit tlirii ilizerine prova baski alinarak, baski
sonrasinda elde edilecek renk tonlar1 hakkinda bilgi sahibi olunmalidir. Bu provalar {izerinden
basilabilir onay1 alinmalidir. Basilmis her rengin baski sonrasinda belirli bir 151k haslik siireci
vardir. Bu siire¢ sonrasinda zamanla renk siddetlerinde kayiplar olmaktadir. Bu sebeple
kullanilan CMYK ve Pantone renk kataloglarinin belirli bir zaman araliklari ile yenilenmesi,
renklerin dogru algilanmasini saglayacaktir.
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Tipografik Hatalar

Kuskusuz tipografi en kesin ve etkili iletisim aracidir. Grafik tasarim ¢aligsmasi iginde bilingli
bir sekilde kullanildig1 takdirde, iletilmek istenilen mesajin etkin ve hizli bir seklide
iletilmesini saglayacaktir. Bu sebeple tipografik tasarimi gergeklestirecek olan kisinin yazi
karakterlerini ¢ok iyi tanimasi ve hangi durumda nasil bir yazi1 karakteri se¢cecegi konusunda
bilgi sahibi olmas1 gerekmektedir. Ayrica baski asamasinda yazi karakterlerinin basilabilirlik
ozellikleri géz oniinde bulundurulmalidir. Ozellikle eger serifler ¢ok ince ve yazi karakteri
cok kiiciik punto degerlerinde oldugu takdirde, yazi1 karakterlerinde kirilmalara ve yazi
karakterinin i¢ kisimlarinda miirekkep dolmalart ile karsilasilabilir [11]. Ayrica bu tiir
ozelliklere sahip yazi karakterlerinin baski kaliplarina aktarilmasi sirasinda da goriinti
kayiplar1 yasanmaktadir. Baski asamasinda ise negatif kisimlarda ve seriflerde miirekkep
dolmalarina sebep olmaktadir. Bu durum yazi karakter formunu bozmakta ve dolayisiyla
karakterin okunabilirlik 6zelligini azaltmaktadir. Zemin renk tonuna bagli olarak bu etki fark
edilir derecede degismektedir. Yukarida agiklanan sebeplerden dolayi, ¢ok kiiciik puntolu
metin dizgilerinde serifsiz karakterler tercih edilmelidir. Ayrica yazi karakterlerinin renk tonu
ve zemin renk tonu arasinda yeterli renk kontrastlig1 saglanarak yazi karakterlerinin rahatlikla
algilanmas1 ve okunabilirligi saglanmalidir [10]. Asagidaki goriintiilerde ayni metin, esit
puntolarda serifli yazi karakteri (Times New Roman) ve hemen altinda serifsiz yazi karakteri
(Arial) kullanilarak dizilmistir. Gorlintiilerden de anlasilacagi gibi yazi karakterinin puntosu
azaldik¢a serifsiz karakter olan Arial kullanilarak dizilmis metinler, serifli karakter olan
Times New Roman’a gore daha okunabilir seviyededir. Ayrica her iki yaz1 karakterinde,
zemin renklerin renk kontrastlig1 azaldikca yazi karakterlerinin okunabilirlikleri de o dl¢iide
giderek azalmistir (Sekil 14).

elma, armut, portakal, iiziim, kivi, muz 14 punto

elma, armut, portakal, Gztim, kivi, muz 14 punto
elma, armut, portakal, iiziim, kivi, muz 12 punto
elma, armut, portakal, tztim, kivi, muz 12 punto

elma, armut, portakal, {iziim, kivi, muz 10 punto

elma, armut, portakal, tiztiim, kivi, muz 10 punto

elma, armut, portakal, tiziim, Kivi, muz 14 punto

elma, armut, portakal, Gziim, kivi, muz 14 punto
elma, armut, portakal, tiziim, kivi, muz 12 punto
elma, armut, portakal, Gztm, kivi, muz 12 punto

elma, armut, portakal, tiziim, Kivi, muz 10 punto

elma, armut, portakal, tiztim, kivi, muz 10 punto

Sekil 14. Serifli ve serifsiz yazi karakterin renkli zeminlerde goriintiilenmesi
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Sonuc¢

Grafik tasarim egitimi alan kisilerin baski ve baski siiregleri hakkinda egitim almalari, is
hayatina atildiklarinda grafik temelli problemleri ortadan kaldiracak bilgi ve tecriibeye sahip
olmalarii saglamaktadir. Bu sahip olduklar1 bilgi ve tecriibeler, calistiklar1 kurumlarin gerek
maddi gerekse isgiicii kayiplarini azaltacaktir. Grafik tasarimcinin ¢alistigt kurumun tim
siirecler ve kurum iginde kullanilan malzemeler hakkinda da bilgi sahibi olmasi, yaptigi
caligmanin gerek amaca gerekse baski sartlarina uygun olmasini saglayacaktir. Bu nedenlede,
grafik tasarim egitimi veren kurumlarin ders programlarinda matbaacilik egitimine yer
verilmesi ve yukarida acgiklanan konulara deginilmesi egitim kalitesini arttiracagi gibi, zaman,
isgiicli ve maddi kayiplar en aza indirgenerek, iilke ekonomisine katkida bulunulacaktir.

Yapilan bu c¢alisma ayrica, baski isletmeleri yoneticileri ve baski asamasinda calisan
operatorlerin karsilastiklar1 grafik temelli baski problemlerini saptamada ve ¢oziim bulmada
kaynak niteligindedir.
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