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KULTUREL TANITIM VE AKTARIM ARACI OLARAK
FUTBOL KULUP ARMALARI*

Football Club Logos as a Tool of Cultural Promotion and Transmission

Dr. Cagla YILMAZ**

OZ

Tarihi eski ¢aglara kadar uzanan ve giinimiizde amator bir eglence aract olmaktan ¢ok daha 6te anlam-
lar tastyan futbol, diinya kiiltiirlerini etkilemesi ve medya araciligtyla biitiin yerel kiiltiirleri diinyaya tagimasi
bakimindan salt spor olmanin Gtesinde sosyokiiltiirel olarak degerlendirilmesi gereken bir alandir. Sosyal
bilimcilerin degisik baglamlarda ele alabilecegi futbol ve etrafinda olusan kiiltiir arastirmacilarin dikkatini
¢ekmektedir. Tiirkiye’de futbolun kokeni Osmanli donemine kadar uzanir ve sonrasinda uzun bir siireg izler.
Gayrimiislimlerin kurdugu kuliipler, okul takimlar1 ve askeri takimlarin ardindan futbol mahallelere iner.
Futbola ilgi artarken savaglar sebebiyle zaman zaman bu ilginin kesintiye ugradigi da goriilir. Cumhuriyetin
ilaniyla birlikte spor, beden terbiyesiyle iliskili olarak devlet tarafindan 6nemsenmistir. Saglikli bir ulus
olusturmak i¢in sporu vasita olarak kullanan devlet daha ¢ok sihhat sporlarmni dncelemis, futbol gibi takim
sporlari ¢ok ragbet gérmemistir. Ligler kurulsa dahi milli ligin olusturulmasi ¢ok uzun zaman almustir. 1960’11
yillarla birlikte futbol artik profesyonellesmis ve devlet hem kuliipleri hem de futbolculan tesvik etmeye
baslamustir. Sporculuk artik meslek olarak goriilmiis ve kuliiplerle futbolcularin haklari garantiye alinmistir.
Bu tesvikler sonucunda yerel kuliip sayilari artmustir. Ozellikle devletin “her kentin bir kuliibii olmali” iste-
ginden sonra kentlerdeki bir¢ok kuliip birlesmis ve o kenti milli ligde temsil edecek tek bir takim kurulmustur.
Futbol mecrasi yerel kiiltiirleri ulusala ve hatta uluslararasi arenaya tasimakta basarili bir rol oynamaktadir. Bu
fark edildiginde futbol kuliipleri futbolun bu giictinden faydalanma yoluna gitmistir. Yerel kuliipler kendileri-
ni ulusal arenada gosterebileceklerini kesfettiklerinde arma ve logo arayigina girigmislerdir. Armalar marka
olusturmada olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Spor kuliiplerinin de birer sirket olduklari diistiniildigiinde
kaliteli ve 6zgiin bir armanm zorunlulugu goriilecektir. Armalar ve formalar futbol kuliiplerinin nadir gérsel
alanlarmdandir. O ylizden bu alanlar basartyla kullanip 6zgiinliik yakalayip farkli olabilirler. Bu galigmada
Tiirkiye liglerinde miicadele eden futbol kuliiplerinin armalar incelenmistir. Calismada elli kuliip armas ele
alinmis ve halk bilim bakis agisiyla degerlendirilmislerdir. Takimlarin genellikle klise tasarimlari tercih
ettikleri tespit edilmistir. Tespit edilen az sayidaki yerel motif ise gokca ortaklik tasimaktadir. Futbol kuliip
armalarinda yerel degerler birkag farkli sekilde temsil edilmistir: Mitolojik unsurlar, kent imgeleri, yerel
iretimler, cografi sekiller, tarihi gelismeler vb. Bu ¢alismada futbol kuliiplerinin armalarinda kullanmay1
tercih ettikleri kiiltiirel degerler tespit edilmis ve bu unsurlar tizerinden kent taninirligiyla futbol kuliibii iliskisi
irdelenmistir. Diinya kuliiplerinden 6rnekler verilmis Tiirkiye’deki benzer kullanimlar tespit edilmistir. Tarih-
sel siirece bakildiginda Tiirkiye’de futbol endiistrisinin bir kent algistyla degil sportif basar1 odakli olusturul-
dugu goriilmektedir. Dolayisiyla kuliiplerin kentlerin ulusaldaki goriiniirliikk vasitalart da olabilecegi algisinin
olup olmadig1 da tartigmada ayrica tartisilmistir. Calismada armasinda kentsel unsurlart tercih eden kuliiplerin
neyi/hangi sebeple tercih ettikleri anlasilmaya g¢alisilmistir. Futbol takimi vasitasiyla armalarda kullanilan
kentsel unsurlarla o kentin dzdeslesmesi saglayip saglamadigi tartistlmustir. Ele alman armalarin hangi kent
imgelerini, ne sekilde kullandiklari irdelenmistir. Caligma yalnizca futbol kuliip armalarina odaklanmaktadir.
Ornekler Tiirkiye futbol liglerinden secilmistir. Futbol kuliiplerinin kurulduklar: sehirlerin ulusal ve uluslara-
rast alandaki tanitim araglari olduklari diisiiniilerek arma tasarimlarmin gesitliligi ve yerel anistirmalart deger-
lendirildikten sonra onerilerde bulunulmustur.
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ABSTRACT
Football, which has a history dating back to ancient times and carries meanings far beyond being an
amateur entertainment tool today, is a field that should be evaluated socio-culturally beyond being a mere
sport in terms of affecting world cultures and bringing all local cultures to the world through the media.
Football and the culture around it, which social scientists can deal with in different contexts, draws the atten-
tion of researchers. The origins of football in Tiirkiye dates back to the Ottoman period and after traces of a
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long process. After the clubs established by non-Muslims, school teams and military teams football descends
into the neighborhoods. While interest in football is increasing, it is seen that this interest is interrupted from
time to time due to wars. With the proclamation of the Republic, sports became important to the state in
relation to physical training. The state, which uses sports as a tool to create a healthy nation, has prioritized
health sports, and team sports such as football had not been so popular. Even if the leagues were established, it
took a long time to establish the national league. In the 1960s, football became professional and the state
started to encourage both clubs and football players. Sportsmanship is now seen as a profession and the rights
of clubs and football players are guaranteed. As a result of these incentives, the number of local clubs has
increased. Especially after the state's request that "every city should have a club”, many clubs in the cities
united and a single team was established to represent that city in the national league. The field of football
plays a successful role in bringing local cultures to the nation. For this reason, football clubs have chosen to
take advantage of this power of football. When local clubs discovered that they could show themselves in the
national arena, they began to look for badges and logos. In this study, the emblems of football clubs compet-
ing in Turkish leagues were examined. Arms have a very important place in creating a brand. Considering that
sports clubs are also companies, it will be seen that a high quality and unique emblem is necessary. Crests and
jerseys are rare visual fields of football clubs. That's why they can use these areas successfully and be differ-
ent by capturing originality. In the study, fifty club crests were examined and evaluated from the point of view
of folklore. It has been determined that teams generally prefer cliché designs. The few local motifs identified
have much in common. Local values are represented in several different ways in football club coats of arms:
Mythological elements, city images, local productions, geographical forms, historical developments, etc. In
this study, the cultural values that football clubs prefer to use in their coat of arms were identified and the
relationship between city recognition and football club was examined through these elements. Examples from
world clubs have been given and similar uses in Tiirkiye have been identified. Looking at the historical pro-
cess, it is seen that the football industry in Tiirkiye was not created with an urban perception, but with a focus
on sportive success. Therefore, it was also discussed whether there is a perception that the clubs can also be
the means of visibility of the cities in the national level. In the study, it has been tried to understand what/for
what reason the clubs that prefer urban elements in their coat of arms prefer. It has been discussed whether it
provides the identification of that city with the urban elements used in the coat of arms through the football
team. It has been examined which city images and how they used the emblems in question. The study focuses
only on football club crests. Examples are selected from Turkish football leagues. Considering that the cities
where the football clubs were founded are promotional tools in the national and international arena, sugges-
tions were made after evaluating the diversity of the emblem designs and their local allusions.
Keywords
Coat of arms, football, culture, city image, mythology.

Giris

Futbol kuliipleri kent markalarint olusturmada 6nemli bir yere sahiptir. Diinyay1
yonlendiren futbol takvimi, kentlerin taninirligini da etkilemektedir. Futbolun her giin
daha biiyiik bir endiistri haline geldigi son yiizyilda iilkelerin ve 6zele inildiginde kent-
lerin futbol kuliiplerine yiikledikleri deger gittikce artmaktadir. Diinyadaki bir¢ok seh-
rin futbol kuliipleriyle taninirhigini artirdig1 gdzle goriiliir bir gercektir. Insanlar haritada
yerini dahi gosteremeyecekleri bir¢ok sehrin futbol kuliibiinii, oynadig: ligi ve dolayi-
styla tilkesini bilebilmektedirler.

Futbolun bir spor olmanin &tesinde anlam tagimaya baslamasiyla birlikte kuliipler
bu gercege adapte olmuslardir. Artan olanaklar, kolaylagan iletisim spor kuliiplerinin
diinyaca taninan yerel degerler olmasini saglamistir. Endiistrilesen futbol beraberinde
yiiksek transfer iicretlerini, kitalararasi deplasman yolculuklarini, devasa stadyumlari
getirmistir. Kuliiplerin uluslararasi goriiniirliiklerinin artmasi ve sirkete doniismeleri
yalnizca bilet satiginin 6tesinde bir gelir gereksinimini dogurmustur. Forma cesitliligi,
maskot tasarimlar1 gibi kuliipler icin gelir olusturacak yeni alanlar giindeme girmistir.
Bu sebeple takimlar dogrudan kuliibii isaret edecek sembollere ihtiya¢c duymustur.

Cumbhuriyetin ilk yillarinda spor yalnizca beden terbiyesi ve eglenceyle iliskilendi-
rilmistir. 1923’te Bagvekil ismet Pasa’nin spordan beklentisi “ordunun ve biitiin gengle-
rin idman sayesinde iyi bir sihhat sahibi olarak vatana ve memlekete kiymettar hizmet
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etmeleri ve gengleri mesavi-i ahlakiyeden kurtarmaktir” (Akin 2018: 56). Yani beden
terbiyesi oncelikle gengleri sithhate kavusturmali ve ahlaki olarak kotii addedilen huy-
lardan korumalidir (Akin 2018: 56). Yerel liglerin kurulmasiyla baslayan siireg, ulusal
ligin kurulmasiyla birlikte profesyonellesecek, futbol Tiirkiye’de de kitleleri ardindan
stiriikleyen, milyonlarin konustugu bir sektor haline gelecektir. Ancak Tiirkiye’de ku-
liplerin kurulmasinin ve futbolun kurumsallasmasinin temelinde bir marka yaratma
kaygisi degil sthhatli bir ulus yaratma ihtiyaci oldugu icin kuliiplerin yalnizca sportif
basariya odaklandigi goériilmektedir. Futbolun endiistrilesmesi, imkanlarin artmasi ve
uluslararasi etkilesimin ¢ogalmasi sonucunda Avrupa futbol kiiltiiriiniin etkisi yurti¢inde
de hissedilmeye baslanmistir. Bu etkiyle takimlar yeni logo diizenlemeleri, yerel ileti-
simin artirilmasi, sosyal medyanin aktif kullanilmasi gibi yenilik¢i ¢alismalara yonel-
mislerdir.

Logolar simgesel tiretimlerdir. Logolar1 anlamlandirabilmek gorsel bir okuma ve
literatiir bilgisi gerektirmektedir. “Bir kurum, iiriin ve hizmeti tanitmak amacryla tipog-
rafik harflerden olusturulan sozciiklerin marka veya amblem 6zelligi tagiyan simgelere
doniismiis bicimleri” (Teker 2003:111 akt. Bayraktaroglu ve Calig 2010: 5) olarak tani-
mayabilecegimiz logolar markalarin goriinen yiiziidiir ve ait oldugu kurulusa dair ilk
bilgileri verirler. Markalar hemen biitiin tanitimlarini bu logolar iizerinden yapmaktadir-
lar. Futbol kuliiplerinin birer sirket ve marka oldugu 21. yiizyilda logolarin kuliipler
icin 6nemli unsurlar olmasi anlagilabilir bir durumdur. Her bir kuliip renginden tasari-
mina, kullanim alaninin ¢esitligine kadar logosuyla da 6zgiin olmanin pesindedir. M.
Camdereli ve M. Giirer’in belirttikleri gibi futbol kuliipleri, varolus alanlarinda kendile-
rini tlirdeslerinden farklilastiran ve kendilerine kolay taninirlik/bilinirlik saglayan ku-
rumsal kimlik tasarimlarint 6nemserler. Ayirici islev olgusunu istii kapali bigimde {ist-
lenen kimlik tasarimlari, degisik gorsel araglarca yaygin kitlelere ulagir ve alimlayicila-
rina kuliibiin biitiinciil bilgisini iletirler (2008: 135). Armalara buradan bakildiginda
futbol kuliiplerinin ait olduklar1 sehre dair degerleri aktarma yolunu se¢meleri ve bu
unsurlari logolarinda kullanmis olmalar1 olasidir. Oztiirk’iin de belirttigi gibi isletmeler
rakiplerinden ayrilmak amacityla, miimkiin oldugunca bagimsiz ve ayirt edilebilir bir
kurum logosuna sahip olmaya ¢aligmaktadir (2006: 16).

Futbolda gorsel kimligi 6ne ¢ikaran en bagat 6ge, yogun bir simgesel deger iceren
kuliip armalaridir. Kuliipler, o6l¢iilii ve 6l¢iinlii olarak kurgulanmig armalarda boy verir,
kendilerini armalariyla ifade ederler (Camdereli ve Giirer 2008: 135). Arma bir otoriteyi
veya sosyal statiiyii ifade eder (imamoglu ve Ceylan 2019: 510). Calismada futbol jar-
gonundan hareketle arma sozciigiiniin kullanilmasi tercih edilmistir. Calismanin amaci
Tirkiye’de faaliyet gostermekte olan futbol kuliiplerinin armalarinda kentsel degerleri
ne kadar ve ne 6lgiide kullandiklarini tespit etmek ve sporla kiiltiir iliskisini irdelemek-
tir. Tlrkiye Stiper Liginde ve alt liglerde miicadele eden kuliiplerin armalar1 incelenmis
ve kuliiplerin armalarda kurulduklari kentlerin imgelerini, kiiltiirel/ tarihsel degerleri ya
da mitolojik unsurlar1 kullandiklar1 tespit edilen kuliiplerin armalar1 degerlendirilmistir.
Internet ortamindan tespit edilen bu logolarin tasariminda kuliiplerin yerel kiiltiirleri
yansitma ve aktarma algisina sahip olup olmadigi sorusunun yanit1 aranmistir.

Futbol kuliipleri, temsil ettikleri sehri en iyi sekilde aktarabilecekleri bir simge ara-
yisinda olmusglardir. Kuliipler bu simgelerle markalasmaktadirlar. E. Cakir’in yayevi
logolariyla ilgili calismasinda ifade ettigi gibi kurumun goriiniirliigii, taninirhigt ve akil-
da kalicilig1 konusunda logo ve amblem tasarimi ¢ok dnemlidir. Bu tasarimlar; pazarla-
ma, halkla iliskiler, reklamcilik, siyaset, ekonomi, uluslararasi iligkiler, grafik tasarimi
ve halk bilimi gibi bir¢ok disiplinle iliskilidir (2019: 234). Buradan bakildiginda yereli
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ulusala ve hatta evrensele tasimanin dnemli aktdrlerinden olan futbol kuliiplerinin kent-
sel degerleri kullanmasinin dnemi yadsinamayacak bir gercek olarak goriilebilir. Avru-
pa’da futbol endiistrisinin ¢ok s6z soyledigi bir ortamda kuliipler varliklarini tarihsel
kokenlerine baglamakta ve logolarinda buna dair gondermeler kullanmaktadir. Kuliipler
genellikle mitolojik unsurlari, kurulduklar: kentteki tarihi yapilar1 ya da kente dair bir
imgeyi tercih etmislerdir. Buna 6rnek olarak Real Madrid’in logosunda kullandig1 kral-
lik taci, Madrid kentinin simgesi olan ay1 figiiriinii armasina tastyan Atletico Madrid,
yar1 karabatak yari kartal olan LiverBird adli mitolojik kusu kullanan Liverpool, Yunan
mitoloji figiirlerinden grifini tercih eden Genoa, kentin boga simgesini temsil eden Ju-
ventus, kartal figlirlinii kullanan Benfica ve Lazio, Yunan mitolojisi kahramanlarindan
Ajax’1 tercih eden Ajax, yine Yunan mitolojisinden kadin bir kahraman segen Atalanta,
olimpiyat ruhunu ve barisi temsilen armasinda defne yaprakli antik Yunan kahramani
figlirlinii kullanan Olympiakos, Cenovali denizci figiiriinii tercih ederek denizci kokleri-
ne igaret eden Sampdoria, kuruldugu liman kentine génderme yaparak korsan siluetini
secen Bristol Rovers ve Manchester takimlarindan Macherster City’nin kentin meshur
kanalina gdnderme yaparak gemi figiirii tercih etmesi gosterilebilir. Ayrica sehirlerinde-
ki tarihi yapilari tercih eden Everton, Norwich City ve West Ham United gibi kuliipler
de vardir. Kenti kuran azizleri armasina tagiyan Sevilla takimi da tarihi ve dini bir gon-
dermeyi tercih etmistir.! Ayrica Italyan kuliiplerinden A C Roma’nin arma tasarimina
bakildiginda kentin kurulus efsanesi Romus Romulus’a yapilan génderme goze carp-
maktadir. Bizans Imparatorlugunu isaret eden Athlitiki Enosis Konstantinopoleos ve
Panthessalonikeios Athlitikos Omilos Konstantinoupoliton gibi Yunanistan kuliipleri
armalarinda ¢ift bash kartal kullanimini tercih etmislerdir. Ingiliz kuliibii Arsenal de
armasindaki top tasarimi ve taraftar toplulugu “The Gunners” ile bir 6zdeslesim sagla-
maktadir. C. Tagmat’in makalesinde soz ettigi Izmir menseili Apollon Smyrnis adh
Yunan kuliibii ise armasinda kuliibe adin1 veren Apollon adli mitolojik bir tanr1 kullan-
mustir. Bu tanri mitolojide Zeus’un oglu ve bir Anadolu tanrist olarak kabul edilmekte-
dir (2019: 243).

Kuliiplerin kullanacagi armalarin animsatma islevini basaril bir sekilde yerine ge-
tirebilmesi tasarimin 6z ve net olmasina baglidir ¢iinkii olabildigince ¢ok mecrada bu
armalar kullanilacaktir. Formalar, {irlinler, pankartlar vb. unsurlarda kullanilacak olan
amblem kuliibii tartismasiz bir sekilde temsil etmelidir. Y. Kes ve S. Kurt tasarlanan
logo ve amblemin iiriin, hizmet ya da {ilkeyi en iyi sekilde yansitmasi gerektigini sdyler
(2015: 95). Bu durum calismada degerlendirilen kuliip armalarinin kuliibiin kuruldugu
kenti en net sekilde ifade etmesi ve arma tasarimlariyla beklenen anistirmalar1 yapmasi
olarak yorumlanabilir. Tiirkiye’de futbol kuliiplerinin kullandig1 imgelerin kentlerine
0zgii degerler olmasinin yani sira birgok kuliibiin de ortak renk ve logolara sahip oldugu
sOylenebilir. Cakir, logo ve amblem tasarimi marka, sirket, iirlin kimligini ifade eden ve
akilda kalicilig1 saglayan en etkili araglardan biridir derken bu netligi ifade etmektedir
(2013: 54). Futbol kuliiplerinin de birer sirket ve marka oldugu diisiiniildiigiinde 6zgiin
tasarim tercihlerinin maddi ve manevi donislerinin olacagi kuvvetle muhtemeldir.

Simgeler futbol takimlarini temsil etmede vazgegilmez bir gorsel iletisim aracidir
ve saygin bir deger yaratmada onemli bir gorev iistlenmektedirler (Aka vd. 2018: 52).
Logolar kentin tarihi, kiiltiirel ve mitolojik altyapisindan hareketle tasarlanmaktadirlar.
Cakir’a gore logoyla kent arasinda kurulan bag ve o toplumun kendisini yansittigina
inandig1 logoya verdigi tepki 6nemlidir (2013: 54). Bu bag kimi zaman kent imgeleriyle
kimi zaman tarihsel olaylarla kimi zaman da mitolojik unsurlarla kurulur. Bu agidan
bakildiginda ¢alismada ele alinan kuliip logolarinda kullanilan unsurlarin agirlikli olarak
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kent imgeleri ve tarihsel/ mitolojik unsurlardir. Kuliiplerin bu unsurlar disinda genel
olarak 6zel bir logo tasarimi kullanmadiklar1 klise olarak futbol topu ve yildiz gibi fi-
giirleri tercih ettikleri goriilmektedir. Oysaki O. Oguz’un Halkbilim Calismalarinda
Imgeleri One Cikarmak baslikli yazisinda belirttigi gibi imgelerin, kiiresellesmenin
ortaya ¢ikardig1 olgulardan biri olan tek bigimlilige gidis karsisinda, bir yandan kiiltiir
turizminin 6nemli hareket noktalarindan biri olarak yerelligin degerlendirilmesi, ote
yandan yerel renkleri kiiresellestirerek yasatma ve bdylece yerel kiiltlirlerin yagama
alanlarmi giliglendirme ve savunma dinamiklerini olusturma bakimindan son derece
genis bir uygulama alani sunmaktadir (2002: 62). Bu alan yalnizca edebiyat, sinema vb.
sanatsal baglamlar degil otobiis firmalari, sirket logolar1 ve spor kuliipleri gibi genis bir
gergevede disiintilmelidir.

Osmanli topraklarinda gayrimiislimlerle baslayan futbol, bazen yiikselen zaman
zaman da azalan bir ilgiyle oynanmaya ve izlenmeye devam etmistir. Yasanan yogun
savaglar iilkenin sosyal yapisinda kesintiler olmasina sebep olmustur. Cumhuriyetin
ilaniyla birlikte futbol insanlara moral vermek, hos vakit gecirmek amaciyla 6telenme-
mis aksine 6zendirilmistir. Ahmet Gokce Aslaner’in belirttigine gore iilke futbolunda
profesyonellesmenin etkileri 1960’11 yillarda baslar. Profesyonellesmeyle birlikte ligleri
o giline kadar domine eden askeri takimlar yerlerini sivil kent takimlarina birakir. Ardin-
dan 1963 yilinda Tiirkiye Ikinci Ligi ve 1967 yilinda Tiirkiye Ugiincii Ligi’nin kurulma-
styla birlikte, sivil kent takimlari Anadolu’da kendilerini géstermeye ve yerel futbolcu-
lar sehirlerini temsil etme imkani bulmaya baglamiglardir (Kozanoglu’ndan akt. Aslaner
2019: 104- 105). Boyle baslayan futbolda yerellesme artarak siirmiis hemen her sehirde
bir veya birden fazla kent takimi kurulmustur. Yerel kuliipler ulusalda boy gdstermeye
baslayinca kuliipler yerel degerlerini kullanma ve halihazirda bilinen unsurlarla biitiinle-
sip taninirlik noktasinda faydalanma yoluna gitmistir.

Takimlart simgeleyen logolar, gdstergelerin gorselliginin vurgulandigi, ayni za-
manda fiziksel ve kiiltiirel bagin kuruldugu gosterim sanati iiriinleridir. Biitiin futbol
takimlari, logolarinda, kendilerini simgeleyen renkleri ve sectikleri bir motifi veya canlt
varhig1, ozellikle vahsi yirtict hayvanlar1 kullanmislardir (Ogiit Eker 2010: 177). Benzer
bir sekilde gii¢ atfedilen cografi yapilar, kokliiliik verecek tarihi olaylar, saglamlik gos-
tergesi olan silah vb. unsurlar da siklikla tercih edilmektedir. N. Ozdemir’in Kentlerin
Gezgin Imgeleri veya Kent Imgeleri Giydirilen Otobiisler adli makalesinde yerel deger-
lerin kent markalarinda kullanilmasi konusunu “yerelin sehre gocii” olarak tartigmis ve
bu yondeki uygulamalarin geleneksel bellege goriiniirliik ve farkindalik kazandiracagimi
belirtmistir (2011: 51). Otobiis firmalartyla benzer bir sekilde futbol kuliipleri de gezgin
birer imgedirler ve yorenin bellegini ulusala tagiy1p tanitacak potansiyele sahip olduklari
sOylenebilir. Hareket halindeki otobiisler gibi hareket halindeki kuliiplerin de (medyanin
giiciinii de arkalarina alarak) bir kentten yola ¢ikip birgok kenti ve tilkeyi gezdigi diisii-
niildiigiinde benzer bir deger tasiyiciligint basarabileceklerdir. Bu gii¢ fark edildiginde
ve kaliteli tasarimlarla yola cikildiginda geleneksel el sanati, yoresel bir besin ya da
yoreye has tarihi bir deger ulusal ve uluslararasi arenaya kolayca tagmabilir ve tanitila-
bilir.

Tiirkiye’deki futbol kuliiplerinin armalarmin agirlikli olarak tarihi/mitolojik, cog-
rafi, tarimsal ve ticarl imgeleri barindirdig: tespit edilmistir:
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A. Cografi Unsurlar:

TS SPOR

¥

Sekil 1. Sekil 2. Sekil 3. Sekil 4. Sekil 5.

Takimlarin temsil ettikleri kentlerde bulunan dag, gol, korfez gibi “meshur” cografi
sekli armalarina tasidiklar1 goriilmektedir. Kayseri Spor Kuliibiiniin logosunda kullan-
dig1 dag illiistrasyonu dogrudan takimin kentsel bagliligini géstermektedir. Erciyes Dag1
ve Kayseri sehri iligkisini 6nceleyen logoda kentin cografi bir degerle temsil edildigi
goriilmektedir. Kentin tiniversitesine adin1 veren Erciyes Dagi, kentin futbol takiminda
da gorsel olarak tercih edilmistir. Kayserispor da Erciyes dagmin yiiceliginden fayda-
lanmak ve iilkenin en 6nemli daglarindan biriyle bilinmek i¢in logosunda dag kullani-
munt tercih etmistir. Dag figiiriinii tercih eden bir diger kuliip Agrispor’dur. Logoda yer
alan dag figiiriiniin ucunun bulutlar1 asacak sekilde tasarlanmis olmasi Agr1 Dagi’nin
Anadolu’nun “en yiiksek” dagi olmasina atifta bulunmaktadir. Dag kullanimlar1 ayrica
futbol kuliiplerinden beklenen gecilmezlik, yenilmezlik gibi 6zellikleri de i¢inde barin-
diran temsillerdir. Altay Spor Kuliibii’niin armasinda goriilen Altay Daglar1 kullanimini
bariz bir gekilde degil temsili olarak tercih etmistir. Cumhuriyetten dnceye dayanan
kuliip logo tasarimi halen kullanilmaktadir, yalnizca yazi Latin harflerine ¢evrilmistir.
Kuliiple yapilan gériismede? logo cevresinde kullanilan dis cephe ¢iziminin Altay dagla-
rin1 temsil ettigi belirtilmistir. Buradan anlasilacagi lizere Altay kuliibii kdkeninin tarih-
sel olarak Orta Asya’ya baglamakta ve megrutiyetini bu sekilde saglamaktadir. Altay
kuliip armasi hem bir cografyay1 hem de tarihsel bir donemi isaret etmektedir. Bingdls-
por ve Musspor da armalarinda dag cizimine yer vermislerdir. Bu iki il cografi olarak
ayni dag sisteminde yer almaktadir. Kurtik (Cavus) Dagi her iki logoda da kullanilmis-
tir. Yorenin en onemli zirvelerinden olan dag heybetiyle futbol takiminin giiciiniin ve
kentin bilinen bir degerinin armada temsil edilmesinin yolu olarak se¢ilmistir. Armalar-
daki dag gorseli hem kent imgesi olarak hem de sporun giigle iliskisi odaginda “dag gibi
olmak” deyimiyle iligkilendirilebilir.

VAN SPOR FK

Q
Sekil 6. Sekil 7. Sekil 8.

Farkli cografi sekilleriyle bilinen diger kentler de bu bilinirligi takim armalarina ta-
stmiglardir. Kocaelispor ve Sakaryaspor buna drnek gosterilebilir. Kocaelispor taraftar
grubuna da adin1 veren “Korfez” bolgesinin sehrin ekonomisindeki dnemi, sehrin futbol
takimina da sirayet etmistir. Sakarya Nehri de Tiirkiye icin ikonik cografi degerlerden-
dir. Sakaryaspor, adina siirler yazilan, Kurtulus Savasi’nda 6nemli bir yerde duran Sa-
karya Nehri’nin giiciinden yararlanmistir. Bir diger 6rnek Van Golii ve Van kedisini
tercih eden Vanspor’dur. Tiirkiye’nin en biiyiik g6li olan ve kente ciddi bir goriiniirliik

saglayan Van Goliiyle kent imgelerinden biri durumunda olan Van Kedisi sehrin futbol
takiminin armasinda kullanilarak kent ve kuliip beraberligi pekistirilmistir.
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B. Tarihi/Mitolojik Unsurlar:

WIGDE ANADOLY Fy
\T./
2018

Sekil 9. Sekil 10. Sekil 11. Sekil 12.

Marka olusturmada en 6nemli noktalardan biri o isme tarihsel derinlik kazandir-
maktir. Kurulus ya da firmalar kdkensel bagla miisteri arasinda iliski kurmay1 dnemser-
ler ve tarihsel referanslar bunu kolaylagtirmaktadir. Ne kadar eski ve ne kadar “burali”
oldugunu goéstermek igin tarihsel atiflarla olusturulan kuliip armalar1 Tiirk liglerinde de
boy gostermektedir.

Kuliip armalarinda en ¢ok tercih edilen mitik simge kartal/¢ift bagh kartaldir. Tiirk-
lerin siklikla kullandig1 simgelerden olan kartal birgok farkli alanda tercih edilmektedir.
Coruhlu’ya gore kartal Tiirk mitolojisinde Gok Tanri’nin timsali olarak ya da saman
ruhunu ifade etmek amaciyla diinya agacinin tepesinde tasavvur ediliyordu. Hayvan ata
ya da yardimei ruhlardan birini temsilen bazen saman elbisesi iizerinde yer aliyordu.
Goktiirk ve Uygur devirlerinde kartal ve diger yirtict kuslar hitkiimdarmn timsali, koru-
yucu ruhun ve adaletin simgesiydi (2010: 154). Erzurumspor’un logosunda tercih ettigi
cift basglh kartal figiirii de giiciin temsili olarak degerlendirilebilir. Ayrica sehrin yiiksek
yapist ve kartallarin daglara yuva yapan hayvanlar olmasi sebebiyle yine kartal ve kent
arasinda iliski kurulabilir. Benzer sekilde Kars 36 Spor da logosunda kartal kullanmis-
tir. Kentin cografi yapisi ve kartalin karakteristik 6zelligiyle futbol kuliibii arasinda
iliski kurulmustur Nigde Belediyespor’da da kartal figiirii tercih edilmistir. Gazianteps-
por’un illiistrasyonu ise kollarini agmis ve ugusa gegmis bir sahindir. Tasarim degerlen-
dirildiginde Fransizlara karsi kentin savunmasinda etkili olan Sahin Bey’i temsil ederek
tarihi bir zemine dayandirildig: sdylenebilir.

EAZIANTEPSPOR

Sekil 13. Sekil 14.

Bir bagka kartal kullanimu ¢ift bash kartal tercihiyle Konyaspor’da goriilmektedir.
Cift bash kartallar, gogiin diregiyle iliskilendirilir. Tanrtya agilan g6giin kapisini bekle-
yen “cift bagh kartal” oldukg¢a eski ve mitolojik bir Tiirk kiiltiir katina ait bir diisiincedir
(Ogel 2010: 132). Bu figiir ayrica Selguklu eserlerinde de sik¢a kullanilmistir. Konyas-
por bu 6geyi logosunda kullanarak Konya sehrinin baskentlik yaptig1 Selguklu gegmisi-
ne bir atifta bulunmakla beraber ¢ok daha eski zamanlardan beri Tiirk kiiltiiriinde yer
etmis bir unsurla tarihi kokliiliigiinii ispata da ¢aligmigtir. Kuliibiin resmi internet site-
sinde de ilk once kartal olarak tasarlanan logonun daha sonra ¢ift bash kartal olarak
islendigi ve “Selguklu Kartal”inin artik Konyaspor’un arkasinda oldugu belirtilmekte-
dir.® Cakir galismasinda ¢ift basli kartal aynm zamanda Selguk Universitesinin logosunda
kullanildigina dikkat ¢eker (2013: 60). Egitim ve spor gibi iki farkli alanda ayni imgeye
yer verilmesi kentin o imgeyle anistirmasinin saglamlastirilmasi anlamina gelmektedir.
Konyaspor ve Selguk Universitesi 6rnegi {izerinden denilebilir ki ¢ift basli kartal imgesi
iki farkli kullanimla hafizalarda pekistirilmis ve Konya i¢in ortak imge yaratiminda
basarili bir 6zdeslesme saglanmigtir. Cift bash kartal tercihi Corumspor’da da goriil-
mektedir. Kuliibiin eski logosunda Hitit Giinesi kullanimi1 varken yenilesmeyle beraber
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artik ¢ift bash kartal kullanilmaktadir. Gerek Hitit Giinesi gerekse ¢ift bagh kartal Co-
rumspor’un kentin tarihi kdkenlerine igaret ettigini gostermektedir. Hititlerden Cumhu-
riyete kadar birgok medeniyete ev sahipligi yapan sehir, bu kiiltiirel birikimini armasina
tasimistir. E. Goksu’nun belirttigine gore Tiirkiye Selcuklulari ve Hititler ¢ift basl kar-
tal ikonografisini en ¢ok kullanan medeniyetlerdendir (2016: 125). Anadolu’nun orta-
sindaki bu iki kent de bu iki medeniyetle 6zdeslesmis sehirlerdir. Kentlerin takimlarinin
da Anadolu’yu temsil eden bu figiirleri tercih ettigi goriilmektedir.

Sekil 15.

Kendini tarihsel koklere dayandiran bir diger kuliip Ankaragiicii’diir. Kentlerde ku-
rulan fabrika takimlari1 zamanla ulusal diizeye ulasmig ve takimlarin iskeletini olusturan
kuruluslar kendilerine arma tasarimlarinda da yer bulmustur. Bunlarin en bariz ve popii-
ler 6rnegi Ankaragiicii takim logosudur. Ankaragiicii futbol kuliibiiniin tarihi temellerini
olusturan kurulus, imalat-1 Harbiye yani bugiin Makine Kimya Enstitiisii olarak bilinen
savas malzemeleri yapan devlet menseili bir fabrikadir. Kuliip armasinda yatik bir mer-
miden hareketle dizayn edilen bir tasarim tercih etmistir. Uzerinde Makine Kimya Ens-
titisii’nilin bas harfleri muhafaza edilmektedir. Béylece armada hem kent vurgusu hem
de mermi gondermesiyle fabrika vurgusu yapilmistir. Ankaragiicii ayrica arma tasarimi-
nin Sykiisiinii resmi sitesinde paylasan nadir kuliiplerden biridir.* Tasarim bir baskent
takimi olarak cumhuriyetin kurulusuna giden yolda Kurtulus Savagimin kazanilmasinda
pay sahibi olan Imalat-1 Harbiye ile olan iliskisinden duyulan gururun temsili olarak
degerlendirilebilir.

CANAKIKALE
DARDANEL

l;
QI
5

Sekil 16. Sekil 17. Sekil 18.

Tarihsel bir referansla olusturulmus kuliip armalarinin bir diger 6rnegi Samsun-
por’dur. Mustafa Kemal’in 19 Mayis 1919 tarihinde Samsun’a ¢ikarak Milli Miicade-
le’yi baslattig1 kent olmas1 durumu kentin bircok Sgesine sirayet etmistir. Universite
adi, kentteki ilgelerin isimleri gibi yerlerde dikkat ¢ceken Samsun ve 19 Mayis iliskisi
Samsunspor’un armasinda da kendini gdstermistir. Logoda tercih edilen heykel “Onur
Anit1”dir ve sehrin flkadim ilgesindeki Atatiirk Parkinda yer alir. Mustafa Kemal’in
Samsun’a ¢iktig1 noktaya dikilen anit sehrin simgesi haline gelmistir ve Kurtulus Sava-
st’nin baslangici sayilan zamani simgelemektedir. Samsunspor kentle 6zdeslesmis bu
degerle hareket etmis ve logosunda Onur Anit1 kullanimim tercih etmistir.® Tarihsel bir
atifta bulunan bir diger takim Canakkale Dardanel Spor Kuliibii diir. Kuliip isminde ve
logosunda antik Yunan doénemine atifta bulunur. Canakkale Yarimadasinin antik adi
olan “Dardanel” kullanimini isminde tercih eden takim, logosunda Truva Ati ¢izimini
kullanmistir. Boylece kokeni ¢ok eskiye dayanan kentin tarihsel derinliginden fayda-
lanmak istenilmistir. Tarihi bir kent imgesinden faydalanan bir diger kuliip Antalyas-
por’dur. Antalya Ulu Camii’nin simgesi olan Yivli Minare takimin ambleminde yer

SAMSUNSPOR
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almaktadir. Yivli Minare kullanimi hem turistik bir yapiyla iliski kurmakta hem de
kentin Anadolu Sel¢uklu ge¢misine atifta bulunarak kuliip tarihi bir referansa dayandi-
rilmaktadir. Gaziantepspor armasinda “Sehitler Anit1” (Sekil 12) ¢izimine yer vererek
yine sehrin Milli Miicadele ruhuna atifta bulunmustur.

Al
ANKARASPOR

Q

KAHRAMANMARAS

Sekil 19. Sekil 20.

Kuliiplerin bir¢ok unsuru bir arada kullanarak olusturdugu logolar da mevcuttur.
Ornegin Kahramanmarasspor logosunda Maras Kalesi ve Maras aslani ¢izimi yer alir.
Kahramanmarag’ta bulunan Hitit eseri, Maras aslani kuliibiin sembolii olmustur. Bu
aslanin tizerinde yiiriidiigi kale Maras kalesini temsil eder. Kuliip bu tercihlerle sehrin
kokliligiiyle iliski kurmak istemistir. Ayn1 zamanda kent imgesi olan iki esere de yer
vererek kent-takim 6zdeslesmesini saglamaya calismistir. Benzer bir sekilde Diyarba-
kirspor (Sekil 33) da hem kentte iiretimi ¢cok olan karpuza hem de kentteki tarihi bir
yap1 olan Diyarbakir kalesine logosunda yer vermistir. Ankaraspor ise Ankara Kalesi
siluetiyle segmen ¢izimini armasinda kullanarak tarihi bir yapiya isaret etmis ve Anka-
ra’nin 6nemli degerlerinden Segmenlik kiiltliriine atifta bulunmustur. Segmenlik gele-
negi ve ¢evresinde olusan kiiltiir Ankara i¢in olduk¢a kiymetlidir. Enver Behnan Sapol-
yo Seymen alay1 kurma gelenegini “Tiirk’iin mucizevi bir mefkuresi” olarak tanimlar
(2002: 22). Yazarm belirttigine gore Seymen dizilmeyi yalniz Ankara anane olarak
saklamistir. Ciinkii biitiin Ankara civar kdyleri Oguz boylartyla doludur (2002: 23). Bu
sebeple bu Tirk gelenegi Ankara’yla 6zdeslesmistir. Ankaraspor armasinda tercih ettigi
segmen ¢izimiyle dogrudan kent kiiltiiriine atifta bulunmustur. Camdereli ve Giirer’e
gore kuliip armalar1 kuliiplerin tarihsel ve geleneksel degerlerini 6ne ¢ikarmakla birlikte
daha ¢ok bulunduklari kenti gorsellestirme ve kentsel degerleri vurgulama egilimi gos-
termektedirler. Kenti temsil etme sorumlulugunu futbol yoluyla iistlenme islevi armala-
ra kentsel simgelerle biitiinlesme geregini dayatmis ve neredeyse her arma kenti bilinir
kilan tim simgesel 6gelere tasarimlarinda yer vermistir (2008: 165). Ancak ¢aligmada
tespit edilen kentsel tasarimlarin gorece azlig1 goze carpmaktadir. Kuliipler tasarimla-
rinda daha ¢ok kuliip kurulus tarihlerini ve kuliip adin1 temsil eden ilk harfleri kullanma
yoluna gitmislerdir.

11900

Sekil 21. Sekil 22. Sekil 23. Sekil 24. Sekil 25.

Kuliiplerin siklikla kullandig1 simgelerden biri “ay yildiz”dir. Genglerbirligi, Bur-
saspor, Karsiyaka, Besiktas Spor Kuliibii, Elazigspor gibi kuliipler armalarinda ay yildiz
kullanmaktadirlar. Ay yildiz kullanimi kuliiplerin milli duygulara yiikledikleri anlamin,
kiiltiirel oldugu kadar tarihi derinligi de olan unsurlari tercih ettiklerinin bir gdstergesi-
dir. Ozellikle Genglerbirligi Spor Kuliibii ay yildiz kullanimiyla bir baskent kuliibii
oldugunu armasina tasima yoluna gitmistir. Birgok kuliibiin tercih ettigi ay yildiz kulla-
nimina Elazigspor ek olarak logosunda mum imgesi eklemistir. Elaz1g yoresi halk oyun-
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larindan olan ve mumla oynanan ¢aydagiray1 temsilen logoda bu figiir tercih edilmistir.
Bu durum Elazigspor’un yerelle ulusal degerleri ayn1 dlciide tasidigini gdstermesi ola-
rak yorumlanabilir. Bir halk oyununun futbol kuliip armasinda temsil edilmesi kiiltiirel
ifadelerin gesitliliginin gorliniirligii acisindan da kiymetlidir.

MUGLASPOR

HATAYSPOR

Sekil 26. Sekil 27. Sekil 28

Armalarda agagc kiiltiine dair kullanimlara da rastlanilmaktadir. Bunun en agik or-
nekleri Hatayspor ve Fenerbahge Spor Kuliibii’diir. Hatayspor’un tercih ettigi defne
yapragi kuliibiin resmfi sitesinde yalnizca “barigt simgeler” olarak yorumlansa da defne
yapragimin Hatay halk kiiltiiriinde olduk¢a dnemli bir yeri vardir. G. Reyhanoglu ve A.
Ozcan galismalarinda belirttiklerine gére Akdeniz bolgesinin karakteristik bitki Ortiisii
makinin bir tiirii olan defne agaci, 6zellikle Hatay’la 6zdeslesmistir. Defne gerek koku-
su ve giizel goriiniimiiyle gerek kullanim alanlariyla biitiin Anadolu uygarliklarinda yer
edinmig onemli bir bitkidir. Hatay halkinin ekonomik anlamda ge¢im kaynagi haline
gelen ve onlara is imkani saglayan defnenin, halk kiiltiiriinde ¢esitli kullanim alanlari
vardir. Ayn1 zamanda inang ve mitolojik yoniiyle de Hatay’in sosyo-kiiltiirel sembolle-
rinden biri haline gelmistir (2021: 82). Hatayspor da kentin ekonomisinde ve anlatila-
rinda goriiniir olan ve barigi simgeleyerek kentin kiiltiir mozaigine de atifta bulunan bu
gorseli armasina tagiyarak hem ekonomik hem tarihsel bir referanstan yararlanma yolu-
na gitmis ve bu unsuru bambaska bir alan olan sporda da goriiniir hale getirmistir. Agag
kullaniminin bir diger belirgin 6rnegi ise Fenerbahge Spor Kuliibiiniin armasinda go-
riilmektedir. Tirk kiiltirinde agaglarin kutsal olarak kabul edilebilmesi igin belirli 6zel-
likleri tasimasi gerekmektedir. M. Ergun, bir agacin kutsal olarak kabul edilebilmesi
icin “yalniz, yapraklarini ya yaz kis ddkmeyen ya da ¢ok az doken, etrafindaki agaglar-
dan ya daha uzun ya da daha heybetli, daha gosterisli olan, meyvesiz, etrafindaki agag-
lardan daha yasli, genis ve koyu golgeli” olmasi gerektigini, bunlardan herhangi bir
Ozellige sahip olan agaclarin kutsal kabul edildigini ifade etmektedir (2000: 23-24).
Mese agacinin uzun yasamasi, heybetli goriiniisii gibi 6zellikler sebebiyle kuliibiin ru-
hunu logoya tasinmasmin amaclandigi diisliniilebilir. Tarihi hayli eski olan logodaki
mese dali gii¢ ve kudreti temsil etmektedir.® Muglaspor ise kullandig1 agag ¢izimiyle
mitik bir anlam1 olmasa dahi cografi olarak yesil bir kent oldugunu futbol takimi1 araci-
lig1yla desteklemektedir.

C. Tarim Uriinleri:

il

““““sv

Sekil 29. Sekil 30. Sekil 31. Sekil 32.
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1965
MANISASPOR

Sekil 33. Sekil 34. Sekil 35.

Kuliiplerin faydalandig: kentsel imgelerden biri de o sehirde iiretilen tarim {iriinle-
ridir. Cakir’in ¢alismasinda “Nerenin nesi meshur?” sorusuyla tartistigi bu tarim {irtinle-
ri kiiltiir endiistrisine ve lilke ekonomisine katkisi yadsinamayacak unsurlardir (2018:
302- 303). Findik, ¢ay, pamuk gibi iiriinler o kente anlam katan, o kentin “meshur”
iiriinleridir. Karadeniz bélgesi kuliiplerinden Orduspor ve Giresunspor findig1’, Rizes-
por ise ¢ay yapragini logosunda kullanmaktadir. Bélgesel 6nemi olan bu {irtinler kent-
lerle 6zdeslestikleri icin takimlarda da kullanilmalar: tabiidir. Ayni sekilde Adanaspor
pamuk, Manisaspor {iziim ve Diyarbakirspor ise karpuz gorselini armalarina tagimiglar-
dir. Ispartaspor ise diinyaca iinlii giiliinii kentsel simgesi olarak armasinda kullanmay1
tercih etmistir. Giil, Isparta’da yer alan Siileyman Demirel Universitesinin logosunda da
bulunmasi sebebiyle 6nemlidir. Giil artik Isparta ilinin bir kentsel imgesidir ve egitim,
yerel yonetim, spor gibi bircok farkli alanda kullanilmistir. Bu durum kente tarimsal,
ekonomik ve turistik bir¢ok yarar saglamaktadir. Ayrica Konyaspor’da (Sekil 13) ise
cift bagh kartalin altinda uzanan bugday motifiyle sehrin “tahil ambar1” 6zelligine bir
gonderme yapilmistir. Hatayspor’un (Sekil 26) defne yapragi kullanimi ayrica bu bas-
likta da degerlendirilebilir. Bu farkli {iriin betimlemeleri kuliiplerin kentsel aidiyetine
gonderme yapmaktadir. Kuliibiin bulundugu kentin temsil ve bilinirligini gliglendirmek-
tedir. Kentin taninmis {inlii bitkilerinin kullanim1 kentle kuliip arasinda bag kurmaktadir
¢linkii imgeler dogrudan kuliibii ve kenti temsil yetenegine sahiptir.

D. Ticari Unsurlar:

Sekil 36. Sekil 37. Sekil 38. Sekil 39.

Kent igin ticari deger tagiyan dgelerin armalarda kullanimi yalnizca tarim {iriinleri-
ne 6zel degildir. Maden, demiryolu, liman gibi dgeler de armalarda goériilmektedir. Buna
Zonguldak Kémiirspor Kuliibiiniin geki¢ tercihi ve Batman Petrolspor’un sondaj maki-
neli logolar1 6rnek gosterilebilir. Armalarda 6ne ¢ikarilan bu unsurlar s6z konusu kent-
ler i¢in 6nem tasimaktadirlar. Kentler bu unsurlariyla bilinmektedirler. Kuliipler de bu
bilinirlikten faydalanma yoluna gitmislerdir. Kardemir Karabiikspor da armasini bu
minvalde olusturmus ve kentin énemli ge¢im kaynaklarindan demiri tasariminda kul-
lanmistir. Kuliibiin ambleminde demiri eriten is¢iler temsil edilmektedir. Semboldeki iki
elle isciler, aradaki diiz ¢izgilerle ise islenen demir tasvir edilmektedir. Benzer bir sekil-
de Adana Demirspor da demir yolu isgilerinin kurdugu bir kuliip olmasi sebebiyle logo-
sunda demir yollari tasvirine yer vermistir.
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E. Diger imgeler:

DENIZLiSPOR

Sekil 40.

Armasinda hayvan figiiriinii kullanan kentlerin nadir oldugu goriilmektedir. Burada
Denizli ve Van sehirleri 6ne ¢ikmaktadir. Bilhassa Denizlispor’un armasinda yalnizca
diinyaca tnlii Denizli horozu figiirii kullanilmas1 dikkate degerdir. Yiizeyin tam da
ortasina konumlandirilan “horoz” simgesi, kentin bilinirlik 6gesi olarak gorsellesir.
Horoz, Denizli kent kimligini yansitan énemli unsurlardandir. Ozdede vd. ¢aligmasinda
Denizli kentindeki katilimeilarin yasadiklart sehirle en ¢ok bagdastirdiklar: kelimenin
kent simgesi héline gelmis olan “horoz” oldugu goriilmektedir (2021: 694). Kentsel
aidiyet baglaminda one ¢ikan “horoz” imgesi kente ait ve bilinen bir unsurun kullanimi
noktasinda degerlendirilebilir. Sen ve Colgecen’in makalesinde Denizli’deki antik kent-
lerden ¢ikarilan arkeolojik eserlerdeki horoz kabartmalart (2021: 344) goriildiigiinde de
anlasilacaktir ki horoz imgesi Denizli i¢in ¢ok mitik ve anlamlidir. Vanspor (Sekil 8) da
yine diinyaca iinlii bir kent imgesini armasina tasiyarak hem cografyasindan hem de
taninir bir unsurundan faydalanma yoluna gitmistir.

ARCAABAT

GAYKARASPOR SEBATSPOR

Sekil 41. Sekil 42. Sekil 43. Sekil 45.

 FAROVALISPOR

S

Sekil 46. Sekil 47. Sekil 48. Sekil 49.

e
SILESPOR
1952

Bolgesel kuliiplere bakildiginda ise arma tasarimlarinin daha 6zgiin oldugu soyle-
nebilir. Kemenge c¢alan bir insan siluetiyle Caykaraspor, taka figiiriiyle Akgaabat Sebat
Spor, kegi tasarimiyla Kegiorengiicli, peribacalar1 simgesiyle Nevsehirspor, Yomra
elmasimi kullanan Yomraspor, Ankara Kalesi siliietiyle Hacettepe Spor Kuliibii, Sile
fenerini kullanan Silespor, sahilinde bulunan Kiz Kalesini armasinda kullanan Pazarspor
ve bir deniz kenar1 mahallesi olduguna dikkat ¢ekmek i¢in dalga ve deniz feneri kulla-
nimin1 tercih eden Faroz Yalispor Kuliibii buna 6rnek gosterilebilir.
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Sekil 50.

Cogu kuliip yalnizca top ve yildiz gibi genel kullanimlar1 ya da isimlerinin bas
harflerinden olusan estetik tasarimli amblemleri tercih etmektedir. Bu kullanimlara
ornek olarak Trabzon Spor Kuliibii gosterilebilir. Kuliip ambleminde T ve S harflerinin
akarsu gibi kivrilmasiyla diizenlenmistir. Camdereli ve Giirer bu durumu kurgusal en-
ginlikte s6z uzatimindan kagmma bir bagka deyisle kendine giiven ve biiylikliik imgesi
olarak nitelendirir (2008:163). Trabzonspor’un bir dalga gibi kivrimli logosu kentin
denizle iligskisine gonderme olarak yorumlanabilir.

Sonug¢

Futbol kuliiplerinin, kentsel imgeleri ya da mitik/tarihi unsurlar1 kullanim farkinda-
liklarinin yeteri kadar olmadig1 goriilmektedir. Incelenen 6rneklerden yola cikarak ta-
kim logolar1 tasarimlarinda sik¢a kullanilan mitik unsurlarin basinda kartalin (¢ift basl
kartal vb.) oldugu tespit edilmistir. Onun diginda dag simgesinin (Erciyes Dag1, Agri
Dag1 vb.) kullanimina da rastlanilmistir. Ayrica kuliiplerin tarihsel referanslart (Truva
at1, Altay Daglar1 vb.) esas aldiklar1 goriilmiistiir. Ancak denilebilir ki futbol kuliipleri
armalarinda en ¢ok kentsel unsurlari kullanmaktadirlar. Bunlar sehirle 6zdeslesmis
tarim driinleri (findik, ¢ay, pamuk vb.), sehirde 6ne ¢ikan tarihi yapilar (kale, minare
vb.), ticari ve turistik degeri olan bir cografi yap1 (korfez, dag vb.) gibi unsurlardir.
Ancak her kent kuliibiiniin bunu tercih ettigini séylemek yanlig olacaktir. Bir¢cok kuliip
klise formlar1 yani top, yildiz gibi 6zginliikten yoksun futbol denilince ilk akla gelen
unsurlar1 armalarina tasimistir. Ozdemir’in belirttigi gibi “Ozgiinliik ve farklilik, ancak
kiiltiirel bellekten beslenilerek yaratilabilir ve yakalanabilir.” (2011: 53) Kuliiplerin
ulusalda o kenti temsil eden 6nemli olusumlar olduklar: diigiiniildiigiinde bu tarz tasa-
rimlarin kent markalagsmasi yoniinde ciddi dikkat yaratacaklar1 bir gergektir. Avru-
pa’daki drneklerini daha 6nce belirttigimiz kuliiplerin armalari sayesinde birgok kisi s6z
konusu iilkelerin, sehirlerin, kiiltiirlerin mitolojisinden ve tarihinden haberdar olmustur.
Bu durum futbol kuliiplerinin kiiltiir aktarimindaki giiciinii gostermektedir.

Kullanilan dag imgeleri mitolojik géndermelerde bulunmazken kullanilan Truva ati
gibi mitolojik doneme ait unsurlarin da Tiirk mitolojisine ait olmadig1 goriilmektedir.
Yalnizca cift bagh kartal/ kartal kullaniminin Tiirk mitolojisi kdkenli oldugu goriilebilir.
Onun disinda Mustafa Kemal ve ay yildiz kullanimlar1 daha yakin dénemle iliskilidir.
Genele bakildiginda mitolojik simgelerin kullanilabilecegi alanlardan olan logolar bir-
¢ok marka, sirket, iiniversite tarafindan tasarimlarda kullanilmaktadir. Ancak Tirki-
ye’de profesyonel liglerde miicadele eden spor kuliiplerinin bu iliskiden yeterince fay-
dalanmadigi goriilmektedir. Oysaki kentlerin yerel degerlerini ulusala ve hatta uluslara-
ras1 mecraya bu kuliipler aracihigiyla tasiyabilme potansiyeli vardir. Ozdemir’den hare-
ketle diyebiliriz ki boylesi uygulamalar geleneksel bellege goriiniirlik ve farkindalik
kazandirabilir (2011: 51). Bu sayede “meshur” kent imgeleri kadar ¢cok da bilinmeyen
imgeler de yesil sahalar vasitasiyla ilgi uyandirilabilir. Kentlerin turizm destinasyonlari
kullanan kuliipleri vardir ancak 6rnegin bir geleneksel el sanati herhangi bir armada
kendine heniiz yer bulmamistir.2 Ayrica bir halk oyununu armasina tastyan kuliipler de
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yok denecek kadar azdir. Bunun gibi birgok geleneksel bellegin, spor vasitasiyla tani-
tilmasi ve aktarilmasi konusunun ciddi anlamda ele aliabilecegi bir gercektir.

Biitiin bunlardan hareketle, caligmada futbol kuliip armalar1 esas alinarak yapilan
degerlendirmeler sonucunda kuliiplerin yerel degerlerini armalarinda yeterince kullan-
madi1 tespit edilmistir. Ocal Oguz’un Paldwr Kiiltiir Kentlesmeler kitabinda “anistir-
ma” olarak degerlendirdigi ve egitimden sanata, bilimden dijital diinyaya kadar her
alanda kiiltiirel kodlarin kullanimini 6nerdigi (2019: 119) yontemden sporda da fayda-
lanilabilir. Buradan yola ¢ikarak kuliiplerin de en dogru simgeleri en kisa yoldan ve en
dogru sekilde insanlara aktarma amaciyla se¢gmeleri Onerilebilir. Bu simgelerin sade,
kalici, uyarici ve hatirlatici olmasi 6nemli bir etkendir. Bu sayede kent ve kuliip iliskisi
saglanabilir ve futbol gibi evrensel bir spor aracilifiyla kentlerin ve dolayisiyla sz
konusu kentin degerlerinin bilinirligi artirilabilir. Ayrica ¢ogu kuliibiin internet sitesinde
armalarmin hikayesine, tasarimin agiklamasina rastlanmamaktadir. Oysaki internet
siteleri ve dijital platformlar artik birer sirket olan spor kuliiplerinin diinyaya acilan
penceresi durumundadirlar.

Kuliip logolarinda kullanilan agag, meyve, dag, hayvan, kale, minare, cografi sekil
gibi imgeler kuliibiin temsil ettigi sehrin kendine 6zgii degerleridir ve bunlarin dogrudan
kenti isaret ettikleri icin secildikleri diisiiniilebilir. Ancak yine de Tiirkiye’deki spor
kuliiplerinin arma tasarimlarinda kiiltiir aktarimi1 algistyla hareket edilmedigi ve kolay
hatirlanabilir, kente gonderme yapan ve 6zgiin tasarimlara sik rastlanilmadigi goriilmek-
tedir. Sivasspor’un Sivas Kangal, Rizespor’un atmaca, birgok Anadolu kuliibiiniin Ana-
dolu parsi, Trabzonspor gibi deniz kentlerine ait takimlarin su kiiltiirii ya da Karadeniz
mitolojisiyle iligkilendirilebilecek bir imge vb. unsurlar1 kullanmadiklar gibi Galatasa-
ray aslan, Fenerbahge kanarya, Bursaspor timsah gibi kurulduklari kentlerle birebir
iligkileri ya da Tiirk kiiltiirlinde herhangi bir karsilig1 olmayan sembolleri tercih etmis-
lerdir. Oysa Anadolu cografyasinin mitik, 6zgiin, tarihi sembollerle dolu oldugu tasa-
rimcilar tarafindan kesfedilmeye muhtagtir. Bu biricik unsurlar kullanilmadig siirece
futbol kuliipleri benzer amblemleri ve benzer renkleri tercih edecek ve bu durumda
kuliiplerin 6zgilinliigiinii yitirmesine, karigtirtlmasina “kendine has” olmamasina sebep
olacaktir. Gorsel kimligin ve marka imajinin birincil dgesi olan logolar hangi alanda
kullanilirsa kullanilsin hatirlatacagi mal, {irlin, kurum vb. ¢ok iyi ifade etmelidir. Bu da
tasarimcilarin, sanatcilarin, ele aldigimiz alanda s6z sahibi olan kisilerin uygulamali
halk bilime egilmesi, sanat egitimlerini yalnizca belli odaklarda gérmemeleri ve gerce-
velerini genisletmeleriyle miimkiindiir.

Futbol kuliip armalarinin kentlerin tanitim araglarindan biri oldugu unutulmamali-
dir. Tasarimlarda kuliiplerin kurulduklar: kentlerin yerel degerlerinin kullanimmnin ku-
lupleri farkli kilacag: dikkate alinmali, kuliibiin ve ardindan kentin markalasmasinda bu
konunun 6nem tasidig1 géz oniinde bulundurulmalidir.

YAZARLARIN KATKI DUZEYLERI: Birinci Yazar %100.

ETIK KOMITE ONAYI: Caligmada kullanilan veriler 2019 senesine ait oldugundan etik kurul iznine gerek
yoktur.

FiINANSAL DESTEK: Calismada finansal destek almmamustir.

CIKAR CATISMASI: Calismada potansiyel ¢ikar ¢atismast bulunmamaktadir.

NOTLAR

1. Buradaki ornekler https://www.eurosport.com.tr/futbol/futbol-kuluplerinin-logolarinin-
anlami_sto4545751/story.shtml adresinden almmustir.

2. KKl ile 12.06.2019 tarihinde yapilan telefon goriismesi.

3. Dabha fazla bilgi i¢in bakiniz: http://www.konyaspor.org.tr/Kulup/1

4. Daha fazla bilgi i¢in bakiniz: https://ankaragucu.org.tr/tarihce/
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5. Samsunspor ayni kent imgesini 55. Y1l 6zel tasarim formasinda da kullanmustir.

Dabha fazla bilgi igin bakimiz: https://www.fenerbahce.org/kulup/tarihce

7. Giresun Ticaret ve Sanayi Odasi’na ait olan ve Tiirk Marka ve Patent Kurumu tarafindan tescil edilen
“Findigin Bagkenti” markas1 sehrin findiga verdigi 6nemi gostermesi agisindan kiymetlidir.

8. Ornek olarak Trabzonspor’un cografi isaretli Carsibasi kesan dokumasmi kullandigi 2019-2020 sezon
formas1 ve yine cografi isaretli Trabzon kazaziyesinin kullanildig1 2021- 2022 formas: gosterilebilir.

e
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KK1: Altay Spor Kuliibii yetkili kisi, telefon goriismesi, C. Y. 2019.
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