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ABSTRACT

Research Article

Values are indispensable for the survival of societies. Teaching values to
individuals is very important for the existence and peace of societies. Values
are conveyed and taught in many different ways. One of them and the main
one is education. When the education programs in Turkey are examined, it
is seen that the Social Studies curriculum has an important mission in terms
of values. The aim of this study is to design digital comic material to teach
values in Social Studies course. The educational comics developed to help
value teaching in the study were prepared with the Web 2.0 tool called
'Pixton'. There are 48 frames in total in the designed educational comics.
What is described in the educational comics is that the adventures of the
students in a classroom that started in the school corridor continue in the
classroom and end with an instructive school trip to the mysterious labyrinth.
Through that educational comics prepared for values education is aimed to
develop a material that will enable students to learn about the values in the
curriculum and the values included in the comics, to associate them with
daily life, and to comprehend the importance of values.
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Degerler Egitimine Yonelik Dijital Cizgi Roman Tasarima:
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Arastirma Makalesi

Degerler toplumlarin varligini siirdiirmesi i¢in degisilmezleridir. Degerlerin
bireylere dgretimi toplumlarin varligi ve huzuru igin olduk¢a onemlidir.
Birgok farkli yolla degerler aktarilir ve 6gretilir. Bunlardan birisi ve baslicasi
da egitimdir. Tirkiye’de d6gretim programlari incelendiginde Sosyal bilgiler
dersi programimin degerler agisindan 6nemli bir misyona sahip oldugu
gortliir. Bu ¢alismanin amaci sosyal bilgiler dersinde degerlerin 6gretimine
yonelik dijital ¢izgi roman materyali tasarlamaktir. Calismada deger
Ogretimine yardimei olmasi igin gelistirilen egitici ¢izgi roman ‘Pixton’ adli
Web 2.0 aractyla hazirlanmistir. Tasarlanan egitici ¢izgi romanda toplam 48
tane kare bulunmaktadir. Egitici ¢izgi romanda anlatilan, bir sinifta yer alan
ogrencilerin okul koridorunda baglayan maceralarinin sinifta devam ederek
gizemli labirente diizenlenen 6gretici okul gezisi ile sona ermesidir. Degerler
egitimi amaciyla hazirlanan bu egitici ¢izgi roman sayesinde 6grencilerin
Ogretim programindaki degerler ve c¢izgi romanda yer verilen degerler
hakkinda bilgi edinebilmeleri, giinlilk yasamla iligkilendirebilmeleri,
degerlerin Onemini kavrayabilmelerine yonelik bir materyal gelistirme
hedeflenmektedir.
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Giris

Toplumun olusmasi ve toplumun temeli olan insanin beraber yasamasi i¢in 6n plana
¢ikan unsur degerlerdir. Her toplumda 6n plana ¢ikan degerler degisiyor olsa da tiim toplumlar
tarafindan ortak kabul edilen degerler de bulunmaktadir. Deger kavrami, toplum tarafindan
uygun olarak goriilen davraniglar seklinde ifade edilebilir (Dogan, 2007, s. 7; Akt. Kara, 2019,
s. 28). Bu noktada degerlerin toplumun fertleri tarafindan benimsendigi ve yasandigi
sOylenebilir. Ayrica

Titus (1994) degeri bireyin toplum icerisinde var olabilmek i¢in devam ettirdigi tutumlar
seklinde tanimlamaktadir. Pathania (2011), degerin insan hayatinda tipki pusula gibi
yonlendirici oldugu ve bu sayede insanlarin yagamini daha iyi bir hale getirdigini
belirtmektedir. Toplumdaki iyi-kétiiniin ne oldugu, uygun olani diisiinebilme, dogru davranislar
sergileyebilme gibi faktdrlerin hepsini degerler olusturur (Ozensel, 2003). Deger konusunda
farkli tanimlar bulunmasina kars1 hepsinde bireyin veya toplumun faydasina uygun olan i¢in
harcanan bir ¢aba s6z konusudur. Degerlerin ortak 6zellikleri: Deger, kisinin davranislarinda
dogru olanlar1 gostermeye calisan bir gorev istlenir, bulundugu kiiltiirde ydnlendiricidir,
bireyin hayatinda yer alan degerler onun kisiliginin tamamlayici unsuru gibi goriilmektedir,
bireyin zihinsel ve duygusal yoniinii yansitir. (Gokge, 1994; Akt. Ulusoy ve Dilmag, 2016, s.
7-8).

Degerlerin dgrencilere aktarilmasinda egitimin énemi oldukga fazladir. Ogrencilerin
degerler egitimi ile degerlerin farkinda olabilmeleri ve hayatlarina entegre edebilmeleri
saglanmaktadir (Senek, 2018). Giiniimiizde yasanan pek ¢ok sorun deger egitiminin ne kadar
gerekli oldugunu ortaya koymaktadir. Deger egitiminin insanlarin yasadiklart sorunlardan
etkilenmesinin Oniine gegilmesi i¢in gerekli oldugu ifade edilmektdir (Bayirli, Doruk ve
Tiifekei, 2020). Deger egitimi Oncelikle aile igerisinde baslamaktadir. Deger egitiminin
baslangici olan aileden sonra bu siirecin devam ettigi ikinci yer okuldur. Deger kazandirmada
okullarin 6nemi yadsinamayacak derecede onemlidir. Okullar degerleri 6gretir, 6grencilerin
ahlaki gelisimine katki saglar ve dgrencilerin karakter gelisimini etkiler (Akbas, 2008). Deger
egitimi ile ilgili okullarda egitim-6gretim etkinlikleri planli yapilirken, 6grenciler ve
Ogretmenlerin bir arada olusturdugu kiiltiirel ortam ise ortiik deger egitimini olugturmaktadir
(Demirel, 2009; Akt. Kara, 2019, s. 28). Okullarda pek ¢ok derste deger egitimi verilmekle
birlikte bu konudaki en 6nemli sorumlulugun sosyal bilgiler dersinde oldugu goriilmektedir.
Sosyal Bilgiler dersi toplumda gerekli deger ve ahlaki ilkelerin kazandirilmasini saglamaktadir
(Akbas, 2014, s. 344). Bu yiizden Sosyal bilgiler dersinde yapilacak olan etkinliklere ve
kullanilacak olan materyallere de olduk¢a 6nem verilmesi gerekmektedir.

Tiirkiye’deki 6gretim programlarinda 2004 yilinda yapilan degisiklikle Sosyal Bilgiler
dersi basta olmak iizere bir¢ok derste degerler egitimine yer verilmeye baslanmistir (Yigittir,
2010, s. 209). Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinin 6zel amaglarinda ifade edilen;
ogrencilerin milli bilince sahip olarak yetismelerinde vatandaglik degeri, Tirk kiiltiiriinii ve
tarihini kavramada kiiltiirel mirasa duyarlilik degeri, dogal kaynaklari korumak icin dogal
cevreye duyarlilik degeri, dogru ve giivenilir bilgiye ulasmada diiriistliik degeri, toplumsal
sorunlara kars1 duyarlilik, dayanigma, yardimseverlik degeri, bilgiye ulasmada, kullanmada ve
tiretmede bilimsellik, ¢aliskanlik ve diiriistliik degerleri, erdemli insan olmak i¢in sevgi, saygi,
Ozgiir birey olmaya calisirken birey olarak kendi O6zelliklerinin farkinda olabilmeleri ve
herkesin yasalar oniinde esit oldugunu bilmeleridir (MEB, 2018, s. 8) Sosyal bilgiler 6gretim
programinda yer verilen amaglar dogrultusunda derslerde de degerlere uygun etkinlikler
gergeklestirilmektedir. Sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan degerlere baktigimizda:
Ogretim programlarinin perspektifini olusturan degerlerimiz 2018’den bu yana uygulamaya
giren Sosyal bilgiler dersi 6gretim programi incelendiginde dogrudan siralanarak verildigi
goriilmektedir. Programda yer alan 18 deger; “Adalet, Aile birligine 6nem verme, Bagimsizlik,
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Baris, Bilimsellik, Caliskanlik, Dayanisma, Duyarlilik, Diiriistliik, Estetik, Esitlik, Ozgiirliik,
Saygi, Sevgi, Sorumluluk, Tasarruf, Vatanseverlik, Yardimseverlik" isimlerini tasimaktadir
(MEB, 2018). Programa gore 18 degerin ve “kok deger olarak belirtilen dostluk, diiriistliik, 6z
denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik” degerlerinin 6grenme
Ogretme siirecinde hem iliskili oldugu alt deger ile hem de 6teki kok degerler ile birlikte ele
alinmasima vurgu yapildigr goriilmektedir (MEB, 2018). Bu c¢alisma igin bu degerlerin
icerisinden yedi farkli kok deger belirlenmistir. Bunlar; sevgi, saygi, hosgori, diiriistliik,
yardimseverlik, adalet, duyarliliktir. Sosyal bilgiler dersinde belirtilen degerlerin 6grencilere
aktarilmasi 6nemlidir. Bu degerler sayesinde sosyal bilgiler dersinin sorumluluk sahibi ve etkin
vatandas yetistirme amaglarina ulasilabilir (Gomleksiz ve Ciiro, 2011). Bdylece toplumda
degerlerinin farkinda olan ve hayatinda uygulayan bireyler bulunabilir.

Deger 6gretimi ister bagimsiz ister sosyal bilgiler dersinin igerisinde olsun 6gretimi
olduk¢a giictiir. Degerlerin soyut kavramlar olmasi onlar1 6gretirken farkli araglar
kullanilmasini da gerektirmektedir. Soyut kavramlar1 somutlastirma da kullanilacak araglardan
birisi de ¢izgi roman materyalidir. Cizgi romanlar konusma baloncuklar1 sayesinde sayfalarca
anlatim gerektiren metinleri daha kisa siirede ve daha az ciimleyle anlatabilmemiz de yardimci
olmaktadir (Cetin, 2010, s. 195). Bu sayede 6grencilerin keyifli bir sekilde okuyabilmelerini ve
kisa siirede anlatilmak istenenlerin aktarilabilmesini saglamaktadir.

Cizgi romanin tanimi1 konusunda ortak bir karara varilamamustir. Literatiirde farkl
tanimlar yer almaktadir. Cizgi roman ustas1t Will Eisner, ¢izgi romani tanimlarken "Ardigik
Sanat" terimini kullanir (McCloud, 2019, s. 5). McCloud (2019), ¢izgi romanin okuyucuya bir
mesaj iletmede kullanilabilecegine, kendi icerisinde bir diizeni bulunduguna vurgu yapar. Bu
tanimlama Ogrencilere degerleri aktarabilmede ¢izgi romanin ige yarayabilecegini
gostermektedir. Ogrenciler olay 6rgiisiine dahil edilerek degerler ile ilgili iletilmek istenilen
mesajlart daha iyi anlayabilmesi saglanacaktir. Cizgi roman, ¢izimlerle biitiinliik i¢inde bulunan
metinlerden olugan ve basili resimlerin bulundugu, siiregelen bir anlatim bi¢imidir (Cantek,
2019). Cizgi romanlarin ortak 6zellikleri ise igerisinde islenen konularin her yastan okuyucunun
ilgisini ¢ekmesi, genel olarak hep iyi- kotii kahramanlarin maceralariin bir arada yer almast,
basit bir dil ile konuya uygun bir anlatimin tercihi, zamanin anlatilan olaya bagl olarak
degismesidir (Tuncer, 1993). Tiim bu 6zellikler ¢izgi romanin gliniimiizde de okunmaya devam
edilmesine ve egitime entegre edilerek egitici ¢izgi romanlarin hazirlanmasina zemin
hazirlamaktadir.

Cizgi romanlarin egitim ortamlarinda kullanimi ile ilgili ¢aligmalar batili {ilkelerde
1940’lara kadar dayanmakla birlikte glinlimiizde diinya genelinde yayginlagmaktadir. Egitim
i¢in liretilmis ¢izgi romanlar da 6gretim siireclerinde yer bulmaya ve kullanilmaya baslamistir.
Egitici ¢izgi romanlar ¢ocuklara c¢izgi roman aracilifiyla egitim verebilmek amaciyla
hazirlanan, birgok 6zelligi bulunduran muazzam ¢izgi romanlardir (Lim, 2012). Egitici ¢izgi
romanlar sdzclik ve imgeleri bir araya getirerek okuyucuyu bilgilendirme, davranislarini olumlu
yonde etkilemek ic¢in hazirlanir (Esmer, 2014, s. 39). Kisacas1 egitici ¢izgi romanlar okul
ortaminda materyal olarak kullanimi ile pek ¢ok konuda simif igerisinde fayda saglayarak
yardimer olmaktadir. Egitici ¢izgi romanlarin derste kullaniminin faydalari konusunda
Haugaard (1973), Ogrencilere okumay1 Ogrenmelerinde oOnemli katki saglayacagi ve
O0gretmenlerin 6grencilerin merak duygusunu tetikleyerek motivasyonlarini arttirmada
kullanabileceklerini sdylemektedir. Cizgi romanin sosyal bilgiler dersinde kullanim ile ilgili;
Ogrencinin ilgisini ¢cekmesi, 6grencinin i¢inde yer alanlardan dolay1 kendine yakin hissetmesi,
Ogrencinin birden fazla duyusuna etki etmesi gibi 6nemli olan noktalar egitimde ¢izgi roman
kullanimina sevk etmistir (Ilhan, 2016). Cizgi romanlarin ders kitaplari ile karsilastirildiginda
daha kisa yazilar igermesi ve maceralar yasayan kahramanlarinin bulunmasi okumaya tesvik
etmektedir.
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Cizgi romanlarin hem egitim ortamlarinda hemde dogal bir siirecle okumaya kitap
sevgisine de katkilar1 bulunmaktadir. Cetin (2010), gorselliginin hakim oldugu ¢agimizda,
toplumlara kiyasla kitap okuma aliskanligimiz diisiik oldugunu ifade ederek ¢izgi romanlarin
renkli grafik ve tasarimlari, dykiilerinin kisaligi, ilging kurgular1 ve hayali kahramanlariyla
okumay1 zevkli hale getirerek ve kitap okuma aligkanlig1 kazandiridiginmi belirterek * bugiin
gercek anlamda kitap okurlarinin birgogu gengliginde ¢izgi roman okuyanlardir, ¢linkii ¢izgi
romanlar Kitaplara gecisi saglayan kopriilerdir” ifadesiyle ¢izgi romanlarin dnemini
vurgulamaktadir.

Bu ¢alismanin amaci; Sosyal bilgiler ders programinda yer alan kok degerlerin 6gretimi
icin dijital ortamda egitici ¢izgi roman materyali tasarlamaktir. Hazirlanan ¢izgi romanda yer
alan kok degerler sevgi, saygi, hosgori, diiriistliikk, yardimseverlik, adalet ve duyarlilik olmak
lizere yedi tanedir. Ayrica bu kok degerler Sosyal Bilgiler programinin bes 6grenme alani
(Kiiresel Baglantilar, Uretim, Dagitim ve Tiiketim, Birey ve Toplum, Bilim, Teknoloji ve
Toplum, insanlar, Yerler ve Cevreler) ile direk baglantilidir. Degerler 6gretimi igin dijital
ortamda hazirlanan ¢izgi roman materyalinin 6gretmen ve 6grencilerin kullanabilecegi bir arag
olabilecegi diisliniilmektedir.

Ogretim Materyalinin Hazirlanma Siireci

Czigi roman hazirlama siireci Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde
verilmekte olan egitimde ¢izgi roman dersinde bir dénem sonunda hazirlanmistir. Hazirlanan
materyal, Pixton isimli (http://www.pixton.com) WEB 2.0 ¢izgi roman olusturma aracindan
faydalanarak ve Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan degerler dikkate alinarak ortaya
cikarilmaya calisilmistir. Pixton; kullanimi zor olmayan ama zaman ayrilmasi gereken bir
grafik anlatim aracidir. Bu uygulama karakter tasarimi, mekin tasarimi, ¢izgi roman ve
karikatiir olusturabilmede elle c¢izilenlere gore daha kisa zamanda ©nemli faydalar
saglamaktadir. Materyal hazirlanirken ilk senaryo hazirlama agamasi ve sonrasinda ¢izgi roman
karelerinin Pixton uygulamasi ile tasarimi gergeklestirilmistir. Tasarim yapilirken konugma
balonlarina, anlatilan kareye uygun mekan tasarimina, yansima sesler gibi unsurlara dikkat
edilmistir. Ayrica bu siire¢ gerceklestirilirken hazirlanan ¢izgi romanda su hususlara dikkat
edilmistir:

e Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan degerleri icermesine,

e Ogrencilere soyut olan degerleri, karelerde yer verilen gorsellerle kisa ve net bir
sekilde aciklayabilme,

e Ogrenciler i¢in degerleri ¢izgi romanda daha ilgi ¢ekici ve eglenceli bir hale
getirebilme,

e (Cizgi romanda yer verilen karakterlerin ortaokul 6grencileri olarak segilmesi,

e (izgi roman karelerindeki sorulara cevap vermesi saglanarak bu sayede cizgi
romani okurken 6grencileri daha aktif hale getirebilme,

e (Cizgi roman sanatinin prensiplerine ve ¢izgi romanin dogasina uygun bir sekilde
materyalin hazirlanmasina.

Hazirlanan egitici ¢izgi romanda toplam 48 kareden olugmaktadir. Olay orgiisiinde bir
sinifta yer alan Ogrencilerin okul koridorunda baslayan maceralarinin smifta ve gizemli
labirente diizenlenen okul gezisi ile devam ederek okula tekrar geri donmelerinden meydana
gelmektedir. Bu labirent gezisi pek ¢ok gizemi icinde barindirtyor gibi goziikse de aslinda
degerler egitimini iceren olay Orgiisiiniin bir yansimasidir. Hazirlanan ¢izgi roman bazi kareleri
izerinden incelendiginde;
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CLIEMLT LABTRENT

Gorsel 1.
Cizgi romanin kapaginin ilgi ¢ekici ve merak uyandirici olmasina dikkat edilmistir.
Renk seciminde gizem havasini okuyucuya verebilmek i¢in daha ¢ok koyu renklerin kullanimi1
tercih edilmistir. Cizgi romanin basinda ve sonunda yer alacak sekilde hazirlanan kapak
tasarimlar1 ile derslerde kullanmak isteyen egitimciler i¢in hazir bir materyal haline
getirilmigtir.

Ofrenciler buylk be merakla bu ay gkan okl
gazetesindeki ‘Gizenli Labirent Gezisl baghkh yazyn
inceliyortara

Gorsel 2.

Calismada kutu yazilariin kullanimina dikkat edilmistir. Kireg¢i (2020)’ye gore ¢izgi
roman karesinin bir kdse veya duvarini isgal eden kutu, kare igindeki ¢izimin daha kolay
anlagilmasini saglamaktadir. Boylece zaman hakkinda ya da kare iginde yer alan olaylar
hakkinda dogru bilgi edinilebilmektedir. Ayrica arka planda mekan kullanilan gorsel anlatim
ile 6grencilerin zihninde olayin gegtigi ortam canlandirilmistir.

© OKUL GAZETESI

Gorsel 3.
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Karede kiiciik bir ebatta yer verilen duvar afisine yakindan yer verilerek ¢izgi romani
okuyacak olan kisilerinde afiste yazilanlar1 okumasi ve bu sayede olay orgiisiiniin i¢ine bizzat
dahil olabilmeleri saglanmistir. Cizgi romanlarin igeriginde farkli ifade ve mesaj verme
kullanimlar1 agisindan bu kare agiklanmustir.

Gorsel 4.

Karakterlerin diistindiikleri hakkinda bilgi sahibi olunabilmesini i¢in balonlara ve
hislerinin anlagilmasi amaciyla mimiklerin etkili kullanimi {izerinde durulmustur. Bu sayede
¢izgi roman okurlart karakterlerin duygularini hissedebilme imkanina sahip olabileceklerdir.
Ayrica ilk bagsta karakterler arasinda yer verilen konusmalarda labirentin korkung ve karanlik
olusu gibi diyaloglar ile beklentinin bu yénde saglanmasi kurgulanmistir. Ilerleyen siiregte ise
¢izgi romanin sonu beklentilerin tersi bir sekilde sonlandirilmistir. Bu siireg iletilmek istenen

mesajlarin okuyucuya daha etkili bir sekilde ulagsmasini saglamaktadir.
N/ C =

Vardimsaverik degesne gizel b raek
clrmag. Farkh Sroakles varabdirsinie.

Cfretrenir) Ban gegen gur yolda geeduiim girme angell
Eir ey poan kereimies gegarken yerdim etim, e

yarenmevarlic daderive drrak vnesiliviz, coil mi?

e

Gorsel 5.

Materyalde kullanilan karelerde ayrica Tirk bayraginin kullanimi ile &grencilere
kiiltiirel unsurlarin yansitilabilmesi ve verilen 6rnekler ile degerlerimizin daha da somut hale
getirilmesi, gilindelik yasama aktarilabilmesini saglamistir. Sinif ortamma yer verilerek
ogrencilerin ¢izgi roman karakterleri ile kendileri arasinda ortak noktalarinin bulunabileceginin
farkina varmalar1 saglanmistir. Bu noktada Tiirk Bayrag: gibi kiiltiirel unsurlarin Pixton’da yer
almamasindan dolay1 aragtirmacilar tarafindan ekleme yapilmistir.

Labirentte biraz daha lerleyince Rotot Deriz anlan Curdurur.

Osmank devietinin toprakiarnda yagayan gayrimislimiere karg yaklagim:
bu dederimizin en gizel Srnediydi Arkedeglar, stylesenize bu hangi
deBerimizdi?

Gorsel 6.
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Labirent yolunun her yerinde "Robot Deniz" isimli karakter yer almaktadir. "Robot
Deniz" okul gezisine rehberlik ederek, sormus oldugu sorular ve aldigi yanitlarla gizemli
labirentte karakterlerin ilerlemesini saglamaktadir. Bu sayede hem degerler 6grenilmis olmakta
hem de eglenceli bir oyun haline doniisen ¢izgi roman ilerlemktedir. “Robot Deniz” karakteri
tasarlanirken, mavi rengi ile Deniz ismine uygun olmasina ve mimikleri yoluyla iirkiitmek
yerine 0grencileri mutlu etmesine dikkat edilmistir.

1 | 4 A
iR / T L0
/ 13 X >
]l'ng g.)lL."‘J | = T ¢
Labiarrte ilerierken duvarlardaki ekranlarda Osmarl/nim hogaliru enlaysi ile
ilgili kisa viceslan, hogadriyl anlatan hikiyeer yer slmaktayd.

Gorsel 7.

Labirent yolunu tekdiizelikten kurtarmak i¢in renkli ve ¢ekici kilmak adina bazi yollara
bagvurulmugstur. Yolda yer alan duvarlarda degerleri i¢eren ¢esitli yazili ve gorseller birarada
bulunmasina dikkat edilmistir. Bu sayede Ogrencilerin fark etmeden ve sikilmadan deger
egitimi almalar saglanmaya calisilmistir. Gorsele dayali olan bu eklemeler ¢izgi romanin
etkisini artirmaktadir. Ayrica 0gretim amaciyla hazirlanan ¢izgi romanlar, bilgi birikimi ve
ozgiinliik gerektiren bir siireci icermektedir (Giilersoy ve Tiirkal, 2020). Ogrencilerin okudugu
siif seviyesine uygun olarak, hazirlik siirecinde ilgili tiim etmenlerin dikkate alinmasini
gerekir.

koymus. Sizlerden istedim her
geyden dnce birbirinizi, canblar
sevmeyi renin. Boyle ysparsnc

eder kazanan siz olursunuz

Gorsel 8. ve 9.

Yine okuyucuya yakin gelmesi adina ¢izgi romanda yer alan karekterlerden birisi Sevgi
Nine’dir. Bu karakterin labirent gezisinin sonunda ogrencilerle karsilagsarak onlara kisa bir
Oykii anlatmasi ve Oykiiniin sonunda sormus oldugu soruya verilen yanitla beraber gizemli
labirentin ¢ikis kapisinin agilmasi ile gezi sona ermektedir. Ayrica buradaki ve birkag sahnedeki
yansima sesleri karelerde yer almistir. Bu sayede karelerde yer alan kus sesi, su sesi gibi efektler
okuyuculara baloncuklar disinda da ¢izgi roman icerisinde bulunabilecegini géstermektedir.
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Robot Deniz ile vedalagan tgrenciler okula dogru yola clkmlard:. Hepsi
labirentin gizeminin korku fian de3jl dederlerimizi d§retici bir macers
olaugunu anlamglard:

Gorsel 10.

Degerler hakkinda bir¢ok ¢ikarimin yeraldigi gizemli labirent macerasinin, eglenceli bir
gezi oldugu sonucunun verildigi son kare ile egitici ¢izgi roman sona ermektedir. Okuyucuya
son kare ile mutlu bir son verilmis, ¢izgi romanin genelindeki heyecan ve seriiven siireci giizel
bir sekilde noktalanmustir.

Egitici ¢izgi roman ana hatlariyla boyle bir olay orgiisii icerisinde ilerlemekte ve son
bulmaktadir. Degerlerin aktarimi ve Ogretimi i¢in tasarlanmasi agisindan 6nemlidir ve de
egitimin bir¢ok basamaginda kullanilabilir.

Sonug¢ ve Tartisma

Deger egitimi i¢in tasarlanan egitici ¢izgi roman materyalinin 6zelliklerinin ele alindig1
bu calisma WEB 2.0 araci pixton kullanaak hazirlanmistir. Ogretmen ve dgrencilerin deger
egitimi siirecine olumlu katki saglamak adina ¢izgi roman ortaya konmustur. Sosyal bilgiler
egitimi alan1 temel alinarak hazirlanmis olsa da genel toplumsal degerler igerdigi i¢in baska
alanalarda ve hatta farkli yas seviyelerinden de kullanilabilinir.

Egitici ¢izgi roman kullanimi ve egitici ¢izgi romanlarin digital ortamlarda tasarlandigi
caligma sayist her gegen giin artmaktadir. Tiirkiye’de yakin zamanda birgok benzer caligma
yayinlanmistir. 2018-2019 6gretim yilinda yayinlanan Tiirk¢e ders kitaplarinda yeralan ¢izgi
romnalarin incelendigi ¢alismada degerler egitim agisindan degerlendirme yapilmistir (Asci,
2020). Materyal gelistirme lizerine yapilan bir arastirma da ise Pixton araciligiyla Sosyal
bilgiler programinda yer alan etkin vatadaslik 6grenme alani i¢in ¢izgi roman gelistirilmistir
(Ak, Erdogan ve ilhan, 2020). lgili calismada 32 kareden meydana gelen ¢izgi roman, egitici
yoniiyle aciklanmakta ve materyalin olusturulma siirecleri detayli sekilde ele alinmaktadir. Bir
diger benzer calisma ise ayin 2020 yilinda yayinlanistir. Yine Pixton WEB 2.0 araciyla
hazirlanan egitici ¢izgi romanlarin1 Sosyal Bilgiler etkin vatadaslik 6grenme alani igin
tasarlamiglardir. Bilge isimli bir kahramanin maceralarinin anlatildigi ¢izgi roman 67 karenin
birlesiminden olusturulmustur. Ortaya konan materyalin gelistirilme agamalari ¢alismada yer
almaktadir (Kaba, Sin ve Ilhan, 2020). Ayrica gelistirilen bu materyalin yine ayni1 arastirmacilar
tarafindan Covid-19 siireci uzaktan egitim doneminde Sosyal Bilgiler dersinde uygulamasi
yapilmistir. Yapilan uygulamada gelistiirlen egitici ¢izgi romanin 6grenci basarisina ve derse
kars1 tutuma olumlu etkilerinin oldugu sonucu arastirmacilar tarafindan ortaya konmustur
(Ilhan, Kaba & Sin, 2021). Cizgi roman materyalinin gelistirilmesi i¢in yapilan ve bu sanatin
materyal olarak gelistirilmesinin siireglerini ele alan bagka bir ¢calisma iste Giilersoy ve Turkal’a
aittir. Ortaokul 6grencilerinin goriislerine de basvurulan ¢izgi roman materyali gelistirme
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calismasi1 2020 yilinda yaymlanmistir. Cizgi romanin egitim boyutunda materyal tasarimi ve
kullanimin 6nerildigi bu tarz ¢aligmalarin giincel olarak bir artis oldugu géziikmektedir.

Ilgili literatiir incelendiginde ¢izgi roman egitim iliskili yaymin 1944 yilinda Sones
tarafindan ortaya koyuldugu goriilmektedir. Cizgi romanin egitimin bir parcasi olup derslerde
kullanilabicegini ifade etmistir (Sones, 1944). Giiniimiizde ¢izgi romanin gerek dijital gerekse
basili olarak farkli alanlarda O6gretim amach kullanildigi bir¢ok calisma literatiirde yer
almaktadir. Bu calismalarin ¢izgi roman kullanilma ile katilimci basarisimi artirdiklarina
yonelik sonuglar ile egitimde daha sik kullanilmasina vede yayginlasmasina yonelik tavsiyeler
tasimaktadirlar (Tatalovic, M. 2009; Ozdemir, 2010; Topkaya, 2014; ilhan; 2016; Topkaya,
2016; Sentiirk, 2020; Sentiirk, 2020; ilhan ve Orug, 2019; Avarogullar1 ve Mutlu, 2019; Ar,
Demir ve Baydar Isik, 2019; Orcan ve Ingec, 2015; Temel ve ilhan, 2019;). Bu durumlara zit
bir sonug 2019 yilinda Unal ve Demirkaya tarafindan yapilan ¢alismada karsimiza ¢ikmaktadir.
Pixton tizeinden tasarladiklar1 egitici ¢izgi roman ile Sosyal Bilgiler dersinde uygulama
yapmislardir. Arastirma sonucunda o6grencilerin akademik basarilarinda olumlu yonde bir
sonu¢ ¢ikarken yine Ogrencilerin derse yoOnelik tutumlarinda herahngi bir degisiklige
rastlanmamistir. Bu durum diger calismalarla farklilik géstermektedir.

Deger egitimi tizerine yapilmig ¢alismalara bakildiginda birgok farkli agidan ele alinan
arastirmalar dikkati cekmektedir. Tiirkiye’de degerler egitimine yonelik sayis1 her gecen giin
artan zengin bir literatiir ortaya ¢ikmaktadir. Sosyal bilgiler ve ilgili alanlarin deger egitimi ile
iligkili yayinlar dikkat cekmektedir (Tokmak, Seker ve Yilmaz, 2020; Katilmis ve Balct, 2017;
Yigittir ve Kaymake1, 2012; Karasu Avci, Faiz ve Turan. 2020).

Cizgi romanlarin egitimde birer materyal olarak kullanilmasinin 6nemli katkilar
sunmaktadir. Bu noktada yerli ¢izgi romanlarin gelisimi, kendi kiiltiiriinden degerlerinden
beslenen yayinlarin artist geremektedir. Bu artis saglandiginda dogal bir deger 6gretimi ve
aktarimi saglanabilir. Ayn1 zamanda deger egitimi i¢in zengin bir ¢izgi roman literatiirii
olusacak bu da egitim ortamlarinda alternatifli bir siirecin olusmasini saglayacaktir. Tabii ki bu
noktada evrensel degerlerin yerli yabanci ¢izgi roman diye ayirt etmeksizin verilebilceginin de
altin1 ¢cizmek gerekmektedir. Burada ki kasit kiiltiir aktarim giicii olan ¢izgi romanlarin (Yagls,
2018) kendi kiiltliriimiizii aktarma da yayginlasmasinin yararli olacaginda dolayidir.

(Calisma sonuglarina gore bazi Oneriler;

e Deger egitiminin ele alinabilecegi farkli egitici ¢izgi romanlar gelistirilebilir.

o Dijital ortamda egitici ¢izgi roman hazirlanmasi igin egitimcilere imkanlar ve
hizmet i¢i egitimler verilebilir.

e Ogrencilere dijital ¢izgi romanlar ¢izimi ile kendini degerler iizerinden ifade
etmeleri saglanabilir

e Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde lisans ve yiiksek lisans
seviyesinde verilmekte olan egitimde ¢izgi roman kullanimina yonelik ders ve
benzerlerinin Tiirkiye genelinde yayginlastirilmasi.

Gelistirilen bu materyalin ortaokul 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde yer alan
degerleri olay oOrgiisli icerisinde daha anlasilir bir sekilde 6ziimsemesine katki verebilir.
Okuyucunun degerleri giindelik hayatina entegre etmesi i¢in somut bir drnek olarak kolaylik
saglayabilir. Ayn1 zamanda 6grenciler degerleri eglenceli bir sekilde 6grenebilme imkanina
sahip olabilirler.
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Ek-1 Tasarlanan Cizgi Roman Materyalinden Ornek Kareler

GLIEMLL LABIRENT

Ogrenciler buyuk bir merakla bu ay cikan ol
gazetesindeki ‘Gizemli Labirent Gezisi’ baglikl yaz

[ ————

Kesin karanlk
korku dolu bir
labirentt;

ir)

Tum dgrenciler ertesi ginki geziyi
daha da merak etmeye bagladilar.

263


http://www.pixton.com/

Insan ve Sosyal Bilimler Dergisi (JOHASS), 4 (1), 250-264. ISSN 2667-4343

Yol boyunca ilerl birden

L L -~ B
= onlar bir nine gorarler.

Merakl gozlerle ona doru bakarlar.

Labirent yolunda ilerlerken duvarlarda duristluk ile ilgili fotograf, afis, siirler
goriurler.

Gizemli labirentin cikis kapisi
ardina kadar acildr.

Evet arkadasglar! Gezimiz
burada sona erdi.
Labirentimizin gizemini umarim
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