MEMET BAYDUR’UN iKi OYUNUNDAKI KURGUSAL KISIiLER

Duygu Seda Tomru”

Estragon: Biz varoldugumuza kendimizi inandirabilmek i¢in
Her zaman birseyler buluruz, degil mi Didi?

Viadimir: (Sabirsiz) Evet,evet,biz,...sihirbaziz.

Yasadig1 ¢aga ve toplumsal yapiya uyum saglayamayan, toplumun beklentileri ile
kendi istekleri ¢atisan insanin; hem kendine hem toplumdaki diger bireylere
yabancilasmamasi, kimligini ve yasamin amacini yitirmemesi i¢in belki de gercekten

illiizyona ihtiyaci var.

Uygarlik tarthi boyunca yarattiZ1 toplumsal politik baskilarla kendi 6zglirliigiinii
kisitlayan insan; hem kendisi hem bagkalari ile hesaplagsma siirecinde ne oranda gerceklerle

yiizlesme cesaretini gosterebilir?

Memet Baydur, ¢ogu oyununda zaman, uzam ve kendi yarattigi kaliplar icinde
sikisip kalan insanin durumuna deginir. Oyun kisileri, dogru ile yanlisin birbirine karistigs,
degerlerin, inan¢larin, amaclarin anlamsizlagtigi, her tiirlii eylemin gerekliliginin yittigi bir
donemin insanlaridirlar. Dogum ile Oliim arasindaki kisithh zaman dilimi iginde
varliklarinin  anlamini  bulamayan bu kisiler hem kendilerine hem de topluma
yabancilasmis korkularla, kurallarla sinmis, sindirilmis yalniz insanlardirlar. Kendilerini
icinde buluverdikleri boslukta toplumsal yonelimlerini, ideallerini koruyamadiklar1 gibi

kimliklerini de yitirirler.

Baydur’un oyun metinlerinden Limon (1980) ve Yalancmmn Resmi’ (1996)
sOziinii ettigimiz Ozellikleri tastyan oyun kisilerinin karsimiza ¢iktigr yapitlardandir.
Metinlere oyun kisilerinin i¢inde bulunduklar1 durum ve bu durum karsisindaki tepkileri
cercevesinde baktigimizda iki oyunda da yazarin benzer bir yaklasimla “birey olmak™ ve

“kimlik sorunu” konularina degindigini soyleyebiliriz.

* Arastirma Gérevlisi; 1.U. Edebiyat Fakiiltesi Tiyatro Elestirmenligi ve Dramaturji Boliimii
! “yalancinin Resmi”, “Giinebakan Cam Kiriklar1” adi ile sahnelenmistir.
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Limon adli oyunun ilk boliimii Aziz’in evindeki bir odada gecer. Perde agildiginda
hi¢ kimsenin bulunmadig1 oda kapinin her acgilisinda birinin ya da birilerinin gelmesiyle
kalabaliklasir ve oynanacak oyunlara sahne olur. Aziz’in —odanin- ilk konuklar1 Muhsin ve
birka¢ saat once tanistigi Necip’dir. Diger konuklar ise Aziz’i, Muhsin’i ve birbirlerini
daha onceden tanidiklari(?) anlasilan bir grup insandir. Necip hari¢ tim oyun kisileri bir
stiredir kendilerini gergeklerden soyutladiklari kapali mekanlarda (I. Boliimde Aziz’in
evindeki bir oda, II. Bolimde Berfinaz’in evi) bulusarak vazgeg¢ilmez oyunlarini
oynamaktadirlar. Aziz’in evinde toplanma nedenlerinin oyun oynamak oldugunu yeni

tanisilan Necip disinda herkes bilmektedir.

“Aziz : Bu ne bi¢im oyun?” 2

“Berfinaz : Ustiime iyilik saglk, Aziz! Géziin kor olmasin hinzir, bu nasil oyun?”’ 3

“Engin : Figiiran olarak bulunuyoruz nezih tiyatronuzda. .

Necip de oyunun farkina vardiginda oyunbozanlik yapmaz ve onlara uyum
saglayarak oyuna katilir. Oynanan oyun toplumsal rollerin degisimine dayalidir. Genellikle
disaridan iceriye birinin gelmesi veya oyundan uzaklasip gerceklerle yiizlesme tehlikesinin
olustugu anlarda herkes yeni bir rol kisisini oynamaya baslar. ilk sahnede Aziz bir
yonetmen, Muhsin Aziz’in ev arkadas1 ve Necip Muhsin’in trende tanistig1 bir avukat iken
Asl'nin gelmesiyle Necip Aziz’in dayisi, Muhsin de yegeni roliinii oynamaya baglar.
Berfinaz’in gelmesiyle de Aziz Berfinaz’in oglu Oguz’un arkadasi, Asli evde kalmis kiz,
Muhsin Asli ve Aziz’in akrabasi, Necip de Asli ile evlenmek isteyen muhasebe miidiirti
roliinii iistlenir. Oyun kisilerinin gerektikce yeni rollerine biiriinmeleri ana oyun boyunca

surmektedir.

Oynadig1 degisik roller iginde belli bir tutarlilik sezilen tek oyun kisisi Berfinaz’dir.
Tiim rolleri sirasinda toplumsal diizen i¢indeki gergek rolii olan ‘kayip oglunu bekleyen
anne’ roliiniin (kimliginin) belli 6zelliklerini korumaktadir. Diger oyun kisileri ise her rolii
gercek rollerinden (kimliklerinden) izler tasimaksizin oynayabilirler. Yalnizca bir rolden

cikip diger role girmeye basladiklar1 siire¢ iginde kendileriyle yilizlesme noktasina

> Memet Baydur, Toplu Oyunlar: 1, Boyut Tiyatro Oyun Dizisi 12, Limon sayfa 44
‘ae., s.50
*ae., s.51
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geldikleri anlarda gergek yiizlerinin goriiniiverdigi olur. Oyun boyunca oynanan oyunun en
Oonemli pargasi, oyun kisilerinin ellerinden diisiirmedikleri icki bardaklaridir. Siirekli icki
icilmesine karsin oyuncular sarhos olamamakta, alkoliin gevsetici, mutlu edici etkisini
yasayamamaktadirlar. Baska bir deyisle sarhoslukla geg¢mislerinden ve kendilerinden
kurtulmayr basaramazlar. Zaman zaman bir ‘i¢c hesaplagsma’ ya da ‘birbirleriyle
hesaplasma’ noktasina geldikleri olur. Ancak higbiri bu hesaplasmayr sonuna kadar

gotiirecek glicte degildir.

“Muhsin : Sen kendi igine doniiyorsun durmadan. Ustelik... bu yolculugu
par¢alanmadan bitirecek sekilde techiz edilmemissin.” >

Oynanan oyunlardan higbirinin belli bir sona ulasmamasi, zaman zaman sahneyi
sessizligin kaplamas1 bu gii¢siizliiktendir. Hem kendilerine hem birbirine yabancilagsmis
oyunlara si@inarak gerceklerden kacan bu kisiler giligsiiz olduklar1 kadar eylemsizdirler.
Aslinda Baydur oyun kisilerine dinlettigi Radyo’daki konugmalar araciligiyla izleyiciye

oyun kisilerinin yagamakta olduklari donemle ilgili 6nemli ipuglarini verir.

“Radyo:Bir halkt ortadan kaldirmak igin hafizasini yok ederek ise baglanir, anliyor
musun?! Kitaplarini, tarihlerini, kiiltiirlerini yok ederler. Baskalari... onlara bagka
kitaplar yazar, baska bir kiiltiir verir, baska bir tarih uydurur. Iste George, burada béyle
vaziyor. Hiizniin, umutsuzlugun, unutusun dikte ettigi bir 6liim kitabi bu.Marie’ye bunu
anlatmaya ¢alisiyordum ki... 6

“Radyo: ...anltyor musun George, anliyor musun? Once bellegimizi yok edecekler.
Kitaplarimizi, tarihimizi, kiiltiiriimiizii yok edecekler. Biitiin bunlar: bizi kurtarmak adina
yvapacaklar.Birileri... baska kitaplar yazacak... baska oyunlar, baska bir kiiltiir, baska bir
tarih uyduracaklar... éylesine pazarlanacak ki hersey, onlara inanacagiz... bizim sonumuz
George... bizim sonumuz...”

Yapit adini II. Boliimde Engin ile Sevda’nin 4 aylik kizi olarak karsimiza ¢ikan ve
oyunlarin siirdiiriildiigii evin baska bir odasinda uyudugunu bildigimiz bazen de agladigini
duydugumuz oyun kisisinden alir. Limon diger oyun kisilerinin 6zlem duydugu kosullarin

gecerli olacagl bir diinyada yasamas1 umut edilen yeni nesli simgeler.

*ae., s.114
®ae., s.54
"ae., s.55
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“Engin.... kim bilir ne kadar ¢cagdas, ne kadar akilli, bilgili, alimli, hosgoriilii,
alcakgoniillii, duru ve giizel bir insan olacak kizim...Olaganiistii bir diinya bekliyor onu...
Her seyin simdikinden baska olacagi bir yeryiizii... Sahici insanlarin kurdugu gercek
tarihle, gercek cografyanin kucaklastig: bir diinyada biiyiiyecek Limon..."”"

II. Boliimiin sonuna dogru Aziz ve Muhsin sanki oyun oynamay1 birakmiscasina
gecmigsleri, simdiki durumlar1 hatta gelecek iizerine konusurlar. Nasil oynanan hi¢bir oyun
belli bir sona ulagamiyorsa ana oyun da net bir sona ulasmaz. Ancak Aziz ve Muhsin’in bu
konusmay1 yapabilmesi, onlar1 dinleyen Asli'nin yiiziindeki i¢ten mutlu, iyimser
gilimseme ve yan odada agladigi duyulan Limon’un varligi sanki birseylerin

degistirilebileceginin habercisidir.

Yalancimin Resmi adli oyunda ise birbirini tanimayan iki insanin bir parkta
tanismalar1 ve parkta karsilastiklar1 (bulustuklar1) giinler i¢ginde oynanan oyun iizerine
kurulu iligkileri anlatilir. Adam, Kadin ile konusmak ister ve bir sekilde bunu basarir. Ancak
Kadin’in onunla ilgilenmedigini hissettigi noktada ilgisini ¢ekmek icin oyun icindeki
oyunun ilk hamlesini yapar ve Nazim Hikmet’le bira i¢tigi giinii anlatmaya baslar. Bu oyun
ise yaramistir ve Kadin yeniden Adam’la konusmaya baglamistir. Adam oyun boyunca
Kadin’1n ilgisini yitirdigini fark ettigi veya kendi ge¢misiyle hesaplasmaya yoneldigi her
anda bu oyunu oynayacaktir.Marie Bell, Ismet Pasa, Pablo Picasso, Pavarotti, Einstein gibi

kisilerle neler yasadigin1 anlatmaya baslayacaktir.

Ik Perde’de Kadm, Adam’a anlattiklarinin birer palavra, birer yalan oldugunu
sdyler ama Adam ile konusmaya da devam eder. Ikinci Perde’de Kadin ve Adam
goriismeyeli aylar ge¢mistir. Kadin bu zaman dilimi iginde Adam’mn hayati ile ilgili
hayaller kurmus, onu ve karsilastiklarinda neler anlatacagini merak etmistir. Ve yeniden
parkta karsilastiklarinda Adam’in oynadigi oyuna o da katilir. Ancak bu tavir baglangigta

Adam’1n hi¢ de hosuna gitmez.

“Adam:(Daha da sinirlenir) Benim! Kimin olacak? Benim. Béyle ilging palavralar
atarak seninle ilgilenecegimi,sana...baglanacagimi umuyorsun di mi?!” ’

8
a.e., s.110
¥ Memet Baydur, Toplu Oyunlar: 4, Mitos Boyut Tiyatro Oyun Dizisi 76, Yalancinin Resmi sayfa 89
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“Adam: Palavra saniyorsun soylediklerimi.Onun icin kendine gére kuru siki
atmaya basladin sen de.Kendi ¢capinda salliyorsun iste. "™

Adam daha sonra Kadin’in da oyuna katilmasini kabul eder ve birlikte oynamaya

baglarlar.

“Adam.: Benim anlattiklarim yetmedi... simdi sen de katilryorsun oyun zannettigin
bu hayata.

Kadin: Rica ederim!Rica ederim! Ben yalnizca gergegi konusuyorum.

Adam: (Uzun uzun Kadin’a bakar) Kuskusuz. Bundan hi¢bir kuskum yok. Gergegi
anlatiyorsun  elbette.Inanilmaz  gercegi.Muazzam  gergegi.Inang¢ ile  baglarini
koparmus, biiyiik gercegi! Artik hickimse sana hayir, o oyle degil boyle diyemez.

Kadin: Yamliyorsunuz efendim.Inanilmaz gergegi anlatiyorum size.Muazzam degil,
kiiciik olan gergegi.Yadsinamayan gercegi.”

Oyunda yalan, dogru, gercek kavramlar tartisilir. Adam’in evliligi ve oglu
hakkinda yalan soyledigini ve Picasso’nun resminin ger¢ek oldugunu acgiklamasiyla seyirci

neyin dogru, neyin yalan ve neyin ger¢ek oldugunu sormaya baslar.

Adam kendisine verilen gorev geregi bir ev basip sugsuz insanlart 6ldiirmiis bir
polistir. I¢inde duydugu vicdan azabmi bastirabilmenin yolunu yalanlara siginmakta
bulmustur. Ancak bu oyun oynandik¢a Oyle bir hal alir ki Adam kendi yalanlarina

inanmaya baslayarak gercek toplumsal roliinden, kimliginden de siyrilmaya baslar.

“Adam: Insan, kendini... kendine kaptirirsa bellegi mi yitiyor? 12

Adam’in bu oyunla vicdammi temizlemesi pek de olasi degildir. Kadin ise oyun
sirasinda sorulart ve sozleri araciligryla Adam’in kendi ge¢misiyle yiizlegsmesine yardimci
olur. Belki de Adam’in oyunlara siginmaksizin insanca yasayabilmesine kilavuz

olabilecektir

Wae.,s01
Mae., s.102
256,593
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Baydur’un bu iki oyun metninde de oyun kisileri yabancilagma, iletisimsizlik,
varolamama, kendisi ve bagkalariyla hesaplasamama, eylemde bulunamama hallerinin

yarattig1 bunalimdan siyrilmak i¢in ¢aresizlikle oynamaya baslarlar.

J.Huizinga Homo Ludens adli yapitinda oyun i¢in, ‘Siradan bir diinya iginde,
cocugun gegici diinyalar yaratmasidir.” der ve oynayana heyecanin yani sira biitiinsellik

hissi de verdigini belirtir.

Cocuk, oyunu ile kendi diinyasimi yaratir; materyali kendine doyumluluk
saglayacak sekilde yeniden diizenler.Bunlari da biiyiik bir ciddiyetle yapar ve heyecanini
oyuna katar.Oyun 'un karsiti ciddi bir ugras: degil ‘gercek’(reality)dir. 13

Baydur’un oyun kisileri de gergekten kacarak oyuna siginmaktadir. Limon’da
Necip’in anlattigi ‘Oyuncularin Masali’’ndaki gibi oyuncular oyunu ciddiye almaya
baslayip, oynadiklarmi gercekten yasayarak kisa siireli de olsa biitiinlesme hissini
yasamaktadirlar. Onlar1 ayakta tutan alkol ve oyun oynama halidir. Ayn1 zamanda oyun,
eylemsiz birakilan, uyusturulan, hafizasi yok edilen bu insanlarin bir tiir bagkaldirisi,

gergekleri reddedisidir.

Ikinci Diinya Savasi sonlarina dogru politik-psikoloji alaninda arastirmalar
yapmaya baslayan Adorno ve Horkheimer 1944 yilinda yayinladiklar1 Aydinlanmanin

“«“

Diyalektigi adli yapitlarinda “... ‘akilli insamin’ siirekli rasyonalizasyonla, salt cevreyi

(dogay1) degil giderek insanlar arasi iligkileri hatta bizzat kendisini de tahrip edebilecek

s

konuma gelebilecegini (va da geldigini) 6ngérmeye baslamiglardir.’ 14 Zaman ne yazik ki
onlar1 hakli ¢ikarmis, 6zellikle 2. Diinya Savasi sonrasinda insan, dogaya ve kendisine
yabancilasmistir. Bununla birlikte agirlikli olarak kapitalist toplumlarda bireyin topluma
uyum bigimleri, en fazla uyum (konformizm), uyum saglayamamak (non-konformizm) ya

da geri ¢ekilme (resignation) tutumlari halinde belirmistir.

Baydur, 1980 ve sonrasinda Tiirkiye’de yasanan kriz donemlerini, bu siire¢lerin
kisiler tlizerindeki etkilerini gozlemleyip oyunlarinda isler. Bu gozlemler ile politik-

psikoloji alanina ait bulgular birbirini tamamlar niteliktedirler. Ciinkii, oyun kisilerinin

3 Prof. Dr. ismail Ersevim’in ‘Oyun’ kavramu ile ilgili notlari
% Serol Teber, insanin Hiclesme Seriivenine Giris Politik-Psikoloji Notlar1, Papiriis, Temmuz 2001 s. 39
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icinde bulunduklar1 durumlar ile tutumlar arasindaki iliski, politik-psikolojinin kavramlar

aracilifiyla agiklik kazanabilmektedir:

“Resmi” diisiince, inang ve davranis kaliplarini benimsemis ya da benimsemek

zorunda birakilmis Berfinazlar... (topluma en fazla uyum gosteren bireyler)

Toplumsal kurumlar, normlarla polemige giren, Ozgiirlesme arzusu iginde
baskaldir1 ihtiyact duyan ama eyleme ge¢cme cesareti gosteremeyen Enginler... (topluma

uyum saglayamayan bireyler)

Toplumsal normlar1 kendi anlayisina ters distiigii i¢in benimseyemeyen,
cogunlukla ne kendi goriisiinii savunabilecek ne de varolan normlar1 elestirebilecek
enerjide olmadigmi (ya da eski enerjisinin kalmadigini ) diisiinerek eylemsiz kalan,
baskaldiramayan, kendi degerlerini korumak i¢in kendi i¢ine ydnelen Azizler... (geri

cekilme tutumundaki bireyler)

Oyunlarda karsilastigimiz kisilerin her biri, toplum yapisinin saglam olmadigi
ekonomik, toplumsal, kiiltiirel, moral krizler sonucunda ortaya ¢ikan norm sistemlerindeki
¢oziiliis donemlerinde bir belirsizlik durumuyla kars1 karsiya kalan kisilerdir. Toplumsal
kimlik ve yonelimlerini yitirmis bu insanlar, oyunlara sigmip oynadik¢a bir karakter olma
olasiligindan daha da uzaklasirlar ve sonunda bir ‘insan’’dan ¢ok bir ‘oyun kisisi’’ne

benzerler.

“Kadn:...Bir insandan ¢ok ...bir...oyun kisisini andiriyorsunuz.

Adam: Boyle ¢ok insan tanidim ben.” 1

Baydur, toplumsal yapinin insan iizerinde yarattig1 psikolojik etkilere yer verirken
hatta Tiirkiye Tarihine iligkin net gondermeler yaparken ( Limon’ daki Radyo piyesi
metninde anlatilanlar, Oguz’un kaybolusu, Aziz-Muhsin ve Asli’nin hesaplagmalar
sirasinda aktarilan ipuglart ve Yalancimin Resmi’nde Adam’in oglu ve kendisiyle ilgili
anlattiklart gibi...) aymi zamanda bu insanlarin inanglarini, giivenlerini, Kimliklerini
yitirislerini eylemsizliklerini elestirir. Iginde bulunduklar1 durum eskisinden ¢ok farkli olsa
da yapabilecekleri birseyler olmalidir. Ancak krizin asilmasinda 6ncii gorev iistlenebilecek

aydin insanlar bir geri ¢ekilme tutumu igindedirler.
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“Aziz : ..hi¢ olmazsa hafta sonlarinda ‘eski-ben’ gibi davranabilsem...mesele

hallolacak...Olmuyor istee...” 16

Baydur oyun kisileri araciligiyla Tiirkiye’de yasayan gercek insanlara bir tlir ayna
tutar. Aynadaki yansimasini fark edebilen okuyucu ve izleyiciler yagsamlarinda birer “oyun

kisisi gibi olma” halinden siyrilabilecekler mi?
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Summary:

This article focuses on the plays, “The Lemon” and “The Picture of a Liar,” which reflect
the periods of crisis in Turkey from the 80’s on, and the effects of these courses on the
individuals. These two plays by Mehmet Baydur are analysed in terms of “being an
individual” and “problem of identity,” pointing out the motif of “game playing”. This
motif is formed around the idea that the characters in the plays cannot find a way out of

the ‘angst’ caused by alienation, lack of communication, failure in reaching a complete

> Memet Baydur, Toplu Oyunlar1 4, Mitos Boyut Tiyatro Oyun Dizisi 76, Yalancinin Resmi sayfa 74
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being, inertia, being unable to face the self and others, and they are led to choose ‘playing
games.’ The correlation between the conditions in which the characters stand and their
deeds are linked to the political concepts of psychology (conformism, non-conformism,
resignation, etc.) which are related to the modes of conforming of the individuals in

capitalist societies to the community.
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