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Oz

Morfogenetik Tasarim, dogadaki evrim slrecine benzer bir igleyis dahilinde ve genetik
algoritmalar vasitasiyla uretilmig, kendi kendine organize olup buylyen, gelisen
bicimlerin Gretimini gergeklestiren bir tasarim sirecini kapsamaktadir. Bu ¢alisma evrim,
mutasyon, dogal secilim, morfogenez gibi kavramlarin mimarlik ve sinemadaki kurgusal
mekanlardaki karsiliklarini ortaya ¢ikarmayl amacglamaktadir. Morfogenezin mimaride
kullanildigi "The Interactivator" modeli incelenmistir. Morfogenez kavraminin sinema
alanindaki karsiligi ise kurgusal mekan Uzerinden incelenmistir. Kurgusal mekanlarin
yogunluklu olarak kullanildidi tdrin bilim kurgu sinemasi olmasi sebebiyle arastirmalar
bu tlr Gzerine yogunlastiriimig ve "Annihilation” filmi incelenmistir. Arastirmanin hipotezi;
mimarlik ve sinema disiplinleri gibi farkh alanlarin dogadaki evrimsel slre¢ ve
morfogenez kavramlarini benzer sekilde kullandigi ve farkl disiplinler olmasina ragmen
ayni kaynaklardan beslenebildigidir. Calisma sonucunda; sanat ve tasarim alanlarinda,
biyoloji biliminin, gerek mimarlik gerek sinema disiplinlerinde benzer kullanim alanlari ve
etkisi oldugu gorulmustar.

Anahtar Kelimeler: Morfogenetik Tasarim, Mekan, Bilim Kurgu, Sinema

Research on Morphogenesis Effects in Fictional Spaces
Abstract

Morphogenetic Design involves a design process that provides self-organising and self-
growing forms generated by genetic algorithms in a concept similar to the evolutionary
process in nature. The aim of this study is to demonstrate equivalents of biological
concepts such as evolution, mutation, natural selection and morphogenesis in fictional
spaces in the field of architecture and cinema. Subsequently, to propose a concrete
example of Morphogenetic Architecture, "The Interactivator" is chosen as a model in
which morphogenesis is used. The equivalence of the concept of morphogenesis in the
field of cinema is examined through the fictional space. Since the genre in which fictional
space is used extensively is science fiction cinema, researchers in this field focus on this
genre and the film "Annihilation" was studied. The hypothesis of the research is that
different fields such as architecture and cinema use the concept of evolutionary process
and morphogenesis in nature in a similar way, although architecture and cinema are
different disciplines, they can be inspired by the same sources. The result of the study is
that biological science has a similar use and influence on the field of architecture and
cinema.
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1. Giris

Bu makale, dodadaki evrimsel isleyisin ve icerdidi cesitli kavramlarin mimari, goérsel
sanat ve kurgusal mekanlardaki ortak kullanim temalarini gorebilmek adina dnemlidir.
Mimarlik, tarih boyunca bir¢ok farkh agidan ve yontemle dogadan ilham almis ve dogayi
kullanmigtir. Bu esinlenmenin kaynagi bicimsel ve striktirel yénden olabildigi gibi
dogadaki isleyisin ve akip giden slrecin mantigini kapsayacak sekilde de olabilmektedir.
Hesaplamali Mimarlik'in alt bagliklarindan biri olarak kabul edilen Morfogenetik Tasarim
galismanin odak noktasi olarak belirlenmistir. Hesaplamali tasarim algoritmalar
araciligiyla tasarim yapmak seklinde 6zetlenebilmektedir. Dogal secilim ve morfogenez
kavramlari Gzerinden sekillenen Morfogenetik Tasarim’in karsihigint mimarinin yani sira,
gorsel sanat ve sinema disiplinlerinde de gérmek mimkindur. Bilgisayar temelli form
yaratimi ve formlarin transformasyonunu iceren bir silre¢ olan yaklasim cesitli
kaynaklarda Dijital Morfogenetik, Dijital Morfogenez olarak da tanimlanmaktadir.
Mimarlik, biyoloji ve yaziimin ara kesitinde yer alan Dijital Morfogenetik Tasarim’a,
galisma boyunca mimarlikla beraber, bahsedilen bu iki disiplin Gzerinden bir bakis
sunulmustur. Tasarim ve mimarlik disiplini, merkezine insani konumlandirmis
oldugundan insan ile etkilesim halinde olan konulardan ve bu alanlardaki evrilmelerden
direkt etkilenme durumu s6z konusudur. Her dénem degisen teknoloji, demografik,
ekonomik, cevresel kosullari ve ihtiyaglari dogrultusunda kendi mimari tarzini
yaratmaktadir. Biyoloji biliminin ve &zellikle evrim ve morfogenez kavramlarinin
Hesaplamali Tasarim yontemleri gibi, teknolojinin saglayacagi imkanlarla gelecegin
tasarimini daha da yogun sekilde bigimlendirmesi beklenmektedir. Mimari mekanlar
olusturulurken o6zellikle bilim kurgu ve fantastik sinemanin Utopik felsefesinden
etkilenilecegi 6ngoruler arasindadir.

Gelecegin mimarisinde ginimuzun futdristik olarak adlandirdigi tasarim yaklasimlarinin
artmasiyla kurgusal mekanlar ve reel mimari UGretimler arasindaki sinirlarin
muglaklasacagi beklenmektedir. Gegmisin Utopya olarak kabul edilen fikirleri ve tasarim
kurgulari ginimuzin realitesini ya da gelecedin olasi mimarisini yaratabilme ihtimalini
barindirmaktadir. Tam da bu noktada, i¢cinde bulundugumuz dunyada reel olarak
bulunmayan kurgusal mekanlara ¢okg¢a rastladigimiz bilim kurgu sinemasi icerdigi
surrealizm, utopya ve fantastik kurgular ile evrimsel, genetik, morfogenetik olarak
siralayabilecegimiz futuristik tasarim ve fikirlerle kesigsmektedir. Calismada, gerek
mevcut iligkileri gerekse gelecek mimari tasarim kurgularini sekillendirme konusunda
etkin rol oynayacagi duguncesiyle genetik, kurgusal mekan ve mimarinin kesisim
noktalarinin incelenmesi amacglanmaktadir. Calisma, morfogenetik etkili mimari ve
segilen 6rnege dair literatir arastirmalarini ve kurgusal mekandaki mutasyon,
morfogenez etkilerinin goérilebilmesi adina “Annihilation” filminin konu baglaminda
incelenmesini kapsamaktadir. Calismada, gerek mevcut iligkileri gerekse gelecek mimari
tasarim kurgularini sekillendirme konusunda etkin rol oynayacagi diguncesiyle genetik,
kurgusal mekan ve mimarinin kesisim noktalarinin incelenmesi amaclanmaktadir.
Galisma, morfogenetik etkili mimari ve segilen 6rnede dair literatlir arastirmalarini ve
kurgusal mekandaki mutasyon, morfogenez etkilerinin gérulebilmesi adina “Annihilation”
filminin konu baglaminda incelenmesini kapsamaktadir.

2. Morfogenetik Tasannmin Mimari ve Goérsel Sanatlar Uzerinden
Incelenmesi

2.1. Bilgisayarin Mimari Alandaki Dénusumu

Gelisen teknolojinin saglamis oldugu imkanlar dahilinde, bilgisayar programlarinin ve
yazihmlarinin salt mimari sunum araci olarak kullaniimasi bir adim oteye tasinarak
formun, mekanin kurgulanma asamalarinda kullanimi sz konusu olmaya baslamistir.
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Mimarlik alani igerisindeki Uretimlerde, teknolojinin ilerlemesine paralel olarak
algoritmalar ve mimarlarin yonlendirmesiyle bilgisayar, streci tasarlayan bir ara¢ haline
gelmigtir. Dolayisiyla rasyonel geometrik bigimlerin yaratimi étesinde, insan glcuntn izin
vermedigi egdrisel, organik bigimlerin hesaplanmasi ve cizilmesi olduk¢a kolay hale
gelmigtir. Kure, silindir gibi o6klidyen geometrilerin yaninda, kompleks egrisel
geometrilerin de ayni sekilde Uretilebilmesinin yolunu acan Hesaplamali Tasarimlar ile
sonsuz gesitlilik sunan alternatifleri igeren moduler formlara ulasilabilmektedir (Ahmed,
2015, s.76). Mimaride Morfogenetik Yaklasimlar dahilinde, bilgisayar yapinin
bicimlenisinde etkin olan, yapiyi olusturan ve donustiren bir misyon yuklenmektedir
(Roudavski, 2009, s.348). Dijital Hesaplamali Tasarim, geleneksel mimarlik anlayisinin
tasididi statik strikttr kullanimini bilgisayari tasarima dahil ederek degisken ve gesitlilik
iceren formlarin kullaniimasina evriltmistir. Bilgisayar yazilimlari ve algoritmalar
dogrultusunda olusturulan tasarim yéntemlerinden biri bu c¢alismanin konusunu
olusturan Morfogenetik Mimari yaklagimdir.

2.1.1. Uretken Tasarim Sistemleri

Uretken Sistem Yaklagimlar’ndan biri olan Biyolojik Uretken Sistemler, dogadaki
karmasik organizmalarin prensiplerini mimari form yaratimi ve doénUstirdimesi icin
kullanmaktadir. Sonucta elde edilen mimari formdansa o formun Uretim sireci lizerine
yogunlasiimaktadir. Uretken Sistem metotlarindan biri olan Algoritmik Sistemler belirli
striktdrler, sunumlar ya da igerik Gretimi konusunda zorlamada bulunmayan bir ¢alisma
ortami sundugu icin mimarlar tarafindan tercih edilmektedir. Algoritma ile tGretim yéntemi
Uretken Sistem Yaklasimlarinin diger metotlari ile karsilastiriidiginda daha sik
kullaniimaktadir. Bu sebeple calismada, Formalizm basli§i altindaki Lindenmayer
sistemleri, hiicresel otomasyon, fraktaller gibi Uretken Tasarim Sistem Yaklagimlar’nin
aciklamalarina yer verilmemistir. Catia, Generative Components ve SolidWorks gibi
programlarin kullanimini igeren Parametrik Sistemler de algoritmik sistemler icinde yer
almaktadir. Uretken Tasarim siirecinde bir fikir Gzerine tasarimci kurallari, algoritmayi
belirlemekte daha sonra bu kurallar kaynak koda dénustirilmektedir. Sonucunda elde
edilen veri tasarimci tarafindan degerlendiriimektedir. Uretken Tasarim sireci dort temel
bilesenden olusmaktadir: girdi olarak adlandirilan bir baslangi¢ noktasi ve parametreler,
algoritma ve kurallar iceren bir Uretken mekanizma, ¢ikti olarak adlandirilan degisken
jenerasyonlar ve ulasilan en iyi degiskenin sec¢imi. Bu dort asama sonuclanana kadar
somut bir veri elde edilemedigi icin Uretken Sistemler temsili bir yapidan ziyade bir
yaratim sistemi olarak tanimlanmaktadir (Ahmet, 2015, s.8-9). Parametre ve
algoritmalari igeren hesaplamali, Uretken yontemleri sayesinde alisilan form ve temsil
iligskileri yikilarak mimarlara yeni bir yol aciimistir. “Form yapimi” mentalitesini “form
bulma” olarak degistirmistir.

2.2. Morfogenez Kavrami

Kdkeni biyoloji bilimine dayanan, 19.yy’da ortaya ¢ikan bir kavram olan morfogenez
Yunanca “morphe” bigim ve “genesis” yaradilis manasina gelen kelimelerden tiremigtir
(lgmeli, 2014, s.1). Dogada morfogenez bir canlinin dig etkiler neticesinde evrimsel
gelisim ve buyumesine karsilik gelmektedir. Biyolojik formlarin hicresel yapisindan,
dokularinin bigimlenisine, dokularin organ ve organizmanin bitinind olusturmasina
kadar transformasyonun bircok seviyesi ile ilgilidir (Ahmet, 2015, s.7). Morfogenezin
biyoloji alanindaki kullanimina genel bir cerceve U(zerinden bakildiginda, bir
organizmanin gelismesini saglayan biyolojik sire¢ ve gelisimin bircok yoninu isaret
etmektedir. Fakat daha spesifik olarak kullanildiginda, hicre ve dokularin belirli bir bigim
almasi anlamina gelmektedir. Organizma gelistikce dokularinda meydana gelen yapisal
farkhlasmalari tanimlamak icin ya da bu yapisal degisimlerin arkasinda yatan
mekanizmalari ifade etmek igin kullaniimaktadir (Roudavski, 2009, s.358). Canli
organizmalar gevresel kosullara uyum saglayabilmek igin evrimsel igleyis icerisinde
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baskalagim gegirirler, fiziksel ¢cevreye adapte olmalarini saglayan degisim morfolojik
eylemler sayesinde mimkin olmaktadir. Dogal secilim, adaptasyon, mutasyon, evrim
gibi kavramlari iceren morfogenezin amaci organizmanin farklilasarak yeni bigimini
almasini saglamaktir.

2.3. Morfogenezin Mimarlik, Gorsel Sanat ve Kurgusal Mekanlardaki Etkileri

2.3.1. Morfogenetik Mimarhk

Morfogenez kavrami biyoloji alaninin yaninda muhendislik, sanat ve mimarlik gibi farkli
disiplinler icerisinde de kullaniimaktadir (Ahmet, 2015, s.72). Bilgisayar odakli mimari
tasarim yaklasimi icinde morfogenez, tasarim sirecinde bir rehber gorevi gérmektedir
(lgmeli, 2014, s.1). Mimari yapilar gogunlukla statik, kalici ve masif kiitleler olarak
bilinmesine ragmen 20.yy ile baslayan, doganin érnek alinarak mimaride kullaniimaya
baslanmasi ile cesitli degisimler yasanmaya baslamistir. Bu yaklasima gére mimari
formlar, tipki dogada belirli kosullar altinda yasayan ve bu kosullara adapte olan canl
organizmalar gibi dogal gulgler ile etkilesimli olarak ddénlsmekte ve bu etkiler
dogrultusunda adapte olabilmektedirler (Kachri, 2009, s.9). Mimaride morfogenez
hesaplamali aracglar araciligiyla, bir yapinin formunun tasarlanmasinda esin kaynagi
olarak kullaniimaktadir. Biyolojik bir kavram olan morfogenezin mimariye aktarimi
sayesinde dogada mevcut bulunan sorunlar karsisinda Uretilmis ¢6zUmler mimari
alandaki problemlere yanit vermek icin kullanilabilmektedir. Sadece mevcut sorunlara
odaklanmanin o6tesinde, dogadaki isleyis metodunu kullanarak c¢esitli potansiyel
fonksiyonlar ve ¢ézumler sunabilmektedir (Ahmed, 2015, s.75).

Mimaride Dijital Morfogenez kullanimi surecinde, mimari bigim dogadaki olusumlardan
etkilenilerek olusturuldugundan dogadaki morfogenez sureciyle analojik iligkiler
icermektedir. Bu yaklasimda mimari konseptler Hesaplamali Tasarim kurallari dahilinde
ifade edilmekte ve yine bu kurallar dahilinde test edilmektedir bir baska deyisle; mimari
formlar kodlar araciligiyla tretilmektedir ve simule edilen bu modeller yine simulasyon
ortami igerisinde performanslarina gore degerlendirilebilmektedir. Dijital Morfogenez
kullanimi sayesinde ayni anda birden fazla fonksiyona sahip olunabilmesi,
baskalasabilen ve c¢ok sayida c¢esitlilige sahip formlara ulasilabilmesi gibi cesitli
avantajlara sahip olunmaktadir (Roudavski, 2009, s.349). Evrim kavramini odagina alan
Dijital Morfogenetik Mimarlik yaklasiminin temeli genetik algoritmalara dayanmaktadir.
Genetik kodlamanin felsefesini yapinin bigimini olusturmak degil, igerdigi temel mantigi
dogaya gore yaratmak olusturmaktadir. Genetik algoritmalarin temel 6zelligi dodada
reprodiksiyon, mutasyon ve c¢aprazlamadan sorumlu kromozom benzeri yapilar
barindirmasidir. Bu yapilara cesitli parametreler kodlanmakta ve slre¢ boyunca
degerleri dedismektedir. Uygunluk kriterine goére secilen en uygun alternatifler ve
parametre de@erleri caprazlanarak verimli 6zelliklerinin yeni jenerasyonlara aktariimasi
saglanmaktadir. Bu sayede, slrecin sonunda en ideal ¢6zUm uretiimis olmaktadir
(Ahmed, 2015, s.82).

Genetik kodlama, dogal segilim, tekrarlama, morfogenez gibi kavramlari igeren mimari
yaklagimda tipki dogadaki gibi yetersiz olan ve uygun olmayan alternatifler elenmekte ve
en basarili varyasyona ulasilana kadar sureg¢ tekrarlanmaktadir. Genetik algoritmalar bir
problem karsisinda c¢ok sayida alternatif sundugu igin, elde edilen ¢6zim
populasyonunun arasindan istedigimize en yakin veriler segilip geriye kalanlar elenerek
en iyi sonuca ulasiimaktadir. Algoritma destekli bu tasarim ydntemi ile hiz ve alternatif
cesitliligi acisindan geleneksel mimarlik Uretimi ile kiyaslandiginda verimli bir tasarim
surecine sahip olunmaktadir. Morfogenetik Mimarhk’'in kendi kendine organize olma,
kendi kendine yetebilen mekan tasarimlari olusturarak mimariye aktarma, ulasilabilecek
en iyi alternatiflere parametrik tasarim ve genetik algoritmalar dahilinde kisa slrede

834



Mimarlik ve Yasam Dergisi Cilt: 6, No: 3, 2021 (831-844) Almila BULU, Emre KAVUT

ulasma ve hizli sekilde transformasyona ugratabilme gibi o6zellikleriyle gelecegin
mimarisinde yerini alacagi 6ngoérilmektedir.

Morfolojik Tasarim baghgi altinda yer alabilecek bir yapi olan Arastirma Pavyonu,
ICD/ITKE VE Stuttgart Universitesi’'nin igbirligi cercevesinde gerceklestirilmis bir yapidir.
Biyolog, mimar, mihendis, paleontolog ve 6grencilerin beraber calismasi sonucu iki
buguk yilda insa edilmistir (Elshtwei, 2018, s.76). Tasarim igindeki alanlar biyolojik
ilkelerden ilham alan Hesaplamali Mimari Tasarim’i kullanarak artik Gretimi mimkdin
kilinan sonuglari tanimlamaktadir (Elshtwei, 2018, s.75).

Sekil 1: ICD/ITKE Arastirma Pavyonu 2013-14 (Elshtwei, 2018, s.75).

Yapi, morfolojik prensipleri iceren Hesaplamali Tasarim ¢ergevesini izleyerek
olusturulmustur. Malzemeler ve yapinin striktari fiberlerden olugan hafif bilesenlerden
olusmaktadir (Elshtwei, 2018, s.76). Arastirma suresince, Elytron Bocegi ve 6zellikle dis
kabugu olan kitin tabakasi Gzerinde yapilan arastirmalar, bu ultra hafif yapilarin malzeme
verimliligi agisindan ¢cok kayda deger Ozelliklere sahip oldugu tespit edilmis, Pavyonun
kabuk, taslyici ve i¢ mekan olmak Uzere butincll bir sekilde tasarlanmasi yolunda
faydalaniimistir (Sekil 1).

. .
Sekil 2: Arastirma Pavyonu’'nun i¢ Mekan ve Bilesenleri (Elshtwei, 2018, s.76).

Hesaplamali Tasarim stratejileri kullanilarak ICD/ITKE Arastirma Pavyonu gibi projelerin
yaratiimasi, biyolojik modellerden 6grenilen strikttrel prensiplerin kullanim olanaklarini
ortaya cikarmistir (Elshtwei, 2018, s.76, 80). Elytron’un biyolojik 6zelliklerini alarak, hafif
malzemeler, iki katmanl sistemler ve lifli yapilarini sisteme entegre ettikten sonra
hesaplamali slreglerden gegirilerek final form elde edilmistir (Sekil 2). Arastirma
enstituleri, Hesaplamali Tasarim potansiyellerini ve biyolojik ilkelerin mimariye ne kadar
basarili sekilde uygulanabilecegini gostermek icin gelecekte bu pavyonlar gibi mimariler
insa etmeye devam edecektir (Elshtwei, 2018, s.76).
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Morfolojik Tasarim dahilinde yaratiimis diger bir 6rnek olan Hygroscope, ortamdaki nem
seviyesi arttiginda herhangi bir ilave sistem, ekipman ya da elektrik olmadan atmosferi
havalandirabilmektedir. Proje, herhangi bir ek teknolojiye ihtiyag duyulmadan iklim
degisikliklerine cevap veren mimari bir sistemdir. Yapinin nefes almasi ahsabin
Ozelliklerine, maddelerin fiziksel ya da mekanik o6zelliklerinin, yéne bagh olarak
degismesi olarak tanimlanan anizotropi ile ahsabin kuruyken nemi emme ve islakken
atmosfere nemi salma vyetenegi olarak tanimlanan higroskopiklige dayanarak
saglanmaktadir. Neme karsi hassasiyet sayesinde sekil dedisiklikleri meydana
gelmektedir. Sistemde malzeme olarak, akcaagac¢ kaplama ile sentetik kompozitlerin
kombinasyonlarindan olusturulmus, tasarim icin 6zel Uretilmis elemanlar kullaniimigtir.
Toplamda 4000’den fazla geometrik olarak benzersiz eleman robotik olarak Uretilmistir
(Grozdanic, 2012).

varagr > " ¢ | P
Al s
50 RH% 85 RH% ~J 3 &

Sekil 3: Centre Pompidou’da Bulunan Hygroscope Enstelasyonu (Reichert, Menges, Correa,
2015, s.64).

Higroskopik malzeme Ozelliklerinden faydalanilarak c¢evresel degisikliklere uyum
saglayan Hygroscope otonom bir mimari sistemdir. Teknoloji icermeyen tasarimin
mekanik prensipler yerine biyolojik prensipleri izledigi sOylenebilmektedir (Sekil 3).
Dogada farkh bitki turlerinin sahip oldugu o6zellik olan higroskopik sekil degistirme
adaptasyonu mimari uygulamalar agisindan 6nemli potansiyeller barindirmaktadir
(Reichert vd., 2015, s.50).
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Sekil 4: Denetimli iklim Kosullari Altinda Elemanlarin Laboratuvar Testi (Reichert vd., 2015,
s.59).

Ortamdaki nem seviyesindeki genel degisimler ylzeylerin tamamen kapali A’dan
tamamen agik durumda bulunan F'ye kadar homojen bir sekilde agilip kapanmasini
saglamaktadir. Verilen Hygroscope o6rneginde oldudu gibi iklime duyarli, cevresel
kosullara yanit veren, dinamik hareketler icererek kendini otonom olarak kosullara gére
regule eden, adaptasyon 6zelligine sahip mimari projelerin sayisinin gelecekte cgesitli
faydalar ortaya sunacagdi beklenmektedir.

2.3.2. The Interactivator

Londra’da 1995 yilinda agilan “An Evolutionary Architecture” (Evrimsel Mimarlik)
sergisinde, The Interactivator gerek sergideki izleyicilerle etkilesim halinde olan gerek
sergi atmosferine cevap veren, evrim gegiren bir tasarimdir. Mekana yerlestiriimis
sensdrler alandaki nem, koku, sicaklik, duman, ses gibi verileri algilayarak modelin
evrimini etkilemektedir. Bununla beraber, izleyicilerin genetik bilgi dnerileri de evrimin
ilerleme asamalarini etkilemektedir. internet kullanimi devreye sokularak proje bir
sonraki asamaya tasinmistir. internetten katim saglayan izleyiciler tipki sergi alaninda
oldugu gibi genetik bilgi girisi yapmaktadir. Diger bir alternatif olarak, modelin farkli web
sitelere indirilmesiyle kopyalarinin olusturulmasi saglanmistir. Farkh evrimsel yollar ile
Uretilmis yeni modeller gen havuzuna katkida bulunmasi agisindan ilk etapta Uretilen
modele de katki saglamaktadir. Son olarak sergiye erisimine izin verilen bir web sitesi
araciliiyla modelin evrimlesme asamalari gézlemlenebilmekte ve projenin baglami
anlasilabilmektedir. Dogal secilim ve evrim mantigini tasiyan dretken bilgisayar modeli
projesinde, ilk iki hafta icinde kromozomlara bagli olarak Uretilmis dort aile yiz yirmi
jenerasyon sonra ayni kromozom yapisini korumustur (Frazer, 2002, s.35).
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Sekil 5: Uretken Bilgisayar Modeli Projesi Interactivator’iin Dis Etkiler ile Gegirdigi Morfogenez
ve Evrimsel Asamalar (Bentley, 2001, s.270).

Sekil 6: Genetik Algoritmalarla Kontrol Edilen Veri Hicreleri (Bentley, 2001, s.270).

Uretken-evrimsel tasarim The Interactivator sanal ortamda global bir katimla dogadaki
evrimsel modeli bir mimari form Uretme slreci olarak kullanmigtir. Katilimci kitlesi
sayesinde genetik tasarim havuzu iginde bir biyocesitlilik yaratiimistir. Bu biyolojik
cesitlilik genetik algoritmalar vasitasiyla yeni nesillerin eski nesillerden 6grenmesi
saglanarak olusturulmustur (Janssen, 2020). Doganin sanal bir ortamda simule edildigi
projede, gelisimi belirleyen algoritmalar ile yapay tohumlar c¢ogalma, mutasyon,
morfogenez gibi eylemler sonucunda evrim gegirmis ve modelleri meydana getirmistir
(Vural, 2015, s.8). Morfogenetik Mimarlik Yaklagimr’'nin igerdigi genetik tekniklerin dis
kabuk ya da sadece bigim yaratma i¢in var olmasinin aksine temel mantigini form bulma
sureci olusturmaktadir. Sergide henliz sanal olarak gergeklestirilen bu projenin ileride
sanal mekandan gercek mekanlara aktarilarak gergeklestirilecedi ongorulmektedir.

2.3.3. Annihilation Filminin incelenmesi

Jeff VanderMeer’in ayni isimli romanina dayanan, Alex Garland tarafindan yaziimig ve
yonetilmis 2018 yapimi bilim kurgu filmi Annihilation’in kurgusal mekanlarindaki
mutasyon, evrim, morfogenez kavramlarinin kullanimi ve etkileri incelenmistir. Film bir
grup bilim insaninin, hukumet tarafindan karantinaya alinan “The Shimmer” (Parilti)
olarak adlandirilan alana girmeleri ve dunya disi guglerin etkisiyle olusmus bitki ve
hayvan mutasyonlarini kapsayan anomalilerle karsilagmalarini konu almaktadir. 3 sene
once bir meteorun ¢arpmasiyla The Shimmer adi verilen bir olusum meydana gelmis ve
gittikce buyuyerek sinirlarini genisletmistir. Eski asker, molekuler biyolog Lena’nin
kendisi gibi asker olan esi Kane The Shimmera yaptigi gizli gérevden bir sene
sonrasinda dénmuis fakat higbir sey hatirlamamaktadir. Ani gelisen saglik sorunu
sebebiyle ¢agirdiklari ambulansin yolu guivenlik glglerince kesilir ve fenerin dolayisiyla
The Shimmer’'in yakininda bulunan X Bdlgesi tUssune goéturdldrler.

838



Mimarlik ve Yasam Dergisi Cilt: 6, No: 3, 2021 (831-844) Almila BULU, Emre KAVUT

Sekil 7: The Shimmer Filminden Ekran Géruntuleri [00:28:05] - [00:28:16]

Dunya disi etki sonucunda gelisen bu bdlge hakkinda teoriler olmasina ragmen kesin bir
bilgi yoktur. Bu sebeple biyolog Lena, psikolog Dr. Ventress, fizikci Rodie Radek,
jeomorfolog Cassie Sheppard ve saglik gorevlisi Anya Thorensen’dan olusan bir ekip
The Shimmer’'in ana kaynagi olan fenere gidip gézlem yapmak ve bilgi toplamak lGzere
bolgeye girerler (Sekil 7).

Sekil 8: The Shimmer Filminden Ekran Goérintileri [00:33:32] - [00:33:55]

Bolge icinde ilerledikge bitki ve hayvanlarin normal yapisindan farkli oldugunun farkina
varmaya baglarlar. Cigekler ayni dal yapisindan ¢ikmalarina ragmen, ayni bitki farkh
turler barindirir. Bolgedeki bir sey gen havuzunda zincirleme mutasyonlara sebep
olmakta ve ¢ok siddetli bir degisim yaratmaktadir (Sekil 8).

Sekil 9: The Shimmer Filminden Ekran Gortntileri [00:41:40] - [00:42:00]

Once hafif olan mutasyonlarin etkisi, fenere yaklasildikga agirlagir. Sekil bozukluklar,
formlarin kopyalari, tekrarlamalar, morfolojik bagkalagsimlar gorilmeye baslanir.
Kendilerinden &énceki kesif grubunun Us olarak kullandigi yapinin beton duvarlarinin
Uzerinin renkli organizmalarla kaplandigini gorurler (Sekil 9).
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Sekil 10: The Shimmer Filminden Ekran Gorintileri [00:47:50] - [00:48:04]

Karargahin cephe ylzeylerini sararak ylzeyi malzeme ve renk agisindan baskalagtiran,
canli cansiz ayrimini bulaniklastiran bir nevi ele gegiren olusumlarin etkisini biraz daha
yogun sekilde i¢ mekanda gérmek mumkdndur. Binanin i¢ mekanlarinda ilerlemeye
devam ettikce kendilerinden 6nce gelen askerlerin vicutlarinin, énceki sahnelerde
gorilen renkli floral yapilarla i¢ ice gecmis oldugu bir duvarla karsilasirlar (Sekil 10).
Karargahin salt bir fiziksel yapi olmaktan c¢ikarak, kirilmalarin sebep oldugu
baskalagimlarla canli, cansiz, insan, bitki, mekan gibi kavramlarin i¢ ice gecerek yeni bir
morfolojik gerceklik kurgusu yansitilmasi olarak yorumlanmaktadir.

Sekil 11: The Shimmer Filminden Ekran Géruntileri [01:04:14] - [01:04:45]

Terk edilmis ahgsap yapilar insan kullanimindan uzak kaldigi sire dahilinde bitkiler
tarafindan sarmalanarak doga tarafindan kamufle edilir duruma gelir (Sekil 11). Genis
arazideki insan seklinde blyumus bitkilerle karsilasirlar. Lena tarafindan bitkilerin
yapraklari incelendigi takdirde, DNA diziliminden vicut planini ve fiziksel yapiyi
belirleyen insan hox genleriyle karsilagilacag séylenir.

Sekil 12: The Shimmer Filminden Ekran Géruntileri [01:06:27] - [01:06:46]

Dinlenmek igin geldikleri arazide yéneldikleri ev Lena’nin The Shimmer’a gelmeden 6nce
yasadigi evin aynisidir (Sekil 12). Ayni mekanin bolge icinde tekrar kullanimiyla gerek
The Shimmer’'in yeni bir gergeklik yarattigi vurgulanmis gerekse hicrelerin bélinerek
surekli bir cogalma ve kopyalanma haline vurgu yapilmigtir.
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Sekil 13: The Shimmer Filminden Ekran Goériintileri [01:18:34] - [01:18:38]

insan miidahalesinin kesildigi yillar iginde gelisen bitkiler ile ve organizmalarin evler
Uzerinde de etki gostermesiyle birlikte dogal cevre ile yapili gevre ayriminin keskinliginin
yok oldugu gorular. Mimari mekdn ve doga arasindaki bu muglakhgin artmasinin
yaninda, canlilar Gzerinde de ayni etkiler gézlenir (Sekil 13). Bolge DNA'lar igin bir prizma
gorevi gormektedir. Profesor Lena’nin kendi kanindan aldigi 6rneg@i incelediginde
karargahta aldigi drneklerde oldugu gibi hucrelerin hizla parcalanip ¢ogaldigini ve
baskalastigini gozlemler.

Sekil 14: The Shimmer Filminden Ekran Géruntileri [01:24:12] - [01:25:12]

Lena ormanin icinden gegerek sahile ulastiginda, sahilden baglayan ve genig bir arazi
boyunca uzanan farkli araliklarla gelisi gizel siralanmis ve farkh boyutlarda kar
tanelerinin kimelenmesiyle olusmus kristalleri andiran aga¢ benzeri formlarla kargilasir
(Sekil, 14). Ortasinda ise onlinde gesitli kafatasi ve kemiklerin bulundugu, zeminden
baslayip duvarlari tirmanarak yapinin cephesini saran kemiksi bir maddeden meydana
geldigi izlenimi uyandiran dallarla sarilmis halde fener bulunur.

Sekil 15: The Shimmer Filminden Ekran Goérintileri [01:25:30] - [01:25:36]

ic mekan da ayni sekilde cephedeki sarmasik gériiniimiinde beyaz dal benzeri formlarla
sarmalanmistir (Sekil 15). Fenerin zemininde kemiksi sarmasik formlarin yogunlasarak
merkezine dogru aldigi meteor tarafindan agilmig bir delik gérinmektedir.
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Sekil 16: The Shimmer Filminden Ekran Gorintileri [01:31:08] - [01:31:40]

Zeminde yer alan delikten iceri girildiginde karsilasilan magara zemin, duvar, tavan
ayriminin bulaniklastigi tamamen siyah bir madde ile ¢epecevre sarildigi bir mekan
tasviri olarak sunulmustur. Kendi icerisinde hareket halinde olan yuzeyleriyle sabit gibi
gorinen mekan aslinda bir canli organizma gibi davranmaktadir (Sekil 16).

Sekil 17: The Shimmer Filminden Ekran Goériintileri [01:34:00] - [01:34:16]

Hacimsel olarak strekli biylUytp kigilmekte olan amorf siyah bir form belirir. Strekli
devinim iginde iceriden disari, disaridan igeri dogru bir akis halinde form, mekan iginde
mekan kurgusu yaratirken i¢c-dis kavramlarinin arasindaki siniri ortadan kaldirmaktadir
(Sekil 17). Ambiyans olarak Gigervari bir rahim olarak tanimlanabilecek magaranin
yeniden doguma gbénderme vyaptidi dusudndlmektedir. Film boyunca genetik
mutasyonlara maruz kalmis bir bolgenin dogal, yapili gevre ve icindeki insanlar Gzerinde
olusturdugu etkiler gosterilmektedir. Mekanlar, canli organizmalar ve cansiz nesneler
Shimmer’'in yeni dogal kanunlarinin etkisine girerek hizli bir evrime ugramaktadir. Bu
yeni gercekligin neden oldugu kiriimalarla bdlgede bulunan her sey bu yeni evreni
olusturan tek blylk bir organizmaya dénusmektedir. The Shimmer her seyi donusturtp
transformasyona ugratarak yeni bir sey yaratmaktadir.

3. Degerlendirme ve Sonug

Calismada yogunluklu olarak biyoloji bilimin icinde kullanilan bir kavram olan
morfogenezin mimari disiplini ve sinema alaninda mekan kurgulanimina etkileri
incelenmistir. Dogadaki evrimsel surecin algoritmalar dahilinde mimari yaratim igin bir
ara¢ olarak kullanildigi The Interactivator modelinin incelenmesiyle morfogenez,
mutasyon gibi kavramlarin mimari form Uretimindeki etkilerine bir bakis sunulmustur.
Sistem cesitli sensorler ile fiziksel gevrenin sicaklik, nem, koku gibi bilgilerini algilamakta
ve bir veri olarak kullanmaktadir. Bununla beraber gerek sergideki izleyiciler gerek
internet Uzerinden baglanan katilimcilarin genetik bilgi dnerileri de slire¢ ve sonug
uzerinde belirleyici rol oynamaktadir. Model yaratimi surecinde bahsedilen bu dig etkiler
dijital ortamda dogal secilim sartlarini simile etmekte ve izleyicileri de bu isleyise dahil
ederek etkilesimli bir mimari modele ulasiimaktadir.
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Gunumuz kosullarinda bilgisayar ortaminda simile edilen mimari mekan kurgusu ve
form Uretimi ydnteminin gelecek mekan pratikleri dahilinde reel mekanlara donismesi
beklenmektedir. Degisen ekolojik kosullar, gelisen teknoloji, disiplinlerarasi ¢alisma
yoénelimlerinin yogunlasmasi, moduler ve fonksiyonel, sirdurilebilir tasarima egilme
gerekliligi gibi konular dogrultusunda, gelecegin mimari tasariminda gevresel kosullar
karsisinda canli bir organizma gibi adapte olan, kendisini gerek form gerek malzeme
acisindan transforme eden, kullanicisina ¢ok fonksiyonlu kullanim olanaklari sunan
mimari mekan Uretim kurgularinin hakim olacagi beklenmektedir. Mutasyon,
caprazlama, tekrarlama gibi kavramlar mimari model Uretiminde kullanildidi gibi bilim
kurgu sinemasindaki mekan yaratimini da etkilemektedir.

Annihilation filminde evrim ve beraberinde getirdigi mutasyon kavramlarinin bitki,
hayvan, insan gibi canlilarin morfolojik &ézelliklerini baskalastirmasi goériimektedir.
Hucrelerin hizla bolinerek godalmasi ve bu ¢cogalma esnasinda baskalasma durumunun
etkileri dogal ve yapil ¢evre Uzerinde de gozlenmektedir. Mutasyonlar yeni bir gerceklik
kurgusu yaratarak canli, cansiz, dogal c¢evre, yapili ¢evre sinirlarini bulaniklastirarak
izleyicinin fiziksel ¢evre ve insan iligkilerini disinmeye sevk etmektedir. Bu baglamda
film, dogal ve yapay cevre ayrimini muglaklastirmasinin yaninda, mekansal statik ve
dinamik olma halini de tartismaya aciimaktadir. Bolgenin c¢evresini U¢ boyutlu olarak
saran ¢ok renkli, yansitici, akigskan bir tabaka seklinde goésterilen duvarin hareket halinde
olusu bu sorgulamaya yol acan kurgulardan biridir. Bir digeri ise; meteorun carptigi
fenerin ic mekan zemininde bulunan delikten girilen, tim yulzeyleri ayni dal benzeri
olusumlarla érilmis monokrom magaranin duvarlarinda lineer bir akis seklinde kendini
gosteren devinimdir. Mekan kurgulari icinde doganin mekanlarda morfolojik kullanimi ve
icerdikleri kinetik 6zellikler canl bir organizma seklinde davranis gésteren Morfogenetik
Mimari ile paralellik gdstermektedir.

Birbirinden ¢ok farkh gibi goéziuken sinema, mimarlik ve biyoloji disiplinleri, evrim
kavraminin mimari tasarim ve kurgusal mekanlarda kullanimi ile etkilesim halinde olan
alanlar oldugu fark edilmistir. Biyolojik bir kavramin mimariye aktarimiyla olugan bir
tasarim yaklagiminin izleri filmin mekan kurgularina yansimistir. Bilgisayarin bir mimari
sunum araci olarak kullaniimasinin evrilerek, mimari tasarim strecinde mimar ile beraber
aktif rol oynamasi gibi degisimlerle beraber gunimuizin Utopyalari olarak
degerlendirilebilecek, bilim kurgu sinemasinda c¢oklukla kullanilan mekan kurgularinin
yazilimlar aracihgiyla gelecedin mimari pratigi igerisinde kullanilacagi, dogal ¢cevre, yapili
¢evre ve kurgusal mekan sinirlarinin yumusayacagi ve mimari temsilde ortak sekilde
Uretimlere aktarilacagi beklenmektedir. Morfogenez, daha genis baglamda evrimsel
isleyisin mimari mekan Uretim pratigi ve kurgusal mekan tasariminda benzer kullanimlara
sahip olmasinin yaninda cesitli farkliliklar da barindirmaktadir.

The Interactivator projesinde mutasyon, dogal segilim gibi fenomenlerin mimari model
Uretimi dahilinde kullaniminda, evrimsel slrecin kendisini bir ara¢ olarak kullanarak
dogada mevcut ¢ézimlerin pragmatist bir yaklasim dahilinde tasarim problemlerine
aktarimi s6z konusudur. Annihilation filminde ise dinya disi etkilerle olusan The
Shimmer DNA’lar igin bir prizma goérevi gorerek sinirlari igine dahil olan mekéansal ve
biyolojik tim olusumlari carpitmakta ve dénustirmektedir, ancak gozlendigi kadariyla bu
yeni gergeklik yaratma durumunun pragmatist bir kullanimi sz konusu degildir.
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