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oz

Bu aragtirmada tablet bilgisayarlarin okul dncesi egitimde destek materyali olarak kullanilmasi
incelenmistir. Arastirmanin amaci, tablet bilgisayarlarn okul 6ncesi egitimde, sinifta kullanimi
sirasinda ortaya ¢ikan sorunlart belirlemek, bu sorunlardan yola ¢ikarak etkili kullanim ilkeleri
olusturmaktir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden durum calismast (case study) ile
desenlenmistir.  Katilimer gozlem, goriigme ve video kaydi ile veri toplanmustir. Tablet
bilgisayarlarin okul dncesi egitimde motivasyonu ve etkilesimi arttiran, cocuk merkezli egitimi
destekleyen bir materyal oldugu bulunmustur. Arastirma Adana ili Cukurova ilgesinde bulunan bir
anaokulunun bir sinifinda 5-6 yas grubundaki 34 ¢ocuk ve bir 6gretmen ile yapilmustir. Arastirma
sonucunda egitimde tablet bilgisayarn kullanimi hakkinda 6gretmen ve g¢ocuklarin olumlu
diistincelere sahip olduklart ve ¢ocuklarin gelisiminde olumlu yonde etkileri oldugu sonucuna
ulagilmigtir.

Anahtar Sozciikler: Okul Oncesi Egitim, Tablet Bilgisayar, Cocuk Merkezli Egitim.

PRINCIPLES OF EFFECTIVE USE OF TABLET PCS IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION

ABSTRACT

This study investigates the usage of tablet computers as supportive materials in early childhood
education. The aim of the research is to identify problems arising during the use of tablet computers
in the preschool classroom and to establish effective usage principles corresponding to these
problems. Based on the research aim qualitative case study methodology was used. The data were
obtained with participant observation, interview and video recording. As a result, it was found that
tablet computer is a material that supports child-centered education and increases the motivation
and interaction in early childhood education. The interview with teacher and children showed that
they have positive thoughts about the use of tablet computers in education.
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1.GIiRIS

Okul oncesi egitim 0-6 yas ¢ocuklarinin tiim gelisim alanlarini destekleyen bir egitim
stirecidir. Bu donemde ¢ocuklar daha sonraki dénemlerde 6greneceklerini destekleyecek
temel bilgi ve becerileri kazanir (Giirkan, 2009). Dolayisiyla, okul éncesi donemde
¢ocuklara sunulacak egitimin niteligi zihnen, bedenen ve ruhen saglikli nesiller yetismesi
acisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.

Okul éncesi dénemde sunulacak egitimde rehber olarak alman 2013 Okul Oncesi Egitim
Programi’nda farkli yontem ve teknikler kullanilarak c¢ocuklarm bildiklerini
uygulamalari, yani aktif 6grenme yontemlerinin kullanilmasi biiyiik 6nem tagimaktadir.
Programda ¢ocugun aktif katiliminin saglanmasini amaclayan, gocugun yaparak-
yasayarak ogrenmesinin, farkli deneyimler kazanmasinin, aile katilimimnin ve g¢ocuklar
arasindaki bireysel farkliliklarin ve ilgilerinin géz 6niinde bulundurulmasi temel 6zellik
olarak benimsenmistir (MEB, 2013). Cocugun egitim etkinliklerinde farkli deneyimler
kazanmasi ve yaparak yasayarak dgrenmesi, egitim materyallerinin cesitlendirilmesi ile
miimkiindiir. Giinlimiizde yaganan teknolojik gelismeler, cocugun teknolojiyle i¢ ige
bilyiimesine neden olmakta ve dolayisiyla bilgisayarin egitim materyali olarak
kullanilmasimi kagmilmaz hale getirmektedir (Onal ve Keles, 2012).

Bilgisayar teknolojileri yalnizca 6grenme ve 0gretmede kullanilmakla kalmayip ayni
zamanda bilgiyi bulma ve iletmede de kullanilan araglardir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu,
2003). Bilgisayar okuryazart olmak ve internet kullanmak sadece egitimciler degil,
cocuklar i¢in de bir zorunluluktur (Yanik, 2010). Cocuklarn gerek ders i¢i gerekse ders
dis1 zamanlarda egitsel etkinlikleri bilgisayarla desteklenmesinin 6nemi artmistir. Bu
baglamda iilkemizde 2012 yilindan itibaren okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
diizeyindeki tim okullar1 kapsayacak sekilde uygulanmaya baslanan FATIH Projesi
(MEB, 2012) ile bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitimde etkin olarak kullanilmasi
amaclanmistir. Bu proje kapsaminda okullarda tablet bilgisayar kullanimi
yayginlasmaya basladigindan ve tablet bilgisayarlarin dgrenme ve dgretme siirecinde
tagmabilirlik bakimindan avantaj sagladigindan (Aronin ve Floyd, 2013) bu ¢alismada
tablet bilgisayarlar tizerine odaklanilmastir.

Tablet bilgisayarlar ve masaiistii bilgisayarlar ebat ve etkilesim tiirleri yoniinden
birbirlerinden farkliliklar gostermektedirler. Fakat temel kullanim mantigi, yontem ve
amagclar1 bakimmdan benzerlikler tagimasi nedeniyle, okul 6ncesi dénemde sinifta
bilgisayar kullanilan ¢aligmalar da bu ¢alisma kapsaminda degerlendirilmistir. Ozelde
tablet bilgisayarlarin ve genel olarak da bilgisayarlarin gegmisten giiniimiize kadar okul
oncesi donemde kullanimini inceleyen ilgili ¢aligmalara bakildiginda bilgi iletisim
teknolojilerinin okul oncesi dénemde kullanimmna yonelik yeterli sayida calisma
bulunmadigi, konuya yonelik siipheli yaklagimlar bulundugu gériilmektedir. Uzun yillar
boyunca bilgisayarmn ¢ocuklar i¢in soyut kavramlar icermesinden, 6gretmenin roliinii en
aza indirgemesinden, cocuklarin isbirlikli ¢aligmasini sinirlamasindan ve gelisimsel
olarak uygun olmayan programlarin kullanilmasindan dolay1r okul &ncesi dénem
cocuklarinin  bilgisayar kullanmas1 fikrini akademik c¢evrelerce ¢ok fazla
desteklenmemistir (Yelland, 2005). Bu durumun aksine son yillarda yapilan galigmalarda
konuya iliskin olumlu sonuglara ulagildigi goriilmektedir. Yapilan aragtirmalarda okul
oncesi donemde bilgisayarla etkilesime girmenin kavram gelisimini ve biligsel gelisimi
olumlu etkiledigi (Li ve Atkins, 2004; Fish ve digerleri 2008); c¢ocuklarin 6gretmenden
bagimsiz c¢alisabildikleri ikili gruplar olusturarak calistiklarinda akran Ogretimi

336



Tablet bilgisayarlarin okul 6ncesi egitimde destek materyali olarak kullanilmasinin incelenmesi.

firsatindan yararlandiklar1 (Couse ve Chen ,2010); dokunmatik ekranli araglarin
kullanilmasmin genel anlamda olumlu etkileri oldugu (Geist, 2012) ve egitimsel
amaglara ulagsmayr kolaylastirdigi ortaya konmustur (Huffstetter ve dig., 2010). Bu
arastirmada ise alan yazindan farkli olarak, tablet bilgisayarlarin igerikten bagimsiz bir
bakis agisiyla, okul 6ncesi egitimde destek materyali olarak kullaniminin incelenmesi
amaglanmistir.

2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Okul dncesi ¢ocuklara uygulanan Tablet bilgisayarin (PC) 6grenme destekleme materyali
olarak kullanilmasinin uygulanisi ve 6gretmen ve gocuk goriislerine gére uygulamalarin
degerlendirilmesini hedef alan bu arastirmada nitel arastirma teknikleri kullanilmustir.
Caligsma, durum g¢alismasi (case study) yontemiyle yiiriitiilmiistiir.

Arastirmada durum ¢alismasi yontemi, bir okul 6ncesi sinifinda 6gretmen ve ¢ocuklarin
tablet bilgisayar kullanimlari siirecinde yasadiklari durumlar1 incelemek amaciyla
se¢ilmistir. Okulun kendi tablet bilgisayarlar1 olmadig1 igin tablet bilgisayarlar ¢ocuklara
arastirmacilar tarafindan saglanmistir. Arastirmacilar bu tablet bilgisayar etkinliklerinin
dogal katilimcisidir. Durum c¢alismalarmi diger arastirma tiirlerinden ayiran 6zelligi,
giincel bir olguyu kendi gercek yasam gergevesi icinde ¢alismasidir (Yildirim ve Simsek,
2013). Bu nedenle arastirmacilarin ortamin bir pargasi olmasi, alandaki katilimeilarin
isbirligini artiric1 ve veri toplama siirecinin verimini artiran etkisi olmustur.

Aragtirmada, katilmer gozlem ve yari-yapilandirilmis goriisme teknigi birlikte
kullanilarak veri cesitlemesi yoluna gidilmis ve verilerin gecerligi artirilmaya
calistlmistir. Veriler ses kayit cihazi kullanilarak kaydedilmistir. Cocuklarla gériismeler
ortalama 5’er dakika stirmiistiir.

2.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2013-2014 6grenim yilinda Adana ilindeki, Cukurova
ilgesine bagh bir bagimsiz anaokulunda 6grenim goren ve rasgele secilen bir subeden 1
Ogretmen, 27 veli, 4-5 yas grubunda bulunan toplam 34 c¢ocuk olusturmaktadir.
Cocuklarm 14’1 (% 45) kiz, 17’si (%55) erkektir.

2.3. Veri Toplama Araclan

Aragtirmada veri g¢esitlemesi (data triangulation) kullanilmistir (Creswell, 2003). Veri
cesitlemesinde goriisme, gozlem ve video kaydi gibi farkli veri toplama yontemleri
kullanilarak birincil veri toplanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak: Cocuk
Goriisme formlar, Ogretmen Goriisme formlari, Veli Bilgi Formu ve Video kayitlari
kullanilmistir. Ayrica goriismelerde destek olarak ses kayit cihazi ile ses kaydi; sinifigi
etkinliklerde ise video kamera ile video kaydi alimmustir. Arastirma kapsaminda
kullanilan veri toplama araglart ulusal ve uluslararasi literatiirden elde edilen
kaynaklardan faydalanilarak ve uzman goriisiine bagvurularak gelistirilmistir.

337



Mehmet Can SAHIN, Is1l TAS, irem GURGAH OGUL, Emel CILINGIR, Oguz KELES

2.4. Uygulama Siireci ve Verilerin Toplanmasi

Uygulama siirecine baglanmadan dnce gerekli yasal izinler alinmis, 6rneklemde yer alan
ogretmen, ¢ocuklar ve onlarin velileri ile ¢alisma hakkinda bir bilgilendirme toplantisi
diizenlenmistir.

Ogretmenin giinliik planlara yer verdigi etkinliklerden, 6zbakim becerilerine ydnelik
etkinlikler, fen etkinlikleri, matematik etkinlikleri, dil etkinliklerine destek materyali
olarak Google Play’den indirilen BabyBus firmasmnin iicretsiz uygulamalari
(aplikasyonlart) kullanilmustir.

Gozlem anlik olarak iki arastirmaci tarafindan yapilmis; katilimer gézlem yapilarak
cocuklarin tablet bilgisayar kullanimlari gézlemlenmis ve ¢ocuklarm karsilagtiklar:
sorunlara yardim edilmistir. Arastirmaci tarafindan program siirecinde 10 hafta boyunca,
haftada iki giin, giinde birer saat etkinlik yapilmistir. Etkinlik zamaninin ilk yarisinda
tablet bilgisayarlar iizerinden egitimsel uygulamalar yiiriitiilmis, diger yarisinda ise
cocuklarin istedikleri uygulamalar1 acip kullanmalarma izin verilmistir. Veriler, etkinlik
sirasinda smif i¢inde notlar tutularak elde edilmistir. Yapilan uygulamalar kamera ile
kayit altina almmustir.

Cocuklarla yapilan goriismeler icin ise, cocuklarin kendilerini ifade etmelerine yardimci
olmak amaciyla yar1 yapilandirilmis goriismeye destek olarak goériisme formlar
kullanilmistir. Gériisme sirasinda gocuklarin sorulara verdikleri cevaplar bu goriisme
formlarina yazilarak kayit edilmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Toplanan verilerin analizinde nitel arastirmalarda kullanilan igerik analiz yontemi
kullanilmistir. Oncelikle 6gretmen ile yapilan goriismeden elde edilen veriler Microsoft
Word programi kullanilarak bilgisayar ortamina aktarilmistir. Dinlenen ifadeler metne
doniistiiriilmiistiir. Ogretmen ile yapilan yar1 yapilandirilmis goriisme sonuglarinda
Ogretmenin goriisleri 6zetlenerek verilmistir. Sorularin yari yapilandirilmis olmasi ve
cevaplarim agikea ifade edilmis olmasi nedeniyle; cevaplar 6zetlenerek; sorulara cevaplar
seklinde verilmistir. Velilere ait veriler betimsel istatistiklerden olan frekanslar ve oranlar
seklinde ¢ikarilmustir.

Video kayitlar1 ise ¢ocuklarin uygulamalarina ait gozlemlere destek olarak kullanilmistir.
Gozlemler sonrasinda uygulamalar tekrar video kayitlarindan izlenerek, ¢ocuklara ait
davranislar ELAN (Wittenburg, Brugman, Russel, Klassmann, Sloetjes, 2006) adli nitel
aragtirma yazilimi araciyla kodlanmistir. Video goriintiilerinin analizinde profesyonel
nitel arastirma araci olan bu yazilimin 4.7.3 siiriimii kullanilmistir. Sosyal Bilimlerde
nitel arastirmalarda kullanilan bu yazilim Max Planck Institute for Psycholinguistics’ne
ait bir driindir. Bu kodlar ¢6ziimlenerek, gozlemlenen davraniglarin frekanslari
cikarilmigtir.

2.6. Gegerlik ve Giivenirlik Calismalari

Nitel arastirmalarda gegerlik ve giivenirligi etkileyen en 6nemli ilkeler sirasiyla; veri
cesitlemesi veri derinligi ve saydamliktir. Bu arastirma kapsaminda bu ilkelere olanaklar
dahilinde olabildigince dikkat edilmis ve uyulmustur. Veri ¢esitligini saglamak, duruma
farkli agilardan da bakabilmek icin sadece gocuklarin degil ayn1 zamanda &gretmen
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goriiglerine de bagvurulmustur. Ayrica cocuklarm kendi ifadeleri ve goriigleri ile
yetinilmeyip ¢ocuklarin sinif i¢i dogal davranislarint objektif olarak degerlendirmek
amactyla video kaydma alinarak bu kayitlar da ayrica incelenmistir. Veri derinligi
ilkesine uygun olarak kisa bir ¢alisma degil 2013-2014 giiz déneminde 10 haftaya
yayillmig ve uygulamali olarak 17 adet etkinlik yapilmistir. Video kayitlari, gocuk
goriismeleri, 6gretmen gorismeleri, veli bilgi formu yoluyla derin ve detayli veri
toplanmustir. Saydamlik ilkesine uygun olarak da arastirma siireci ayrmtili olarak
acgiklanmustir. Bu ilkelere uyularak yapildigindan bu arastirmanin gecerli ve giivenilir
oldugu disiiniilmektedir.

Ayrica Hawthorne etkisi de diigiiniilerek bu konuda 6nlem alinmistir. Go6zlenmenin
yarattig1 fiziksel ve psikolojik etkiler sonucunda katilimcilar, normal kosullarda
gostermeyecekleri bazi tepkiler gosterebilmektedirler (Fraenkel &WAllen, 2006). Bir
baska deyisle dlgmenin katilimcilara (¢ocuklara) olan etkisini azaltmak igin gocuklara
ortamda video kameranin varligina aligmalari igin 6nceden iki etkinlik yapilmis ve kayit
edilmemistir. Boylece arastirmanin gecerlik ve giivenirligi arttirilmistir.

3. BULGULAR VE YORUM

Bu bdliimde ¢ocuk, veli, 6gretmen goriismelerine iligkin bulgular ve video kayitlarindan
elde edilen betimleyici bulgulara yer verilmistir.

3.1 Cocuk Goriismelerine Ait Bulgular

Aragtirmada c¢ocuklarin goriisme sorularina verdikleri cevaplara iliskin bulgular Tablo
1’de sunulmustur.

Tablo 1.
Cocuklara goriisme sirasinda sorulan sorulara verilen cevaplar

Sorular Evet Hayir
Evde kendine ait tablet bilgisayarin var m? n 16 15

gisay ' f %516 %484

Anne ve babanin telefonundan oyun oynuyor n 23 8
musun? f %74,2 %25,8
Okulda tablet bilgisayarlar ile yapilan n 31 0
etkinlikleri ve oyunlari seviyor musun? f %100
Tablet bilgisayar kullanirken hi¢ zorlandigin oldu N 6 25
mu? f %19,4 %80,6
Okulda her giin tablet bilgisayar1 kullanmak ister N 27 4
misin? f %87,1 %12,9

Tablo 1’e gore gocuklarm %52’sinin evinde tablet bilgisayar bulunmaktadir. Cocuklarm
%741 anne babasmin cep telefonunda oyun oynamaktadir. Cocuklarm %100’i okulda
yapilan tablet bilgisayar ile oyun etkinliklerini sevdiklerini séylemislerdir. Cocuklarin
%19’u tablet bilgisayar kullanirken zorlandigmi, %81’i ise zorlanmadigmi
belirtmislerdir. Cocuklarim %87’si her giin tablet bilgisayar etkinliklerinin uygulanmasini
istemistir, %13°1 ise istememistir.
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3.2. Veli Bilgi Formundan Elde Edilen Bulgular

Veli bilgi formundan elde edilen verilere gore, velilerin %89’u evinde bilgisayar
oldugunu, %741 internet baglantisina sahip oldugunu, %41°1 tablet bilgisayara sahip
oldugunu, %74°1 akilli telefona sahip oldugunu, %931, ¢ocugunun evde bilgisayar veya
telefonda oyun oynadigimi belirtmislerdir.

3.3. Video Kayitlarindan Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda diizenlenen smifii¢i Tablet PC etkinlikleri boyunca video kayitlart
tutulmugstur. Daha sonra video kayitlart ELAN programi kullanilarak analiz edilmistir.
Bu baglamda arastirma sonucunda etkinlikler boyunca cocuklarin ilgili olduklari,
eglenceli vakit gegirdikleri ve g¢ocuklarn genellikle gruplar halinde caligtiklar1 ve
igbirlikli caligmanin arttig1 gdzlemlenmistir. Bu baglamda g¢ocuklar arasi etkilesim genel
olarak artmistir ve ¢ocuklarmn gelisim diizeylerinin, ilgi ve ihtiyaclarinin gdz oniinde
bulundurularak hazirlanan Tablet PC etkinliklerinin okul 6ncesi egitim programinda
vurgulanan ¢cocuk merkezli egitimi destekledigi gdzlemlenmistir.

Etkinliklerin 17’sinden altisinda ¢ocuklar arasindaki etkilesim cinsiyete gore
farklilasmistir. Bu durum yaklasik olarak (6/17) her {i¢ etkinlikten birinde
gozlemlenmistir. Cocuklarin oyun tercihleri, oyun arkadasinin cinsiyetine gore
degismistir. Kiz ve erkek ¢ocuklar birlikte oynadiginda ¢ocuklarin oyun tercihleri kendi
hemcinsleriyle oynadiklarina gore farklilagmistir.

Aragtirma uygulamalar1 sirasinda 10 hafta boyunca gekilen 26 video kaydi incelendiginde
toplamda 35 adet teknik soru soruldugu (uygulamanin kapanmasi, sarjin bitmesi, tabletin
kilitlenmesi vb.) yani etkinlik basi ortalama 1,35 teknik soru soruldugu belirlenmistir.
Aragtirma sonucunda ayrica uygulama icerigine ait sorularin ¢ok az sayida soruldugu
goriilmiistiir. Cocuklarda ¢ok fazla dikkat daginikligi gézlemlenmemistir. Arastirma
uygulamalar1 boyunca 6gretmen ilk etkinliklerde daha ¢ok destege ihtiyag duymustur.
Sonraki etkinliklerde hem ¢ocuklar hem de gretmenin destege ihtiyaci giderek daha da
azalmustir.

Aragtirmada elde edilen 26 video kaydina gére toplam 40 adet sinif yonetimini etkileyen
olumsuz olay (baska bir arkadasmin bilgisayarini izinsiz almaya calisma, arkadasiyla
tartisma vb.) yani etkinlik bagma ortalama 1,54 olumsuz olay gdzlemlenmistir. Bu
baglamda Tablet PC kullaniminda smnif yonetimini olumsuz etkileyen olaylar az sayida
gozlemlenmistir.

3.4. Ogretmen Gériismelerinden Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsamimda anaokulunda gorev yapan ve etkinliklere katilan anasmifi
ogretmeni Tablet PC kullanilan etkinliklere cocuklarin yogun ilgi gosterdiklerini, dikkat
stirelerinin uzadigini ve severek etkinliklere katildiklarini sdylemistir. Ayrica Tabletlerim
egitsel amacla kullanimmin uygun oldugunu ve sinif etkinliklerini desteklemek agisindan
fayda sagladigini ve kazanimlara daha kolay ulasildigini belirtmistir. Anasinifi 6gretmeni
Tablet PC kullaniminin 6zellikle sira bekleme, isbirlikli calisma, paylasma, baskalarinin
haklarina saygi gosterme gibi olumlu sosyal davranislar kazandirmada etkili oldugunu
ifade etmistir.
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Tablet PC etkinliklerinin sinirliliklar1 ve olumsuz yanlart hakkinda goriis bildiren
anasmifi 6gretmeni her giin kullanim yerine haftanin 2-3 giinii, sinirlandirilms siirelerle
kullaniminin etkili olacagini, bunun aksi oldugu takdirde ¢ocuklarin sikilabilecegini ifade
etmistir. Ogretmen Tablet PC’lerin her giin sarj edilmesi ve kazanimlar1 destekleyecek
program ve oyun segilerek yiiklenmesinin zaman almasi bakimindan olumsuzluk
yarattigini belirtmistir.

Ogretmen ekran donma probleminin de yasandigmi ve bunu asma konusunda bazen
zorluk yasadigmi belirtmistir. Ogretmen bazi oyunlar yiikli olmadiginda ya da
cocuklarin gelisim diizeylerine uygun oyunlar yiikklenmek istendiginde, okullarda
wireless baglantis1 olmadigindan Tablet PC’lere oyun ve program yiiklenmesinde
sikitilar yasandigmi soylemistir. Ogretmen bu tip sorunlarla kars: karsiya gelindiginde
anasmifi 6gretmeninin tek basina listesinden gelmesinin zor olabilecegini ve kendisinin
de uygulamalarda yasanilan sorunlari arastirmacilarin yardimlari sayesinde astigini
belirtmistir. Ayrica uygulamalardan dnce 6gretmenlerin mutlaka tablet PC kullanimina
yonelik egitilmesi gerektigin sdylemistir.

4. SONUC ve TARTISMA

Aragtirmada goriisme, video kaydi ve gozlemler yoluyla elde edilen veriler sonucunda
egitimde tablet bilgisayarlarin kullaniminin genel olarak smif ortamina olumlu
yansimalarinin oldugu belirlenmistir. Genel olarak, dgretmenin de belirttigi gibi okul
Oncesi egitim programinda vurgulanan ¢ocuk merkezli egitim desteklenmistir. Bunun
temel nedeni olarak Tablet PC’lerde kullanilan yazilim, program ve oyunlarin ¢ocuklarin
gelisim diizeylerine ve kullanilan egitim programina uygun olacak sekilde secilmis
olmasi goriilmektedir.

Cocuklarm tamami okulda yapilan tablet bilgisayar ile oyun etkinliklerini sevdiklerini ve
her giin tablet bilgisayar etkinliklerinin olmasini istediklerini sdylemislerdir. Tablet
bilgisayar etkinliklerinin ¢ocuklar iizerinde motive edici etkisi oldugu gézlenmistir.
Tablet PC kullanilan etkinliklere ¢ocuklar yogun ilgi gostermis ve dikkat siireleri
anasimifinda uygulanan diger egitsel etkinliklere gére 5-10 dakika uzamistir.

Aragtirmada elde edilen sonuglara goére, Tablet PC kullanim1 6zellikle sira bekleme,
isbirlikli ¢alisma, paylagma, bagkalarmin haklarma saygi gosterme gibi olumlu sosyal
davranislar kazandirmada etkili olmustur. Cocuklarin neredeyse tamami tablet bilgisayar1
arkadaslariyla birlikte oynamay1 sevdigini sdylemistir. Arastirma sonucunda c¢ocuklar
arasi etkilesimin genel olarak arttigi gozlenmistir. Arastirmanin bu sonucuna benzer
sonuglar Li ve dig. yaptiklart arastirmada elde edilmistir. Li ve dig. (2009) tablet
etkinliklerinin okul &ncesi cocuklar iizerinde bilissel, metabiligsel, duyussal ve
sosyokiiltiirel olarak olumlu etkileri oldugunu bulmuslardir (Li, Pow, Wong, & Fung,
2009). Benzer sekilde Lynch ve Redpath (2012) yaptiklari arastirmada tablet
bilgisayarlarin tagmabilir olmasi, dokunmatik ekrani, kullanimi kolay arayiizii sayesinde
okul oncesi cocuklar tarafindan ¢ekici bulundugu ve cocuklarin kendi baglarina
bagimsizca 6grenmelerini destekledigi sonucuna ulagmislardir.

Aragtirmada ¢ocuklarin daha ¢ok tabletleri diger arkadaglariyla birlikte kullanarak
oyunlar1 oynamaktan zevk aldiklari ortaya ¢ikmistir. Birlikte ¢alismanin ¢ocuklart motive
ettigi gibi akran 6grenmesine de olanak tanidig1 i¢in sinif ortamina olumlu yansimalarmin
oldugu goézlenmistir. Ancak bu durumun gruplasmalara ya da bir ¢cocugun her zaman ayni
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¢ocuk ya da hemcinsiyle oynamasina neden olacag diisiiniildiigiinden uygulamalarm 3.
haftasindan itibaren ayrik masa diizeninde her hafta es degisimli gruplar olusturulmustur
ve arastirmacilar tarafindan ¢ocuklara es zamanli rehberlik edilmistir. Cocuklar uzun siire
ogretmen rehberliginden uzak oynadiginda genellikle sadece kendi sevdikleri tek tip
oyun oynama egiliminde olduklarindan arastirmada ¢ocuklara rehberlik edilmesi ve ara
ara kontrol edilmelerinin 6nemli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Beschorner ve Hutchison 2013’te yaptigi ¢alismada ise tablet bilgisayarlarin okul 6ncesi
donemde sinifta okuryazarlik Ogretimini desteklemek amaciyla g¢oklu sekillerde
kullanilabilecegini belirtmislerdir. Palaiologou (2014)’m yaptigi bir arastirmada,
ebeveynlerin ¢ocuk egitiminde Tablet PC ‘lere siklikla bagvurduklari ortaya konmustur.
Arastirmada ebeveynlerin % 65’1 ¢ocuklari ile okuma, yazma ve matematik gibi bir dizi
egitim amach etkinlikleri iPad ya da diger tablet cihazlar1 kullanarak yaptiklarini
belirtmisglerdir. Yapilan bu arastirma sonucunda, Tablet PC etkinlikleri sirasinda oyun ve
oyun arkadasi tercihlerinin cinsiyetine gore degistigi gdzlemlenmistir. Buna gore, kiz ve
erkek cocuklar birlikte oynadiginda, ¢ocuklarin oyun tercihleri kendi hemcinsleriyle
oynadiklarina gére farklilagmaktadir.

Aragtirma uygulamalari boyunca c¢ok fazla olmasa da bazi teknik sorunlarla
karsilagilmistir. Arastirma siirecinde ortaya ¢ikan baslica teknik sorunlar su sekilde
siralanmaktadir: Dolagim sorunlar1 (navigasyon), ekran donmasi, sarj bitmesi, ekran
hassasiyeti zayiflifi ve ¢ocuklarin parmagi ince olmasi nedeniyle tablet bilgisayar
ekranma yetersiz temas sorunu, cocuklarin tabletlerini koyduklar1 masalarinin ergonomik
olmamasi, ekranlarin 1sikta parlamasi. Tablet PC etkinlik uygulamalarinin ilk
haftalarinda c¢ocuklar oyunlari agma-kapama, pc acma-kapama, oyunlar arasi gecis
yapma vb. gibi baz1 teknik sorulari sik¢a sormuslardir. Sonraki haftalarda ¢ocuklarm bu
tiir sorular1 azalmistir. Bunun yani sira ¢ocuklar, oyunlarin oynanmasi, oyunun amaci vb.
gibi igerige yonelik sorulari ise ¢ok az sormuslardir. Cocuklar zaman igerisinde
bilmedikleri oyunlar bile kendileri kesfederek 6grenmeye calismiglardir. Yapilan bu
aragtirmada ¢ocuklar tablet etkinliklerine alistikca, yani yetkinlestikce bagimsizlagmislar,
sorun yasasalar bile daha az yardim istemeye ve daha az soru sormaya baslamislar,
sorunlarint uzun siire kendileri ¢ézmeye calismislardir.  Bu sonuglardan hareketle
cocuklarin kesfederek Ogrenme yeteneklerini ortaya c¢ikardigi ve destekledigi
sOylenebilir.

Aragtirma sonucunda anasinifi 6gretmeninin de belirttigi yazilim yiikleme, giincelleme,
sorun ¢ozme, tabletlerin sarj edilmesi, tasinmasi, saklanmasi gibi konularda yeni
sorumluluklar yiikledigi i¢in, karsilasilacak sorunlara yonelik ¢oziim iretecek teknik
personel istihdami gerektigi ortaya ¢cikmistir.

Aragtirmada nadir de olsa ¢ocuklarda dikkat daginikligi gézlemlenmistir. Siirekli ayni
tirden etkinlikler ve oyunlar kullanildigi takdirde ¢ocuklarin bunlardan sikilacagi ve
dikkat dagmikliklar1 yasanilacag: diisiiniilmektedir. Bu nedenle kullanilan oyun yazilim
tiirlerinin zamanla giincellenmesi gerekmektedir. Bunun disinda tablet kullanim siiresinin
de dikkat dagilmasinda 6nemli oldugu gozlenmistir. Ortalama 40 dakikalik Tablet PC
kullanimi sonrasinda ¢ocuklarin dikkatlerinin dagilmaya basladigi gézlemlenmistir. Bazi
cocuklarin agik bir ifadeyle sikildiklarini belirttikleri goriilmiistiir. Ayrica arastirma
uygulamalar1 boyunca yaklagik olarak 30 dakikalik bir siireden sonra g¢ocuklarin
hareketsiz kalmakta zorlandiklar1 gézlemlenmistir. Bu baglamda tablet Pc kullanimina
siire smirlamasi getirilmesi gerekmektedir. Bunun yan1 sira yalniz oynayan ¢ocuklarin
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dikkatleri, birlikte oynayan c¢ocuklara gore daha erken dagilmis ve daha erken
sikilmiglardir. Oyun oynama sirasint bekleyen cocuklarin ellerinde tabletleri yoksa
dikkatlerinin dagildigi ve sikildiklart gozlenmistir. Tablet PC kullanimina yonelik
Viriyapong ve Harfield (2013)’in yaptiklar1 arastirmada da aragtirmanm bu sonucuna
benzer sonuglar elde edilmistir. Arastirmacilar sirayla grup kullanimai ile yiiriitiilen tablet
PC uygulamalarinda kiigiik gruplarda, kontrol sahibi olmak i¢in tartigmalar yasandigini
ya da bir ¢ocugun kontrolii ele gegirdigini belirtmislerdir. Arastirma sonucunda bu
olumsuzlugun her ¢ocuga bir tablet verilerek dnlenebilecegi belirtilmistir.

Tablet kullaniminda smif yonetimini olumsuz etkileyen durumlarla ¢ok fazla
kargilagilmadigi gozlemlenmistir. Bu durumun olast nedenlerinden birinin “yenilik
etkisi” oldugu ongoriilmektedir. Cocuklar tablet bilgisayar etkinlikleri ile sinifta ilk defa
ve kisith zamanlarda karsilastiklarindan yogun ilgi gostermisler ve dikkatlerini
vermislerdir. Arastirmada genel itibari ile, Tablet PC’lerin ¢ocuklarin gelisim diizeyleri
g0z oniine alinarak etkinliklerde destekleyici olarak kullaniminin okul 6ncesi ¢ocuklar
tizerinde olumlu etkileri bulundugu sonucuna ulasilmstir.

Aragtirmada 6gretmen ve cocuklarin goriisleri ile arastirmacilarin uygulamalardaki
gozlemlerinden elde edilen sonuglar 1s13inda Tablet PC’lerin smif etkinliklerinde
kullanilmasina dair aragtirmacilar ve egitimcilere yonelik onerilere yer verilmistir. Bunlar
su sekilde siralanabilir:

e Yonergeye dayali c¢alisilmasi Onerilebilir. Bastan nelerin yapilacag:
belirtilmediginde karmasa yasanabileceginden tiim etkinlikler yonergelerle
yonlendirilmelidir.

e Smuf i¢i uygulamalardan 6nce aplikasyonlarin tablet bilgisayarlara yiiklenmis
olmasi onerilebilir. Ciinkii etkinlikler sirasinda Wi-fi baglantilarinda istenen
hizlarda indirme ve yiikleme yapilamayabilir. Tablet bilgisayarlarin program
giincellenmelerinin diizenli olarak yapilmasi gereklidir.

e Cocuklarm tablet bilgisayar kullanim yetkinligi saglanmasi Onerilebilir.
Cocuklarm etkinlikleri kendilerinin acip kapamayr ve temel navigasyon
yontemlerini 6grenmeleri gerekiyor.

e Etkinliklerden once ve sonra ¢ocuklarin bilgilendirilmesi &nerilebilir.
Oyunlardan 6nce ve sonra bilgilendirici, yorumlayici, fikir iiretme etkinlikleri
yapilabilir/yapilmahdir. Ornegin; Hikaye olusturma, hikaye tamamlama
etkinlikleri, resim yapma, Oriintii ¢alismalar1 tamamlayic1 ya da etkinlige
hazirlik caligmasi olarak uygulanabilir. Bu sayede ¢ocuklarm kendilerini farkli
yollarla ifade etmeleri, hazir bulunusluklarinin degerlendirilmesi saglanabilir.
Ayrica yaraticiliklarini ve hayal giiglerini ise kogmalari tesvik edilebilir.

e  Ayrik masa diizeni olusturularak kontrol saglanabilir. Cocuklarin birbirlerini
rahatsiz etmemeleri i¢in masa diizeni ayrik olarak kullanilirsa daha faydali
olabilir. Ayrica ayrik masa diizeni 6gretmene smnif yonetiminde ve ¢ocuklara es
zamanli rehberlik edebilmesinde kolaylik saglamaktadir. Her ¢ocuga bir adet
tablet saglanmali ancak birlikte kullanim tesvik edilmelidir, siiflarda ¢ocuk
basina bir tablet bilgisayar bulunsa dahi ¢ocuklarin her zaman bireysel kullanimi
onerilmemektedir. Smiflarda ideal olan iki ¢gocuga bir tablet bilgisayar diismesi
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ve ¢ocuklarin ikiserli olarak eslestirilmesidir. Zaman igerisinde farkli ¢ocuklar
arasindaki etkilesimin artirilmasi bakimindan farkli eslestirmeler (rotasyon)
yapilabilir.

e Hareketsizlik sorununu onlenmesi onemlidir. Tablet PC etkinlikleri uzun
siirdiigiinde, 30 dakikadan sonra ¢ocuklar hareketsiz kalmakta zorlanmaktadir.
Cocuklarm anatomik yapisi sandalyede uzun siireli oturmaya uygun degildir ve
cocuklarin fazla enerjilerini harcamaya yani hareket etmeye ihtiyag
duymaktadirlar. Tablet PC etkinlikleri diizenlerken bu siirenin goz oniinde
bulundurulmasi 6nemlidir.

e Tablet bilgisayar kullanim siiresine sinirlama getirilmesi gerektigi soylenebilir.
Cocuklarm gelisimleri acisindan degerlendirildiginde tablet bilgisayar
kullanimma belirli bir sinir getirilmesi gerekmektedir. Tablet bilgisayar
kullanimi el becerileri ve ince motor gelisimlerini destekledigi gibi tek yonlii
uzun sireli kullanimi durumlarmmda gocugun sosyal-duygusal gelisimi, dil
gelisimi ve kaba motor gelisimi gibi diger gelisim alanlarini sekteye ugratmasi
da miimkiindiir. Bu baglamda &zellikle okul 6ncesi donemdeki ¢cocuklarin giinde
45 dakikadan fazla tablet bilgisayar ile oyun oynamamalar1 gerekmektedir.
Ayrica tablet bilgisayarlarin her giin kullanildiginda bazi ¢ocuklarda hizla
bagimliliga doniistiigii, hayatinin ayrilmaz bir parcasi olduguna dair drneklere
literatiirde rastlanmaktadir. Bu nedenle tablet bilgisayarlarin ¢ocuklara her giin
degil haftada en fazla 3-4 giin kullandirilmasi daha uygun olacaktir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

Preschool education has vital importance in aiding all aspects of development of 0-6 year
old children. A variety of education materials make it possible for children to have
different experiences in educational activities and to have them learn by living during the
pre - school process. Computers are considered to be inevitable devices as educational
materials where children are growing up with the technology nowadays (Onal ve Keles,
2012). Needless to say, there is increase in importance of computers supporting
educational activities either during courses the child takes or in their free times. By this,
It’s been aimed to utilize information and communication technologies in every pre-
school, elementary and secondary education institutions under the Project FATIH which
was kicked off in 2012 (MEB, 2012). By this Project, tablet computers are now the focus
items as they provide an advantage of mobility during teaching and learning (Aronin and
Floyd, 2013) whereas the use of tablet computers are becoming widespread in schools.

In the years of inadequate studies, perspective on the utilization of information and
communication technologies in pre-school education were quite skeptical and poor. In
1980s, some of the researchers did not have sympathy for the idea of using computers in
pre-school education as it would reduce the role of teacher, put boundaries to team work,
allow children to use inappropriate programs for self-development, and have abstract
contents only while the ascendant researches were being made on the efficiency of
technology and use of computers during early childhood (Yelland, 2005). Yet, due to
researches in this particular field, it is thought that the use of computers for educational
activity purposes during early childhood would result assertively

Couse and Chen (2010), throughout their research with 7 teachers and 41 children in early
childhood, observed that children could study independent from teachers and use
technology in ease in order to generate their own opinions. According to related studies,
It’s been observed that interactions with computers in early childhood is associated with
the notion and cognitive development (Li and Atkins, 2004); touch screen devices have
positive effects on enriching educational environment (Geist, 2012); use of computers in
early childhood has positive effects on apprehending notions and cognitive development
in pre-school education (Fish et.al., 2008); teachers are in opinion that computer usage
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facilitates help achieving educational goals (Huffstetter et.al., 2010), screen touch
featured computers/devices are facilitating the communication with children suffering
autistic disorder (Hourcade etal., 2011) .

2. Method

In this research; case-study, one of qualitative research methods has been carried out to
observe the circumstances of use of tablet computers by the teacher and children in a pre-
school class. Tablet computers have been provided by researchers to the children since
they did not have any. The research was conducted with randomly selected 4-5 year old
children in total of 34, in an independent preschool located in Cukurova district, Adana
in 2013-2014 school year.

Along with observations and semi-structured interview methods, data triangulation has
been carried out. Children were monitored by 2 researchers while they were using tablet
computers and got help when they confront a problem. Activities have been carried out
in the class 1 hour a day, 2 days a week, in 10 weeks of period of time. Children were
allowed to run educational applications on tablet computers in first half time of activity
where they were allowed to run applications in order to interact with each other on their
own will within the second half-time of the activity. Data were acquired by taking notes
during the activity. Practices were recorded by a video camera as well. Activities
conducted were as follows; daily activities on schedule, personal care skills, scientific
activities, mathematical activities, linguistic acivities by support of BabyBus and other
free applications downloaded from Google Play Store.

Throughout the research, 26 videos recorded and 44 video files have been generated out.
Many findings have been achieved after examining the videos. A content analysis method
which is as well used in qualitative researches has been used while examining the data
collected from the observations. Data collected from Parent Information Forms are
derived as frequencies and ratios from descriptive statistics. After observations, activities
have been reviewed by videos and behaviors of children are digitally encoded by
qualitative research software called ELAN (Wittenburg,et al., 2006). This professional
qualitative research tool Linguistic Annotator’s version 4.7.3 has been used to render
and analyze the videos. This software belongs to Max Planck Institute for
Psycholinguistics, which is commonly used in qualitative researches in social sciences.
The frequencies of behaviors are brought up by processing and analyzing the codes.

3. Results

Here are some remarkable results with this research: Many children are able to reach/use
mobile technologies in their houses. Team work has been promoted in tablet computer
usage activities.Children had fun while using tablets. They drew considerable interest in
using tablet computers and related activities Interactions among children has increased.
Interactions among children has been varied due to their gender. It has promoted child-
centered education. Gameplay preferences varied due to playmate’s gender. Boy-Girl
Gameplay preferences have varied compared to Boy-Boy or Girl-Girl gameplay
preferences. Number of technical questions decreased. Some technical issues during the
research period; Mobility and navigation difficulties, frozen screens, battery drain and
screen touch sensitivity issues on devices. Imperfect touches with small tips of fingers of
children, unergonomic desk setup for children (children had to step up on desks) , glaring
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displays. Attention span has increased. (5-10 min are acceptable for 5 year old children).
No noticeable distractibility. A teacher’s existence was required either in and out of the
classroom.

4. Conclusion and Recommendations

Some suggestions offered to teachers about use of tablet computers during in-class
activities;Studies must be made instruction based. Applications must be already installed
on tablet computers prior to in-class activities. Applications on tablet computers must be
updated regularly. Wi-fi connection should be turned off during activities. Tablet
computer usage capability and competence of children must be ensured. Before/after
gameplays, informative, interpretive and idea generation promotive activities could be
conducted. Desk setup in the classroom would be better for children to separate desks
from each other to avoid disturbance. One tablet computer should be provided per child,
however common use must be promoted. Half-time of activity duration should be set to
educational attainment purposed games, and the other half should be set to free game
plays. Educational games must be played first, free game plays should come after.
Maximum of two applications must be used per activity. Peer learning/teaching must be
encouraged. Groups that help and support each other must be formed. Time consuming
useless applications and games that have no positive effect on attainment for children
must be removed from tablet computers. Variations in play preferences must be
promoted. Preschool children must be avoided to play games more than 45 minutes, 3-4
days a week with their tablet computers. Technophobia (Technology Anxiety) must be
avoided for shy/withdrawn children. Children who possess tablet computers in their
houses are very well capable of using tablet computers. However, children using tablet
computers first time in the classroom might have the feeling of failure. Thus, peer
learning and rotations recommended as a solution
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