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Mobilya tasarimi, mimari tasarim ve endustrinin diger dallarindaki ta-
sarimlardan farklh bulunmamaktadir. Dolayisiyle bu dallarda kullanilan tasa-
rim yéntemlerini mobilya tasarimlari iginde kullanmak mimkundir. Mobilya
tasariminda islev, teknoloji, ekonomi, orijinallik ve estetik kavramlari 6n
planda tutulmaktadir.

Mobilya tasarimi ilkeleri aynen mimarhk ve endustri Grlnleri tasarim-
larinda oldudu gibi denge, devamlilik ve hakimiyettir.Mobilya tasarim ele-
manlari bi¢im, dlgek, oran ve ritim, renk ve dokudur. Mobilya tasarimcisi tasa-
rim elemanlarini mobilya tasarim ilkeleri (denge, devamlilik, hakimiyet) Isi-
ginda birlestirerek, bir birlik olusturmakta ve mobilyayi ortaya koymaktadir.

1-GiRIS
Dilimize "Tasarim" sozcigi ile yerlesen kavram, bati dillerinde Latince "designare"

(Gostermek) kokiinden tireyerek ingilizceye gegen "desing” terimi ile en yaygin anlatimim bul-
maktadir.

Tasarim genellikle bir faaliyet igin gerekli olan semalarin veya planlarin hazirlanmasi
sireci olarak tanimlanirken, giizel sanatlar alaninda yaratici sirecin kendisi olarak ele alinabilmek-
tedir (Enc.Britannica 7 s. 297). Mihendislikte tasarim igin yeterli gorilen "belirli kavramlarin ve
tecriibelerin somutlastirilmasi™ olayi, mimari tasarimda veya endustri Griind tasariminda yeterli bir
cerceve olusturmamaktadir (AKSQOY, 1975).

Tasarim teriminin tanimlanmasi gesitli bilim adamlarinca degisik sekillerde yapilmistir
(HIRBAS, 1978).

* Hatanin buyiuk zararlarla sonuglandigi belirsizlik durumlarinda karar vermek (ASI-
MOW, 1962).

* Fiziksel bir yapinin en uygun fiziksel bilesenlerini bulmak (ALEXANDER, 1963).
* Amaca yonelik bir sorun ¢zme eylemi (ARCHER, 1965).
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* Onceden var olmayan yeni ve faydali bir sey meydana getirmeyi iceren yaratici eylem
(RESWICH, 1965).

* Cesitlilik azaltim stireci (PORTSMOUTH KONF. 1967).

* Kosullarin belirli bir kimesi durumundaki gergek gereksinmelerin toplamina optimum
cdziim (MATCHETT 1968).

* [nsanlarin ideal kavramlarina yanit verecek dogrultuda belirtik ( Explicit) énerilerle var
olan bir durumdan, gelecekteki bir duruma doénustimdur. (TAVER, 1975).

Butlin bu tanimlamalar yaratma, segme ve karar verme gibi eylemleri kapsamaktadir.

Sonug olarak mobilya tasariminda mobilyanin Gretilebilmesi icin distincenin kagit tizerine
aktarilmasindan, mobilyanin gerceklestirilmesine kadar gegen siire iginde yaratma, se¢me ve karar
verme gibi eylemlerin timudar.

2- TASARIM YONTEMI

Tasarlama adim ve fazlari birbirini izleyerek problem, soyut bir fikirden somut bir ¢cézime
dogru gelisir. Bu olusum, tasarlama igin gerekli sirenin belirlenmesi ve morfolojik adimlar
icindeki islem 6zellikleri dikkate alinarak harcanacak zamanin planlanmasini saglar. Ornegin bir
mimari tasarimin morfolojik adimlarini asagidaki gibi verebiliriz (ATASOY, 1980):

1- Baslangig

2 - Olabilirlik fazi

3 - Taslak teklifler

4 - Sematik tasarlama

5 - Detayl tasarlama

6- Uretim bilgisi

7 - Maliyet hesaplari

8- Sozlesme

9 - Uygulamanin planlamasi
10 - Arazi uzerinde uygulama
11 - Tamamlama

12 - Geriye besleme

Tasarim bir anlamda Uretim igin gerekli olan sema ve planlarin hazirlanmasidir. Yukarida
morfolojik adimlarini verdigimiz tasarima daha basit bir bilimsel yaklasimla asagidaki evreler
gercevesi iginde incelemek mumkundur.

VENTTASARIML AR TCIN BICGTAKISI
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1- On Kkararlar

Kararlastiriimasi kolay olmayan bu safhada problem ayrilip, ortaya konmali ve ¢6zmenin
gerekliligi belirlenmelidir. Bu safha genellikle tasarlama Griini finanse eden, Ureten, politikay!
diizenleyen kisilerin ve kullanicilarin taleplerinden meydana gelebilecek bir problemin formile
edilmesidir. Bu safha tasarlamanin yonetilmesi ile ilgili calismalari igine almakta olup, kriterlerin
ve sonugcta istenenlerin belirlenmesine dayanir. Tasarinin gayesi de bu safhada ortaya konulur (BE-
YAZIT, 1969).

2- Bilgi Toplama

Tasarlanacak konuda bilgi toplama tasarima dogru atilan ilk adimdir. Bilgiler islevlerin
taninmasi ve tanimlanmasinda 6nemli yer tutar. Bilgiler yazili ve basili kaynaklardan, meslek
adamlarindan, o konudaki daha 6nce uretilmis yapitlarin incelenmesi ile elde edilinebilir.

3- Analiz

Tasarim icin yeni sentezlere varmada, toplanan bilgiler degerlendirilir. islevler (Fonksi-
yon) analiz edilerek amag ve gereklilikler saptanir ve ihtiyaclar belirlenir, yani program yapilarak
tasarimi etkileyen temel kararlar olusturulur. Bu asamada karmasiklik gosteren tasarim tarafi-
mizdan daha yalin 6gelere indirgenerek, her olgu tek tek analiz edilip tanimlanmaktadir (EVCI,
ARCAN, 1987).

4- Sentez

Analiz asamasinda saptanan olgularin ele alinmasiyla yeni ¢ézumlere varmak igin bir-
lestirilmesi islemleridir. Sentez asamasi, mimari calismalarimizda "yaratici" niteliklerimizi en
fazla ortaya koydugumuz evredir. Hayal gumuz ile yaraticiligimizi, ge¢cmiste edindigimiz bilgi ve
deneyimlerimizden de yararlanarak, én proje etiidlerimizi gelistiririz (EVCI, ARCAN, 1987).

5- Degerlendirme

Tasarim calismalarinda degerlendirme; Sentez asamasinda buldugumuz ¢ézim alternatif-
lerinden birinin secimi ile sonuclanan, bir karar verme islemidir. Tasarimlanan ¢dzimler arasinda
en olumlusu secilip degerlendirilerek "kesin proje" olarak gelistirilir ve uygulamaya sunulur. Bu
asamada, Urtiniin degerlendirme agisindan 3 genel ilke énemlidir. Bunlar amaca ydnelik olma yani
isleve uygunluk, guvenilir olma yani beklenen niteliklere uygun olma; ekonomik olma yani zaman
ve parasal kosullar acisindan eldeki olanaklara uygun olmahidir, diye 6zetlenebilir. (EVCI,
ARCAN, 1987).

Yukanda 6zetlenen cagdas tasarim yontemi mimari tasarlamada oldugu gibi endstriyel ta-
sarimda, dolayisiyla da mobilya tasarimda adim adim uygulanmasi gereken yéntemdir.

3. MOBILYA TASARIMI

Mobilya tasarimi igin, tasarim ydntemi ile olusturduumuz &nerilerin secimi icin de-
gerlendirme safhasinda dngorilen islevsellik, guvenlilik, ekonomiklik vb. etkenleri asagidaki
sekilde oldugu gibi teknoloji, orijinallik, gorsellik (Estetik), ekonomiklik ve islevsellik etkenlerinin
bilesimi olarak kabul edebiliriz (KARAKAYA, 1988).
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ESTETIK

Mobilya tasarimi etkenleri

1- islevsellik (Fonksiyonellik) : Mobilya, yer aldi§i mekanda, kendisinden beklenen
amaclan noksansiz yerine getirmelidir. Bunu gerceklestirebilmesi igin de kendinden 6nceki
benzerlerinden daha Ustun 6zelliklere sahip olacak sekilde tasarlanmasi yararlidir.

2- Teknoloji : Mobilya ve yapi elemanlari tretim tekniklerinin en gelismis olanlari ile
retilmeli ve struktiriin (yapinin) olusmasini saglayacak gerek kalici tesbit, gerekse hareketli
baglayicilarin (tutkallar ve menteseler) en gelismis ve givenilir olanlar ile yapiimahdir.

3- Orjinallik : Mobilya kendinden &iice yapilmiglarla karsilastirildiginda mutlaka yeni
olmahdir. Caginin kaltr verilerini (gizgi, sekil, boyut, renk) gibi dzellikleri ile yansitmalidir.
Kesinlikle kopya olmamalidir.

4- Estetik (Gorsellik) : Mobilya, yer aldigi mekan iginde yasayan insanin begenisi
kazanacak, ona sahip olma zevki ve heyecanini verecek, estetik dzelliklere ulasabilecek Ustin bir
tasarim Urund olmahdir.

5- Mobilyanin ekonomik olmasi icin daha 6nce saymis oldugumuz 4 ilkeye sahip olmasi
gereklidir. Guzel-Ycni-lIslevsel ve guvenilir olan her mobilya elemani ekonomik olanidir.

Tasarimda bu seviyeye ulasabilmek igin, Ustlin bir yaratma gliciiniin, (insanin yetenekli
yaratmasi) saghkli ve Gstiin seviyeli bir egitimle ve genis olanaklarla tam bagimsiz bir diisinme
ortami gereklidir. Bu dzelliklelerin bir veya bir kaginin gerekse seviyelerinin dislk olusu tasanin

olgusunun da kalitesizlesmesi demektir.

4- MOBILYA TASARIM iLKELERI

Mobilya Tasarim ilkeleri mimarlik ve glizel sanatlar dallarinda gerekli olan ilkelerden
farkl degildir. Tasarim ilkeleri bilim adamlarinca cesitli sekillerde guruplandiriimislardir. En
basit olarak 3 ilkenin varligini kabul edebiliriz (DORUK, 1973).

1- Denge
2- Devamlilik
3- Siddet ve Hakimiyet

1- Denge

Dengenin geleneksel ifadesi, gozleri kapali adalet semboliiniin elindeki bir ¢ift terazi
seklindedir.' Buradaki agirliklar hemen hemen esit, denge ise belirlidir. Kayak veya bale yapan bir
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insanin dengesi ise enerjik yani hareketlidir. Dogrultu ve durumunu degistirdik¢e dengesi de
degismektedir. Bu nedenle denge daima statik kalamaz ve gercekte hareketin kuvvet ve gerilimine
bagli olarak degisir (DORUK, 1973).

Dengeyi genel olarak 3 gurupta inceleyebiliriz.

a) Simetrik Denge:

Objenin her iki tarafinmda ayni olmasi halindeki denge tipidir. Mobilyada simetrik denge
oldukca yogun bir sekilde kullanilir. Mobilyanin orta kismindan ya konstruktif vurgulanan bir
Gizgi, ya sadece bir ¢izgi veya herhangi bir ¢izgi bulunmadan aksesuar yiizey profil ve benzeri
elemanlarin her iki alanda diizenlenmesi ile simetrik denge elde edilir (SEKIL 2a).

b) Asimetrik Denge:

Asimetrik denge, simetrik dengeden daha belirsizdir. Hareketliligi, kendiliginden olusu ve
bazi zamanda tesadifligu ima eder, diger ydnden daha ilging ve cekicidir. Bir ¢ok sanat eseri bu,
serbest hareketli olan dengeye sahiptirler (DORUK, 1973).

Asimetrik diizenlenen elemanlar, Grtinde canlilik ve gerilim olusturmaktadir. Bu nedenle
gorinls bakimindan ana noktalar olusmakta, bu noktalar ise belirli elemanlarin zit olarak dagilma
ve diizenlenmesinin tekrar dengelenme mecburiyeti bulunmaktadir. Yizeydeki ana noktalarin
elverissiz diizenlenmesi asagidaki sekilde gortldigu gibi harmonisi bozuk ve kaba bir etki yarat-
maktadir (Sekil 2 b-c).

Bununla birlikte asimctriigin 6lculi kullaniminda asagidaki sekilde goruldigi gibi ilging
etkiler yaratilabilemektedir (Sekil 2d)

o[ t

Sekil- 2
Mobilya denge ¢esitleri (ROLAND/ SIEBERT 1975), a- Simetrik denge, b-c-d- Asimetrik denge .
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Cift kap! veya kapaklarda kapi tokmaklan ve anahtar armalarinin dizenlenmesi, aga¢
malzemenin dokusu ve kaplama birlestirmelerindeki farkliliklar asimetrik diizenleme igin 0r-
neklerdir. Belirli siis formlann dizenli tekrari bakanin gdzinii detaydan detaya gotiirmektedir.
Bantlar halinde belirli form siralari ¢ift mobilyalarda oldugu gibi modern mobilyalarda da g&-
rilmektedir.

¢) Radyal Denge:

Genellikle seyrek bulunan tipte bir diizen tasiyan radyal denge, bir papatyadaki yapraklar
veya tekerlekteki parmakliklara benzer olarak bir merkezden yayilan parcalarin durumlari yardi-
miyla karakterize edilmistir (DORUK, 1973).

2- Devamlilik

Devamlilik, danstan baslyarak bitiin alanlarda kendini kabul ettirmis bir Tasarim pren-
sibidir. Ancak bu prensip; organizasyonda;

a) Tekrar,
b) Degisim ve
c) Gelisim (Koram) daki cesitli hedefler nedeni ile farklilik gdstermektedir (Sekil 3).

Sekil- 3
Devamhh§in temel prensibleri.
Devamliligin en basit sekli olan tekrar, mobilya uretiminde ¢ok kullanilir. Tam tekrar,
tekrar ve degisken tekrar olarak uygulanir. Bir form, bir renk hatirlanan bir érnek olana kadar
tekrar tekrar kullanthir (Sekil 3). Ancak ¢ok tekrarlanis, yok olusu dogurabilir.

Bu diizenin belirli aralarla bozulmasi Degisim ve Gelisim (Koram), meydana getirir. Degi-
sime aralikl tekrar da diye.biliriz ki bir elemanin belirli araliklarla ardarda kullanilma seklidir.
Gelisim veya Koram ise bir veya daha fazla nitelik yoniinden belirgin bir degisimi kapsar.Bir
elemanin azalmasi veya ¢odalmasi ile ortaya ¢ikmis dizidir. Gelisimde degismeyen iki ilke vardir,
iki u¢ arasindaki zithk ve uglar arasindaki muntazam bir kademelemedir (DORUK, 1973).

3- Siddet, Hakimiyet

Biittine ve bitinin pargalarina uygun ve gereken 6nemi vermek seklinde tanimlanabilen
hakimiyet prensibi 6nemliden daha az 6nemliyi ayirma olgusudur ve dogal olarak hayatin biitlin
eylemlerinde vardir.
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Tasarimda uygun derecede kullanilan hakimiyet prensibi ; yaraticinin fikirlerinin daha iyi
yerlesmesine ve ifade edilmesine yardim eder. Hakimiyet kurarak Egemenligi asagidaki sekilde
saglanz.

* Hakim noktalari uygun bir sayida dondurmak.
* Olgii ve iligkiler onemlidir. Bir kanape genellikle bir koltuktan daha fazla dikkat ceker.

* Cesur bigimler, keskin renkler notr olanlardan daha carpicidirlar. Bir kiicik kirmizi
yastik, bir biyuk kanapederil daha hakim gorulebilir.

* Beklenmeyen ve farkl nitelikteki elemanlar dikkat cekicidirler (parlak renkte garip
boyali arabalar).

* Elemanlari belirli bir merkeze yoneltmek,

* Sonuncu olarak, hakimiyeti saglamak icin butiun parcalarinda veya butiuniinde Armoni -
Kontrast meydana getirmek.

Armoni - Kontrast veya Uygunluk, Zithk; Eserlerde elemanlarin arasindaki uygunluk ve
cesitlilik igin zit olma anlamini tasir. Yon, bigcim, 6lcu, aralik , doku ve rengi kullanarak eserlerde
Armoni ve Kontrasti yaratabiliriz (DORUK, 1973).

Mobilyada elemanlarin uyumu ¢ogunlukla uygulanan bir ilkedir. Renk form, malzeme ve
dokuda uyum ilkesi uygulandigi gibi kontrast ilkesini de uygulayabiliriz. Kontrast ile mobilyada
canli ve ilging bir etki elde edilebilir. Ancak ¢ok kuvvetli bir kontrast 6rnedin siyah beyaz
diizenleme butinlugu bozabilir (Sekil 4 ).

Sekil- 4
Cok sert kontrasin optik bitiinlugi bozusu (ROLAND / SIEBERT 1975).

5- MOBILYA TASARIM ELEMANLARI

Artist, ressam, heykeltras, endustri tasarimcilari veya mimarlar fikirlerini ifade etmek
istediklerinde cesitli Tasarim elemanlarini kullanirlar. Mobilya tasariminda Bigim, &lcek - oran ve
ritim renk ve doku gibi tasarim elemanlari kullanilir.

1. Bigim (Form)

Bir seyin bir mekanin sekli, bir mobilyanin kitlesi bir bitiintin yapisi olarak tanimlanabilir.
Bicimler, dikddrtgen, ucgen, geometrik, krublu ve serbest sekilli olmak lzere ¢ok cesitli sekillerde
karsimiza cikarlar. Form ve Fonksiyon arasinda siki bir iliski vardir. Mimar Louis Sullivan'in
ortaya koydugu Form fonksiyonu takip eder slogani bu iliskiyi butiin agikhigi ile ifade eder, ilk
anda bu slogandan fonksiyonunun formu ortaya ¢ikardi§i, ancak kullanishilik tek hedef degildir.
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Kullanishlik kadar, gtizellikle ilgili ihtiyaclarimizi karsilamasi gereklidir. Kullanisllik ve ekonomi
saglanmasi gerekli 6n sart oldugu zaman bile tek bir tasarim veya form bulunmaz.

2- Olgek, Oran ve Ritim :

Mobilya tasarim elemani olarak 6lcek ile insan dlglsi, mobilya elemanlari vb. kavramlar
anlasilir. Mobilyalar her seyden 6nce onlari kullanan insanlarla orantili olmalidir. Mobilya insan
Olciulerine uydugu gibi ¢evresinin 6Olculerine de uymahdir. Son olarakda mobilya kendi i¢inde
Olcult olmahdir.

insan olguleri devamli olarak arastirilmistir. Bu arastirmalarin en nlileri Leonardo da
Vinci ve Le Corbusier'in insan olgiileri ile ilgili gizimlcrdir (Sekil 5).

Sekil- 5
Le Corbusier'in 1947'de yapti§i, insanin antropometrik dlgiilerine dayali "MODULOR" isimli galimasi (Olgek
1/100)
Kullandigimiz her seyin yani sira mobilyada da bilingli veya bilingsiz bir sekilde standar-
dize edilmistir. Mobilya tasarimi igin insan boyutlari ile ilgili ilk arastirmalar 1918 yilinda Kaare
Klint tarafindan yapilmistir (Sekil 6).

Glnlumduzde bu arastirmalar Antropometri bilim dali tarafindan yiratilur. Bu konuda ce-
sitli Ulkeler kendi standart insan viicudu 6l¢ilerini bularak, mobilya yapimini bu &lgiilere gore en
uygun boyut, form kullanim ve hareket serbestligi saglayacak sekilde gelistirmislerdir.

Asagidaki 6rnek antropemetrik dlgtimlerin mobilya tasariminda ne kadar 6nemli oldugunu
gostermesi acisindan 6nemlidir (Sekil 7).
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Sekil- 6

Kaara Klint'in 1918 'de yapti§i endistriyel retim igin insan 6lgiilerine dayali mobilya tasarimi (Olgek 1/50).

Sekil- 7

Sandalye, yazi ve daktilo masasi yapiminda uygulanmasi gerekli genel esaslar (ILHAN, R. 1977)

Sandalye arkaligi serbest bir hareket dzelligine sahip ve bel kisminin formuna uygun
olmahdir.

Arkalik formu higbir zaman bele batmamak ve rahatsiz etmemelidir.

Arkalik disey eksen ile 15°'lik bir a¢i yapmali ve boyutlari kol hareketlerini ki-
sitlamamalidir.

Arkahk formu dusey planda konveks, yatay planda ise konkav olmalidir.
Antropometrik dl¢i daha rahat temas ve basing vermelidir.

Arkahgin alt ucu ile oturma kisminin arka kenari, ¢api 10 cm olan bir dairenin bitim
noktalari olarak degerlendirilmelidir.

Oturma kisminin 6n kenari bacagin temas ettigi noktadan 2 cm daha disik olarak
sekillendirilmelidir. Normal oturma yuksekligi désemeden 38 - 50 cm yiksek olmali-
dir.

Oturma kismi geriye dogru 3° meyilli olmahdir.

Oturma kismi viicudun normal isisini hicbir zaman degistirmeyecek bir malzeme ile
yaptimahdir.

Onde, oturma yeri ile bacak arasinda 10 cm lik bir acildik birakilmahdir.
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K- Bacaklarin rahat hareketi icin oturma yeri ile ddseme arasinda 60° 'lik bir a¢i olmalidir.

L- Sandalyenin konstriiksiyonu ileri geri veya kisa ani hareketlere uygun ve stabil ol-

malidir.

M- Oturma kismi dayanilan kisimdan daha biiyiik ve konkav formda olmalidir.

N- En uygun masa yiiksekligi, yazi masasi i¢in 67 - 75 cm. daktilo masasi i¢in 59 - 67 cm

olmahdir.

O- Bacaklarin rahat hareketi dikkate alinarak yazi masasi boyutlari 70 x 70 ve daktilo

masasi boyutlari 60 x 60 cm olmalidir.

P- Masa Uzerinde ellerin serbest hareketi ve calisma arag ve gerecleri icin yeterli dlgiide

bos alan bulunmalidir.

Yukarida belirtilen esaslara gore konstriiksiyoil ve formu iyi verilen bir masa ve san-
dalyede bazi disme ve kayma gibi riskler olmamalidir.

Bir objenin kendi icinde de 6l¢lli olmasi geredi daha énce vurgulanmisti. Soyut olarak iki
buyukluk arasindaki sayisal iliski veya bitlinle onu meydana getiren elemanlar arasindaki iliski
anlamina gelir. Bunu oran (proporsiyon) terimi ile anlatiyoruz. Orana glzelliklerin tek yaraticisi
olarak bakildigr olmustur.

Misir piramitlerinden Le Corbusier’nin Modulor'una gelinceye kadar cesitli caglarda bazi

geometrik veya aritmetik diizen ve oranlarin, yapilarin boyutlanmasi ve bigimlendirilmesine
uygulandiklarim goriyoruz (KUBAN, 1981).

Mimarlar, Sanatkarlar oransal kurallari gokluk bilingli olarak uygulamazlar. Fakat 1/1, 1/2,
1/3, 2/3, 3/5, 5/8 gibi basit oranlar, uygulama sonucu ortaya ¢ikmis olabilir. Bu oranlarin
kullaniimasi herhalde kolay anlasilabilir, birimlere indirgenmelerine baglidir. Modulor’a gelinceye
kadar degerini korumus olan altin oran bile, bu basit sayisal oranlarin pratik boyutlamaya yarama-
lari sonucu olarak gorilebilir.

Mobilya stillerinin ¢ogundada bilerek bilmeyerek bigimlendirmede Altin oran esas
alinmistir. Asagidaki sekilde altin oran sematik olarak ifade edilmektedir (Sekil 8).

Sekil- 8
Altin kesit (Goldenen Schnittes) orani (ROLAND/DIETZE 1986).
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Sekilde daire icindeki sayilar is safhalarinin sirasini géstermekte aralarinda M: M1 = m1:
Ml=35ve :Mj=mO0:M2orani mevcuttur.

Altin oran dogada da gorulir. Bitkilerin yaprak ve ciceklerinde, hayvan ve insan viicu-
dunda harmonik bir denge gorilmektedir. Ayni zamanda boyuna oranti da 3:5 olduk¢a sik bu-
lunmaktadir. Bu harmoni Altin orandan baskasi degildir. Asagidaki sekilde insandaki altin oran
gorilmektedir (Sekil 9).

Sekil- 9
insandaki altin oran (ROLAND/DIETZE 1986)

Bir bicimsel dizende benzer 6§elerin veya ége guruplarinin birbirini izlemesi, Ritim ad
verilen zaman i¢inde yinelenme duygusunu uyandirmaktadir.Bir revak bir pencgere sirasi benzer
yap! Kitleleri, benzer profiller, ylizeylere uygulanan her tirli yinelenen stiriiktir ya da bezeme
0gesi, yap! eyleminin ortaya ¢ikti§i zamandan bu yana, yapilarin ritmik etkilerden haberi oldugu
ve onu bilingli olarak kulandiklarini gdéstermektedir. Mimarlik icin tanimlanan Ritmin varlig
mobilyadada varligi yadsinamaz. Ritmin etkisini genellikle iki etmem saglar ve yogunlugunu
saptarlar. Tekrar eden 6@elerin sayisi; ve zaman - mekan icinde surekliligidir (KUBAN, 1981).

3 - Renk

Renk yanliz gorsel olarak algilanan bir plastik elemandir. Gézlerimizi kapadigimiz zaman,
siyah, beyaz veya kirmizi arasindaki farki anlayamayiz. Buna karsit olarak bir elemanin yuvarlak
kare veya ¢okgen formundan daha 6nce rengini algilaniz (DORUK, 1973).

Renk 3 elemanla ifade edilir.

isim : Bir rengin ismidir (Kirmizi, Mavi vb. gibi) ve rengin spektum’da renk tekerlegindeki
durumunu gdsterir. Ayrica bir rengin sicak soguk olusunu ifade eder.

Deger : Bir rengin sadece aciklik ve koyulugunu belirtir. Her bir renk degerde koyudan
aci§a cesitli degerlerde olabilir.
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Yogunluk : Bir rengin saflik, siddet veya doymusluk derecesini gdsterir.Bu hakim rengin
miktariyla tarif edilir. Ornegin visne kirmizinin yiiksek derecede yogun halidir. Pembe - bej ise
notr olmus kirmizidir. (DORUK, 1973).

Mobilyada her yilizey temel bir renge sahiptir. Mobilyada bu aga¢g malzemenin dogal rengi,
afartma, renkli vernik, recine icirilmis renkli kagit veya tabaka halinde kaplama maddeleri ile
belirlenir. Cesitli renk tonlari bakanda degisik his ve duygular uyandirmaktadir. S6yleki kirmizi
renik tonlari, sicaklik hissi yaratmakta ve ding, kuvvetli etki yapmakta, dikkat cekmekte, sari renk
ise objektiflik, agiklik ve destek ifade etmektedir. Yesil dinlendirici, mavi soguk etki yapmaktadir.
Mobilyanin kullanim amaci g6z oniinde tutulmasi sireti ile mevcut 11k iliskileri ¢ok gesitli
diizenleme olanagi vermektedir. Mutfak mobilyalari icin gogunlukla dizen ve temizlik ifade eden
solgun (Pastel) renkler, cocuklar igin ise ozellikle kuvvetli temel renkleri tercih edilir
(KURTOGLU, 1989).

4-Doku

Yizeylerin karakterini veren tasarim elemani Doku dur. Doku genel olarak iki guruba
ayrilabilir. Dokunularak hissedilen yumusak-sert, diizgiin-kaba ytizeylerle gorsel olarak hissedilen
ornegin kumas dokusu gibi yuzeylerdir.

Doku yapilari agisindan da

Dogal Doku; Agac malzeme. Yapay Doku; Tugla, cam vb. olarak siniflayabiliriz.

Doku etkileri agisindan dizgln ve dizgin olmayan yiizey etkilerini asagidaki sekilde
inceleyebiliriz.

Dizglin olmayan yuzeyler;

- Hareketli yuzeyler meydana getirerek form ve rengi saklayabilirler.

- Sicak ve ilgi cekicidirler.

- Isik ve golgeli yiizeyler meydana getirirler.

- Kiri blinyesinde tutmasina ragmen cirkin bir gérints vermezler.

Dizgiin yuzeyler;

- Form, renk ve mekana ait iliskileri kuvvetlendirir.

- Soguk durgun ve sikicidirlar.

- Isi§1 yansitip parlaklik verirler (DORUK, 1973).

Gorsel ylzeylerden desenli ylzeyler formu vurgulamakta, yiizey kural olarak canlan-
maktadir. Kenar (Profiller) geri planda kalmakta veya gorunir sekilde degismektedir. Ozellikle
yon vurgulayan desenler goze carparlar. Lif yonline gore esit alanli ylzeyler daha ylksek veya
genis, ozellikle desensiz drneklere gére daha canhdir. Asagidaki sekilde gesitli desenlerin ayni
alana sahip kare yuzeylere etkisini gdstermektedir.

Sekil-10
Ayni alana sahip kare yiizeylerde desenin etkisi (ROLAND/DIETZE 1986).
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6. SONUC

Mobilya tasarimi mimari tasarim ve endistrinin diger dallarindaki tasarimlardan farkh

~degildir. Dolayisi ile bu dallarda kullanilan tasarim ydntemlerini mobilya tasarimlan icinde kullan-

mak mimkindir. Mobilya tasariminda islev, teknoloji, ekonomi, orjinalite ve estetik kavramlari
on planda tutulmalidir.

Mobilya tasarim ilkeleri aynen mimarlik ve endistri Grtinleri tasarimlarinda oldugu gibi
denge, devamlilik ve hakimiyettir. Mobilya tasarim elemanlari, bigim, 6lcek, oran ve ritim, renk ve
dokudur.

Mobilya tasarimcisi tasarim elemanlarini mobilya tasarim ilkeleri (denge, devamlilik,
hakimiyet) 1s1§inda birlestirerek bir birlik olusturur ve mobilyayi ortaya koymaktadir.

Birligin olusabilmesi icin lierscyden énce formun fonksiyondan ortaya ¢ikmasi gereklidir.
Form ve fonksiyon bitlnlendigi zaman, birlik icinde cesitlilikten ktaginilmaz ¢linki her obje
birden fazla fonksiyona sahiptir ve bazi fonksiyonlar da ¢ok karmasiktir. Parcalar ise 6zel rollerini
(gorevlerini) yapmak icin farkhdirlar. Parcalar beraberce iyi ¢calismadiklari zaman sonug etkili
olmaz (DORUK, 1973):

Birligin cifti olan cesitlilik, formlardaki farklihk, renk, doku veya uzaya ait organizasyon-
lar icindeki malzemelerin ayirimindan kontrast durumundan dogar. Gergekte, cesitlilik birlikten zit
bir kutuptur ama ikisi sanatta ve tabiatta bir ¢ift olarak bulunurlar (DORUK, 1973).

UYGUNLUK YOLU
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Doku
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ZITLIK YOLU

Sekil-11
Sekil 11 : Birlige ulasilan yollarin sematik gosterilisi (GUNGOR. 1983).
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dzet olarak birlik icin cesitlilik, sanatta ve hayatta esas elemandir. Iyi organize edilmis bir
obje icinde onlar monotonluk ve karisikliga bir yon verecek birbirlerini dengeler ve etkilerler. So-
nug olarak bittin, parcalar icinde kaybolur, bina, kapi, pencgere ve duvarlarin bir kolleksiyonu hali-
ne gelirler. Bir oda, mobilyanin bir kolleksiyonu bir resim obje ve fikirlerin bir toplama yeri haline
gelir.

Birlik, bir benzeyis veya ayni sistemde olmay1 zorlamaz, asiri etkenlik i¢in kisimlar farkh
olmalidir, ancak onlar yarismaktan ¢ok ortak calismahdirlar.

Form fonksiyonu takip eder ve Birlik iginde gesitlilik kullanisl ve giizel olan objelerin ya-
ratihisi ve anlasiimasi icin iki ana kavramdirlar,

Sekil 11 tasarini elemanlari ve ilkeleri vasitasi ile birlige ulasmay! sematik olarak gdster-
mekledir (GUNGOR, 1983).
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