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KULLANICI ACISINDAN )
PARKTA PEYZAJ DEGERLENDIRMESI

Yrd. Dog. Dr. Yalgin OZGEN1}

Kisa Ozet

insanlarin dinlenme, dogayla bas basa kalma vb. gibi gereksinimlerini karsi-
lamak Uzere yapilan parklarin ziyaretgiler-kullanicilar-tarafmdan degerlendiril-
mesi dalia sonra yapilacak bu tiir mekanlarin planlama ve uygulamasinda pey-
zaj mimarlarina yol gostermektedir. Ayrica bu degerlendirmeden elde edilecek
sonuglarla mevcut parklarin zaman iginde ele alinarak kullaniciya daha yararli
bicimde yeniden diizenlenmesi saglanabilecektir.

Y ukarida s6ziu edilen dederlendirmenin yontemi ve teknigini kullanarak ya-
ptlan bu arastirma, konusunda bir 6rnek olusturacak bigimde ele alinmistir.

1. GIRIS

Buylk kentler gibi yipratici, guraltult ve Kirli yerlerde yasayan insanlarin goreli olarak daha
temiz hava soluma, rahatlama, dinlenme, dogayla bitiinlesme gibi en dogal gereksinimlerini uygun
bicimde karsilayabilecekleri mekanlar parklardir.

Parklar, yesil alanlar, dinlenme ve ¢cocuk oyun alanlari, manzara seyir yerleri vb. gibi ¢cok is-
levli mekanlari igerirler. Bunlarin planlama, tasarim ve uygulamalari peyzaj mimarlarinin ¢calisma
konulari icine girmektedir.

Planlama asamasinda parki kullanacak ziyaretgilerin-kullanici-beklenti ve arzulan genellilde
gesitli yontemlerle arastinlir, fakat parkin ziyarete agilmasindan sonra kullanicilarin parkla ilgili
izlenim ve tepkilerini 6lgen calismalar oldukca seyrektir.

Kullanicinin dogal veya yapay ¢evreden etkilenmesinin dlcimi degisik cevrelerde ve farkl
yontemlerle arastiriimistir. Lynch’in Icenticinde, Appleyard'm kentici bir anayolda, Killerin yapi
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ici ve yakm cevresinde, aynca Osgood ile birlikle bir orman alani iginde yaptiklari arastirmalar ko-
nunun gelismesine yardimci olmus ve yeni yontem ve tekniklerin ortaya ¢ikmasini saglamistir.

Ulkemizde de benzeri calismalar 6zgen (1982) tarafindan bir karayolunda, 6zbilen (1984)
tarafindan ise dogal ve tarihi bir sit alaninda yapilmistir.

Yerel kamu yénetimlerinin kentlinin yesil alan gereksinimini karsilayabilmek icin biyik pa-
rasal yuklerin altina girdigi ginimz Turkiye'sinde, bu tur arastirmalarin kentici yesil alanlarin ge-
nisletilmesi ve ziyaretgilerin bu alanlardan beklentileri dogrultusunda planlanarak kullanima agil-
malari konusunda 6nemli yararlan olacakiir.

2. ARASTIRMA ALANININ TANITIMI

Arastirma konusu park istanbul Bogazinin Avrupa yakasindaki Kurugesme semtinde, eski
komir depolarinin bulundugu alanda yeralmistir. Batidan Besiktas-Bebek karayolu, dogudan ise
istanbul Bogazi ile sinirflanmistir. Kuzey'de Tekele ait cay depolan, gineyde ise Denizcilik Ban-
kasi'na ait bos arsa bulunmakladir. Karayolunun karsi tarafinda ise i¢inde yer yer yapilasmanin
basladigi dik egimli, ¢alilarla kaph bir tepe bulunmakladir.

Alanin boyu 35 m, eni ise 100 m'dir. Yol ile kiyi arasinda yaklasik 8 m'lik kot farki bulun-
maktadir.

Alanin daha 6nceki islevi sirasinda mevcut blyuk gukur yer yer doldurularak park icin dalga-
Ii bir arazi plastigi olusturulmustur. Arazinin blyik bir b6limi kuzeyden Karadeniz tizerinden
esen hakim ruzgéra agiktir.

Parkin kiyr béliminde, boydan boya 3-10 m arasinda degisen genislikte bir platform ile kiyi
yolu tarafinda, kenarinda yer yer kigiik platformlar olusturulan bir yaya yolu bulunmaktadir. Bu
kottan baslayarak degisik buyuklukteki islev alanlarim birbirine baglayan ve parkta yatay ve dikey
ulasimi saglayan egimli yol ve merdiven sistemi kurulmustur (Bkz. Sekil 1).

Parkla ¢ocuk bahcesi, anfi, kafeterya-simdi biyuk bir ickili lokanta-balik tutma platformu,
dinlenme ve oturma mekanlari bulunmakta fakat igilecek su ve lokantadakinin disinda bir tuvalet
yoktur. Su 6gesine havuz ve fiskiyeler biciminde yer verilmistir.

Alanin bitkilendirilmesi sirasinda karsilasilan teknik ve parasal sorunlar nedeniyle boylu agac
ve agacciklarda yeterli sayiya ulasilamamis, oldukc¢a genis ¢cim alanlara yer verilmistir.

Park yakin gevresinde yogun yerlesim alanlari bulunmamaktadir. Aynca park, 6zel arabalari
ile gelen ziyaretgilere uygun bir otoparktan yoksundur. En yakm yerlesim merkezi 700 m ile Orta-
kdy, 900 m ile Amavutkdy'dur. Parka farkli sosyal ve kilturel yapida ziyaretci gelmektedir.

Soguk riizgara acik olmasi nedeniyle kisin ziyaretgi sayisinin gok diismesine karsin, diger
mevsimlerde ve 6zellikle tatil giinleri oldukga yogun bir kalabalik parki ziyaret etmektedir.

3. ARASTIRMA YONTEM VE TEKNtKLERT

insan yasadigi cevre ile fizyolojik, ruhsal ve toplumsal iliskiler kurar. Bu iliskiler stirekli bir
alisveris biciminde olur (Aksoy, 1975). Bu arada bes duyu yoluyla cevreden pek ¢ok mesaj alir.
Mesajlarin buyuk bir bélimu ise algtyr olusturur ki bunun % 80'i gérsel yoldan olur. S6z konusu
arastirma insanin ¢evreden gorsel olarak algilanmasi olgusuna dayanmaktadir (Kepes, 1944).
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Sekil: 1. Parkin perspektif gorinisu
Figtre: 1 The perspective view of te park
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insanin cevresiyle olan iliskileri sirasinda ortamda mevcut dogal ve yapay 6geler algilanir,
taninir ve degerlendirilirler. Yapilan tiim arastirmalarin amaci bireyi daha mutlu edecek bir gevre
oldugundan, bu degerlendirmelerin sonucunda bireyde olusan etkilerin neler oldugu énem kazanir
(6zbilen, 1984). Bu nedenle cevreden kisa sirede edinilen bilgi olan algilar ve belirli bir sirec
icinde bireyde olusan bilisler cevrenin tasariminda dnemli veriler olarak kullanilabilir. Arastirmada
kullanacagimiz yontemlerden biri Bilis Haritalamasidir (Cognilive Mapping). Bilis haritalamasin-
da 6nemli olan neyin algilandigi degil dnceki deneyimler sonucu cevre hakkinda edinilen bilgidir.
Bu tir hariLalama, toplumun ¢evre hakkindaki imajlarim belirleyip, cevreye tasarim onerileri getir-
mek icin gelistirilmistir (Lynch, 1960).

Bir diger yontem ise, yine gorsel algilarin bir siire¢ icinde degerlendirilmesi gergegine daya-
nan ve Killer (1972), Sanoff (1974), Osgood el al (1975) gibi arastiricilar tarafindan gelistirilen
Anlamsal Farkhlasim (Semanlic Differential) dir.

Cesitli kullanici guruplarinin arastirmamizda denek olarak kullanilmasinin uygulamada
onemli gugliikler ¢cikarmasi nedeniyle denek olarak Peyzaj Mimarligi Lisans 3. sinif 6grencilerin-
den 425i ile Yiksek Lisans 6grencilerinin 4'tinden bilis harilalamasi ve anketle, anlamsal farklila-
san yénteminde ise Lisans 6grencilerinin 40'mdan yararlaniimistir.

ogrenciler ginesli bir 6gleden sonra topluca parka goéturilirek gezdirilmis ve park kisaca ta-
nitilmis, sonra yaklasik 2s. 30 dak. sureyle parkta serbest birakilmiglardir.

Arastirma icin ilci ayn oturum halinde ii¢ ayn teknik kullaniimistir.
1- a) Bilis haritalamasi  b) Anket

2- Anlamsal farklilasim degerlendirmesi
3.1. Bilig Haritalamasi ve Anket

ogrencilerin parki gezmelerinden 1 hafta sonra sinifta yapilmistir. Bu amagla 6grencilere A 4
normunda bos bir beyaz kagit ile 2 sayfa anket sorusu dagililmis, bos kagit yatay tutularak st tara-
fa karayolu alt tarafa ise deniz gelecek sekilde, dnceden gezdikleri parki bir baskasina anlatacak
sekilde onemli gordikleri 6geleri cizerek ve adlarini yazarak parki tanimlayacak bir krokisini ¢giz-
meleri istenmistir. Sure 15 dakika ile sinirlandiriimistir.

Sirenin bitiminde anket formunu degerlendirmeleri istenmis ve bu degerlendirme igin de 20
dak. siire taninmistir.

Haritanin degerlendirilmesi icin parkin plani A 4 normunda aydingere ¢izilmis ve bu plan de-
neklerin cizdiklerinin tizerine konularak incelenmis, belirli sinirlar icin gergege yakin ¢izilen ve ta-
nimlananlar 2 puan, yakin ¢evrede bulunanlar ise 1 puan ile degerlendi rilmistir (Bkz. Sekil 2).

Belirlenen sinirlar disinda kalan ve tanimlan uymayanlar degerlendirmeye alinmamistir.

Anket degerlendirmesi bilis haritalamasi ile iliskili olarak gerceklestirilmis ¢gizimin izledigi
sira, belirgin 6geler, ¢izilme sikhgi vb. tabloda degerlendirilmistir (Bkz. Tablo 1ve 2). Cok az sa-
yida gizilen ve ¢ok dustik degerler (4’ten az) tablolara gegirilmemistir.

3.2. Anlamsal Farkhlasim

Parkta yapilan bir 6nceki ¢alismaya dayanarak 19 ége secilmis ve bunlann dialan gekilmistir
(Bkz. Sekil 3). Bu dialan anlamsal farklilasim icin degerlendirebilmek amaciyla sifat giftleri sege-



1-Ana Giris 2 -Giristeki Havuz 3-Gocuk Oyun Alani 4- ikili Dairesel Oturma 5 -Paten Alani 6- Ug Fiskiyeli Ugli Pergola 7-Kiyi Seyir Platformu 8 -Balik Tutma Yeri
9-Kameriye 10-Amrfi 11-Kayalar 12-Kayalar 13-Kiyida Uclii Pergola 14-Kale 15-Sedir A§aci ve ikinci Giris 16-ikili Pergola 17-Giil Bahgesi 18-Cukurda A§aglar

Sekil: 2. Bilis haritalamasi degerlendirmesinde kullanilan basit park plani
FigureJ: 2. Simple plan of the park used for the assessment of the cognitive mapping.
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Tablo: 1. Bilis Haritasi Degerlendirmesi I. (46 denek)
Table: 1. Cognitive Mapping Assessment |

OGE GiZILME SIRASI

CiZILEN OGE CiZEN poGRu YAKLASIK TOPLAM  VE FREKANSI

DENEK CIiZEN x2 CiZEN x1 DEGER 1 2 3
SAYISI

1) Cocuk oyun alani 30 17 13 47 4 10 8
2) 21i dairesel oturma 29 24 5 53 - - -
3) Ana giris 28 26 2 54 17 2 1
4) informel havuz 28 16 12 44 2 3 3
5) Paten alani 21 18 2 39 - * -
6) Kafe 20 12 8 32 1 1 5
7) 2.Giris < 19 17 2 36 - - -
8) 3 Fiskiyeli 3 pcrgola 17 11 6 28”7 13 12 7
9) Ana giriste havuz 15 1 4 26 - - -
10) Anfi 15 9 6 24 - 4 4
11) Kiyida 3'lu pergola 13 7 2 22 2 3 5
12) Kiyi seyir platformu 12 8 4 250 2 2 4
13) Sari kayalik 10 7 3 17 - - -
14) Cukur agachk 9 4 5 13 - 1 1
15) Yollar 8 3 5 11 4 2 - 1
16) Sedir adaci 7 0 7 7 1 2 1
17) Heykel 6 4 2 10 - .
18) Mor kayalik 5 4 1 9 - 1 1
19) Gl bahge 3 2 2 6 - B .

20) 2. giriste kameriye 3 2 1 5 - - -



[ablo: 2.
[able: 2.

Cocuk oyun alani

3 fiskiyeli 3 pcrgola

2'li dairesel oturma
Ana giris

Yollar

Kiyida seyir platformu
Informel havuz

San kayalik

Mor kayalik

Anfi

Merdivenler

Kafe

Sedir agaci

Aydinlaima

Arazi plastigi

GirisLe dairesel havuz
Ddseme

Kuzey sinirda mezbelelik
Biikilendirme

Bilis Haritasi Degerlendirmesi Il (46 denek)
Cognitive Mapping Assessment Il

PARKIN BELIRGIN VE
TANIMI KOLAY

OGELERI
1 2 3 4
12 4 6 4
9 12 5 3
5 2 5 4
5 2 1 1
2 6 5 0
2 1 1 2
1 0 4 3
1 2 1 3
1 2 1 3
0 7 1 7
0 1 3 4
0 0 2

0 0 1

N O b AP NDERE NN

PARKTA EN COK
BEGENILEN OGELER

10 5 4 u

14 14 10 4

7 6 4
2 2 0
4 0 2
2 4 2 3
4 8 6\ 2
4 2 0
3 3 3 0
0 6 4 0
0 4 2 1

L NN DNMDMO PO DN

PARKTA BE-
GENILMEYEN
OGELER
1 2 3
2 0 0
4 2 0
2 0 0
3 2 0
1 4 1
4 3 6
4
7 4

PARKTA SAYl PARKTA BU-

VE NITELIKGCE LUNMASI

YETERSIZ OGE ARZULANAN
OGELER

SPOR ALANI
4 1 0

TUVALET
9 1 1 3 4

ICME SUYU
2 4 0

BASIT KAFE
110 2

BASIT KAFE
1 0 2

20 2 2 5 3 2
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Sekil: 3. Anlamsal farkhlasim testinde kullanilan gorintiler.
Figlre: 3. Slides used in semantic assesment.
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Parkin kullanici agisindan degerlendirilebilmesi igin size gdsterilecek dialari asagida sifat ciftlerine gore +3 +2, +1,0, -1,-2, -3 olarak degerlendiriniz.

Hos

Cevreye uyumlu

Etkileyici degil

Dinlendirici

6zgun

Begenilen

Bakimsiz

Rahatlauci

Sade

Dizensiz

A

B

C

D

E
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Sekil: 4- Anlamsal farkhlagim test formu
Figure: 4- Assessment form for semantic differential
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Deneklerden perdede sirayla 90'ar saniye sireyle gosterilen 19 dianin (A, B, C, S, T.) se-
cilen 10 sifat giftine-boyuta-gore +3, +2, -1, 0, -1, -2, -3 gibi 7'li bir skalaya uygun olarak deger-
lendirmeleri istenmistir.

Deneklerin olumlu sifatlara egilim gostedikleri énceki ¢alismalardan bilindigi icin, olumlu si-
fatlarin bir tarafa, olumsuzlarin diger tarafa yigiimalarinin éniine gecilmistir.

7'li skalada mevcut (-) puanlarin hesaplamalan guglestirecegi varsayimi ile bu skala
+3, +2, +1,0,-1, -2,-3, seklinde karsilikli olarak 1-7arasi pozitif rakamlara gevrilmistir (6zgen, 1982).
V VVV VV VvV
1 234 56 7

Gegerli sayilan 40 formdaki degerler kompiitere yiklenmis ve hazirlanan programla 40 dene-
gin 19 diayi-degiskeni-10 sifat ciftine-boyuta-gore 1-7 arasi degerlendirmesinin aritmetik ortalama
ve frekanslari hesaplanmis ve bu de@erlerden yararlanarak 19 profil cizilmistir (Bkz. Sekil 5).

4. BULGULAR

Bilis haritalamasi, anket ve anlamsal farklilasan degerlendirilmesiyle elde edilen bulgular iki
bélimde incelenebilir:

4.1. Bilis Haritalamasi ve Anket Bulgulari

Kullaniciyr en fazla etkileyen-en cok cizilen- 6geler sirasiyla "Gocuk Oyun Alani", "2'li Dai-
resel Oturma Alani”, "Ana Giris", "3 Fiskiye 3 Pergola", "Ana Giristeki Havuz", "Arifi" olmustur
(Bkz. Tablo 1).

Ayni tabloda goriilecegi gibi "Cocuk Oyun Alani*, "Ana Giris", "informel Havuz", ve "3 Fis-
kiyeli 3 Pergola"” ¢izilme sirasi ve frekansi agisindan 6n sirada yer almaktadirlar. Tabloda gizilme
sayisi, dogruluk derecesi ve gizilme frekansi arasinda ortaya ¢ikan farkliliklar parkin iyi algilana-
madigini géstermektedir.

Parkin kuzeyinde bulunan ve birbirine oldukca yakin ikili oturma yeri, biri Paten Alani olan
3 dairesel platform genellikle birbirine karistiriimistir. Ayrica Paten Alani denekler tarafindan "Se-
yir Platformu" olarak adlandiriimistir. Bu alanin islevinin tam olarak anlasilamadigi ve bunun otur-
ma alanlari ile karistirilmasina neden oldugu g6zlenmektedir. Appleyard (1970) bilis haritalarinda
yapilan hatalarin, 6gelerin kullanim islevinin belirsizliginden kaynaklandigini belirlemistir (6zbi-
len, 1983). Paten Alaninin manzayara hakim bir platform olmasi bu karisikligin bir diger nedeni-
dir.

Parkin Ana Giris ve 2. Girisi disindaki diger uc¢ girisi ¢izilmemistir. Bu girislerden birinin
boylu Sedir A§aci cevresindeki oturma yerine agiimasina karsin 2. Giris tanimlanmis, Sedir Agaci
ve oturma yeri tanimlarimamistir.

"Ana Giris" ¢izim toplami olarak en yiiksek degeri almis, bunu 2'li Dairesel Oturma", "Cocuk
Oyun Alani*, "Informel Havuz", "Paten Alani”, "2. Giris" ve "Kafe" izlemistir.

Bu 6gelerin "Cocuk Oyun Alani” ve "Informel Havuz" disindakilerin ortak yénleri park sinir-
larinda (Kenarlarinda) veya buralara cok yakinda yerlesmis olmalaridir. Lynch (1960)'e gore ke-
narlar gorsel olarak tanimlanmis alanlari digerlerinden ayirir ve bilis haritalarinda 6nemli 6geleri
olustururlar. "Cocuk Oyun Alani", "Ana giris" ile "2'li Dairesel Oturma Alani" tarafindan cevre-
lenmistir. "informel Havuz" ise bi¢im ve islev olarak (bitki havuzu) oldukca ilgi cekmekte ve bir-
cok yerden gorilebilmektedir. Ayrica parkin gliney sinirina da yakindir.



KULLANICI AGISINDAN PARKTA PEYZAJ DEGERLENDIRMESI

BEXaO BOOr
B BT
SJAYT.C 9AYTO
B BT

Sekil: 5. Anlamsal farklilagim profilleri (1)
igure. 5. Graphics of the semantic assessment (1)
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Sekil: 5. Anlamsal farkhlasim profilleri (2)
Figire: 5. Graphics of the semantic assessment (2)
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Sekil: 5. Anlamsal farklilagim profilleri (3)
Figire: 5. Graphics of the semantic assessment (3)
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Deneklerin gizime sinirlardan basladigi ve sinira yakin 6gelerin daha 6nce cizildigi anlasil-
maktadir.

Parkin belirgin ve tanimi kolay 6geleri siralamasinda "Cocuk Oyun Alani*, "3 Fiskiye 3 Per-
gola”, "2'li Dairesel Oturma", "Ana Giris" ve "Yollar'm on siralari aldi§i1 gorilmektedir (Bkz. Tab-
lo: 2).

Bu siralama ile 6gelerin gizilme sayisi siralamasi benzerlik géstermektedir.

Parkta en cok begenilen d§eler "Cocuk Oyun Alani", "3 Fiskiye 3 Pergola", "2’li Dairesel
Oturma" ve "informel Havuz" olarak bulunmustur. "informel Havuz"un disinda diger ic dge belir-
ginlik siralamasina uygunluk géstermektedir.

Parkta begenilmeyen dgeler siralamasi ise "Ddseme", "Bitkilendirme”, "Kuzey Sinirda Mez-
belelik" olarak belirlenmistir. Déseme tiplerinden &zellikle kiyida ve egimli yollarda kullanilanla-
rin begenilmedigi anlasiimakladir. Mezbelelik ise park sinirina komsu arazide bulunmakta fakat
alanin igindeymis gibi algilanmaktadir.

Sayica yetersiz 6geler: "Bitkilendirme", "3 Fiskiyeli 3 Pergola” ve "Aydinlatma" olarak bu-
lunmustur.

Parkla bulunmasi arzu edilen 6geler sirayla mevcut Kafeden -ki eklerle projedekinin iki kau
blyuklige ulasmis ve basit bir kafe yerine i¢kili lokantaya dénsturilmistir-daha basit bir cayevi,
Boylu Bitkiler, W.C., igme Suyu ve Spor Alanidir.

4.2. Anlamsal Farklilasim Testi Bulgulari

Test sonucu elde edilen degerlerin profiller seklinde grafik dokimu yardimi ile dialar arasin-
da islev, cins, bicim ve doku agisindan yakinlik birbirleriyle karsilastiriimisim

(B) San Kaya Bahgesi- (F) Mor Kaya Bahcesi yaklasik ayni derecede diizensizlik, rahatlati-
cilik, begeni, dinlendiricilik ve 6zglnliikte degerlendirilmis; (B) daha bakimli, daha sade ve daha
etkileyici bulunmustur.

(K) Yol Birlesimi-(L) Sade Yol karsilasurmasinda (K) daha rahatlatici, begenilen, 6zgiin, et-
kileyici ve hos bulunmustur.

(1) Kiyr Seyir Platformu- (C) Anfl karsilastirmasinda, (C) daha sade, rahatlatici, bakimli, be-
genilen, 6zgin, dinlendirici, dizensiz ve etkileyici olarak nitelenmistir. Her iki 6ge de basamaklar-
dan olugmustur. Birincinin bicimine dogrular, ikincininkine ise egriler hakimdir. Anfi ¢im alan
Uzerine, digeri ise beton kiyi platformu Gzerine yerlestirilmistir.

(R) Sedir Agaci- (M) Cim Alan ve Arka Tepe karsilastirmasinda (M) daha hos, 6zgiin, sade,
dizenli ve begenilir bulunmus; Sedir Agaci ise daha bakimli ve rahatlatici olarak nitelenmistir. Her
iki diada da ¢im alan bulunmakta, Sedir Agaci soliter olarak ve dagmik tepesiyle oldukga dikkat
cekici gorilmektedir.

(R) Sedir Agaci-(G) Cukur Agaclik karsilastirmasinda, (R) daha bakimli ve daha siradan bu-
lunmus, diger boyutlarda benzer olarak nitelenmislerdir. ikisi de yesil alan icinde goriilmektedirler.

(A) 3 Fiskiyeli 3 Pergola-(H) 3 Pergola karsilastirmasinda, (A) daha rahatlatici, 6zgiin ve et-
kileyici olarak degerlendirilmistir. Diger boyutlar uygunluk gdstermektedir. Su 6gesinin tercihte
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olumlu bir elmen oldugu kabul edilebilir.

(T) Merdiven-(1) Kiyr Seyir Platformu karsilastirmasinda, (T) daha begenilen, 6zgiin, ¢evre-
ye uyumlu ve hos bulunmustur. Her iki 6gede de doseme dokusu dikkati cekmektedir. Denekler di-
ger anketle paket tasim begenmediklerini aciklamislardir.

(A) 3 Fiskiyeli 3 Pergola-(S) Ayni yerden daha yakm ¢ekim karsilasturnasinda, (S) daha sis-
10, bakimli ve 6zgiin olarak nitelenmistir.

(E) Cocuk Oyun Alani-(P) Farkli agidan ayni yer, arsilastirmasinda (E) daha 6zgun, rahatlati-
ci, begenilen, hos ve dizenli olarak nitelenmistir. (E) de oyun 6geleri daha aynntili olarak gorile-
bilmekledir. (P)'de ise 6nceki doseme gdrintuye halcim bir 6gc olarak ortaya ¢cikmakladir ve gev-
reyle uyumsuz olarak algilanmakladir.

(P) Gocuk Oyun Alani-(O) Farkli agidan ayni yer, karsilastirmasinda (P) daha rahatlatici,
hos vc bakimli bulunmustur. Fakat farkliliklar dnemli gérilmemistir.

(P) Cocuk Oyun Alani-(N) Informcl Havuz karsilastirmasinda (N) daha sade, rahat, begeni-
len, 6zgun, dinlendirici, etkili, cevreye uyumlu, diizenli ve hos olarak degerlendirilmistir. Havuz
hem bicimi, hem ¢evresindeki oturma yerleri, hem de ¢esitli su kenari bitkileriyle bir ortam yaratti-
g1 icin testte en olumlu 6ge olarak belirginlesmistir. Kuskusuz suyun fiskiyelerden akisi da deger-
lendirmede etkili olmustur. .

(J) Kafe-(D) Ana Giris karsilastirmasinda (D) daha dizenli, rahatlatici, bakimli, dinlendirici,
6zglin, begenilen, etkileyici, cevreye uyumlu ve hos olarak nitelenmistir. Kafcnin denekler tarafin-
dan degerlendirilmesi oldukgca ilgingtir: sadeligin disinda bitin boyutlar yaklasik olarak 4 puanla-
kararsiz-degerlendirilmistir. Bilis haritalamasmda da degerlendirmelerde kararsizlik gérilmekte-
dir. Kafe en ¢ok begenilen égeler siralamasinda Anfi ve Merdivenlerden énce gelmekte ve ayni za-
manda begenilmeyen 6geler arasinda gosterilmekte ve en yiiksek puanla parkta bulunmasi arzu
edilen dgeler icinde yer almaktadir, islenen kiiclk bir gayevidir, biytk bir ickili lokanta degil.

5. SONUC VE ONERILER

Onemli 6gelerin gizilme sayilari ve dogruluk dereceleri arasmdaki farklar parkin timiyle al-
gilanamadigi seklinde yorumlanmistir. Konunun, tasarimcinin parki planlama kararlarindan biri
olan sirpriz etkisi yaratmak igin olusturdugu arazi modiilasyonundan ortaya ¢iktigi disinilmekle-
dir.

Cocuk oyun alaninm ¢ok gizilmesine karsin dogru yerlestirilme oraninin daha disiik olmasi,
alani gevreleyen giris ve oturma alanlariyla iliskisinin iyi algilanamadigma bir 6mek olarak goste-
rilebilir.

Aynca park iginde yonlendirmeyi saglayacak bir referans dgesinin eksikliginin algi eksikligi-
ne neden oldugu da anlasiimaktadir.

ikinci girisin hemen éninde yer alan Sedir ajaci ve altindaki oturma mekaninin girisi vurgu-
layamadigr yorumuna vartimistir.

Kafenin projedeki durumuna geri getirilmesinin kullanicinin basit "cay evi" arzusunu yerine
getirebilece@i kuskusuzdur. Aynca tatil giinleri oldukca kalabalik bir kullanici yikiinii ceken parka
uygun biyuklikte ve herkesin kullanabilecegi bir tuvalet ve 6zellikle kiigciik cocuklarin igme suyu
gereksinimini karsilayacak iki gesmenin eklenmesi uygun olacaktir.
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Cocuk oyun bahcesinde islevi Lam anlasilamadigi veya ergonomik olmadigi igin islevinden
farkli kullanilan ve bu nedenle ¢ocuklar igin lehlikeli olabilecek oyun &gelerinin yeniden gozden
gecirilmesi gereklidir.

Hareketli su ylzeylerinin artirilmasi ve pergola veya bitkiyle gdlgelendirilmis oturma
mekanlari ile kombine edilmesi uygun olacaktir.

Mevcut arazi bigiminin agac ve calilarla vurgulanmasi gerektigi kanisindayiz.

Parkin orta bélumine de yer yer islev alanlari getirilmesi uygun olacaktir. Boylece gelen kul-
lanici kalabaligini dagitmak ve parkin bu béliminin daha etkin kullanilmasini saglamak yerinde
olacaktir.

Yerlesim merkezlerinin parka olan uzakliklari ¢ocuk yiriime uzakhgi sinirinda bulunmasina
karsin, oldukg¢a hizh bir arag trafigine sahip karayolunu karsidan karsiya ge¢me zorunlulugu nede-
niyle en uygun ulasim otomobil veya otobiis olmakladir. Bu nedenle parkm kuzey ve giiney sinir-
larindaki arsalar otopark olarak diizenlenmelidir.

Genellikle yatay gelisme gosteren parka dikey 6gelerin getirilmesi, kiicik agik mekanlarin
ortaya ¢cikmasini saglayacaktir. Belki de deneklerin Cocuk Oyun Bahcesini begenilen 6gelerin ba-
sinda kabul etmelerinin nedeni mevcut iki oyun duvarinin dikey 6ge olarak mekén olusturmalari-
dir.

Yapilan arastirmanin amacriparki elestirmek degil, yazinin basinda da belirtildigi gibi sozi
edilen arastirma yéntemlerine bir arastirma ile uygun 6mek vermektir.

Arastirmada kullandigimiz iki yéntem de kentsel psikolojinin peyzaj mimarh§indaki uygula-
masidir. Bu bilim daimin peyzaj mimarhi§i egitimindeki yeri 6nemlidir ve bu egitimi veren birim-
lerde zorunlu ders olarak konulmasi arastiricinin dilegidir.

Bu konudaki arastirmalarin farkl bakis .acisina sahip bilim adamlari tarafindan ele alinmasi
ve gelistirilmesi peyzaj mimarh§inin gelisimine dnemli katkilarda bulunacaktir.



LANDSCAPE ASSESSMENTIN A PARK FROM
THE POINT OF VIEW OF THE USER

Yrd. Dog. Dr. Yalgin OZGEN

Abstract

The assessment of the parks .vwhich are created to fulfill human needs, such as
resting and being close to nature, gives important clues to the planners and de-
signers of these parks. On the other hand the results of tlis assesment could
shol\v ways of remanaging them to be more useful to users.

This research which has been done by using the metliods and techniques of
the assessment cited above \vas done as an example.

SUMMARY

The parks are spaces where people living in polluted, noisy and tiring big cities, can breath
fresh air, rest and be at one with natiire.

The parks contain multi-purpose spaces such as green spaces, childrens' play grounds, vie-
wing points, ete. The planning, design and construction of them are includea in the working sub-
jects of the landscape arehiteets.

In the phase of planning, the requests and desires of the users of the park are generally rese-
arehed through various methods, hovvever after the park has been opened to public it is seldom Lhat
research to measure users' impressions and reaction is carried out.

The effects of the various natural and manmade environment on the users has been researc-
hed in different methods.

The park subjects to our research is situated on the European side of the Bosphorus vvhere
charcoal depots were established many years ago. It is situated betvveen the the Bosphorus shore
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and the Bosphorus coaslal road. It is 350 m in lcnglh and 100 m in width.The differenceof hcight
beiwecn the road level and the siiore is 8 m.

The arca, fomterly a largc pit uscd as a charcoal depol, has now been filled up lo create an
uncven undulating slope.

In the park which conlain lawns, seating facililies, pools, fountains, a cafeteria, an amphithe-
ater, cliildrens' playground, ete., tlie functional grounds liave been linked by narrow sloping paths
and steps. Thcrc is no suitable WC, drinking vvaier or parking space in the park. A sufficient num-
ber of trees and buslies have not yet been planted due lo lack of finaneial resources.

In tiic researeh two different melhods werc used:
1. Cognitivc mapping and guestionnaire
2. Semanlic differential

1. 46 studcenls of the Department of Landscapc Architecture wenl lo tlie park Lospend 2h 30
min. there and one vvcek laler they were requested to draw a cognitive map of the park and answer
a qucstionnaire.

2. Two vvceks after their visil to the park, the studcnls were requested to assess 19slides ta-
ken in the area on a scinantic rating scale for 10 dimensions.

The following are the results of this researeh:

- The park is noL tolally perceived

The relalion bctvvcen the childrens' playground and seating areas in its environment has not
properly been understood.

There is no reference poinl in the park

The ccdar tree and tlie seating area around it are not emphasizing the second entrance
wliich is nearby.

If the eafe could be altered to its original smaller size the needs of the users for a simple tea
house would be fulfilled.

- AWC and two fountains of drinking water would be sufficient.

- Small changes in struetures in tlie playground would diminish the risks of their mfsuse
which atpresent invite danger of children falling down from the top of the play walls.

More water surfaces are needed.

The form of the ground should be emphasized by suitable and sufficient planting of trees
and bushes.

- In the park vertical elements are needed and fhis could be fullfilled by planting trees and
construcling arbors.

- This kind of reserach should be supported by reserehers with different backgrounds to help
the development of the landscape architecture.
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