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COKLU CIHAZLI VE COKLU ALGILAYICILI YASAM GUNLUGU ILE OGRENME
DENEYIMLERINiN YAKALANMASI iCiN BiR CERCEVE ONERiSi®

A PROPOSED FRAMEWORK FOR CAPTURING LEARNING EXPERIENCES WITH
MULTI-DEVICE AND MULTI-SENSOR BASED LIFELOGGING

Mehmet Emin MUTLU*

OZET: Ogrenme kavranmi yasam boyu 6grenme, yasam genisliginde 6grenme ve yasam derinliginde
O6grenme olmak iizere {i¢ boyutlu bir uzayda gerceklesen bir siire¢ olarak ele alinabilmektedir. Yasam
boyu 6grenme dogumda baslayip 6liime kadar kesintisiz devam eden bir siirectir. Yasam genisliginde
Ogrenme bireyin 6grenme deneyimlerini nerede yasadigina bagli olarak bigimsel 6grenme, yar1 bigimsel
Ogrenme ve bigimsel olmayan 6grenme olarak gruplandirilmaktadir. Yasam derinliginde 6grenme ise
neye inanilacagi, nasil davranilacagi ve kendini/digerlerini nasil yargilayacagini belirleyen tiim dini,
manevi, ahlaki ve sosyal degerleri 6grenmeyi igerir. Bireylerin yasam boyu dgrenme deneyimlerinin bir
boliimii fiziksel ortamlarda yasanirken, giinimiizde sanal ortamlarda gergeklesen 6grenme deneyimlerinin
Ooneminin arttig1 goriilmektedir. Bigimsel ve yar1 bigimsel 6grenme deneyimleri genellikle planl ve
bilingli bir sekilde yasanirken bi¢imsel olmayan oOgrenme deneyimlerinin 6nemli bir bolimii
planlanmadan ve/veya bilincinde olmadan gerceklesir. Bu deneyimler bireyin yasam deneyimlerinin
icerisine serpilmislerdir ve sonradan hatirlanmalari, fark edilmeleri ve yararlanilabilmeleri igin
yasandiklar1 anda bu deneyimlere ait hatirlatic1 verilerin kaydedilmesi gerekmektedir. Bireylerin yasam
deneyimlerini sonradan hatirlamalar1 amaciyla bu deneyimlere ait goriintii, ses, video, konum vb.
verilerin yakalanmasi ve kaydedilmesi islemine yasam giinliigii ad1 verilmektedir. Bu ¢alismada yasam
boyu dgrenme deneyimlerinin daha sonra hatirlamak amaciyla yasandiklar1 anda yakalanmasi siirecini
sistematik bir bakis agisiyla betimleyebilmek igin 6grenme tiirlerinin 6zellikleri, 6grenme ortamlart ve
giinliik kaydedici cihazlar ile algilayicilar siniflandirilarak bir ¢ergeve elde edilmeye caligilmistir. Ortaya
cikan cercevenin 6grenme deneyimlerinin yakalanmasi amaciyla gelistirilecek sistemlerin tasariminda
kullanilabilecegi ongoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yasam boyu 6grenme, yasam genisliginde 6grenme, yasam derinliginde 6grenme,
yasam giinliigli, 6grenme deneyimlerinin yakalanmasi.

ABSTRACT: The concept of learning can be considered as a process which takes place on a space with
three dimensions as lifelong learning, life-wide learning and life-deep learning. Lifelong learning is a
process which starts at birth and continues uninterruptedly until death. Life-wide learning can be grouped
as formal learning, non-formal learning and informal learning depending on the place where learning
experiences occur. Life-deep learning includes learning all the religious, moral and social values which
define what to believe, how to behave and also how to judge himself/herself and the others. While some
of the learning experiences of the individuals take place in physical environments, nowadays it is seen
that the importance of learning experiences occur at virtual environments is also increased. Even though
formal and non-formal learning experiences happen planned and deliberately, most of the informal
learning experiences occur casual and/or unwittingly. These experiences are scattered among the life
experiences of the individual and it is required to save mnemonic data related to these experiences at the
same time they are lived in order to retrieve, realize and use them later on. Process of capturing log data
such as image, audio, video and location of the life experiences of the individuals in order to retrieve
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these experiences later is named as life logging. In this study a framework is obtained by classifying
learning experiences according to their features, environments and daily recording devices and sensors in
order to define process of capturing lifelong learning experiences simultaneously for remembering them
later. It is foreseen that the framework obtained during the study can be used for designing systems which
will be developed for capturing the learning experiences occurred.

Key Words: Lifelong learning, life-wide learning, life-deep learning, life logging, capturing learning
experiences.

GIRIS

Schacter ve arkadaglarina gbre 6grenme, farkli tiirde bilgileri sentezleyerek yeni bilgi,
davranis, beceri, deger ya da tercihleri edinmek ya da var olam1 degistirmek ya da
giiclendirmektir. Ogrenme bir anda gerceklesen bir olgu degil, daha dnceden bildiklerimizin
izerine eklenerek ya da bildiklerimizin yeniden bi¢gimlenmesiyle olusur. Bu agidan bakildiginda
O0grenme olgusal ya da siirecsel bilginin elde edilmesi olarak degil, bir siire¢ olarak goriilmelidir
(Schacter ve ark., 2011:264). Ogrenme, dogumdan baslayip 6liime kadar devam eden (zaman
ekseni) ve giin igerisinde her yerde (uzay ekseni) bilingli ya da kendiliginden gergeklesen bir
siirectir. Yasamin zaman eksenindeki biitliniinii kapsayan Ogrenme olgusuna “yasam boyu
ogrenme” adi verilmektedir. Ogrenme bir egitim kurumunda planli bir bigimde
gerceklesebilecegi gibi, kisinin kendi kendine galisarak ve g¢evresiyle kurdugu iletisim ile de
gerceklesebilir. Bigimsel ve yarit bigcimsel O0grenmeden bigimsel olmayan o6grenmeye kadar
biitliin 6grenmeleri kapsayan bu uzay eksenine “yasam genisliginde 6grenme” ad1 verilmektedir.
Bi¢imsel ve yar1 bigimsel 6grenme ortamlarina ait ayrim 0grenmenin nerede gerceklestigine
yoneliktir. Bigimsel 6grenme egitim ve Ogretim vermek amaciyla olusturulmus ve verilen
egitimi belgelendiren kurumlarda ger¢eklesmektedir. Yar1 bigcimsel 6grenme genellikle birincil
amaci egitim vermek olmayan kurumlarda gerceklesmektedir. Bigimsel olmayan 6grenme ise
diger 6grenme bigimlerinden O6grenmeye yonelik baslangigtaki bir niyetin yoklugu ile ayirt
edilir. Bigimsel olmayan 6grenme herhangi bir yerde ve genellikle diger etkinliklerin bir tiriini
olarak ortaya cikar. Genellikle planlanmadan ve 6grenmeye yonelik agik bir vurgu olmadan
gerceklesmesine ragmen yine de degerli bilgi, beceri ve tutumlarin kazanilmasina yol acabilir
(Clark, 2005). “Yasam derinliginde Ogrenme” neye inanilacagi, nasil davranilacagr ve
kendini/digerlerini nasil yargilayacagini belirleyen tiim dini, manevi, ahlaki ve sosyal degerleri
Ogrenmeyi igerir. Bu degerlerin olusumu bireyin yasadigi diger deneyimlerle ve iistlendigi
rollerle yakin iliski igerisindedir. Bireyin kendisine yonelik 6znel algisi, biitiinciil bir yaklagimla
i¢ diinyasini1 ve ge¢misini ayrintili olarak incelemesiyle olusur. Bu tiirden bir inceleme anilar,
ajandalar, giinliikler, yorumlar, kisisel notlar vb. yapilandirilmamis degisik kisisel bilginin
degerlendirilmesiyle gergeklestirilebilir (Banks vd., 2007).

Farkli zamanlarda ortaya atilan bu kavramlari bir g¢ergeve igerisine yerlestirmek
amaciyla ¢esitli calismalar yapilmustir. isve¢ Ulusal Egitim Ajansmin Skolverket Raporunda
“yagsam boyu Ogrenme” ve “yasam genisliginde 6grenme” boyutlarini bir araya getiren bir
cerceve Onerisinde bulunulmustur (Skolverket, 2000). Barnett’a gore yasam boyu 6grenme
yasamin ardigik zamanlarinda olusan 6grenme deneyimlerini ifade ederken, yasam genisliginde
ogrenme farkli ortamlarda es zamanli olarak gerceklesen dgrenmedir (Barnett, 2010). Diger bir
deyisle birey bicimsel, yar1 bicimsel ve bigimsel olmayan 6grenme gibi farkli uzaylardaki
O0grenmeyi ayni anda yasiyor olabilir. Boylece bicimsel, yart bigcimsel ve bigimsel olmayan
ogrenmenin farkli zaman ve mekan dilimlerindeki birbirinden bagimsiz olgular olarak degil,
bireyin biitiin hayati boyunca ardisik olabilecegi gibi, bir birine paralel ve i¢ ice gegmis olarak
da devam edebilen siiregler olarak ele alinmasi gerektigi vurgulanmis olmaktadir.

Karlsson ve Kjisik dil 6greniminde 6grenenlerin duygusal ve psikolojik 6zelliklerinin

algiladiklar1 basarilar1 ve basarisizliklar iizerinde énemli bir role sahip oldugunu gérmiigler ve
Skolverket Raporunun iki boyutlu diyagramina “yasam derinliginde O6grenme” boyutunu
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ekleyerek yasam boyu, yasam genisliginde ve yasam derinliginde 6grenmenin ii¢ boyutlu
cercevesini sunmuslardir (Karlsson 2008, Karlsson ve Kjisik 2009). Birey, yasamin zaman ve
mekan eksenlerinde ardisik ya da ¢oklu ve aymi andaki 6grenme ile bilgi-beceri kazanir ve
biligsel kapasitesini artirirken, ayni anda bu O6grenme onu insani gelisimini etkiler. Bdylece
bireyin zaman ekseni boyunca bir biri i¢ine gegcen ortamlardaki dgrenme siirecinin bireyin
inanglari, degerleri ve kimligi iizerindeki etkisinin de ele alindig1 bir model kurulmus olur.

Mutlu (2014b) bagimsiz bir bigimde, yasam boyu O6grenme, yasam genisliginde
O0grenme ve yasam derinliginde O0grenme kavramlarini “6grenmenin ii¢ boyutu” olarak ele
alarak bu ii¢ boyutlu uzaydaki 6grenme deneyimlerinin olusumunu incelemistir. Karlsson ve
Kjisik’in ¢aligmalari daha eski tarihli oldugundan dolayir bu ¢aligmada ii¢ boyutlu 6grenme
kavrami i¢in Karlsson ve Kjisik’in calismalarina atif yapilacaktir.

Bireylerin yasamlar1 boyunca 0grenme amaciyla gergeklestirdikleri etkinlikler genis
cesitlilik sergiler. Bu nedenle 6grenmeye yol acan bir davranisin ya da olayin bigimsel 6grenme,
yar1 bigimsel 6grenme ya da bigimsel olmayan 6grenmeden hangisine dahil oldugu konusunda
tartisma  yasanabilmektedir. Bu c¢alismada Dbireylerin zaman eckseninde gergeklesen
deneyimlerini yakalayarak tanimlamak amaciyla degisik 6grenme tiirlerini ve bu 6grenme
tirleri icerisinde yasanabilecek Ogrenme deneyimlerini daha keskin cizgilerle bir birinden
ayirmaya olanak saglayacak bir yaklagim gelistirilmektedir.

Yasam Genisliginde Ogrenme Deneyimleri

Bigimsel ve yar1 bigcimsel 6grenme ortamlarinda, kurumun ve ogreticinin dgretim
tasarimi1 esnasinda belirledikleri 6grenme etkinlikleri 6grenme siirecinin temelini olusturur.
Ogrenen 6grenme siirecindeki eksikliklerini gidermek amaciyla geriye dénerek bu 6grenme
etkinliklerini tekrar edebilir. Bigimsel olmayan 6grenme ortamlarinda ise bu sekilde 6nceden
tasarlanmis Ogrenme etkinlikleri bulunmamakta; c¢ogu durumda o anda bir 6grenme
yasandigmin farkina dahi varilmamaktadir. Ogrenme bu amagla gerceklestirilen etkinliklerin
yani sira bireyin maruz kaldigi olaylarla da olusabilmektedir. Bu nedenle bir 6grenme
gerceklestiginde bu 6grenmeyi ifade etmek i¢in “Ggrenme etkinligi” yerine daha genel bir
kavram olan “dgrenme deneyimi” ifadesini kullanmak uygun olacaktir. Ogrenme deneyimi
Mutlu (2014b) tarafindan, 6grenme ve deneyim kavramlariin ansiklopedik tanimlarindan yola
cikarak, “yeni bilgi, davranig, beceri, deger ya da tercihleri kazandiran, degistiren ya da
giiclendiren katildigimiz ya da maruz kaldigimiz fiziksel, zihinsel, duygusal, ruhani, dini, sosyal
ya da sanal olay ya da etkinlik” olarak tanimlanmistir. Ogrenme deneyimi hem etkin hem de
edilgen bir tutumu ifade ettiginden dolay1 6grenmenin yasam boyu, yasam genisligi ve yasam
derinliginden olusan li¢ boyutunda gergeklesen olaylarla daha kolay eslestirilebilmekte ve iginde
gerceklestigi yer, zaman, diger kisiler, hissedilen duygular vb. gibi diger yasam deneyimleriyle
ilgili baglamlariyla birlikte ele alinmis olmaktadir.

Bicimsel Ogrenme Deneyimleri

Merriam, Caffarella, ve Baumgartner (2007)’a gore bigimsel egitim yiiksek Ol¢iide
kurumsallagmistir, biirokratiktir, bir 6gretim programina gore yiiriitilmektedir ve basar1 notu,
sertifika ya da diploma ile resmi olarak taninir. Bigcimsel 6grenme okuldncesi egitimle baslayip
yiiksekdgretimin tamamlanmasina kadar siirebilen, siki 6n kosullara sahip olan resmi egitim
kurumlarinda gergeklesen 6grenmedir. Bu donem yiiksek lisans ve doktora gibi daha ileri
diizeylere kadar devam edebilecegi gibi, bireyin arka arkaya ya da es zamanl alarak ikinci ve
daha fazla diplomaya yonelik baska programlari takip etmesini de kapsayabilir. Birey
diplomanin yan sira sertifika ya da belirli derslerde misafir 6grenci olarak not almak amaciyla
da bicimsel 6grenme gerceklestirebilir. Clark (2005) bi¢imsel 6grenme mekanlarina yetigkin
egitimi kurumlari, iiniversiteler, mesleki egitim ve Ogretim kurumlar, liseler, ilkogretim
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okullari, okul Oncesi egitim kurumlari ve Ugiincii yas (cag) tUniversitelerini O6rnek olarak
vermistir. Bi¢imsel 6grenme deneyimlerinin agirlikli olarak bir egitim kurumuna ait smif
ortamindaki etkinliklerden olustugu diisiiniilebilir. Fakat 6grenen bu ortamlarda yar1 bigimsel ve
bicimsel olmayan 6grenme deneyimleri yasayabilecegi gibi, bicimsel 6grenmeye ait deneyimleri
sinif disinda da yasayabilir.

Yar Bicimsel Ogrenme Deneyimleri

Merriam, Caffarella, ve Baumgartner (2007)’a gore yar1 bigimsel egitim, ¢cogunlukla
bicimsel egitim sisteminin disinda diizenlenen egitimlerde gerceklesen 6grenmeyi ifade etmek
icin kullanilir. Bu egitimler genellikle kisa siireli, goniilli katilimli ve énkosulsuz ya da ¢ok az
onkosula sahiptirler. Yine de bir 6gretim programi ve genellikle bir 6gretici bulunur. Yasam
boyu Ogrenme acisindan bakildiginda yari bigimsel 6grenme genellikle bigimsel O6grenme
donemi tamamlandiginda ve bireyin bir ise girme cabasiyla ya da ise girmesiyle birlikte baslar.
Agirlikli olarak isyerinde, ise yonelik olarak, mesleki gelisim amacli, mesleki kariyer plani
dogrultusunda bi¢imlenen 6grenme eylemleridir. Birey mesleki gelisimin yani1 sira hobi, kisisel
gelisim, saglik, spor vb. amaglarla da genellikle birinci amaci egitim vermek olmayan
kuruslarda yar1 bi¢imsel 6grenme deneyimleri yasayabilir. Clark (2005) yar1 bigimsel 6grenme
mekanlarina isglicii piyasasi programlari, meslek birlikleri, is basinda egitim, is deneyimi
programlari, goniillii kuruluglar, cocuk bakim merkezleri ve 6grenme ¢cemberlerini drnek olarak
vermistir. Yari bigimsel 6grenme deneyimlerinin agirlikli olarak egitimi diizenleyen kuruma ait
sinif ortamindaki etkinliklerden olustugu diisiiniilebilir. Fakat 6§renen bu ortamlarda bi¢imsel
ve bigimsel olmayan 6grenme deneyimleri yasayabilecegi gibi, yar1 bicimsel 6grenmeye ait
deneyimleri sinif disinda da yasayabilir.

Bicimsel Olmayan Ogrenme Deneyimleri

Bi¢imsel olmayan 6grenme ise bigimsel ve yari bigimsel 6grenmenin diginda kalan ve
bireyin biitlin hayatin1 kapsayan 6grenme deneyimlerini i¢erir (Schugurensky, 2000). Bebegin
ylrimeye ve konusmaya baslamasi gibi becerilerle aile i¢inde baslayan bigimsel olmayan
O0grenme bireyin gencligi, yetigkinligi ve yasliligi boyunca genellikle baska etkinliklerinin bir
yan {riinii olarak gergeklesmeye devam eder. Bicimsel olmayan Ogrenme genellikle
planlanmadan ve farkina varilmadan gergeklesen Ogrenme deneyimleriyle eslestirilmesine
ragmen planl ve bilingli olarak gergeklestirilen bigimsel olmayan O6grenme deneyimleri de
bireyin hayatinda 6nemli yer tutar. Clark (2005) Bigimsel olmayan &grenme mekanlari igin
kuliipler, kiitiiphaneler, miizeler, sanat galerileri, oyun sahalari, aileler ve yasli bakim evlerini
ornek olarak vermistir. Bigimsel olmayan 6grenme deneyimlerinin agirlikli olarak sinif diginda
yasandigi diisiiniilebilir. Fakat 6grenen sinif dis1 ortamlarda bigimsel ve yar1 bigimsel 6grenme
deneyimleri yasayabilecegi gibi, bigimsel olmayan 6grenme deneyimlerini simif ortaminda da
yasayabilir.

Mutlu, Schugurensky (2000), Eraut (2000, 2004) ve Bennett (2012)’in ¢alismalarindan
yararlanarak  genisletilmis bicimsel olmayan Ogrenme modeli’'ni Onermistir. Genisletilmis
bicimsel olmayan 6grenme modelinde 6grenenin 6grenmeyi 6nceden planlamasi ve dgrenmenin
bilincinde olmasi durumlar1 géz Oniine alinarak "{istii ortiik (s6zsiiz) 6grenme", "biitlinlestirici
O0grenme", "tepkisel (tesadiifi) Ogrenme" ve "Oz-yonlendirmeli Ogrenme" tiirleri biraraya
getirilmis ve bireyin ge¢mis, su an ve gelecekteki 6grenme deneyimlerine yonelik farkindalik
kazanmasina yardimci olacak bir ger¢eve elde edilmistir (Mutlu, 2014b).

“Genigletilmis” Yasam Genisliginde Ogrenme Modeli

Asagidaki gibi zihinsel bir deney tasarlanmis olsun: “Bir bireyin belirli bir zaman
araligindaki yasam dilimi, daha sonra incelendiginde, o anda ne yaptig1 belli olacak sekilde,
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uygun teknolojiler kullanilarak kaydedilmis olsun. Bu kayitlar tarandiginda bireyin incelenen
bir aninda bir 6grenme deneyimi yasayip yasamadigini ve bir 6grenme deneyimi sdz konusuysa
bu 6grenmenin tiiriiniin ne oldugunu belirlemek miimkiin olabilir mi?”

Bu probleme bir ¢6ziim gelistirebilmek i¢in bu boliimde bir 6grenenin kaydedilmis
yasam deneyimlerini iceren zaman c¢izgisi tarandiginda Ogrenmeyle ilgili olarak hangi
davraniglariyla karsilasilacagina dair sistematik bir yanit aranacaktir.

Ogrenme ve Deneyim Tiirlerinin Taksonomisi

Baz1 yazarlar bigimsel 6grenmeyi yapilandirilmis 6grenme, yart bigimsel 6grenmeyi
yar1 yapilandirilmis 6grenme ve bigimsel olmayan 6grenmeyi de yapilandirilmamis 6grenme
olarak adlandirmaktadirlar (Toprak ve Erdogan, 2012). Patrick (2010) ise bi¢imsel ve yari
bigimsel 6grenmenin 6grenme amagclari, zaman ve araglar agisindan yapilandirilmis, bigimsel
olmayan 6grenmenin ise yapilandirilmamis oldugunu ifade eder. “Yapilandirilma” kavrami bilgi
sistemlerinde ve karar destek sistemlerinde sik kullanilan bir kavramdir (Laudon ve Laudon,
1991) ve onceden diizenlenmis olma, kurallarin 6nceden belirlenmis olmasi, dnceden
bicimlendirilmis olma gibi nitelikleri icerir. Ogrenmenin yapilandirilmasiyla Ogrenmeyi
onceden planlama, zamani, yeri, siireyi, 6grenme malzemelerini, yontemleri, teknolojileri ve
etkinlikleri  onceden belirleme gibi eylemlerden bahsedilmektedir. Bu durumda
yapilandirilmamislik  6nceden herhangi bir diizenlemenin olmadigi  durumu, yari
yapilandirilmishik ise onceden diizenlenmis etkinliklerin yanisira spontane etkinliklere ve
olaylara da yer verildigini ifade eder. Diger taraftan da yapilandirmay1 gergeklestiren otoritenin
kim oldugu da énemlidir.

Bu durumda bigimsellik ile yapilandirilmislik arasindaki dogrusal iliskinin varligini
vurgulamak hatali olabilir. Ornegin bigimsel 6grenme siireci ele alindiginda zaman ve konum
tabanli tarama yapildiginda 6grenenin gerceklestirdigi bazi etkinliklerin otorite tarafindan
yapilandirilmis  olmasina ragmen bazilarinin  yari  yapilandirilmis, kalanimin  ise
yapilandirilmamis ya da ¢ok az yapilandirilmis oldugu gériilebilir. Ornegin smif icerisinde bir
Ogreticinin gozetiminde gerceklestirilen bigimsel 6grenme etkinlikleri otorite tarafindan ayrintili
olarak yapilandirilmis iken, ayn1 6grenen ders saati sonrasi diger 6grenenlerle grup caligmast
yaparken yar1 yapilandirilmis etkinlikler sergiler. Ciinkii bu siire igerisinde Onceden
diizenlenmemis olaylar meydana gelebilir. Diger bir deyisle etkinliklerin bir boliimii otorite
tarafindan yapilandirilmig iken 6nemli bir boliimii de 6grenenin/6grenenlerin kendisi tarafindan
yapilandirilir. Ayn1 6grenen evinde kendi kendine ders calisirken agirlikli olarak kendisi
tarafindan yapilandirilmis bir 6grenme etkinligi kiimesine sahiptir.

Ogrenenin yasam ¢izgisinde kaydedilmis olan deneyimleri s6z konusu oldugu igin
yapilandirma 6zelligini “deneyim” kavramiyla birlikte ele almak gerekir. Bdylece, 6grenme
siirecinde 6grenme etkinliklerine oldugu kadar sonucunda 6grenmeye yol agabilen maruz
kalinan olaylara da yer verilmis olacak ve Ogrenme deneyimleri “yapilandirilmis”,
“yapilandirilmamis” “yar1 yapilandirilmis” deneyimler olarak siniflandirilabilecektir.

Otoritenin yapilandirma iizerindeki hakimiyeti artikga 6grenenin kendisinin dgrenmeyi
yapilandirma hakimiyetinin azaldigi, otoritenin hakimiyeti azaldik¢a 6grenenin kendi 6grenme
stirecini yapilandirma hakimiyetinin arttig1 goriilmektedir. Bigimsel 6grenme ile yar1 bigimsel
O6grenme 0grenimin gergeklestigi yer disinda temelde ayni siireglere sahiptir. Birincisinde otorite
bir egitim kurumuyken, ikincisinde bireyin calistigi, iiyesi bulundugu ya da hizmet aldig
kurulusun kendisi ile bu kurulus gdzetiminde egitimi verenler bu otoriteyi paylagmaktadirlar.
Bir baska temel farklilik ise birincisinde diger 6grenenler genellikle 6grenen olmak disinda bir
role sahip degilken, ikincisinde diger Ogrenenler aymi zamanda is ya da takim arkadasi
olabilirler. Bi¢cimsel olmayan 6grenmede ise otorite 6grenenin kendisidir (Tablo 1).
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Tablo 1. Ogrenme ve Deneyim Tiirleri

Ogrenme tiirii

Bigimsel 6grenme

Yar1 bigimsel 6grenme

Bigimsel olmayan 6grenme

Otorite Egitim kurumu Calisilan, iiye olunan ya da  Ogrenenin kendisi
hizmet alinan kurulug
Yapilandirilmig Spesifik ornek: Spesifik ornek: Spesifik 6rnek: Oz
deneyimler Ogreticilerden yiizyiize, Ogreticilerden yiizyiize, yonlendirmeli 6grenme.
uzaktan ya da karma bicimde  uzaktan ya da karma (Ogreticilerin yerini 6grenme
ogrenme. (Ogrenme bicimde 6grenme. kaynaklari ve rehberler
biitliniiyle egitim kurumu (Ogrenme biitiiniiyle almaktadir — 6grenme
tarafindan yapilandirilmistir.)  ¢aligilan, iiye olunan yada  biitiiniiyle 6grenen tarafindan
Genellikle ders izleme, simf hizmet alinan kurulug yapilandirtilmustir.)
S tarafindan 1 s
ici etkinlikleri Genellikle 6grenme
gerceklestirme, sinav olma yapilanduriimugtir.) kaynaklarini okuma,
Genellikle ders izleme, dinleme, seyretme; rehbere
smif i¢i etkinlikleri danigma, 6rnekleri tekrar
gerceklestirme, sinav olma.  etme; eksersizleri yapma,
kendini sinama etkinlikleri
gergeklestirme.
Yart yapilandirtlmis ~ Spesifik 6rnek: Grup Spesifik 6rnek: Grup Spesifik ornek: Tepkisel
deneyimler caligmast, diger 6grencilerle  ¢aligmasi, diger (tesadiifi) 6grenme ve
iletisim, sosyal 6grenme vb. ogrencilerle iletisim, sosyal  biitiinlesik 6grenme.
bicimde bagkalarindan O0grenme vb. bicimde (Ogrenme bir 6lgiide 6grenen
dgrenme. (Ogrenme bir baskalarindan 6grenme. tarafindan yapilandirilmistir.)
o6l¢tide egitim kurumu, bir (Ogrenme bir 6lgiide .
olgtide Hgrenen tarafindan aligilan, tiye olunan ya da Genellikle 5grenme
s & ganstan, uy yal planlanmadan ama bilincinde
yapilandirilmastir.) hizmet alinan kurulus, bir
. Olgiide 6grenen tarafindan o!a_rak_, ya da planlanmis ama
Genellikle bagkalarina ¢ & bilincinde olmadan
sorma, bir proje/problem yaptlandirilmistir.) gergeklesir.
iizerinde bagkalariyla birlikte ~ Genellikle baskalarina
calisma. sorma, bir proje/problem
iizerinde bagkalariyla
birlikte ¢alisma.
Yapilandirilmamis Spesifik drnek: Kendi Spesifik 6rnek: Kendi Spesifik 6rnek: Ustii ortiik
deneyimler kendine ¢alisma. (Zamanini, kendine ¢alisma. (sOzsiiz) 6grenme.

siiresini ve yontemini
Ogrenenin kendisi belirler).

Genellikle 6grenme
iceriklerinin / kaynaklarinin
iizerinden gegme, not alma,
Ozetleme, eksersiz yapma,
6dev yapma.

(Zamanini, siiresini ve
yontemini 6grenenin
kendisi belirler).

Genellikle is baginda
calisma, eksersiz yapma,
deneme-yanilma galigmasi
yapma, dgrendiklerini
uygulama.

(Ogrenmenin zamani ve/veya
sliresi ve/veya yontemi
belirlenmemistir.)

Genellikle 6grenme diger
etkinliklerin bir yan tiriinii
olarak ortaya ¢ikar. Ogrenen
Ogrenmeyi dnceden
planlamamustir ve o anda
ogrendiginin farkinda da
degildir.

Bigimsel, yar1 bi¢imsel ve bigimsel olmayan 6grenmeye ait deneyimler ¢ogu zaman ig
ice gecebilir. Ornegin birey {iniversitede okurken ayni zamanda {iniversitenin psikolojik
danmismanlik ve rehberlik servisinin diizenledigi bir kigisel gelisim egitimine katilabilir ve ayni
zamanda {niversitenin acik ders malzemelerini takip ederek iiciincii bir alandaki gelismeleri
takip edebilir. Hatta 6grenen bu iic 6grenme tiiriine ait deneyimleri, ikisine uzaktan 6grenme
yontemiyle katildigi durumda, ayni anda ve ayn1 yerde bile yasayabilir. Bu 6rnek ayni zamanda
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bir bigimsel egitim kurumu olan {iniversitenin yar1 bigimsel ve bi¢cimsel olmayan 6grenmeye de
yer verebilecegini gostermektedir.

Diger taraftan ayni 6grenme davranigi farkli 6grenme tiirleri icerisine girebilmektedir.
Ornegin {iniversitedeki derslerinde basariy1 artirmak amaciyla disaridan (bir dershanede) ders
alan O6grenci bicimsel Ogrenme siirecini desteklemek amaciyla yar1 bicimsel bir 6grenme
kurumundan hizmet almaktadir. Bu davramisi bigimsel Ogrenmede yapilandirilmamis
deneyim hiicresine yerlestirmek uygun olabilir. Ciinkii burada hedeflenen bi¢imsel
O0grenme slirecine ait dersteki basaridir, dershaneden alacagi herhangi bir belge degildir.
Eger hedef ilgili dershaneden alinacak olan bir katilim/basar1 belgesi olsaydi dershanede
sinif ortaminda gegirecegi siireyi yari bigimsel 6grenmede yapilandirilmis bir deneyim
olarak tanimlamak daha uygun olurdu.

Bolimiin basindaki zihinsel deneye devam edilirse; bireyin herhangi bir anindaki
deneyiminin 6grenme deneyimi olup olmadigini farketmenin bigimsel olmayan 6grenmeye ait
yar1 yapilandirilmis deneyimlerde zor, yapilandirilmamis deneyimlerde ise daha da zor oldugu
goriilmektedir. Bu deneyimler igin, izleyen boliimlerde ayrintilarma yer verildigi gibi, bilgi
caligmas1 ortamlarina gore degerlendirme yapmak gerekmektedir. Bunun disinda, bigimsel ve
yar1 bigimsel 6grenme tiirlerine ait deneyimlerin, o ana ait kayda bakarak, bir 6grenme deneyimi
olup olmadigi kolayca fark edilebilir. Deneyimin nerede gergeklestigi ve kim tarafindan
yapilandirildigina dikkat edilerek hangi hiicreye yerlesecegi belirlenmis olur.

Boylece Tablo 1’deki matris, bireylerin farkli 6grenme tiirlerindeki deneyimlerinin
(hatta birbiri igerisine girmis olsa bile) ¢oziimlenmesine ve matristeki uygun hiicrelere
yerlestirilmesine olanak saglayarak Ogrenme deneyimlerini smiflandirabilmek amaciyla
kullanish bir yaklasim sunmaktadir.

Yasam Genisliginde Ogrenme Ortamlart

Ogrenme birkag on y1l dncesine kadar sadece fiziksel ortamlarda ger¢eklesmekteydi.
Bunlarin arasinda sinif i¢i ve sinif digt etkinliklerin gergeklestirildigi ortamlar, sosyal ortamlar,
is ortamlar1, ev ve aile i¢i ortamlar, geziler-seyahatler ilk akla gelenlerdir. 1993’te internetin
halka agilmasiyla sanal 6grenme ortamlari da dogmus oldu ve 6grenme siireglerinde fiziksel
ortamlarin rolii azalirken sanal ortamlarin dnemi artmaya basladi. 20. yiizyilin basindan itibaren
sinema, radyo, televizyon gibi iletisim teknolojilerinin egitimde kullanimi dogrultusunda
arastirmalar ve yaygin uygulamalar yapilmis olmakla birlikte bu teknolojiler de fiziksel
ortamlarda kullanilan teknolojiler olarak ele alinmalidir. Benzer sekilde, bilgisayarin ortaya
¢ikmasi ve yayginlagmasiyla birlikte bilginin dijitallesmesi siirecinde 6nemli adimlar atilmig
olmasina ragmen bu caligmada internete bagli olmayan teknolojilerin tiimii fiziksel ortamlar
olarak degerlendirilecektir. Internete bagl olmayan teknolojiler zamanla internete baglanmaya
basladiklarinda birer sanal ortam haline doniiseceklerdir.

Ogrenme kisisel bilginin edinilmesi ve yaratilmasi siirecindeki temel kavramlardan
birisidir. Bu nedenle 6grenme ile kisisel bilgi ¢alismasi arasinda yakin iligki bulunmaktadir.
Mutlu (2014a) kisisel bilgi calismasi ortamlarini kigisel iletisim ortami, kisisel medya ortamu,
kisisel caligma ortami, kisisel islemler ortamui, kisisel yayincilik ortami, kisisel 6grenme ortami
ve kigisel arastirma ortami olarak yedi ana baslikta siniflandirmustir.

Kisisel bilgi yonetimine odaklanilarak olusturulan ve bigimsel olmayan G&grenme
incelenirken yeterli olan bu ortamlarin yasam genisliginde 6grenme s6z konusu oldugunda
egitim goriilen kurumlar, c¢alisilan isletme ve kuruluslar, iiyesi olunan veya hizmet alinan

1999

kuruluslar da kapsayacak bicimde “kurumsal bilgi yonetimi”’ne genisletilmesi gerekmektedir.
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Bu durumda “kisisel bilgi ¢alismasi ortamlar1”’na “kurumsal bilgi ¢alismasi ortamlarr” da dahil
edilerek “bilgi ¢alismasi ortamlar1” elde edilir. Bilgi ¢alismalar1 diger taraftan hem sanal hem
de fiziksel ortamlarda gerceklestirilmektedir. Tablo 2’de bilgi ¢aligmasi ortamlarinin sanal ve
fiziksel ortamlardaki 6rneklerine yer verilmistir.

Tablo 2. Kisisel ve Kurumsal Bilgi Calismasi Ortamlari. (Mutlu, 2014a)’den

uyarlanmuszir.

Bilgi Caligmast
Ortamlari

Sanal ortam 6rnekleri

Fiziksel ortam ornekleri

Kisisel ve kurumsal
iletisim ortami

Bireyin masaiistii, diziistii, tablet bilgisayar ve akilli
telefon gibi cihazlar iizerinde iletisim amaciyla
kullandig1 araglarmn kiimesi. Bunlarin arasinda e-
posta, forumlar, Skype, Hangouts, WhatsApp vb. es
zamanli ve eszamansiz iletigim araglari, sosyal aglar
ve bunlara gémiilii olan haberlesme araglar1 bulunur.
Kurumsal iletisim amaciyla kurumsal portallar ve
bunlara bagli iletisim araglart kullanilir.

Yiizyiize iletisim, yazili mektup,
mesaj panosu, sabit telefon, faks
makinasi vb. araglarla ger¢eklestirilen
iletisim.

Kisisel ve kurumsal
medya ortami

Internet televizyonu, internet radyosu, internet
ortaminda yaymlanan filmler ve televizyon
programlari, internet gazetesi ve dergileri, internet
ortamindaki videolar, miizikler ve goriintiiler, e-
kitaplar akilli TV, akilli telefonlar ve bilgisayar
oyunlar1. Bireyler sunulan igeriklerin bir béliimiine

diizenli  olarak  takip  ettikleri  sitelerden
erigsebildikleri gibi 6nemli bir boliimiine de sosyal
medyada gergeklesen paylasimlar aracilifiyla
erismektedirler.

Televizyon, IP TV, radyo, miizik seti,
otomobil miizik sistemi, taginabilir
medya oynaticilari, e-kitap
okuyuculari, fotograf albiimleri gibi
geleneksel ya da mobil medya ve
eglence araglari. Ayrica sinema,
tiyatro, konser, soylesi, sergi, miize,
basih gazete, dergi ve kitap gibi

kaynaklardan da  icerik temin
edilebilir ya da canli deneyim
yasanabilir.

Kisisel ve kurumsal
islemler ortami

Bireyler ve kurumlar finans, ticaret ve resmi
kurumlara ait islemlerini (transactions) giderek
artan oranda enformasyon ve iletigim teknolojilerini
kullanarak gerceklestirmektedirler. Bunlarin
arasinda kisisel finans, e-Ticaret, e-Bankacilik, e-
Devlet uygulamalari, e-Belediye, e-Okul, e-Vergi, e-
Ihale ve e-Saglik gibi uygulamalar bulunmaktadir ve
bu uygulamalarin kiimesi kisisel ve kurumsal
islemler ortamini olugturmaktadir.

Benzer hizmetleri kurumlara giderek
yiiz yiize ger¢eklestirmek ya da ATM,
kiosk, telefon, mobil uygulamalar gibi
diger teknolojilerle de
gerceklestirmek miimkiin
olabilmektedir.

Kisisel ve kurumsal
¢alisma ortami

Kisisel ve kurumsal bilgi ¢alismasi i¢in masaiistii
uretkenlik araglari, mobil fretkenlik araglar,
cevrimigi tiretkenlik araglari, gelistirme yazilimlari
ve kurumsal hizmet yazilimlar1 gibi yazilimlar ve
hizmetler kullanilir ve bu yazilimlar ve iizerinde
calistiklari  donanimlar bireyin kigisel ¢aligma
ortamini olusturur. Kurumsal stireglerin
gerceklestirildigi is yazilimlari da kurumsa c¢aligma
ortamini olustururlar.  Bireylerin sahip olduklari
donanim, yazilim ve hizmetleri yonetmeleri igin
gerceklestirdikleri etkinlikler ile kisisel etkililik

Fiziksel olarak masa {istii ¢aligmasi,
arsiv odasi, kiitliphane, toplant1 odast

ortamlari, kuruma ait yemekhane,
cay-kahve  molast  gibi  sosyal
ortamlar.

Kisisel ve kurumsal
yayincilik ortami

amaciyla kullandiklart uygulamalar da kisisel
¢aligma ortami kapsaminda ele alinabilir.
Kisisel ve kurumsal yayincilik amaciyla

kullanilabilecek araclar arasinda blog, mikro blog
(Twitter), wiki, sunu paylasim siteleri, belge
paylasim siteleri, fotograf paylagim siteleri, video ve
miizik paylasim siteleri, internet kaynaklar

Kisisel yayincilik ortaminda 6zgiin
icerik beslemesi tarayici, dijital
fotograf makinasi, video kamera, ses
kaydedicisi gibi c¢evre cihazlartyla
saglanir. Boylece kisisel/’kurumsal bir
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paylasim siteleri gibi giderek cesitlenen hizmetler
bulunmaktadir.

gazete, dergi, radyo istasyonu,
televizyon istasyonu kurmak ve
galistirmak miimkiin olabilmektedir.

Kisisel ve kurumsal
O0grenme ortami

Ogrenme yonetim sistemi ve sanal ogrenme
ortamlari kurumsal 6grenme ortamlaridir. Bireyler

Smnif, laboratuvar, ders arasi ortamlari
vb. yiiz yiize 6grenme ve fiziksel

kurumlarin kendilerine sundugu resmi Ogrenme ortamlarda gergeklesen sosyal
ortamlarinin  disma ¢ikarak, kendileri tarafindan 6grenme deneyimleri.
tasarlanan ve yonetilen kisisel 6grenme ortamlari ve
kisisel 6grenme aglari olusturmaya baslamislardir.
Birbirine gevsekce bagli iletisim, medya, islemler,
caligma, yayincilik ve agik erisim kaynaklariyla
ilgili Web 2.0 araglarindan olusan kisisel 6grenme
ortamlarinin bireyler tarafindan yasam boyu siirekli
gelistirilebilmesi ve stirdiiriilebilmesi
ongoriilmektedir.
Kisisel ve kurumsal ~ Cevrimigi kiitiiphaneler, arastirma platformlari, Arastirmacilarin kiitiiphane,
arastirma ortami bilimsel sosyal aglar, belge paylasimi uygulamalari, laboratuvar, saha ¢aligmasi, toplanti
bibliyografik bagvuru yonetim yazilimlari, sosyal salonu, konferans/  sempozyum/
yer imi yoneticileri, alinti indeksleri, blog ve ¢alistay ve seminer ortamlari, sinif
wikiler, bilimsel haber servisleri ve agik erisim gibi geleneksel arastirma

hizmetleri.

ortamlarindaki etkinlikleri .

Ogrenme ile bilgi arasindaki yakin iliski nedeniyle bireyin yasam c¢izgisinde
kaydedilmis olan deneyimlerin taranmasiyla bilgi c¢alismasi ortamlarinda gergeklestirilen
calismalara ait ipuglar1 yakalanabilir ve o ortamda ger¢eklesen 6grenme deneyimleri hakkinda
bilgi sahibi olunabilir. Bu yaklasim bigimsel olmayan 6grenme deneyimleri hakkinda daha fazla
bilgi edinilmesini sagladig1 icin kendi basina yasanan bigimsel olmayan Ogrenme
deneyimlerinin yani sira bigimsel ve yart bigimsel 6grenmenin igerisinde yasanan bigimsel
olmayan deneyimlerin yakalanmasi i¢in de etkili olacaktir.

Yasam Genisliginde Ogrenme Deneyimlerinin Yakalanmasi

Yasam deneyimlerini kaydetmek icin geleneksel yontem giinliik tutmaktir. Gliniimiizde
bu islemin kendiliginden gergeklesmesini saglamak amaciyla “yasam giinligli” adi verilen
teknolojiler gelistirilmektedir. Yasam giinliigii arastirmalarinin kokeni 1940’larda Vannevar
Bush tarafindan ortaya atilan ve bireyin gordiigii ve duydugu her seyin kaydedilmesini saglayan
Memex isimli bir cihaz Onerisine dayanmaktadir (Bush, 1945). Bu vizyon Steve Mann’in
1980’lerde baglayan giyilebilir bilgisayar arastirmalari ile gergege doniismeye baglamustir.
1990’larda MIT’de Mann’mn de i¢inde yer aldig1 bir grup aragtirmacinin ¢aligmalar1 artirilmis
gerceklik alaninda gelismelere yol agmistir (Mann, 2004). 2000’lerde Aizawa c¢ok sayida
algilayiciyla donatilmis bir giyilebilir bilgisayar araciligiyla ses, fotograf ve videonun yanisira
bilgisayar araciligiyla gergeklestirilen biitiin iletisim bilgileri, konum bilgileri ve kalp atiglar
gibi biyolojik bilgileri de siirekli olarak kaydedebilmistir (Aizawa vd., 2004). Ayn1 donemde
Microsoft firmasinda Microsoft SenseCam olarak isimlendirilen siirekli pasif bir bigcimde
fotograf ¢eken giyilebilir bir fotograf makinasi gelistirilmistir (Hodges vd., 2006). Bu makine ve
diger Microsoft arastirmacilarinin katkisiyla aragtirmaci Gordon Bell gordiigi, duydugu,
seyrettigi, okudugu c¢ok sayida ve ¢esitte veriyi kaydedebilen ve bu verileri erisilebilir bir
bigimde saklayan giyilebilir bir sistem gelistirmis ve yillarca kendi tizerinde denemistir
(Gemmell vd., 2002). Microsoft Sense Cam 2000’li yillar boyunca Ingiltere Oxford’ta gok
saylda yasam glinligii arastirmasinda kullanilmis ve O6zellikle Alzheimer hastalar1 iizerinde
olumlu sonuglar alinmistir. Bu c¢alismalarda kaydedilen goriintiilerin  goriintii  tanima
teknikleriyle anlamlandirilmasi konusunda gelismeler kaydedilmistir (Hodges vd., 2011). 2013
yilinda SenseCam mimarisine dayali olarak gelistirilen Autographer
(http://www.autographer.com) ve bir kickstart projesi olan Narrative (http://getnarrative.com)
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giyilebilir kameralar1 yayginlagmaya baglamiglardir. Giiniimiizde giyilebilir algilayicilarin alani
giderek genislemis ve bu alanda g¢alisan arastirmacilar ve sirketler “sayisallastirilmig 6z”
(Quantified Self) hareketi etrafinda toplanmislardir (http://quantifiedself.com/ ).

Coklu Cihazli — Coklu Algilayici Yagsam Giinliigii

Bu calismada, onceki boliimde onerilen “genisletilmis” yasam genisliginde 6grenme
modelini kullanarak yasam genisliginde 6grenme deneyimlerini yakalamak amaciyla ¢ok cihazli
ve ¢ok algilayicili bir mimari tasarlanacaktir.

Cihazlar

Bicimsel ve yar1 bicimsel 6grenme deneyimleri, otorite ve/veya 68renen tarafindan
yapilandirildigindan dolayi, gelecekteki muhtemel deneyim dncesi hazirlik yapmak ve deneyimi
kayda almak miimkiin olmasina ragmen, bi¢cimsel olmayan 6grenme deneyimlerinin ne zaman
ve nerede yasanacagi belirsizdir. Bu nedenle yasam genisliginde 6grenme g6z 6niine alindiginda
sabah uyandiktan itibaren aksam uykuya dalincaya kadar gecen siire icerisindeki yasam
deneyimlerinin kaydedilmesi gereksinimi bulunmaktadir.

Yasam deneyimlerini kaydetmek amaciyla geleneksel olarak ilk akla gelen araglar elle
giinliik tutmaktan baslayarak, ses kaydedicisi ile ses kaydetmek, fotograf makinasi ile goriintii
yakalamak, video kamera ile video kaydetmeye kadar ¢esitlilik gdsteren kaydedici cihazlardir.
Geleneksel cihazlarin baslica kisitliliklar1 programlanabilir olmamalari, sanal ortama ait
deneyimleri kaydetmekte yetersiz olmalar1 ve kayit i¢in bireyin aktif davranigina gereksinim
duyurmalaridir. Bu kisitliliklari agsmak amaciyla kullanilabilecek uygun cihazlarin basinda
bilgisayarlar (masaiistii, diz iistii ya da tablet) gelmektedir. Bu siirece destek verecek diger bir
aygit ise akilli telefondur. Ayrica giyilebilir yasam giinliigii kameralar1 ve video kameralari
fiziksel ortamlardaki deneyimleri siirekli olarak yakalamak amaciyla kullanilmaktadir. Boylece
bilgisayar, akilli telefon ve giyilebilir yasam giinliigii kameralarindaki algilayicilarin bu amagla
gelistirilecek yazilimlarla kontrol edilmesi durumunda bireyin sanal ve fiziksel ortamlarda
oldugu kadar, sabit ve hareketli ortamlardaki yasam deneyimleri de kaydedilebilir.

Algilayicilar

Daha sonra iginden yasam genisliginde 6grenme deneyimlerini ¢ikartabilmek igin
yasam deneyimlerini yakalamak amaciyla kullanilabilecek algilayicilarin basinda dijital
kameralar gelmektedir. Dijital kameralar, her birisi bir noktaya ait rengi algilayabilen, ¢ok
sayida algilayicinin biraraya getirilmesiyle olusturulmuslardir. Bilgisayarlardaki yazilim
gelistirme araglar1 bilgisayara USB ile takilabilen ya da bilgisayarda gomiilii olan dijital
kameralarin davranisini denetleyecek programlarin gelistirilmesine olanak saglarlar (Mutlu,
2014b). Bilgisayarin kamerasi araciligiyla sadece belirli araliklarla ¢ekilen goriintiilerin yant
sira yasanan deneyimlere ait video kaydi gerceklestirmek amaciyla da yazilimlar gelistirilebilir.

Bilgisayarlar ayn1 zamanda sanal ortamdaki etkinliklerin gergeklestirildigi cihazlardir
ve bireylerin sanal ortamlardaki deneyimlerini yakalamak amaciyla bilgisayar ekrani
goriintiilerinin  belirli araliklarla kaydedilmesini saglayan yazilimlar gelistirilebilir (Mutlu,
2014b). Ayrica bilgisayar ekranina ait goriintiileri siirekli kaydetme yontemiyle ekran videolar1
olusturulabilir. Ekran videolar1 bireyin sanal ortamdaki deneyimini sadece sonradan hatirlamak
icin degil, sonradan tekrar yasamak amaciyla kullanilabilir.

Bilgisayarlarda bulunan bir baska algilayici ise bilgisayar takili ya da gomiilii olan
mikrofondur. Bireyin bulundugu ortamdaki yasam deneyimlerine ait ortam seslerini kaydetmek
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amaciyla bilgisayar mikrofonlar1 programlanabilir. Bu ses dosyalar1 bireyin kaydedilen yasam
deneyimini tekrar yasamasina olanak saglayabilir.

Bilgisayar yukaridaki algilayicilara paralel olarak eger bir GPS algilayicisina da
sahipse, yasam deneyimlerini sadece zaman verisiyle degil diinya iizerinde kaydin
gerceklestirildigi konum verisiyle de etiketlemek miimkiindiir. Boylece birey deneyimin ne
zaman ve nerede yagsandigini gorebilecektir.

Bunlarin diginda, bilgisayara takilabilen ya da gomiilii olan, meteorolojik algilayicilar,
biyolojik algilayicilar ve diger fiziksel algilayicilardan elde edilen giinliik kayitlarinin da zaman
ekseninde kaydedilmesi miimkiin olabilir. Bu verilerin daha sonra 0grenme deneyimlerini
cikartabilmek i¢in katkilar1 marjinal olacagi icin bu calismada g6z oniine alinmayacaklardir.

Aktif Kaydetme ve Pasif Kaydetme

Bireyin yasam deneyimlerini pasif olarak kaydetmesi, kaydetme siireciyle ilgili olarak
caba harcamamasi ya ¢ok az ¢aba harcamasi anlamina gelmektedir. Bu siiregte birey deneyim
kaydetme mekanizmasiyla bilingli olarak ilgilenme ihtiyaci hissetmez. Cogu durumda kaydetme
islemi algilayicinin bulundugu cihaz acildiginda ya kendiliginden baglar ya da bireye
kaydetmeyi baslatmasi igin bir uyar verilir. Cihaz kapatildiginda ya da birey bilingli olarak
yazilimi durdurdugunda kaydetme iglemi sona erer (Gemmell vd., 2004).

Yasam deneyimlerine ait ekran ve kamera goriintiilerinin, baslatildiktan sonra
durdurulana kadar her 30 saniyede bir giin boyunca siirekli olarak kaydedilmesi durumunda,
olusturdugu goriinti miktar1 ve kapladigi alan kabul edilebilir biiyiikliktedir. Bu durum
yakalanan goriintiilerin taranmasi ve dosyalama islemlerinin yoOnetilmesini de kolaylastirir.
Ornegin Mutlu tarafindan 2012 Aralik ayinda baslatilan ev ve isyerindeki ii¢ masaiistii, iki
diziistli, bir tablet bilgisayar ve bir akilli telefonu kapsayan ekran ve kamera goriintiisii
kaydetme uygulamasinda Temmuz 2014 tarihinde 700 bine yakin goriintii birikmistir. Bu
gorlintiiler, kaydi gergeklestiren cihazlardan bir bulut hizmeti araciligiyla bir c¢alisma
bilgisayarinda, ortak zaman ekseninde goriintiilenmek {izere biraraya getirilmektedir ve
goriintiilerin kapladig alan 30 GB biiyiikliigiindedir (Mutlu, 2014b).

Pasif kaydetme ekran goOriintiisii, kamera goriintlisii ve giyilebilir yasam giinliigi
kameras1 goriintiisii gibi algilayicilarla genellikle deneyimi sonradan hatirlatici verilerin
yakalanmasi amaciyla kullanilir. Ses, video ve ekran videosu kaydedilmesinde ise kosullar
degismektedir. Oncelikle veriler ¢ok yer kaplamaya baslar ve verilerin aktarilmasi ve
yonetilmesi zorlagir. Ayni zorluk ger¢ek zamanli kaydedilmis olan bu verilerin taranmasinda da
yasanir. Bu nedenle yasam deneyimlerini ger¢ek zamanli kaydetme durumunda siirekli ve pasif
bir kayit davranigi degil, istege bagli, bilingli ve dolayisiyla aktif bir kayit davranisi tercih
edilmelidir. Diger bir deyisle, birey yagam deneyimini ekran ve kamera goriintiileriyle pasif bir
bicimde yakalarken, ihtiyag duydugu anda ses, video ya da ekran videosu kaydi baslatir ve
gereklilik sona erdiginde kaydi durdurur. Ses ve video kayitlarinin tagmabilirligini
kolaylastirmak ve dosyalari zaman—Cihaz etiketleri kullanilarak isimlendirebilmek i¢in kayitlart
kay1t basladiktan sonra belirli zaman araliklarinda ve belirli zaman dilimlerinde gergeklestirmek
uygun olacaktir (6rnegin her alt1 dakikada bir alt1 dakikalik siirelerle kayit yapmak). Bu kayitlar
da bireyin yakalanan deneyimlerine ait veritabanindaki zaman ekseninde pasif kayitlarla birlikte
ilgili yerlere yerlestirilirler. Pasif kayitlar zaman ekseninin biiyiik bir boliimiinii doldururken,
aktif kayitlar zaman ekseninde kisa siireli ve kopuk kopuk goriiniirler.

Bireyin yasanan deneyime ait daha sonra erisemeyecegi bir igerikle karsilastigini

farkettiginde aktif kayit yontemini kullanmasi yeterli olacaktir. Daha sonra erisebilecegi
iceriklere ait yeterli hatirlatict enformsyonu zaten pasif kayit yontemiyle yakalamaktadir.
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Boylece aktif kayitlarin daha az yer kaplamasi saglanmis olur. Bu duruma kitap ve sinif 6rnegi
verilebilir. Ogrenenin okumakta oldugu bir kitabin her sayfasini okuma esnasinda kamera
gorilintiisii ya da video ile kaydetmesi anlamli degildir. Sadece belirli bir tarihte o kitab1
okuduguna dair hatirlatict goriintii kaydi yeterli olacaktir ve 6grenen daha sonra o kitaba fiziksel
olarak erisebilecektir. Fakat bir sinif ortaminda &greticinin ders anlatimini video ile kayda
almak anlamlidir. Ciinkii 6grenen bu ders anlattiminin bir kopyasina bagka tiirli erisme
olanagna sahip degildir.

Deneyimlerin Yakalanmast

Yapilandirilmis deneyimlerin yeri, zamani ve kapsami 6nceden belirli oldugundan
dolayr bu deneyimleri kaydetmek i¢in Onceden hazirlik yapmak miimkiindiir. Deneyimi
olusturan fiziksel ve sanal ortamlardaki etkinlikler kamera goriintiisii ve ekran goriintiisii kaydi
ile yakalanabilir. Deneyime ait igerik verisinin kaydedilmesi istendiginde ses, video ve ekran
videosu kullanilabilir. Bigimsel 6grenmede i¢inde bulunulan 6gretim donemi igin biitlin haftalar
giin ve etkinlik temelinde dnceden planlanabilir. Yar1 bigimsel 6grenmede i¢inde bulunulan yila
ait alimacak egitimler dnceden belirlenmeye calisilir ve hazirliklar yapilir. Bigimsel olmayan
ogrenme de ise yillik-aylik kendi kendine ders ¢alisma plant 6grenen tarafindan olusturularak,
kayit icin Onceden hazirlik yapilabilir. Boylece yasam genisligindeki biitiin 6grenme
deneyimleri kaydedilebilir ve tekrar erisim i¢in uygun bigimde etiketlenebilir.

Yar1 yapilandirilmis deneyimlerin yeri, zamani ve kapsami dnceden kesin degildir.
Etkinlik ya da olaylarin yasandigi esnada Ogrenenin yaninda bir bilgisayar1 varsa ekran
goriintlisli, kamera goriintiisii, ses, video, ekran videosu kaydi yapilabilir. Akilli telefonlarla
kamera goriintiisii ve video ¢ekimi yapilabilse bile ekran goriintiisii kaydetmek kisitlanmuistir.
Yasam boyu Ogrenenlerin yaninda diziistii ya da tablet gibi mobil bir cihazi siirekli tagimast
standart bir 21. ylizyil davranigi haline gelmistir. Bigimsel 6grenmede otorite tarafindan bir
Olciide belirlenen sinif disi etkinliklerin takviminden yola ¢ikilarak 6zellikle diger 6grenenlerle
birlikte yasanmasi muhtemel deneyimlerin yasam glnliigii kaydi i¢in hazirlikli olunabilir.
Ornegin biitiin ders aralarinin izin alinarak videoya kaydedilmesi gibi rutinler olusturulabilir.
Yar1 bigimsel 6grenmede 6zellikle isyerinde diger ¢alisanlarla birlikte yasanabilecek muhtemel
o0grenme deneyimlerine ait ses, goriintii ya da video kaydi i¢in akilli telefon ya da tablet siirekli
hazir bulundurulabilir. Ornegin, deneyimlerin paylasildig: biitiin toplantilar izin alinarak kayda
almabilir. Bigimsel olmayan &grenmede bireyin tiim bilgisayarlarina ait ekran gorintiilerini
stirekli olarak kaydetmesi biitiin sanal 6grenme deneyimlerine ait ipuglarinin kaydedilmesine
olanak saglayacaktir. Seyahatler, geziler ve bilgi ¢aligmasiyla ilgili fiziksel ortamlara ait
ziyaretlerde pasif kamera goriintlisii i¢in bir yasam gilinliigli kamerasinin siirekli olarak
kullanilmasi, aktif ses ve video goriintiisii kaydetmek i¢in en azindan bir tablet bilgisayarin
ihtiya¢ duyuldugunda erisilebilir durumda olmasi saglanmalidir.

Yapilandirilmamis deneyimlerin yeri, zaman1 ve kapsami hakkinda genellikle 6nceden
belirlenmis veri yoktur. Bu deneyimlerin baglamasini her hangi bir sey tetikleyebilir. Bigimsel
ve yarl bigimsel 6grenmede eger evde ya da ofiste sanal ortamda bir deneyim baslatilirsa
masaiistli bilgisayarda ekran goriintiisii, kamera goriintiisii, ses, video ve ekran videosu kaydi
yapilabilir. Fakat 6grenen siirekli olarak yaninda bilgisayar tasimiyorsa dig ortamlarda yasanan
deneyimleri yakalamak bir problem haline gelecektir. Bicimsel olmayan Ogrenmede
yapilandirilmamis deneyimleri kaydetmek, sonrasinda farketmek ve yorumlamak en zorudur.
Giyilebilir yasam giinliigli kamerasinin miimkiin oldugunca siirekli tasinmasi yapilandirilmamis
deneyimleri yakalamay1 kolaylastiracaktir.

Bicimsel ve yar1 bigimsel O6grenme deneyimleri yer-zaman-kisiler baglamlarindan

yararlanilarak kolayca tanimabilirken, bigimsel olmayan &grenme deneyimleri (6zellikle
yapilandirilmamis ve yart yapilandirilmis olan deneyimler) planlanmamis ya da bilincinde
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olmadan yasandigindan dolay1 genellikle {istli 6rtiik durumdadir. Bigimsel olmayan &grenme
deneyimlerini yakalayabilmek amaciyla; olabildigince biitiin yasam deneyimleri kaydedilmeli,
geemis deneyimler taranarak bigimsel olmayan 6grenme deneyimleri bireyin kendini inceleme
ve deneyimlerin benzerliginden yararlanma (bir yasam deneyimi bir 6grenme deneyimi
igeriyorsa, benzer yasam deneyimleri de benzer O6grenme deneyimleri igerebilir) gibi
yontemlerle farkedilmeye ¢alisilmali, farkedilen 6grenme deneyimleri tekrar erigim i¢in uygun
bicimde etiketlenmelidir. Yasam deneyimleri bigcimsel olmayan Ogrenme deneyimlerini
yakalamak igin taranirken, deneyimlerin igerisinde gergeklestigi bilgi caligmasi ortamlarinin
dikkate alinmasi kolaylik saglayacaktir.

Bicimsel ve yart bicimsel 6grenmede otorite sinif ve isyeri gibi fiziksel ortamlarda
yasam gilinliigii kaydi yapilmasimni kisitlayabilir. Bigimsel olmayan 6grenmede de miizeler ve
sanat galerileri gibi fiziksel ortamlarda kayit alma engellenmis olabilir. Ayrica sosyal
ortamlarda giyilebilir kamerayla goriintii kaydetmek igin izin alinmalidir. Diger taraftan
O0grenenin kendi bilgisayarlarindaki sanal ortamlarda ekran goriintiisii ya da ekran videosu ile
yasam giinliigii kaydetmesinde bir engel bulunmamaktadir. Yine de kaydedilmis goriintiilerin,
videolarin ve seslerin dagitimi yayin haklar1 agisindan kisitlanmig olabilir. Akilli televizyon ve
akilli telefon gibi cihazlar birer sanal ortam olmalarina ragmen bu cihazlarin ekran
goriintiilerinin ya da ekran videolarinin kaydedilmesi yasal ya da teknik nedenlerle engellenmis
olabilir. Bireyin kendisine ait olmayan cihazlarla, egitim kurumu, isyeri, iiye olunan kurumlar
ya da hizmet alinan kurumlarda yakaladig1 kendi deneyimlerine ait yasam giinliigii kayitlarinin
sahipligi de 6nemli bir konudur.

Ogrenmenin Diger Boyutlarina Ait Notlar

Bu c¢alismada bigimsel, yari bi¢imsel ve bigimsel olmayan Ogrenmenin i¢ ige
gecebilmesi ve ayni anda birden fazla 6grenme tiiriine ait deneyimin yasanabilmesi durumunda
deneyimin yakalanmasi ve ¢oziimlenebilmesi igin bir yaklagim gelistirilmeye c¢aligilmistir. Bu
yaklasimin 6grenmenin diger boyutlart olan yasam derinliginde 6grenme ve yasam boyu
Ogrenme acisindan da tartisilmasi gerekmektedir.

Yasam Derinliginde Ogrenme Icin Notlar

Yasam derinliginde 6grenme deneyimleri bireyin kendisi tarafindan goézlenmesi ve
gercekei olarak tanimlanmasi zor olan deneyimlerdir. Bunun baslica nedeni bu deneyimlerin
uzun zaman araliklarinda yasanmasi ve anlamlandirilabilmesi i¢in derinlemesine i¢ gozlem
gerektirmesidir. Diger taraftan yasam derinliginde 6grenme bireyin iistlendigi rollerle yakindan
iligkilidir ve birey herhangi bir anda birden fazla rol iistlenmektedir. Bu rollere ait deger
yargilarini, davranislar1 ve inanglar farkederek ¢oziimlemek ciddi bir ugras gerektirir. Yasam
derinliginde 6grenme genellikle diger etkinliklerin ve yasanan olaylarin dogrudan sonucu olarak
degil, onlara paralel olarak Ortiik bicimde gerceklestiginden yasam genisliginde 6grenmede
oldugu gibi zaman, yer ve kisiler gibi sinirli sayida baglamla izlenerek yakalanamaz. Bu agidan
bakildiginda yapilandirilmamis bigimsel olmayan Ogrenme deneyimleriyle benzer yapiya
sahiptirler. Yasam giinligii sistemi bu nedenle yasam derinliginde 6grenme deneyimlerini
yakalama agisindan sinirlt bir aragtir.

Fakat yine de yasam giinliigli aracinin yasam derinliginde 6grenme deneyimlerini
yakalamak amaciyla iki asamali olarak kullanilmasi miimkiindiir: (a) Birey geleneksel olarak
giinliik tutma, an1 yazma, kisisel yorumlar1 kaydetme, ajanda vb. araglarla diizenli not alma gibi
yontemlerle kendisini yakindan izlemeye ve degerlendirmeye devam eder. Bu siirecte yasam
giinliigii kayitlarindan zaman, yer, olaylar ve kisileri hatirlamak amaciyla yararlanabilir. (b)
Onceki maddede gergeklestirmis oldugu islemleri birer yasam derinliginde 6grenme etkinligi
olarak ele alarak yasam giinliigii araciyla kaydeder ve etiketler.
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Goriildiigii gibi bu yaklagimda deneyimin kendisi degil, deneyime ait diigiiniim
(yansitma islemi) yakalanmaktadir. Birey boylece yasam derinliginde 6grenme deneyimlerini
diger 6grenme deneyimlerinden bir ol¢ilide ayristirabilir ve bu deneyimlere olan farkindaligini
artirabilir. Yine de yasam gilinliigli sisteminden yararlanarak yasam derinliginde 6grenme
deneyimlerinin yakalanmasi siirecinin daha iyi kavranmasi ve gelistirilmesi i¢in uzun stireli
denemelere gereksinim bulunmaktadir.

Yasam Boyu Ogrenme I¢in Notlar

Ogrenme deneyimlerinin yasam giinliigii ile yakalanmas1 siireci yasam boyu dgrenme
acisindan ele alindiginda problemler farklilasmaktadir. Yasam genisliginde ve yasam
derinliginde 6grenmede 6grenme deneyimlerini yakalama ve etiketleyebilme dnemliyken yasam
boyu 6grenmede yakalanan kayitlarin bir araya getirilmesi, kayitlarin zaman ekseni boyunca
cagdas veri gorsellestirme teknikleriyle fayda saglayacak bi¢imde goriintiilenebilmesi, veriler
iizerinde etkili tarama tekniklerinin gelistirilmesi one ¢ikmaktadir. Bu islemlerin uzun siireyle
stirdiiriilebilirligi, uygulanan sistemin bakimi, yedeklenmesi, giivenligi ve maliyetleri gibi
sistemi kullanma siire¢leri 6nem kazanmaktadir. Diger taraftan kullanilan ¢ergevenin (ve zaman
igerisinde gelistirilecek yeni teknolojilerle glincellenecek halinin) ¢cocukluk, genclik, orta yas ve
yaslilik dilimlerindeki yasam boyu Ogrenme siireclerinde nasil farklilastigi da inceleme
konusudur. Yasam boyu 6grenme agisindan konunun 6ne ¢ikan bir yonii de yakalanan 6grenme
deneyimlerinden nasil yararlanilacagi sorusudur. Boud ve arkadaglari tarafindan onerilen ve
kokeni Dewey’in “yansitma” kavramina giden “deneyimlere geri donme yaklagimi”
deneyimlerden yararlanmak i¢in bir baslangi¢ olabilir (Boud, Keogh ve Walker, 1985). Ayrica
deneyimleri yakalama isleminden yasam boyu Ogrenme siireglerini yonetmek igin nasil
yararlanilabilecegi de giinlimiizde arastirilmaktadir (Mutlu, 2014b).

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Yasam giinliigii araclariyla 6grenme deneyimlerinin yakalanmasi diisiincesi giderek
yayginlasmaktadir. Ornegin MIRROR (Miiller vd., 2011) ve TRAILER (Pefialvo vd., 2012)
isimli Avrupa Birligi 7. Cer¢eve ve Yasamboyu Ogrenme projelerinde bireylerin grenme
deneyimlerini yakalamak ve degerlendirmek amaciyla sistemler tasarlanmaktadir. Diger taraftan
bicimsel ve yar1 bigimsel 6grenme ortamlarinda 6zellikle simif igi etkinliklerin yasam gilinligii
araglariyla kaydedilmesi amaciyla cesitli arastirmalar yapilmaktadir (Ogata vd., 2011). Bir
baska calismada bigimsel olmayan 6grenme deneyimlerini yakalama konusuna agirlik verilmis
ve bu amagla yasam deneyimlerini daha sonra incelendiginde hatirlamak ve Ogrenme
deneyimlerini bunlarin igerisinden ¢ikarmak igin sanal ortamlarda bilgisayar ekran1 goriintiisii
kaydetme, fiziksel ortamlar i¢in tasinabilir bilgisayar kamerasiyla goriintii kaydetmeye dayali
bir yaklagim gelistirilmis ve uygulanmistir (Mutlu, 2014b; Mutlu vd., 2014).

Bu calismada ise yasam boyu, yasam genisliginde ve yasam derinliginde 6grenme
deneyimlerinin ¢oklu cihazli ve ¢oklu algilayicili bir yasam giinliigli sistemiyle yakalanmasi
amaciyla bir ¢erceve gelistirilmistir. Boylece 6grenme deneyimlerini yakalama problemine
O0grenmenin ii¢ boyutu ele alinarak yaklasilmis, yasam genisliginde 6grenme deneyimlerinin
ayirt edilebilmesi icin bigimsel, yar1 bigimsel ve bigimsel olmayan 6grenme ortamlarindaki
deneyimler, yapilandirilmig, yari1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamig deneyimler olarak
simiflandirilmistir. Modeli uygulanabilir kilmak amaciyla kisisel ve kurumsal bilgi ¢alismasi
ortamlarindaki sanal ve fiziksel bilgi ¢alismasi deneyimleri 6rneklendirilerek, bireyin yasam
genisliginde 6grenme deneyimlerinin biitiiniinii kapsayacak bir kiimeler sistemi elde edilmistir.
Bireyin yasam genisligindeki 6grenme deneyimlerini yakalayacak cihazlar ve algilayicilar
incelenerek, degisik deneyimler i¢in uygulanabilirlikleri tartisilmsgtir.
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Yasam deneyimleri icerisine serpilmis olan biitin 6grenme deneyimlerini
yakalayabilmek i¢in en uygun stratejinin yasam deneyimlerini miimkiin oldugunca ¢ok cihaz ve
algilayic1 ile kaydetmek oldugu goriilmektedir. Kaydetme islemi gilin igerisinde miimkiin
oldugunca uyanik bulunan biitiin saatler boyunca, yil i¢erisinde de miimkiin oldugunca her giin
gergeklestirilmelidir. Bu siirecte ayni anda birden fazla aygit ve cihazla kayit gergeklestirmekten
kaginmaya gerek yoktur. Yasam giinliigi kaydetme yazilimlari, yakaladiklar1 verileri uygun
zaman etiketi ve cihaz-algilayici etiketlerini i¢erecek bigimde isimlendirip, uygun klasorlere
yerlestirecek sekilde tasarlandiginda miktar ve kapladigi alan agisindan toplamda ¢ok biiyiik
olabilecek verilere kullanish bir bigimde erismek miimkiin olabilecektir. Ayni anda birden fazla
algilayict ile giinliik verisinin yakalanmasi o anda yasanan deneyime ait birden ¢ok baglamin
elde edilebilmesine ve ayni anda yasanan degisik dgrenme tiirlerine ait deneyimlerin ayirt
edilebilmesine olanak saglayacaktir.

Onerilen ¢ergeve biitiinciil bir yaklasima sahip olmasiin getirdigi bazi sorunlar1 da
barindirmaktadir. Ornegin, bireylerin biitiin deneyimlerini kaydetme isteginin olup olmadig1, bu
amacla zaman harcamaya istekli olup olmadigi, uygulamanin maliyetine katlanip
katlanmayacagi sorgulanmamistir. Diger taraftan yasam gilinliigii heniiz toplum igerisinde genis
kabul gormiis bir ara¢ degildir. Toplumun bazi kesimlerince yadirganabilmektedir. Cergeve, bu
iki konuda bir sorun olmadig1 varsayilarak tasarlanmistir.

Bu c¢aligmada Onerilen c¢ergevenin yeterliligini test edebilmek ig¢in bu c¢ergeve
kullanilarak yasam deneyimlerinin yakalanmasi amaciyla ¢oklu cihazli ve coklu algilayicili
yasam giinliigli sistemleri tasarlanabilir ve gelistirilebilir. Ayrica bireylerin gelistirilecek boyle
bir sistemle yakalayabildikleri gegmis 6grenme deneyimlerinden yararlanma bigimleri ve yasam
boyu 0grenme iizerindeki etkileri arastirilabilir. Diger taraftan ¢oklu cihazli ve ¢oklu algilayicilt
yasam giinliigli ile yakalanan yasam boyu, yasam genisliginde ve yasam derinliginde 6grenme
deneyimlerinin yorumlanmasi, kullanilmasi ve 6grenme deneyimlerinin yonetilmesi amaciyla
genisletilmis bir kuramsal ¢er¢evenin olusturulmasina gereksinim bulunmaktadir.
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