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BITSEe
BİTKİ SEçiM PROGRAMI

ÖZELLİKLERİ VE KULLANILMASI

Doç. Dr. Ömer SARAÇOGLUl)

Y. Doç. Dr. Adnan UZUN2)

Kısa Özet

Bu çalışma, peyzaj projelerinde bitkilerin estetik Ye fonksiyonel açıdan
kullanım Ye seçimini kolaylaşnrmayı sağlayacak, bir bilgisayar programının
yazılması amacıyla yapılmıştır. Bitkilerin kullanım Ye seçimine temel olabile-
cek, ekolojik, taksonomik. dendrolojik. estetik Ye bulunduğu yerlerle ilgili 58
özelliğine dayanılarak. "Bitki Seçim Programı" adıyla bir program geliştiril-
miş Ye başarıyla kullanılmıştır. Program, kullanıcının belirttiği bir takım or-
tak özelliklere sahip olan bir veya daha fazla bitkiyi, tür ismi Ye istenen özel-
lik lcr iyle birlikte tablolar halinde ver-mektedir.

ı. GİRİş

İnsanoğlu tarihin başlangıcından günümüze değin bilim ve teknik alanında önemli aşama-
lar göstermiştir. Özellikle, içinde bulunduğumuz yüzyılda ortaya çıkan aşamaların gittikçe geliştiği
görülmektedir .

Tekniğin gelişmesinde başlıca iki büyük aşamanın yer aldığı bilinmektedir. Çok uzun bir
tarih sürecine sahip olan birinci aşamada; bedeni yeteneklerin kuvvetlendirilmesine yarayacak araç
ve gereçler geliştirilmiştir. Yeni bir geçmişi olan ikinci aşamada ise; insana özgü ve onun tekelinde
bulunan beyinsel yetenekleriri yerini alabilecek çeşitli hesap makinaları, bilgisayarlar ve diğer
kontrol sistemleri geliştirilmiştir (ÇAGAL / TÜTER. 1985). Bir kısmı yarı veya tam otomatik ma-
kinalar olduğu için, bunlara genelolarak otomat ismi verilmiştir. Bilgiyi depolayan, taşıyan, işle-
yen ve sonuçları veren otomatik makinalar da bilgsinyar ismini almıştır (AKALP / SARAÇOGLU
1989).

Her dalda kullanımı sağlanan bilgisayarlarm. Pcyzaj Miıııarlığı alanına da hızla girdiği gö-
rülmektedir. Tunbiş (1988)'in de belirttiği gibi, Peyzaj Mimarlığında programlamaya konu olabile-
cek konular; bilgi işlem, mesleki maliyet hesabı, keşif bedeli hesabı, mühendislik ve inşaat, grafik

1) i.Ü. Orman FakGttesi Orman Mühendisliği Bölümü Orman Amenajmanı Anabilim Dalı.
2) ıü. Orman Faküttesi Peyzaj Mimarlıgı Peyzaj Teknkleri Anabilim Dalı.
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çizim, Peyzaj değerlendirme, yöresel analiz, bitki seçimi vb. olmaktadır. Nitekim, programlanma-
sı yoğun emek, teknolojik ve elektronik bilgi gerektiren konular büyük yazılım firmalan tarafından
ele alınarak, AutoCAD, ArchiCAD, LandCAD, DesignCAD gibi benzeri isimlerle çeşitli paket
programlar geliştirilmiştir. Sürekli yenilikler eklenen bu programların kullanılmasının öğretilmesi
amacıyla kurslar düzenlenmekte ve eğitim kurumlarına dersler konulmaktadır. Bugün Orman ve
Ziraat Fakültelerinde olduğu gibi, Peyzaj Mimarlığı eğitimi veren kurumlarda "Bilgisayar Destekli
Tasarım" dersleri konulmuş ve AUTOCAD benzeri programlar öğretilmeye başlanmıştır (MNG
Bilgisayar A.Ş. 1990; AUTODESK, Ine., 1992).

Bu çalışmada, peyzaj planlayıcılannın bitki seçimindeki zorluklarını giderebilmek amacıy-
la, bir bitki seçim programı geliştirilmeye çalışılmıştır. "Bitki Seçim Prograrru-Bl'I'Sfif" adıyla
geliştirilen bu program ile, bir veya birden fazla bitkinin birkaç ortak özelliğine dayanılarak, çok
kısa zamanda seçimi yapılabilrnekte ve diğer özellikleri ile birlikte bir tablo halinde printerden alı-
nabilmektedir.

2. MATERYAL VE METOD

Bitki seçim programına temelolması amacıyla, İstanbul adaları yetişme ortamında doğal
ve egzotik olarak yetişen bitki türleri ele alınmıştır (UZUN 1991)~ Bu bitkilerden peyzaj proje ça-
lışmalarında yararlanabilmek için, bitkilerin peyzaj açısından önemli olan 58 özelliğinden bir kıs-
mı matbu olarak hazırlanan tabloya (Tablo 1) işlenmiştir. Bu tablolarda bitkinin,

- Taksonamik ve dendrolojik özellikleri,

- Ekoloj ik özellikleri,

- Estetik özellikleri,

- Bulunduğu yerler,

ile ilgili bilgiler bulunmaktadır. Bitkinin bazı özelliklerinin arazide teşhis edilernemesi durumun-
da, bitkiden teşhisc uygun olacak şekide örnekler alınmış, daha sonra i.Ü. Orman Fakültesi Her-
baryumundu teşlıisi yapılmıştır. Arazide saptanan 360 bitki türünün 58 özelliğine ait, arazi ve bü-
rodan elde edilen bilgiler. her bitki için bir tane olmak üzere .ıopluca "Bitki Tanıtım Tablolanna''
(Tablo 2) işlenmiştir. Tabloda özelik isimlerine birer sıra numarası verilmiştir. 5,6. 8, 10, i9 ve 21
nolu özelikierin ikişer cevabı, diğerlerinin ise tek cevabı bulunmaktadır. Bu tablodaki bilgilerin de-
ğerlendu'ilmesi sırasında. özelik isimleri değişken olarak ve bunlara verilen cevaplar da değişken
değerleri olarak ele alınmıştır. Tablo 2'deki bilgiler bu çalışmaya temel teşkil etmiştir.

Bir bilgisayar programının yazılımı sırasında öncelikle, kullanılacak bilgisayar modeli ile
programlama dilinin belirlenmesi gerekir. Bunlar belli olunca, programın yazılımı için bilgisayar
ve çevre cihazlarının modeli, programlama dili ve işletim sisteminin özelliklerini bilmek büyük
önem kazanır. Bu problemin çözümünden sonra da, programlama yeteneğinin yeterince gelişmiş
olması gereklidir. Bu çalışmadaki programın yazılımında elde mevcut bulunan Apple II e modeli
bilgisayar ile bu bilgisayarlar için Microsoft yazılım fimıasının hazırladığı CP/M işletim sistemi
altında çalışan MBASIC programlama dilinin kullanılmasına karar verilmiştir (MICROSOFT
1975). Bu bilgisayarlar mM uyumlu olmadıkları için, yazılan program IBM uyumlu bilgisayarlar-
da gerekli dönüştürümler yapılmadan çalıştınlamaz. Bilgisayardan çıktıların alınmasında da Image
WriterTM II (APPLE COMPUTER INC. 1985) printerinin kullanılması uygun görülmüştür.

3. BULGULAR

Bitki seçim programının çalışması sırasında iki disket üzerindeki 6 bilgi (veri) kütüğünden
yararlanılması düşünülmüştür. Bunlardan ilk dördü bitki tanıtım tablosundaki bilgilere, beşincisi
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Tablo 1
Table 1

Arazide bitki özelliklerinin kaydedildiği matbu fomı
The prinLed fomı on which the characteristics are recorded in the field
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Tablo 2 : Bir bitkinin 58 özelliğinin kayıt edildiği "Bitki Tanıtım Tablosu"nun bilgisayar çıktısı
Table 2 ; The computer output of the "Planı Dcscription Tablc'' on which has becn recorded

58 characıeristics of a plarıt.

***** 140. BİTKİ TANıTıM TABLOSU *****

i. FAMiLYA CAESALPINlACEAE
2. TÜRADI Caesalpinla gilliesii Wall.
3. TURKÇEADI

EKZOTiK4. VATANı
5. VEJETASYON ZONU ,. HERDEMYEŞİL YAPRAKLı ORMANLAR (L.)

BELIRSIZ .
6. VEJETASYON ALTZONU NEMLI YARINEMLI (O

DİGER ÖZELLİKLER
BELIRSIZ

7. BELIRSIZ
8. KITALAR VE KARA PARÇASı •. GU""EY.AMERİKA

BİTKİNİN BOYU
BELIRSIZ

9. AG~~pm»
10. BrrKI FORMU •. DAG . 'IK

BİTKİ TEKST.ÜRÜ
iNCE VE SARKıK DALLııı. NARıN"

12. YAPRAK rm YAPRAGINI DÖKEN
13. YAPRAK RENGİ AÇIK yaİL
14. ~I~EK RENGI SARI-Ol NGE
15. I EK AÇMA ZAMANI MAYIS
16. OKU BELiRsiZ
17. ~IJıEK TOZLARI ALLERGENLİGİ BELIRSIZ
18. ~E IRLILIK BELIRSIZ
19. IŞIK ıSTEGı •.

IrJKrı LİRsİZ
20. TOPRAK TEKŞTÜRÜ ORTA
21. TOPRAK DERINLlGI .. ORTA DERİN (30-60 cm.)

TOPRAK NEjVlİ
BELIRSIZ

22. BELIRSIZ
23. TOPRAK ASITLİGhcPH) BELIRSıZ
24. TOPRAK BAZIKU I (PH) BELIRSIZ
25. TUZLU SUYA DAYANıKLıLIK ~nkf~~ff26. BAKI
27. DONLARA DUYARLlGI HASSAS
28. RUZGARA DUYARLlGI HASSAS
29. ZARARLI GAZl-ARA DUYARLlGI DUYARLI
30. ÇIf EK ESTElIGl. VAR
31. M 'YVE ESTETIOI. VAR
32. YAPRAK ESTETIGI YOK
33. KABUK ESTETdpı YOK
34. DOKU ESlETİ YOK
35. i3l~\1 ESTETIGI " VAR
36. SO. 'BAHAR RENGİ ESTETİGİ YOK
37. KENTSEL P.EYZAJ BULUNUR
38. OZEL VE TUZEL BAHÇELERDE EVET
39. PARKLARDA. EVET
40. YOL VE REFUJLERDE EVET41. MEZARLıK LARDA EVET
42. KIRSAL PEYZM HAYIR
43. ORMAN MAKI ALANLARINDA HAYIR
44. TARIM ALANLARINDA HAYIR
45. KAYALıKLARDA HAYıR
46. DENIZ KENARURINDA HAYIR
47. BOZULMUŞ OOGAL ALANLARDA HAYIR
48. YANGıN ALA ıNDA HAYıR
49. KENTSEL KULLANIM EVET
50. DENİZ.KENARI KULLANIMI BELİRsİZ
51. ESTETIK ~ULL<\NIMI EVET
52. GOLGE AGACI OLARAK BELrRSjz
53. RUZGAR PERDESIOLARAK BELlRSIZ
54. ~ITOL"RAK BELIRSIZ
55. OL AGACI OLARAK BELIRS!Z
56. YER ÖRTÜcÜ BİTKİ OLARAK BELIRSIZ
57. ONCU nrrxr HAYıR
58. STABİLiZASYON HAYıR
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seçilen bitkilerin sıra (kod) numaralarına ve altıncısı ise, seçilen bitkilerin alfabetik sıradaki tür
isimlerine tahsis edilmiştir.

Program ve kullanıcı arasındaki bilgi iletişimi ile ilgili görsel çıktıların ekrandan, diğer ka-
lıcı çıktıların ise, isteğe göre printerden alınması tasarlanmıştır. Böylece. ortak özelliklere sahip
bitkilerin tür isimlerini ve istenen diğer bazı özelliklerini içeren tablo ile bitki tanıtım tablosunun
printerden alınmasının uygun olacağı düşünülmüştür.

Bu bölümde. bilgi kütüklerinin. printer çıktı tablolarının ve bitki seçim programının yapısı
çeşitli özellikleri ile programın kullanımı üzerinde bilgiler verilmiştir.

3.1. Bilgi Kütükleri

Bilgi kütüklerine, kullanım sırasına göre, OZELIK.DAT, CEVAPLAR.DAT, BITKI.
DAT, BITSA Y.DAT, ORT AK.DAT ve SIRALI.DAT isimleri verilmiştir. Bunlardan ilk dördü B
isimli (2 nolu) disk birimindeki disketin, diğer ikisi ise A isimli (1 nolu) disk birimindeki disketin
üzerinde bulunmaktadır.

3.1.1. Bitki Özelik İsimleri Kütüğü (OZELIK.DAT)

Birer değişken ismi olarak alınan bitki özelik isimlerinin en fazla 27 karakterli olması dü-
şünülmüştür (bak. Tablo-Z). Değişken ismindeki boşluklar da birer karakter sayılmaktadır. Değiş-
ken sayısı bu programın yazılımı sırasında her ne kadar 5S olarak alınmış ise de. istendiğinde
programın 770 nolu satırındaki 5S'in yerine başka bir sayı yazarak değiştirilebilir.

OZELIK.DAT bilgi kütüğüne kaydedilen değişkerılcrin sıra numaraları onların kod numa-
ralarıdır ve program çalışırken, değişken isimlerine bu kod numaralanyle başvurulmaktadır. Değiş-
ken isminin son karakteri asterisk (") olması durumunda, o değişkeniri aynı anda iki değere sahip
olduğu anlaşılır. Bu iki değer, bitki ıaruum tablosunda (bak. Tablo 2) değişken isminin karşısında
alt alta yazılmıştır. Sapıanabilen farklı tüm değişken isimlerinin OZELIK.DAT bilgi kütüğüne
kaydediliş biçimi Şekil- ı'de görülmektedir.
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Şekil 1: Değişken isimlerinin OZELIK.DAT bilgi kütüğüne ardarda kayıt edilişi.
Figure 1: Consequently recording the variable names onra the data file OZELIK.DAT.

3.1.2. Bitki Özelik Değerleri Kütüğü (CEV APLAR.DAT)

Bu kütüğe, OZELIK.DAT kütüğüne işlenen değişken isimlerinin mevcut farklı Ilim değer-
leri sırasıyla kaydedilmektedir. Bazı değişkenierin "EVET-HAyıR" veya "VAR- YOK" gibi en az
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iki değeri olmasına karşın, diğer bazılarının çok sayıda değeri bulunabilmektedir. Ancak, bilgisa-
yarda bilgi kayıt ortamlarının mümkün olduğunca ekonomik kullanılması ilkesine uymak için de-
ğişken değerlerinin sayısı 999'la sınırlandırılmışur. Sözü edilen değişkenierin bu çalışmadaki
mevcut farklı değerlerinin sayısı Tablo 3'de gösterilmiştir. Bir değişkeni n değerleri, işlendikleri

Tablo 3
Table 3

Değişkenleriri mevcut değerlerinin adedi
The number of existing values of variables

Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişken Değişk

Kodu Sayısı Kodu Sayısı Kodu Sayısı Kodu Sayısı Kodu Sayısı Kodu Sayısı

i III II 4 21 5 31 2 41 2 51 2

2 360 12 3 22 4 32 2 42 2 52 2

3 360 13 8 23 2 33 2 43 2 53 2

4 2 14 5 24 2 34 2 44 2 54 2

5 7 15 13 25 2 35 2 45 2 55 2

6 5 16 3 26 4 36 2 46 2 56 2

7 3 17 2 27 2 37 2 47 2 57 2

8 9 18 2 28 2 38 2 48 2 58 2

9 Lo 19 4 29 2 39 2 49 2
Lo 7 20 4 10 2 40 2 50 2

kütükteki sıra numarasını kod numarası olarak almaktadır. Herhangi bir değere, onun kod numa-
rasıyla başvurulmaktadır. Değişken değerlerinin en fazla 45 karakterli olması uygun görülmüş ve
kendileıine CEV APLAR.DAT kütüğünde bu büyüklükte alanlar tahsis edilmiştir. Değerlerin bu
kütüğc işieniş biçimi Şekil 2'de gösterilmiştir. Değişken değerlerine tahsis edilen 45 karakterlik
alanın sonuna, köşeli parantez içinde tek bir karakter yazıldığında, bu karakter çıktı tablolarının
ilgili sütun başlıklarına geçirilmektedir.

3.1.3. Bitkilerin kaydedildiği Kütük (BITKLDAT)

Arazide saptanan 360 adet bitkinin Tablo 2'de gösterilen 58 özeliğine ait değerlerin CE-
V APLAR.DAT kütüğündeki sıra (kod) numaraları, BITKI.DAT kütüğüne, değişkenlerin OZE-
LIK.DAT kütüğündeki sırasına uyularak kaydedilmiştir. Bir bitkinin tüm özelik değerlerinin kod
numaraları küıükıe 72 kolonluk bir satın işgal etmektedir. Satırda bir kod numarasına, sahip ola-
bileceği maksimum rakam sayısı kadar yer tahsis edilmektedir. Kod numaralarnun alabileceği en
büyük değer, değişken değerlerinin sayısı kadar olup, bunlar da Tablo 3'te gösterilmiştir. Bir bit-
kinin 5, 6, 8, IO, 19 ve 21 nolu özelikieri çift değerli oldukları için, bunlara satırda çift kat alan
tahsis edilmiştir. Bir bitkinin kod numaraları, kendilerine tahsis edilen alanlarda sağa yanaşık ola-
rak. yazılmaktadır.



BITSEC BİTKİ SEçİM PROGRAMI ÖZELLİKLERİ 53

ı Ueo isk en in
De qe r l c r i

LO 20 J() 4(J 4~-1' Kolon nor- mm - C__m _h_'-hh h_O!hm __:_1__h i~ı. "c,'"

i

isimleri

lıır
i s ırnl e-r i

:2. L)e~ is k e n i n
ı)l'~:erle r 1

Farn i l Yel

lJe:.!er

Şekil 2

Figure 2

Değişkcnlcrin mevcut farklı bütün değerlerinin ardarda kaydedildiğ i CEVAP-
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Figure 3

Bir bitkinin kodlama saurmda değişkenlere tahsis edilen alanlar.
The fields allocated LO the variablcs on the ecding line of a plant.

3.1.4. Bitki Veri Sayısı Kütüğü (8ITSA Y.DATl

Bu kütüğc, BITKLDAT kütüğündeki toplam bitki adedi, OZELIK.DAT kütüğünceki de-
ğişken adedi ve CEV APLAR.DAT kütüğündeki her dcğişkene aiı Tablo Ttc gösterilen değer adet-
leri ile bunların toplamı kaydedilmektedir. Bu değerlerden programın çalışrnnsı sırasında yararlu-
rulmaktadır. Sözkonusu bu değerler en fazla dön rakamlı olduklarından kendilerine her satırda, en
Iazla 32767'ye kadar olan tam sayıların kaydedilmesine olanak sağlayan iki karakterlik alan tahsis
edilmiştir. Sayılar bu alanlara ikili sayı sistemi ile kaydedilmektedir. Kürüğün her satırına kaydedi-
lcn sayıııııı neyi ifade ettiği Şekil 4'te gösterilmiştir.
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3hn
SS

1005
III

360

360

tki ~ar3kterlik (hytP'lık) kodlama alanı
-+ RTTK1.fl.\T küt üö iıne kaydedilen bitki adedi
-t 07.ELH.D.\T kiit iiciine kaydedilen de~işker. adedi
-+ C~VAPLAR.flAT kütü~üne kaydedilen degerlerin toplam adedi
-+ CEVAPLAR.DAT kütü~üncteki 1. de~işkenin de~er adedi
-+ CEVAPLAR.DAT kütü~ündeki 2. de~işkenin deRer ödedi

-+ C~:VAPLAR. DAT kii t iiğ undek i 3. de~işkenin deg er aded i

5j -+ CEVAPLAR.DAT kütügündeki 57. degişkenin deger adedi
-+ CEVAPLAR.DAT kütügündeki 58. degişkenin deger udedi

~l'ı..il -t
Figure 4

Brı \,\ 'ı .1);\1 h.UtUglılıckuydcdrlc ı: verıler ve .ıularnl.uı.
Data recorded onto BITSAY.DAT Li le and their meanings.

3.1.5. Seçilen Bitkilerin Kod Numaraları Kütüğü (ORT AK.DAT)

Bitki seçimi sırasında BITKI.DAT küıüğündeki bitkiler sırasıyla tek tek ele almmakra,
kullamemın verdiği ortak özelliklere uyup uymadığı umştınlmaktadır. Ortak özelliklere uyan bitki-
lerin sıra (kod) numaraları.sırayla ORTAK.DA T kütüğüne kayıt edilmektedir. Bitkilerin kod nu-
murulannu. bu klitükte iki byıc'lık alanlar tahsis edilmiştir, Bu kütüğü n içeriği verilen ortak özel-
liklere göre, her seçim sürecinde değişmektedir. Verilen ortak özelliklerin sayısı fazla ise, bütün bu
özelliklere uyan bitki sayısı az, hatta bir veya sıfır olmakta vc böylece ORT AK.DAT kütüğüne az
sayıda bitki kayıt edilmekte veya hiç kayıt yapılmamaktadır.

3.1.6. Seçilen Bitkilerin Tür İsimlerini Alfabetik Sırada İçeren Kütük (SIRALI.DATı

Bu kütüğe, seçilerek ORTAK.DAT kütüğüne kod numaraları kayıt edilmiş olan bitkilerin
tür isimleri alfabetik sırada kaydedilmektedir. Tür isimlerine, daha önce CEV APLAR.DAT kütü-
ğünde 45 karakterlik yer tahsis edildiği için. bu kütükte de 45 karakterlik yer tahsis edilmiştir. Bu
kütük, seçilen bitkilerin alfabetik sırada printerden tablo halinde alınması için oluşturulmuştur. İçe-
riği, her seçim sürecinde değişmektedir.

3.2. Printer Çıktilart

Bitki Seçim Prograrnı ile printerden isteğe göre iki farklı çıktı alınması tasarlanmıştır.
Bunlardan birincisi, örneği tablo 2'de verilen "Bitki Tanıtım Tablosu", diğeri ise, "Seçilen Bitkiler
Tablosu" dur. Bu tablolar hakkında aşağıda kısa açıklayıcı bilgiler verilmiştir.

3.2.1. Bitki Tanıtım Tablosu

BITKI.DAT kütüğüne kayıt edilen bitkilerin özelik (değişken) isimleri ile bunlarıncevap-
ları (değerleri) ııın yanlış kaydedilip edilmediğini kontrol etmek veya kayıtlı herhangi bir bitkinin
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özeliklerinin ne olduğunu görmek ve böyle bir bclgcyi elde bulundurmak amacıyla, bu tablonun
printerden alınmasının uygun olacağı, düşünülmüştür (bak Tablo 2). Tabloda, söz konusu bitkinin
BITKI.DAT kütüğünde kaçıncı sırada bulunduğu da bildirilmektedir. Bitkinin 58 özeliğine ait
isimler, OZELlK.DAT kütüğüne kaydcdildikleri su-ada yukarıdan aşağıya doğru sıra numaraları ilc
birlikte yaz ılrnaktadır. İki cevaplı değişkenterin '27. son karakterinin astcrisk olduğu da tablodan
görülmektedir (bak: 5,6, 10, 19 ve '27 nolu deği~kenler). Değişkenleriri karşitanna cevapları (de-
ğerleri) yazrlrnnktndır. Değişkenin iki ccvaplı olması durumunda, bu cevaplar alt alta basılmakta-
dır. Alttaki cevabın karşısında değişken ismi bulunmamaktadır.

3.2.2. Seçilen Bitkiler Tablosu

Program, esas itibariyle bu tablonun alınması amacıyla yazılmrşur (Tablo 4). Tablonun üst
kısmında. kullanıcının belirttiği ortak özelik (değişken) isimleri ile cevapları (değerleri). OZE-
LIK.DAT küıüğündeki sıra numaralaııyla birlikte yuz ılrnaktudır. Bunlar tablodaki bitkilerin taşı-
dıkları ortak özcliklcrdir. Ortak özelikleri taşıyan bitkiler bu tabloya tür isimlerine göre alfabetik
sırada yazılmaktadır. nu bitkilerin sayısı bir sayfadan fazla olması halinde, geri kalanlar yeni bir
sayfaya geçirilmektedir. nitkilerin tür isimleri ilc birlikte, diğer bir takım değişken değerlerinin de
alınması isıenmişsc, bunlar Cıa sahip oldukları kod numarası sırasında, tür isimlerinin sağ tarafında
sütunlar halinde ~i\qerilınektedir. 2 nolu değişken olan "TUR ISMI" değişkeni değerleri birinci sü-

ılında gösterildig ındcn, bu sütunun sağında ikinci bir defa göstcrilmemektedir. I. ve 3. değişken
isimleri olan "FAMlL YA" ve "TURKÇE ISMI" nin değerleri çok sayıda olduğundan, bunlara ait
ilgili değer (familya ismi ve bitkinin Türkçe simi), tür isimleri sütununun sağında tck sütun halinde
yaz.ılmnktadır. 4. ve daha sonraki değişken isimleri. tür (bitki) isimleri sütununun sağmda, tüm de-
ğerlerinin herbirine birer sütun ayrılarak gösıcrilmckıc ve söz konusu ıürün ilgili dcğişkcrıc ait de-
ğerleri, sütunlar içersine bir asterisk koyarak belirtilmektedir. Bitki ismi dışında, istenen değişken
(özelik) sayısı çok fazla olursa, tablo sağa doğru uzamakıa ve bil' sayfaya sığm.nuaktadır, Böyle bir
durumda, önceki sayfaya geçirilen değişkenterin dışındnki değişkenler bitki ismi ile birlikte bir
sonraki sayfaya, ona da sığmazsa, daha sonraki sayfaya ayııı düzende geçirilmektedir. Seçilen nit-
kiler Tablosunun hcl' sayfasındaki başlık sütunlarının yüksekliği, sütunlar içine yazılan başlık yazı-
larının sığabileccğ i en büyük yüksekfiğe göre. program tarafından ayarlanmaktadır. Bu nedenle,
Iurklı olabilmektcdir (bak: Tablo 4).

Yazılan programın örnek bir çıktısı, iki ortak özeliğe (BrrKININ BOYU, YAPRAK TI-
Pl ı'nc göre printerden alınmış ve Tablo 4'te gösterilmiştir. Program 360 bitki içerisinden. 10-20 m
boyunda ve yapruğun döken ağaç türlerinin seçimini, alfabetik sıralanınasım ve :24 değişkcnc ait
değerleri ile birlikte tabloya geçirilmesini kısa sürede mümkün kılmıştır.

3.3. Programın Kullanılması

Bitki Seçim Programı (BITSEC)'llIn Apple veya Machintosh bilgisayarlarında çalışunta-
bilmesi için. bilgisayara bir Image WriterTM ii printeri ile iki diskeı biriminin bağlı olması gere-
kir. İşletim sisteminin kontrolu altında bulunan A isimli diskct birimine, Microsoft CP/M işletim
sistemi ilc BrrSEc.BAS, MBASıc.cOM ve GBASıc.COM programlarının üzerinde bulunduğu
diskcı (CP/M ana disketi) ycrleştirildikten sonra, ınoniıor, bilgisayar ve printer faalhale geçirilir.
Printer çalışır durumda olmalıdır. Moniıor ve bilgisayarın faal hale geçirilmesiyle. CPjM ana dis-
keti üzerinden bilgisayarın ana belleğine (Random Access Memory=ROM) kendiliğinden CP/M
işletim sistemi yüklenir. Yüklerime işi bittikten sonra, klavye kanalıyla ekrana MBASıC /F:6 veya
GBASIC /F:6 komutu yazılır ve (return) tuşuna basılırsa, MBASIC veya GBASIC derleyicisi de
belleğe (ROM) yüklenir. Böylece monitör ve klavye, BASIC ortamında komut kabul eder duruma
gelmiş olur.

Bu ortamda iken. B isimli diskcı birimine de CP/M işletim sistemi ilc formatlunnuş boş bir
disket konmalıdır. Daha sonra, ekrana LOAD "BITSEC" veya RUN "BITSEC" komutu yazılır ve
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(return) tuşuna basılır. lOAD "BrrSEC" komutu, BITSEC'İN CP/M ana disketinden bilgisayarın
ana belleğinc yüklenmesine neden olur. Bellekteki program, ekrana RUN komutunun yazılınası ve
daha sonra (return) tuşuna basılmasıyla çalışır hale getirilir. RUN "BITSEC" komutu ise, B1T-
SEC'in belleğe yüklendikten sonra çalışır hale gelmesine neden olur, Bu durumda, programın ikin-
ci bir defa RUN komutuyla çalışunlmasına gerek kalmaz.

BITSEC çalışır haıc gelir gelmez, ekranda programın ANA liSTE'si görünür (Şekil 5).

3.3.1. OZELIKLER Alt Ortamı

Ana listedeki ilk seçenekten girilen bu alt ortamda, yeni bir seçenekler listesi ile karşılaşıl-
maktadır (Şekil 6). Burada da herhangi bir seçenek alt ortamına girnıek için, ana liste ortamındaki
gibi devranılır. 3. ana seçenek ana listeye dönmemizi sağlar. Diğer iki seçenek ile KAYIT ve
GÖZLEM alt ortamlarina girilmektedir.

ANA LISTE
ı. OZELİKLER
, CEvArL~R
3. BiTKiLER
•. TABLOLAR
5. SON

'" BlTIG SEÇiM PROGRAMI· mTSEC· 15.1.1991 ·17.4.1991'"

iMLECI:\ BULUNDliGU SEÇENEGE GITMEK içiN
RETURN TUŞUNA BASıNız. SONRAJ(] SEÇENEGE GITMEK

IçiN DiGER HERHANGi BiR TUŞA BASıNız.

ŞekiiS
Figure S

Bitki seçim programının seçenekler ana listesi ekran görüntüsü,
Screen display of main menü of planı sclccıion program.

0'0 OZELlKLER •••

SEÇEI'EKLER
I. KAYIT

GÖZLE~t
3. ANA LISTE

IMLECIN BULUNDUGU SEÇENEGE GITMEK RETURN TUŞUNA BASıNız.
SONRAK] SEÇENE(;E GITMEK iÇIN DIGER HERHANGi BiR TUŞA BASıNız.

Şekil 6
Figurc 6

OZELIKLER alt ortamının seçenekler listesi ekran görüntüsü.
Screen display of options list of OZELIKLER submcdium,

3.3.1.1. OZELIKLER·KA YIT Alt Ortamı

Bu alt ortamda B disketi üzerinde OZELIK.DAT bilgi kütüğü açılır. Daha sonra bu kütü-
ğe, mevcut tüm bitki değişken isimlerinin kaydedilmesini sağlayacak biçimde ekran düzenlenir
(Şekil 7). Artık, bilgisayar istenen değişken ismini kütüğün istenen satırına kaydetmeye hazırdır.
Bu ortamda (=) tuşuna basılırsa, tekrar bir önceki seçenekler ortamına dörıülür. Ekrandaki OZE-
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LIK yazısının solundaki sayı, kaydedilecek değişken isminin (özeliğin) veya kütük satırının nu-
marası olmaktadır.

3.3.1.2 OZELlKLER-GÖZLEM Alt Ortamı
Bu alt ortamda, B disketindeki OZELIK.DAT kütüğüne girilerek, satırlma nelerin kayde-

dildiği gözlenebilir. Bu alt ortamın ekran görüntüsü Şekil-S'de gösterilmiştir. Ekrandaki "OZE-
LIK=" yazısının solunda OZELIK.DAT kütüğünun kaçıncı satırının gözlerıdiği, sağında ise, söz
konusu satırda sayıtlı bulunan değişken ismi gösterilmektedir.

••.••.• K..o\ YIT •••••

i. OZELIK • (:!S Karakt •.r)

SEÇENEKLER LİsTESİNE GİTMEK İçİN (.) TUŞUNA BASıNıZ.
KAYIT YAPMADAN İLERLEMEK İÇİN (.) TUŞUNA BASıNıZ.

17 KARAKTER OLMADAN KA YIT YAPMAK İÇİN RETURN TUŞUNA
BASıNıZ.

Şekil 7
Figure 7

OZELIKLER-KA YIl' alt ortamının ekran görüntüsü.
Screen display of OZELIKLER-KA YIT submedium.

••.••• GÖZLEM •••.•••

i. OZELIK.

SEÇENEKLER LlSTESİNE GiTMEK iÇiN f.) TUŞUNA BASıNız.
DEVAM ETMEK ıçiN HERHANGi BiR TUŞA BASıNız.

Şekil 8
Figure 8

OZELIKLER-GÖZLEM alt ortamının ekran görüntüsü,
Screen display of OZELIKLER-GÖZLEM submedium.

3.3.2 CEVAPLAR AIt Ortamı

Bu alt ortama girildiğinde, ekran görüntüsil Şekil-P'da gösterilen seçenekler listesi elde
edilir. Burada 5 seçenek olup, 3. seçenek tercih edildiğinde ana listeye dönülmektedir. Seçenek ter-
cihi, ana liste ortamında olduğu gibi yapılır.

3.3.2.1 CEVAPLAR-KAYIT Alt Ortamı

Bu alt ortamın ekran görüntüsü Şekil lO'da verilmiştir. Bu ortamda verilen bilgiler CE-
VAPLAR .DAT kütüğüne kayıt edilmektedir. Ekrandan numarası ve ismi verilen değişkenin, ka-
çıncı değerinin, kaydedilmesine sıra geldiği parantez içerisinde sol başta gösterilmektedir. Kayde-
dilecek değişken değeri yazılıp, imleç parantez dışındaki yerine kaydırılır ve (return) tuşuna bası-
lırsa, kayıt yapılmış olur.
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••••• CEVAPLo\R •••••

SEÇENEKLER
ı. KAYIT
2. GÖZLEM
3. ANA LisTE
4. ARA YA KAYIT GiRME
5. KAYIT iPTAL

iMLEdN BULUNDUGU SEÇENEC;E GİTMEK içiN RETURN TUŞUNA Ro\SINIZ.
SONRAKi SEÇENEGE GiTMEK içiN DiGER HERHANGI

BiR TUŞA BASıNız.

Şekil9
Figurc 9

CEV APLAR alı ortamının seçenekler listesi ekran görüntüsü.
Screen display of options list of CEV APLAR submedium.

••••• KAYIT •••••

ss. STAllıLiZASYON (45 Karakter)

SEÇENEKLER USTESINE GİTMEK içiN (=) TUŞUNA 1l,\SINIZ.
iMLEON BULUNDUGU SEÇENEGi KAYIT ETMEK İÇiN RETURN

TUŞUNA BASıNıZ. CEV,\PLAR YANUŞ ISE Y ruŞUNA DASTIKTAN
SONR.\ YENIDEN Y\ZlNIZ. HER OZELU(;IN SON CEVABıNı SAC OK
TUŞUNA DASARAK KAYIT EDINiz. HERHANGi DiR K\ Yın YENiDEN

YAZMAK ıÇiN AŞAGI OK TUŞUNA BASıNıZ.

Şekil LO
Figure 10

CEV APLAR.KA YIT alt ortamının ekran görüntüsü.
Screen display of list of CEV APLAR-KA Yl'T submediuın.

3.3.2.2. CEV APLAR-GOZLEM Alt Ortamı

Bu alt ortamda CEV APLAR.DAT kütüğüne kaydedilen değişken değerlerinin doğru veya
yanlış olduğu, gözlenebilrnektcdir. Ekran görüntüsü Şekil i i 'de verilerı bu alt ortamda, "OZELlK
NO. CEV AP NO=" bildirisinin önüne, gözlcnmek istenilen cevabın nosu, ait olduğu değişken nosu
ve virgülden sonra yazılır ve (retuııı) tuşuna basılırsa. kayıt ekrarıda görünür. Uygun bir tuşa ardar-
da basılarak, gözlem ileriye doğru istenildiği kadar yapılabilir. Geriye doğru gözlem yapılamaz.
(=) tuşu veya en son kayıt gözlcndiğinde herhangi bir tuş bir önceki seçenekler alt ortamına geri
dönmeyi sağlar.

3.3.2.3. CEVAPLAR-ARAYA KA YIT GİRME Alt Ortamı

Kaydedilen herhangi iki değişken değerinin arasına başka bir değerin girmesi zorunlu ol-
duğu zaman, bu alt ortama (Şekil 12) girilir. Girildiğinde "ARAYA GİRECEK KAYDıN: OZE-
LIK NO, CEVAP NO=" bildirisinin önüne alt ortamlarda olduğu gibi, araya girilecek değerin özel-
lik ve cevap nolan yazılır ve (return) tuşuna basılır. Ekranda görülen değişken isminin altındaki
parantez içine araya girilmesi istenilen değer yazılır ve imleç parantez dışındaki yerine alınır. Bu
anda, değerin yanlış yazıldığı fark edilirse, (Y) tuşu ile değerin yeniden yazılması sağlanır. Yanlış-
lık yoksa, (return) tuşuna basılarak söz konusu diğer iki değerin arasına kayıt yapılır. Girilen kayıt-
tan sonraki değerlerin sıra mımaraları da "I" artur. (return) tuşuna basılacak yerde, (=) tuşu kullanı-
l ırsa seçenekler alt ortamına geri dönülür.
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••••• GÖZLEM •••••

GÖZLEM BAŞL<\NOICI : ÖZELLİK NO. CEVAP NO.

SEÇENEKLER LisTESINE GITMEK iÇIN (.) TUŞUNA BASıNıZ.
DEVAM iÇİN HERHANGi BiR TUŞA BASıNıZ.

Şekil ıı
Figure ı ı

CEV APLAR-GÖZLEM alt ortamının ekran görüntüsü.
Screen dişplay of CEV APLAR-GÖZLEM submediurn.

••.••• ARA YA KAYIT GİRME .•••..•.•

ARAYA GiRECEK KAYDıN: ÖZELLiK NO, CEVAP NO.

SEÇEN EKLER liSTESiNE GiTMEK içiN (.) TUŞUNA BAsıNız. ıMLECIN
BULUNDUGU SEÇENE(;i KAYlT ETMEK içiN RETURN TUŞUNA BAsıNıZ.
'F,V.·W Y,.\NUŞ ıSE Y TilŞUNA BASTIKT ..\N SO~RA YENiDEN YAZı~ız.

Şekil 12
Figure 12

CEVAPLAR-ARA YA KA vrr GİRME alt ortarnnun ekran görüntüsü.
Screen display of CEV APLAR-ARA YA KA YIT GİRl\'lE.

3.3.2.4. CEVAPLAR-KAYIT IPTAL Alt Ortamı

CEV APLAR.DAT kütüğündek i herhangi bir kaydın silinmesi istendiğinde, bu alt ortama
(Şekil i3) girilerek, ekranda görülen "WfAL EDİLECEK KAYDIN: OZELIK NO, CEVAP
NO=" bildirisinin önüne, özelik no, virgül ve cevap no yazılır ve (rcturn) tuşuna basıhr. Böylece,
belirtilen kayıt kütükten çıkanlmış ve sonraki kayıtlarm numaraları bir küçülmüş olur. Dolayısıyla.
iptal edilen kaydın numarasun bir sonraki kayıt alu'. İptal edilen kayıt "ESKİ KA YH=" bildirisi
ile, onun yerini aları bir sonraki kayıt ise "YENİ KA YIT=" bildirisi ile, aynı numara altında ekran-
da görüntülenir, Ayrıca, iptal edilecek başka kaydın olup olmadığı da bir bildiri ile sorulur. (E) tu-
~un:ı basarak cevap veri lirse, iptalolayının tckran sağlanır. (H) tuşuna basıhrsa, bir önceki scçe-
nekJer ortamına dönülür. Kayıt iptalortamına ilk girildiğinde, virgül yazılır ve (return) tuşuna bası-
lırsa, seçenekJer alt ortamına geri dönülür.

3.3.3. BITKILER Alt Ortamı

Ekran görüntüsü Şekil 14'te verilen BITKlLER alt ortamında 6 seçenek bulunmaktadır. 3.
seçenek ANA LISTE'ye dönmeyi sağlamaktadır. Bu alı ortamda da seçeneklerin belirttiği alt or-
tamlanı girmek, ANA LISTE ortamındaki gibidir.

3.3.3.1. BITKILER-KAYIT Alt Ortamı

Bu alt ortama girildiğinde, Şekil l S'ıe gösterilen bir ekran görüntüsü ile karşılaşırız. Daha
önce, BITKI.DA T kütüğüne en son kaçıncı ağacın kaydedildiği, "XXX. BITKI KAyıT EDILMIŞ-
TIR" yazısıyla bildirilmekte ve bu yazının altından da, yeni bitkinin her değişkeninin değeri diğer
değerler içinden seçilerek kubülü yapılmaktadır. Kabul edilen değişken değerinin sıra numarası,
ekranın üst kısmında yer alan "KOD=" yazısının önündeki parantez içerisinde kendisine tahsis edi-
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••••• KAYITİPTAL •••••

İPTAL EDiLECEK KA YDıN: OZELIK NO. CEVAP NO=

SEÇENEKLER LİsTESİNE GİTMEK İçİN VİRGÜLDEN SONRA
RETURN TUŞUNA BASıNıZ.

Şekil 13
Figure 13

CEV APLAR.KA YIT IPTAL alt ortamının ekran görüntüsü.
Screen display of CEV APLAR-KA YIT IPTAL submedium.

••••• BlTIGLER •••••

SEÇENEKLER
i. KAYIT
, GÖZLEM
3. ANA liSTE
4. DÜZELTME
5. KAYIT İPTAL
6. PRINTERDEN BITI<! TANmM TABLOSU

İMLECIN BULUNDUGU SEÇENEGE GİTMEK İçİN RETURN TUŞUNA BASıNıZ.
SONRAKİ SEÇENEGE GİTMEK İçiN DiER HERHANGİ BiR TUŞA BASıNıZ.

Şekil 14 : CEVAPLAR alt ortamının seçenekler listesi ekran görüntüsü.
Figure 14: Screen display ofOptions list BITKlLER submedium,

len alana kodlanmaktadır. Parantez içinde değişken değerlerine tahsis edilen alanlar Şekil-J'te
gösterildiği gibidir. 58. değişken değerinin kabul edilmesiyle, parantez içindeki 72 karakıerlikk od-
lanmiş satır BITKl.DAT kütüğüne kaydedilmekıe ve ekrana yeni bir bitkinin kayıt edileceği düzen
verilmektedir. İlk üç değişleenin (FAMILYA, CINS ADI, TU RKÇE ADI) değerleri, istenen bir
değerden sonra ekranda gözlenebilir. Bunun için önce, istenen değerin numarası yazılıp (return) tu-
şuna basılmalıdır. Ekranda numarası verilen değişken değeri görüldükten sonra, ya (return) tuşuna
basılarak değer kabul edilir, ya da uygun başka bir tuşa basılarak, bir sonraki değer ismi ekrana ge-
tirilir. (retunı) tuşuna basıldıktan sonra, bir sonraki değişkeniri değerleri sırayla ekrana getirilmek-
tedir. Değişken değerlerinin kabulü anında (return) tuşu yerine (=) tuşuna basılırsa, o bitkinin Bl'F-
Kl.DAT kütüğüne kaydı yapılmadan, bir önceki seçenekler listesi ortamına dörıülür.

3.3.3.2. BITKILER·GÖZLEM Alt Ortamı

Bu ortamın ekran görüntüsü Şekil l ô'da gösterilmiştir. BITKl.DAT kütüğüne kaç bitkinin
kayıt edildiği ekrana yazılmaktadır. Kaçıncı bitkinin BITKI. DAT kütüğündeki kodlama satırı göz-
lerıecekse, o bitkinin numarası ekrana yazılıp, (return) tuşuna basılmalıdır. Bu işlem bitince, bitki-
nin ismi numarasıyla birlikte ekrana yazılır ve onun altında da, ilk kodun ilk değişkerıin hangi de-
ğerine karşı geldiği yazılı olarak gösterilir. Sonraki kodların hangi değerlere karşı geldiği, uygun
bir tuşa basarak gözlenebilir. Gözlem hep ileriye doğru olur. Gözlem yapılırken, (-) tuşuna basılır-
sa, bir sonraki bitkinin gözlemine geçilir. Bir bitkinin bütün değerleri gözlendikten sonra, gözlem
yine bir sonraki bitkiye kendiliğinden geçer. Gözlem yapılırken (=) tuşuna basılırsa, seçenekler lis-
tesi ortanuna dönülür,
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•.•..••.•. KA YIT .••.,.••

KOD=
303 BITKIKAYITEDiLMişTIR
ı FAMiLYA=

iLKüç ÖRNEKTEGÖZLEMİçİN CEV.~PNUMARASıNıVERİNİZ.
SEÇENEKLERliSTESiNEGiTMEKıÇIN(=)TUŞUNABAS1!':IZ.iMlEdN
BULUNDUGUSEÇENEGiK-\YITETMEKiçiN REl1JRNTUŞUNABASINIZ.
SONRAKiSEÇENEGEGITMEKiçiN DIC;ERHERHANGİBİRTUŞABASıNıZ.

Şekil 15
Figure 15

BITKILER-KA Yl'l' alt oruurunın ekran görüntüsü.
Screen display of BrrKILER. KA Yl'I' submcdium.

••••• GÖZLEr..·ı •••.• ~

303 BTIpi Ko\.VD!VAR

SEÇENEKLERLiSTEStNEGITMEKiçiN (=) TUŞU!':ABASıNıZ.BiRSONRAKi
BİTKİYEAİTGÖZLEMiÇiN(.) TUŞUNABASıNıZ.SONRAKiSEÇENEGE

GITMEKİçiN DİGERHERHANGIBIRTUŞABASıNıZ.

Şekil 16
Figurc 16

BITKILER GOZLEM alı ortamının ekran görüntüsü.
Screen display of BITKILER. GOZLEM submedium.

3.3.3.3. BITKILER-DUZELTME Alt Ortamı
Bu alt ortamda düzcltmeuin kaçıncı bitkiden itibaren yapılacağı ekranda ilgili yere yazılır

ve (return) tuşuna basılır (Şekil 17). Kaçıııcı bitkinin kayıtlarında düzelımc yapılacağı, doğrulan-
ması arnncyla "360. BlTKI=" biçiminde ekrana yazrlu ve cevap beklenir. Burada (rcturrı) tuşuna
basıhrsa, numarası belirtilen hitkinin kodlama satırında düzclıme yapılacağı ortama girilir. (-) tuşu-
na basıhrsa, aynı işlemler için bir sonraki bitkiye geçilir. (retum) tuşu ile, düzcltrnenin yapılacağı
ortama girilince, bitkinin BITKLOAT küıüğündeki kodlanmış satırı ekrana yazılır ve altında da
ilk kod numarasına karşı gelen değişkeniri ismi görülür. Eğer bu değişkeniri kod numarası değişti-
ıileccksc, (return) tuşuna basılır, aksi halde bir sonraki değişkene geçmek için (-) tuşuna basılır.
(rcturn) tuşuna basıldığında, hatalı kod numarasının neye karşı geldiği "Eski durum" yazısmın, de-
ğişkcnin ilk değeri de "Yeni durum" yazısunn karşısında olmak üzere alt alta ekrana yazılır. Yeni
durumda gösterilen değerin, kodlama satırındaki ait olduğu alana kodlanması isteniyorsa, (return)
tuşuna basılır, aksi halde, yeni durumun karşısına bir sonraki değeri getirmek için (-) tuşuna basıl-
malıdır. (-) ve (return) tuşlarının kullanılması gerektiği noktalarda (=) tuşuna basılırsa, önceden de-
ğişıirilmiş kod numaraları BITKI.DAT kütüğüne kaydedilir ve bir önceki seçenekler listesine geri
dönülür.

3.3.3.4. BITKILER-KA YIT IPTAL Alt Ortamı
Bu alt ortamda ekrana, B1TKI.OAT kütüğünde kaç bitkinin kayıtlı olduğu yazılır ve kaçın-

cı bitkiden itibaren kayıt iptalinin yapılacağı sorulur (Şekil 18). İptali yapılacak bitkinin numarası
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••••• DÜZELTME •••••

KAÇINO B1TI<1DENİTİBAREN=

SEÇENEKLER LiSTESİNE GİTMEK İçİN (=) TUŞUNA BASıNıZ
KA YIT YAPMADAN İLERLEMEK İçİN (.) TUŞUNA BASıNıZ

İMLEdN BULUNDU(;U SEÇENE(;İ KAYIT ETMEK İçİN RETURN
TUŞUNA BASıNıZ

Şekil 17
Figure 17

BlTKILER.DUZELTME alt ortamın ekran görüntüsü.
Screen display of BITKILER. KAYIT submedium.

••••• KA YIT İPTAL •••••

303 B1TI<1KA YDl VAK
B1TKl KAYIT İPTAL KAÇINCI B1TI<1DENİTİBAREN

SEÇENEKLER LİsTESİNE GİTMEK İçİN (=) TUŞUNA BASıNıZ
BİR SO'lRAKİ BtOOYİ İPTAL ETMEDEN GEÇMEK İçİN (.) TUŞUNA BAsıNıZ

ıMLECIN BULUNDU(;U SEÇENE(;İ İPTAL ETMEK İçiN RETURN
TUŞUNA BAsıNıZ

Şekil 18
Flgure 18

I3ITKILER.KA YIT IPTAL alt ortamının ekran görüntüsü,
Screen display of BITKILER. KAYIT IPTAL subınedium.

ekrana yazılır ve (return) tuşuna basılır. Verilen nurnaraya ait bitkinin kodlama satın ekranda görü-
nünce. (return) tuşuna basıhrsa kayıt iptal edilir ve sonraki bitkilerin numaraları bir küçülür. BIT-
KLDAT kütüğünde kaç bitki kaldığı ekrana yazılır ve bir sonraki bitkinin kodlama satırı iptal edil-
mek üzere aynı numarayla ekrana gelir. (reıurn) tuşu yerine (-) tuşuna basılırsn, bitki kayıt iptali
yapılmadan bir sonraki bitkinin kodlama satırı, iptal edilmek üzere ekrana gelir. (-) tuşu ile, iptali
yapılacak bitkinin kaydı buluuuncaya kadar. ileriye doğru herhangi bir kaydı silmeden gitmek
mümkündür. (-) ve (rcturn) tuşlarına basıldığı noktalarda, (=) tuşuna basılırsa, herhangi bir kayıt
iptali olmadan seçenekler listesine geri döuülür.

3.3.3.5. H1TKILER-PRINTERDEN BITKI TANıTıM TABLOSU Alt Ortamı

Bu alt ortamın ekran görüntüsü Şekil- 19'da görülmektedir. Bu ortama girilince, bitki tanı-
tım tablosunun kaçıncı bitkiden itibaren istendiği sorulmaktadır. Söz konusu bitkinin mımarası ek-
rana yazılır ve (return) tuşuna basılırsa. bitkinin adı ekrana yazılır ve alınacak bitki tanıtım tablosu-
nun bu bitkiye ait olup olmadığının teyit edilmesi beklenir. Tablo daha sonraki bir bitkiye ait ola-
caksa, (=) ve (return) tuşlarının dışıııda uygun bir tuşa basarak, ilgili bitkiye doğru gidilir ve o bit-
kinin isminin ekrana gelmesi sağlanır. Tablo ekranda ismi yazılan bitkiye ait olacaksa, (return) tu-
şuna basılınca. o ağacın bitki tanıtım tablosu printerde yazılır. Tablonun yazımı bitince, ekran bir
sonraki bitkiye aiı tablonun alınacağı düzene dönüşür. Yeni bir tablo istenmiyorsa, (=) tuşuna ba-
sarak seçenekler listesi ortamına geri dönülür.
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3.3.4. TABLOLAR Alt Ortamı

Bu alt ortama ekran düzeni Şekil 20'de görüldüğü gibidir. Ekranda görülen "ORTAK
OZELlKLER:" yazısının altında, hangi değişkenterin veya değerlerinin, aranan bitkilerin ortak

özcliği olduğu, (~) tuşu ile kabul ve (e--) tuşu ile ret edilerek, saptanır. Burada yanlış seçim yapıl-

••••• PRINTERDEN IlITKI TANITIM TABLOSU •••••

TANıTıM TABLOSUNU KAÇıNCı AGAÇfAN İTIBAREN iSTIYORSUNUZ=

SEÇENEKLER liSTEsiNE GiTMEK içiN (=) TUŞUt\A BASıNıZ.
IMLECIN IllJLUNDU(;U SEÇEl"EGE GiTMEK iÇIN

RETUR1\' TUŞUNA BASıNıZ.
SONRAKİ SEÇENEGE GiTMEK iÇiN DiGER HERHA1\'Gi

BiR TUŞA BASINlZ.

Figurc 19

BlTKILER.PRINTERDEN BITKI TANrrıM TABLOSU alt ortamının ekran
görüntüsü.
Screen display of nlTKILER.PRINTERDEN BITKI TANITlM TABLOSU
subıııedium .

Şekil 19

••••• TABLOLAR •••••

ORTAK OZELlKLER=
ı. FAMİLYA

BAŞTAN SEçi~l YAPMAK içiN YUKARI OK'TU~UNA BASıLıR .
.~NA USTEYE GiTMEK içiN = TUŞUNA BAsıLıR.

SEçiM işiNIN arrrıoı RETURN TUŞU ıLE BEUıniUR VEYA (lK11 AllSIR.
SEçiM içiN SAG OK TUŞU KABUL. SOL OK TUŞU RET M/L-\MINA GELIR.

Şekil 20
Flgure 20

TABLOLAR. alt ortamının ekran görüntüsü.
Screen display afTABLOLAR submediııın.

dığında. (i) IUŞU ile, ilk değişkenden itibaren yeniden seçim yapma olanağı elde edilebilir. Belirti-
len ortak özelikler. şekil J'ıe gösterilen biçimde, bitki kodlama satırına işlenerek ekrana yazılır. Se-
çim işi bittiğinde, (returrı) tuşuna basılırsa, ortak özelikiere ait kodlama satınnın tamamı ekrana ya-

zılır. Bu kodlama satırının doğruluğu teyiti için cevap beklenir. Eğer, bu anda (i) tuşuna basılırsa.
ortak özelikterin seçiminin baştan yapılması sağlanır (rcturn) tuşuna basıhrsa, ekrana "[STENEN
OZELIKLER:" yazısı yazılır. Bu yazının altından, ortak özelikieri taşıyan bitkilerin isimlerinden
başka, diğer bazı özelliklerinin de alınacak tabloya geçirilmesi isteniyorsa, bu özelikierin seçimi
(~) kabul ve (e--) ret tuşlarıyla yapılır ve seçim bittiğinde (return) tuşuna basılır. Seçilen özelikler
yeni bir kodlama satırına geçirilir ve ekrana yazılır. Yazılan satırın doğruluğu, ya (return) tuşu ile

teyit. edilir veya (i) ile seçim tamamen baştan tekrarlanır (return) tuşu ilc teyit edilmişse, ortak
özelikleri taşıyan bitkilerin seçimi yapılmaya başlar ve seçilen bitkiler varsa, harf sırasında printer-
de tabloya geçirilir. Ortak özelikleri taşıyan bitki yasa, bitkinin olmadığını belirten bir yazı alınır.
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4. SONUÇ VE ONERILER
Bu çalışmada geliştirilen Bitki Seçim Programı (BITSEC) yazılım amacına uygun biçim-

de, peyzaj miniartığı alanında başarıyla kullanılmıştır (UZUN 1991). Programın ANA LISTE'sin-
deki OZELlKLER ve CEV APLAR seçenekleri, yalnız değişken ismi ve değerlerinin işlenmesi sı-
rasında başlangıçta girilmesi gereken alt ortamlardır. B u ortamlara yeni bir değişken isminin kaydı
söz konusu olmadıkça girilmesine gerek yoktur. BITKILER alt ortamına iki amaçla girilmektedir.
Birinci amaç, tüm özelikieri saptanan yeni bir bitkiyi arşive almak, yani BITKI.DAT kütüğüne
kaydetmek; ikinci amaç ise, gerekli olduğu zaman bir bitkinin bitki tanıtım tablosunu yazılı olarak
almaktır. ANA LISTE'deki TABLOLAR seçeneği ile girilen alt ortam en sık kullanılan ortamdır.
Bu ortamda, program kullanıcısının bclirıiği ortak özeliklere uyan bitkiler BrrKI.DAT kütüğünden
ararup. bulunmakta ve isimleri saptanmaktadır. ilk harflerine göre alfabetik sıraya dizilen bitki
isimlerinin daha sonra printerden bir tablosu almmnkıadır. Program kullanıcısı isterse, tabloya bit-
kilerin diğer bazı özeliklerinin kaydedilmesini de sağlayabilmektedir.

Program tarafından kullanılan 6 kütükten yalnız üçünün (OZELlK.DAT, CEV AP-
LAR.DAT, BITKI. DAT) içeriği, program kullanıcısı tarafından temin edilmekte ve ANA LlS-
TE'DEKİ ilk üç seçenekten girilen alt ortamlarda ilgili kütüklere kaydedilmektedir. Diğer üç kütü-
ğün (BITSA Y.DAT, ORTAK.DAT, SIRALL.DAT) içeriği program tarafından sağlanmakın ve kul-
lanılmaktadır. Bu kütükler program kullanıcısını ilgilendinnemektedir.

Program bu haliyle, çeşitli konularda teşhis amacıyla kullanılabilir. Örneğin, BITKI.DAT
kütüğüne mantar veya böcek türlerinin işlenmesi durumunda, mantar veya böcek teşhisi yapılabi-
lir. Ancak bu durumda, değişken ve değerleri daha önce, OZELlK.DAT ve CEVAPLAR.DAT kü-
tüklerine kayıt edilmelidir. Teşhis için, ıürün özeliklerinin ortak özelik olarak, TABLOLAR alı or-
tarnından verilmesi gerekir. Bir türün tünı özelikleri verildiği halde, programın herhangi bir Ilir is-
mi sapıayamaması durumunda, bunun yeni bir tür olduğu anlaşılır ve BITKI.DAT kütüğüne ilave
edilmesi gerekir.

Programın bu makalenin yazarlarından temin edilmesi mümkündür.



BlTSEC
PLANT SELECTION PROGRAM

ITS CHARACTERISTICS AND USE

Doç. Dr. Ömer SARAÇOGLU

Y.Doç.Dr. Adnan UZUN

ı. INTRODUCTION
In this struggle, in order to remove the difficulties of plant selection of landseape planners,

it has been worked to develop a planı selecıion program. Using this program developed with na-
mes "Bitki Seçim ProgramıeBl'I'Sfir.", the seleetion of one or more plants can be made within
vcry slıort time depending on ıheir some common characteristics and, the species narnes together
wiıh some other characteristics of them can be takerı in the tabulated form from the printer.

2. MATERIAL AND METHOD

Plan ts living on the Islarıds of Istanbul have been based on in developing the program BIT-
SEC (UZUN ı99 ı). Some of their 58 characteristics have been fixed on the printed fornıs (Table-
i) prepared before. The eharaeteristies are of Taxonomy, Derıdrology, Ecology, Estheties and sites
where plants live on. Latcr, all characteristics of eaeh of 360 plan ts eonıpleted to 58 fronı office
workings have been passed on ıo the tablcs called planı Description Tables (Table 2). The charac-
teristies and their values werc handled on as variables and their values, All vaiable nanıes were
numbered from one to 58. The variables having an asterisk at the end of their naıııes have two va-
lues.

MBASIC programming language working under the CP/M Operating system of Microsoft
Ine. (1975) for Apple Computers and image writer TM II printer have been used in developing ıhe
program (APPLE COMPUTER INe. 1985).

3. FINDINGS

The program has been ıhought to use six data files during the operation. Two of thern are
on ılı" master disk in drive A and the other four are on the second ~k in drive B. Two ıables as
outputs are taken from the printer. One of them is planı Description Table and the other is Seleeted
Planı Table (Table 4). -
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4. RESULTS AND PROPOSALS
In this struggle, the program BITSEC has been successfully used in the field of Landscape

Archiıecıure (UZUN ı 99 ı). The conıents of three (OZELlK. DAT, CEV APLAR.DAT, BlT-
KI.DAT) of six data files are provided by the program user and recorded onto the relevant data fi-
les in the mcdiurns entering from the first three options of ANA LISTE. The other three data files
(BlTSA Y DAT, ORTAK.DAT, SIRALI.DAT) have contents provided and recorded only by the
program. These last data files don't intcrcsı the user.

The program can also be used for the identification in the other fields relevent such as
mushrooıns, insects, birds, ele. In order to idenıify, all characterisıics of a speeies must be given as
commen charactcristics in the subnıcdium ofTAnLOLAR.
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