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OZET
Bu ¢alisma Miize Egitimine yardimci olacak sekilde ¢izgi film uygulamasina yonelik olarak yapil-
mistir. Calismamin amact ilkogretim okullarinda 712 yag grubu gocuklara sanat egitiminde verilen
miize egitiminin ¢izgi filimle verilmesine yénelik bir aragtirma ve uygulama olusturmaktir.
Bu ¢aliymada gorsel algimn egitimdeki yeri ve énemi incelenmis, ¢ocuk ozellikleri incelenmis, ¢izgi
Silminin egitim baglaminda kullamim ele alinmug ve ¢izgi filimle olusturulacak yardime: paket prog-

ramlarin egitime katlasinin 6nemli boyutlarda oldugu belirlenmistir.
Anahtar kelimeler: Cizgi film, Egitim, Sanat Egitimi , Miize ve Sanat Egitimi

MUSEUM EDUCATION BY CARTOON ANIMATION TO CHILDREN OF
THE 7-12 YEARS GROUP

ABSTRACT

This study was made for cartoon applications which will help the education about museums. The aim
of the studly is to establish an application and study for 7-12 years old primary school children for the
education about museums which is given in the education of arts.

The importance of visual perception in education was examined, as well as the usage of cartoons in
educationnal context and it's understood that there are lots of benefits of assisting programs that are

composed by means of cartoons.
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GIiRiS

iletigimi saglamak amaciyla ¢izgiyi kullanan
insanlar, yasadiklar1 ortamlarda, etkilendikleri
olaylar resimlerken de ¢izgiyi kullaniyorlardi.
Cizdiklerinin gergege yakin olmas: i¢in gaba
gosteriyorlardi. Insanoglu ¢izgi ¢izmeyi 63-
rendiginden beri gergegi tekrar yagatmak ama-
c1 dogrultusunda gizimlerini canlandirmaya ¢a-
ligmugtir. Ispanya'daki Altamira magaralarinin
duvar resimlerinde, Misir'da firavunlar devrin-
den kalan duvar kabartmalarinda bu ¢abalar a-
¢tkga goriilmektedir. Sinemanin bulunusu ile
insanoglunun asirlardir tasarlamaya ¢alist131
hareketi canlandirabilme arzusu gergeklesmis-
tir. Prudommeau adli bir sanatgi, tarih éncesi
Paleolitik magara resimleri arasinda bir bizo-
nun gesitli hareketlerini kapsayan tasvirleri tek
kare olarak filme almig, filmde hayvanin kos-
tugu goriilmiistiir (Ilgaz 1998: 10, Celenk
1995: 6).

Geg¢misten giiniimiize ¢izgi insan hayatinda 6-
nemli bir yer tutmaktadir. Hem insanin kendi-
sini ifade etmesinde hem de bagkalariyla ileti-
sim kurmasinda gorsel bir unsur olarak 6nemi-
ni korumaktadir. Sinema alanindaki gelismeler
¢izginin kullanimi ve etkisini kanitlamaktadir.
19.yiizy1lin sonlarina dogru sinema ve fotogra-
fin geligsimine paralel olarak gelismeye basla-
yan ¢izgi film, sinemanin bir dali olarak karsi-
miza ¢ikmaktadir. Cizgi film kendine 6zgii
teknigi, karakteri ve tasarimiyla farkl bir sanat
dali olmugtur. Bu farkl 6zelligi ile seyircisiyle
biitiinlesmis ve 6zellikle gocuklar iizerinde gok

etkili olmustur. Bu durum ¢izgi filmin etkile-
yiciligini kanitlamigtir (Can 1996: 4-5).

Teknoloji hizla ilerlerken, kitle iletisim aragla-
rinin ¢esitliligi de giinden giine artmaktadir.
Televizyonlar hizla gelismekte, yayin alanlan
ve hedef kitleleri geniglemektedir. Yeni tekno-
lojiler de ucuzlayarak yayginlagmakta ve etkin
bir kitle iletisim ag: kurulmaktadir. Artik cog-
rafi mesafeler ortadan kalkmakta; bilgisayar
bagindan istenilen bilgiye ulagilabilmekte ve
kilometrele: ze uzaktaki bir egitim kurumunun
derslerine igtirak edilebilmektedir. Bilimsel ve
teknolojik yapilanmanin degismesi ile toplum
da farkli iletisim araglarinin etkisi altinda kal-
makta ve toplumun yasama, diiglinme bigimleri
degismektedir. Ozellikle kitle iletisim aragla-
rindan en yaygin olan televizyon, toplumlarin
egitim ve eglence gereksinimlerini karsilar
duruma gelmistir denilebilir (Ince 1991: 2).
Teknolojik gelismeler paralelinde gelisen su-

_num ortamlar1 da ¢izgi film, film, oyun gibi

gorsel unsurlarin agirlikta oldugu ¢alismalan
yayginlastirmakta ve bu galigmalar eglenceden
egitime kadar degisik amaglar i¢in kullanil-
maktadir. Herkesin yararlanabilecegi kitaplar,
dergiler, sinema, televizyon, bilgisayar ve ge-
ziler 6grencinin yargi ve imgelem giiciinii
harekete gegiren egitim ortamlar olarak gelis-
tikge egitim sadece okula bagl bir alan olmak-
tan gikmakta ve hayatin her alanina yayilmak-
tadir (Alkan 1998:5). Toplumun egitimlerini,
kiiltiir degerlerini kusaktan kugaga aktarmakta
ve ¢ocugu sosyallestirmekte ve ¢ocuklara sos-
yal rolleri 8gretmekte en 6nemli, en etkili sos-
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yal kurum olan aile, bugiin bu fonksiyonlardan
bir kismin1 kaybetmektedir. Eve giren bir rad-
yo, bir televizyon, ¢izgi resim seriivenler, ki-
tap, gazete, sinema, bilgisayar gibi etkili kitle
yayin araglar1 bazen aileden daha etkili olabil-
mektedir (Tan 1992: 85).

Kitle iletisim araglari greticilik gérevini iistle-
nerek yalitilmig bolgelere ulagabilme 6zelligiy-
le degisiklige giden yolu kisaltabilir. Iletigim
teknolojileri - televizyon, uydu, bilgisayar ag-
lar1- uzaklig1 ortadan kaldiriyor, béylece genis
kitlelere siirekli egitim saglanabiliyor (Usluata
1994: ). Kitle iletisim araglarindan &zellikle te-
levizyon gok genis bir aga sahiptir. Artik en alt
gelir seviyesinden en iist gelir seviyesindeki a-
ilelere kadar her ailede televizyon bulunmakta-
dir. Televizyonun egitim- 6gretime katki sag-
lama imkani ¢ok genistir. Bir iletisim ve bil-
gilenme vasitas! olarak televizyonun son dere-
ce bilyiik potansiyele sahip oldugu bilinmekte-
dir. En s1§ programin sundugu bilgi miktar: bi-
le ¢ok genis. Televizyonla biiyiiyen ¢ocuklar
Tv' de gordiikleri her seyden -gizgi filmlerden-
reklamlardan bilgilenirler (Esslin 1991: 70).

Televizyon sunum ortami agisindan ele alindi-
ginda; en yaygin sunum ortamt pozisyonuna
sahip iletisim aract konumundadir. Hazirlanan
egitim amagl ¢izgi filmlerin kitleye 6grenciye
ulasabilecegi Cd,Vcd, Dvd, Internet gibi fark-
I1 ortamlar olmasina karsin televizyon sayisal
agidan istiinliigii elinde bulundurmaktadir. Bu
baglamda bakildig1 zaman alternatif metotlar
etkin bir gekilde gelismektedir. Artik orta gelir
sinifinin altindaki aileler de ¢ocuklarina bil-
gisayar alarak bu teknolojik gelisme ve aiter-
natif metotlar1 saglamaya ¢aligmaktadir. Ozel
tesebbiisler de bu alternatif metotlarin
gelismesi ve kullanici sayisinin artmasi igin
cazip kampanyalar diizenleyerek kullanim
ortamlarin1 yayginlagtirmaktadirlar. Universit-
eye hazirlik, yabanci dil egitimi, lise hazirhik
vs. kurslar i¢in dershane ortami diginda ev
kullanicilarina yonelik , etkilesimli programlar
hazirlanmaktadir. Tiim bu teknolojik gelismel-
erle beraber bu ortamlarda verilmeye galisilan
egitim ve 6gretim igin; gorsel efektler, ig
boyutlu animasyonlar, filimler, ¢izgi filimler,
illiistrasyonlar yardimci unsur olarak kullanil-
maktadir. Bu gelismeler dogrultusunda gocuk-
larin ¢izgi filmlere olan ilgileri de dikkate
alindig1 zaman, bu gorsel etkinin gelisen
sunum ortamlarinda egitim ogretim amagh
kullanim 6nemli bir gelisme olacaktir.

PROBLEM
Egitim, insanin dogumdan baslayan ve 6liimii-

ne kadar siiren uzun bir siireci kapsamaktadr.
Egitim en genel anlamda insan: topluma ya-

rarlt hale getirmek amactyla yapilan biitiin faa-
liyet ve ¢abalar1 kapsamaktadir. Yasam boyu
sliren egitimin bir kismi1 okulda verilir. Okulda
planh bir sekilde verilen bu kesite 6gretim
denmektedir. Egitim okul ortaminda gergekles-
tirilen ogretime gore daha genis kapsamldir.
Egitim 6grenmenin olustugu her durumda ve
her tiirlii tecriibede s6z konusudur. Ogretim,
planli, programli ve desteklidir (Kiigiikahmet
197: 12).

Egitim faaliyetleri igerisinde bireyin 6grenci-
nin topluma yararli bir hale getirilmesi amag-
lanmaktadir. Cocuk saglikh egitim Sgretim or-
tamindan gegerek yasadigi toplumu 6ziimser,
tanir, kiiltir degerlerini bilir ve faydali bir bi-
rey olabilir. Ancak; endiistriyel ve teknolojik
gelismeler, niifus hareketleri, cografi zorluklar,
firsat esitliginin saglanamamasi, okullarin fizi-
ki ve sayica yetersizligi vs. faktorler egitim ve
Ogretimi olumsuz etkilemektedir. Egitim de-
mografik, bilimsel,ekonomik, sosyal, siyasal
faktorlerden degisik yonlerden etkilenmekte-
dir. Demografik faktor; egitim yéniinden 6g-
renci artigt seklinde belirmektedir. Yeni ortam
gereksinimi, ek finansman, program, siire¢ ve
yapilanma degisiklikleri egitimi etkilemekte-
dir. Hizli bilgi artig1 bireysel ve toplum yaga-
mini etkilemekte, egitimde bilgi iiretme, depo-
lama, 6grenme ve kullanmada yeni sistemlerin
gelistirilmesi gerekmektedir (Alkan 1998: 34).

Egitimciler fazla sayida 6grenciye, daha az za-
manda, daha fazla bilgiyi vermek zorunda kal-
maktadirlar. Bu da egitim 63retim ortamlarin-
da iletisim kopukluklarina, disiplin sorunlari-
na, bilginin aktarilamamasina, istenilen ve a-
maglanan davranig tarzlarinin olusturulamama-
sina yani eksik egitim §Zretime sebep olmakta-
dir.

Toplumdaki gelismeler kargisinda mevcut ge-
leneksel egitim sistemleri birgok sorunlarla
kargilagsmaktadir. Bu sorunlar; karstlanama-
makta olan egitim talepleri, kalabalik 6grenci
mevcutlari, yetersiz 6gretmen, teknolojik im-
kanlara ragmen geleneksel sistemin yaygin o-
larak kullanimi, mali kaynak yetersizligi, ye-
tersiz tesis ve arag geregleri, imkan esitligi yo6-
niinden dengesiz dagilim olarak siralanabilir
(Alkan 1998: 6).

Tiim bu gelismeler paralelinde genel egitim i-
gerisinde sanat egitimi ve miize egitimi bagla-
minda da olumsuz bir durum s6z konusudur.
Yetersiz veya eksik sanat egitimi ve yeterli ta-
nitim yapilamamasi sonucunda yetisen kusak
sanat eserlerimize yeterince deger vermemekte
anlamamakta ve bilmemektedir. Ders ara¢ ge-
reci olarak geleneksel sistemde kullanilan ba-
sit egitim araglar bile kullanilmamaktadir. Sa-
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nat eserleri bakimindan ¢ok zengin olan iilke-
mizde bu kiiltiir dirlinlerinden faydalanama-
makta, miizelerde sergilenen sanatsal eserleri-
nin ve tarihi deger tasiyan eserlerin 6nemi ye-
teri kadar topluma aktarilamamaktadir. Miize
egitimi baglaminda da konuya yaklagildiginda
tiim bu olumsuziuklardan etkilenmektedir. Ye-
ni arag gerecler kullanilmadig1 gibi geleneksel
sistemde kullanilan arag geregler dahi kullanil-
mamaktadir. Ayn1 zamanda bu alana y&énelik
yeni arag gereg ve yontemlerde gelistirilmemis
veya yayginlagtirilamamistir (Yilmaz 1998:
84).

Tiim bu olumsuzlular nedeniyle, §grenimin da-
ha verimli olmasim saglayacak yeni egitim tek-
nik ve yontemlerin gelistirilmesi gerekmekte-
dir. Egitim problemleri iginde okullagsma orani
gbz Oniine alindifinda g¢agdag iletisim aragla-
rindan yararlanilmas: ve etkilenilmesi kaginil-
maz gériinmektedir (Alkan1998: 5, Ince
1991: 6).

ARASTIRMANIN AMACI ve ONEMi

Bu aragtirmanin genel amaci; {lkégretim okul-
larinda belirtilen yas grubu gocuklarina y6ne-
lik, ¢izgi filmlerin egitim amaglh kullaniminin
incelenerek miize egitimi bilgisinin ¢izgi filim-
le verilmesi dogrultusunda, ¢izgi film uygula-
masinin kisa bir béliimiinii olusturmaktir.

Toplumun kalkinmas: ve geligsmesinde egiti-
min rolii biiyiiktiir. Uygar bir toplum olugtur-
ma gabalar1 saglikh egitim ve 6gretimle miim-
kiin olmaktadir. Bu egitim siireci sadece okulla
sinirli kalmamaktadir. Cocuklarin okul dis1 ya-
santilar1 da bu siirece katkida bulunmaktadir.
Degisik kitle iletisim araglart televizyonlar,
bilgisayarlar, kitaplar, dergiler, sinema vs. go-
cugun ilgisini ¢ekmekte ve egitim siirecinde et-
kili olmaktadir,

Geleneksel egitim metotlan, egitimde her ge-
¢en giin degisen ve sayica artan talepleri kargi-
layamamaktadir. Egitimle ilgili yasanan sorun-
lara ¢6ziim getirebilecek ve yardimci olabile-
cek yeni egitim arag gereg ve metotlar {izerine
aragtirmalarin yapilmasi bilyiik 6nem arz et-
mektedir.

Yasanan bu egitim stirecinde, gerek okul igi
gerekse okul dig1 tecriibe ve bilgilendirme faa-
liyetlerinde gorsel egitim unsurlar 6nemli yer
tutmaktadir. Gorsel unsurlarin sunum ortamlari
ve teknolojileri giderek geligmekte ve yaygin-
lagmaktadir. Bu baglamda bakildiginda , gérsel
iletigim araglarinin yayginligi, hedef kitle tara-
findan kullanimi, hedef kitle {izerindeki etkileri
ele alinarak, egitim agisindan konunun aragti-
rilmasi gerekmektedir.

1. CiZGi FILM SANATI iLE ILGILi
GENEL BILGILER

1.1.TANIMI

Cizgi film canlandirma yada animasyon keli-
meleri ile de sik¢a ifade edilmektedir. Tek tek
resimlerigizimleri ya da hareketsiz nesneleri
gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek
sekilde diizenlemek ve filme aktarma iglemi o-
larak tamimlanmaktadir. Tip, karakter ve ortam
tasarimlarinin her karede ¢izilerek olusturul-
masi ile yapilan g¢aligmaya "gizgi film" den-
mektedir. Cizgi film, ¢izim ve boyama ile ger-
ceklestirilen filmleri kapsamaktadir. Ayr ayn
resimleri yada hareketsiz cisimleri gosteri sira-
sinda hareket duygusu verecek bigimde diizen-
leyerek gevirim yapma teknigine canlandirma
denmektedir (Can 1996: 3, Celenk 1995: 6).

1.2 CiZGi FiLMIN TARIHCESI

On dokuzuncu yiizyi1lin baslarinda resimleri
hareket ediyormus gibi gbsteren bazi oyuncak-
lar ¢izgi filme temel teskil edecek nitelikte ol-
dugu bilinmektedir. Bilinen anlamda goriintii-
yii ilk ¢izenin Hollanda'li bilgin Picher Van
Muschenbock oldugu sanilmaktadir. 1736 yi-
linda yel degirmeninin galigmasim tasvir eden
bir slaytlar dizisi ¢izmistir. 1881'de Beale ve
Hughes, Cnoreutoscope adl araglan ile canlan-
dirma sinemasinda gelisme yasanmigtir. Rey-
naund yaptifi ¢aligmalarda film {izerine el ¢i-
zim teknigi ile 10 15 dakikalik canli filmler
yapmistir. Reynaud, sinemanin ortaya ¢ikma-
sindan once ilk canlandirma filmlerini gergek-
lestirmistir. Cizgi film (19081917) on yil igin-
de seyircinin merakla inceledigi bir "teknik ha-
rika" olmaktan ¢ikip keyifle benimsedigi yeni
bir eglence tiirii olarak ortaya ¢ikmistir. Sanat-
¢ilarin ¢izdigi tipler basit ve konugmalar kahra-
manlarin agizlarindan ¢ikan diyalog balonlari-
na yazilmasina ragmen gelismisler, kisilik ka-
zanmislardir ( Inang 1981: 41, Celenk 1995:
5,9).

Karikatiir sanatiyla yakin iliskisi ve etkilegimi
olan ¢izgi filmin Tiirkiye'deki gelisimi karika-
tiir sanatinin gelismesi ile olmustur. Karikatiir-
ciiler, ¢izim teknigini, yapmis olduklan ¢izim-
lerle gelistirmiglerdir. Bu ¢izim teknigi zaman
siirecinde karikatiir sanatgilarinda birikim sag-
lamig ve ¢izgi filme egilim artmigtir. Tirki-
ye'de ¢ikan ilk mizah gazetesi "Terakki" isimli
gazetenin ilave niishalandir. Terakki mizah ga-
zetesini Tanzimattan sonra Karag$z, Hayal,
Cingirakli Tatar, Caylak, Diyojen gibi mizah
dergi ve gazeteleri takip etmigtir. Tiirkiye'de
ilk ¢izgi filmcilik dénemini karikatiirciiler bas-
latmig ve gelistirmiglerdir. 1930 yillardan beri
yabanci1 yapimlar: bilinen canlandirma filmlere
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Tiirk cizerler de ozellikle karikatiir sanatgilari
ilgi duymuslardir. Yarattiklar tiplerin canlan-
dirilmasi yolunda ¢aligmalar yapmiglardir. Bu
alanda ilk denemelerin Cemal Nadir GULER
tarafindan yapildig: bilinmektedir. Amcabey
tipinin ¢izgi film yapilmasi diigiincesi teknik
imkansizliklar yiiziinden yarim kalmig-
tr.19481949'da Istanbul Devlet Giizel Sanat-
lar Akademisi'nde (Mimar Sinan Unv.) Opre-
tim Gorevlisi Vedat AR tarafindan bir kurs a-
cimigtir. Ilk ¢izgi film denemeleri de bu kurs
ta yapilmis ve kisa metrajli ¢izgi filmler ger-
ceklestirmistir (Celenk1995: 13, Alsag1994:
47).

2. CiZGi FiLM VE EGIiTiM
2.1 CiZGi FILMLERIN OZELLiKLERI

Cizgi film yapisi igerisinde ¢ok fazla gorsellik
tastyan simgesel bir anlatim arcidir. Cizgi film-
ler; sunulan konularin igerigi, s6z ve davranig-
lar, iletilen konu, renk ve konunun sunulus bi-
¢imi ile insanlar etkilemektedir.

Farkli yas gruplarinda ¢izgi yapimlar: izleyen
deneklere, hangi ¢izgi kahraman tiplemesinden
daha gok hoglandigy, tercih ettigi sorusu y6nel-
tilmigtir. %48.8'lik bir grup hayvan kahraman-
lar olarak, %23.8'lik bir grup insan kahraman-
lar olarak, %25.4'liik bir grup ise mekanik kah-
ramanlar olarak cevaplanmislardir. Alinan so-
nuca gore, ¢izgi kahramanlar igerisinde en
yiiksek ytizde ile % 48.8 hayvan kahramanlar
olusturmaktadir. Ikinci sirada mekanik kahra-
manlar ile {igiincii sirada insan kahramanlar yer
almaktadir (Ince 1991:73).

Cizgi filmlerin ayn1 zamanda toplumsal bir is-
levi de iistlenmis durumdadir. Bu durum g¢izgi
filmin bir iletisim arac1 olmasindan kaynaklan-
maktadir. Yazin alaninda imgesel yazim, resim
sanatinda da g6rsel bir anlaim mevcuttur, gii-
niimiiziin ¢izgi filmleri bu anlayisin kitlelere
yaygmlastmlmls halidir. Bu agidan bakildigin-
da, ¢izgi filme resim, yazin karigimi bir sanat
dahidir denebilir. Hepsinde kullanilan dil, sim-
gedir. Baska bir deyisle, her ¢izgi filmin bir i-
letisi vardir ve bu iletiyi genellikle simgesel
anlatimla verir (Can 1996: 89).

2.2 CiZGi FILMLE EGITIiM

Cizgi filmin, sinema ve TV ile ¢ok biiyiik kit-
lelere ulagabilmesi ve yapisindaki yogun dra-
matik potansiyel nedeniyle, verilmek istenen
bildirinin, en kisa zaman birimi i¢inde aktarila-
bilmesi onu ¢agimiz insaninin énemli bir ileti-
sim aract durumuna getirmektedir. Egitim diin-
yasinda bugiine kadar gelistirilmis en etkili
kitle iletisim araglarindan olan televizyon, ¢ok
boyutlu, genel ve yaygin bir iletigim araci nite-

ligindedir. Kodlanmis anlamlt bilgi oriintiileri-
ni degistirme, iletme ve sunma kapasitesine sa-
hiptir. Son gelismeler televizyonu egitimin bir
pargas! haline getirmektedir. Baz1 6zellikleri
degismekle birlikte televizyonlar hemen biitiin
iilkelerde egitim amaciyla da kullanilmakta ol-
dugu goriilmektedir (Alkan 1998: 176). Bilim-
sel ve teknolojik gelismelerin insan hayatini
bliylik 6l¢tide etkileyip degistirmesi, giiniimiiz
insaninin bu kosullar dogrultusunda yetistiril-
mesini de zorunlu kilmaktadir. Bu durum, hizh
degisim ve gelisime dayali bir egitim arayigini
da beraberinde getirmektedir (Ilgaz 1998: 9).

Cizgi filmin egitim alaninda rol oynamasi, ¢iz-
gi filmin yapisinda var olan gorsel diizenleme-
ler ve hareket iligkisine dayanir. Gorsel isitsel
bir iletisim araci olarak ¢izgi filmin temel gii-
cii; karmagtkhig1 agikliga ¢ikararak, gériinmez
olan1 gorsellestirmek, segilebilir ve kolay algi-
lanabilir olmasindandir. Cizgi filmler, siireci
goriintiisel basitlestirme, Sykiilerini biiyiik bir
hizla anlatma, dogay1 stilize etme ve olaylari
anlagilir zaman birimlerine ayirip yalinlagtirma
gibi karakteristik 6zelligi nedeniyle ¢agimizin
gereksinimi olan hizli egitim araglarindan biri
durumuna gelmistir. Gelismis iilkelerde diger
egitim aracglarinin yani sira ¢izgi film kullani-
minin da bilyilk 6nem kazanarak yayginlastig
goriilmektedir (Can 1996: 90, Ince 1991:4).

2.2.1 EGIiTiM FiIiLMLERI

Egitim amagh ¢izgi filmler ilk kez 1910 yilin-
da Thomas Edison ile baslamistir. Edison,
filmlerin sinirsiz bir 6gretme potansiyeline sa-
hip oldugunu savunmugtur. 1917'ye kadar olan
siire¢ iginde, endistriyel Uriinler,saghk, sanayi
ve makineler {izerine egitim filmleri iiretilmis-
tir. II. Diinya savasi doneminde askeri egitim
amagli mithendislik problemleri ve teorilerini
aciklayan birgok ¢izgi film hazirlanmig ve bun-
larla ilgili egitimler verilmigtir. Kitlesel 6gre-
timde basarili olan filmlerin, siniflarda da kul-
lanilmas1 geregini savunan diisiinceler gelisti.
Egitim amagl filmlerin gorsel - isitsel sunu-
munun &gretime katkisi bir ¢ok iiniversitede
incelenmeye baslandi (Can 1996: 84-85).

Giiniimiizde de gorselligin ve ses unsurlarinin
beraberce kullamldifi gizgi filmler egitim 63-
retim agisindan yardimci unsurlar olarak kulla-
nilmaktadir. Canlandirma filmlerde sadece ¢iz-
gi filmler degil,kukla, gamur vs. tiirde de film-
ler kullanilmaktadir. Ancak degisik sunum or-
tamlarinda en sik rastlanan canlandirma tiirii-
niin ¢izgi filmler oldugu gozlenmektedir. An-
cak yapilan ¢izgi filimler sadece egitim ama-
ciyla iiretilmemekte ayni zamanda eglendirici
yanlariyla egitim siirecini sikiciliktan kurtar-
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maktadir.
2.2.2 EGITiMDE GORSEL ALGI

Insan, ¢evresiyle olan iligkisinin biiyiik bir bo-
limiinii gbrsel olarak saglamaktadir. fletigim a-
raglariyla kapsamlar genisletilen anlatim bi-
¢imlerinin her tiiriniin izlendigi giinliik yasam-
da, gorsel algilama bilyiik yer tutmaktadir (in-
ce 1991:2). Geligen iletisim teknolojileri gér-
sellik ve sesi bir arada kullanarak ¢esitli anla-
tim bigimleri gelistirmekte ve gorsellik hakim
unsur haline gelmektedir. insan hayatinda bu
denli bilyiik yer tutan gorsellik ve gorsel algi e-
gitim baglaminda da ele alinmakta ve kullanil-
maktadir.

Gorsel malzemeler; dikkati ¢ekme, giidiileme,
bilgi kaynag olma, soru sorma, 6grenmeyi so-
mutlagtirarak anlamh kilma ve bilgi organizas-
yonuna yardimc: olma amaglar1 dogrultusunda
kullanilabilmektedir. Sadece metin veya sem-
bol gibi tek bir ifade sekliyle sunulan bilgileri
anlamakta zorluk geken bireye gorsel unsurlar
yardimci olabilmektedir. Ciinkii gérsel agikla-
malar, bilginin ortaya ¢ikardig iligkilerin so-
mut olarak resimsel ifadeleridir. Cevreyi algi-
lamada ve gevre ile ilgili bilgilere anlam ver-
mede, zihinsel olarak kolay algilanabilen gor-
sel malzemeler tercih edilebilir (Akpi-
nar1999:62). Bir kavramin, objenin ya da dav-
ramigin hafizada yarattif diislince ya da nesne
"anlam" olarak tanimlanabilmektedir. Ogren-
me siirecinde edinilen bilgiler, gergek olanin
"anlam" lanmig seklidir. Egitim amagh ¢izgi
filmlerde aliciya gorsel olarak ulagan gsterge-
ler, aktarilan anlamlarin tanimlanmasi ve ¢o-
ziimlenmesi ile olugmaktadir ( Can 1996: 93).

Insanin bes duyusu &grenme ve egitim siirecin-
de etkin bir gekilde kullanilmaktadir. Bes duyu
organinin kullanilmasinda degisik yollar izle-
nebilmektedir. Cizgi film gdrme ve isitme du-
yusunu kullanma agisindan bu degisik metot-
lardan en etkinlerinden bir tanesi olarak ele ali-
nabilir. Bes duyunun en etkin sekilde kullanil-
mas1 efim 6gretimde daha kalict ve etkili ol-
masim saglamaktadir. Gerek Ogretici gerekse
6grenen agisindan bes duyunun kullanilmasi ve
bes duyunun tiimiine hitap edilmesi 6nemlidir.

Bes duyunun 6grenme {izerine etkisi su sekilde
belirtilmektedir: Gorme duyusu: % 75, Isitme
duyusu: %13, Dokunma duyusu: %6, Koklama
duyusu: %3, Tat alma duyusu: %3. Bes duyu-
nun egitim §Zretim {izerine etkisine bakildigin-
da gérme ve isitme duyusunun toplam olarak
% 88 gibi yiiksek bir veriye ulasgtigi goriil-
mektedir. Olaya ¢izgi filmin egitim amagh kul-
lamimi agisindan bakildig: zaman her iki duyu
organina da hitap eden ¢izgi filmlerin egitim

Sgretim siirecinde kullanilmasinin faydal ola-
bilecegi de ortaya ¢ikmaktadir. Gorsel ve igit-
sel duyu organlarina hitap eden materyallerin
kullanimi gorsel ve isitsel araglarin kullanimi-
m gorsel algt agisindan gerekli kilmaktadir
(Kiigiikahmet 1997: 44, 151).

2.3 COCUK VE CizGi FiLM

Cizgi filmler ¢ocuklarin biiyiik begeni ve ilgiy-
le izledikleri, eglendikleri bir gorsel unsur ola-
rak her gecen giin gelismekte, etkinligini ve
yayginligini arttirmaktadir. Televizyonlar ¢o-
cuklarin yogun ilgisine maruz kalmakta ve ¢o-
cuklar ii¢ yagindan itibaren televizyonu tek ba-
sina a¢abilmektedir. Anne ve babanin ¢ocuk ii-
zerindeki yonlendirici etkisine televizyon da
eklenmektedir. Cizgi filmler ¢ocuklarin tele-
vizyonda en gok severek izledikleri programla-
rin baginda gelmektedir (Celenk 1995: 105).

Cizgi filmlerin ¢ocuklan olumsuz yénde de et-
kileyebilecegine iligkin haber ve goriislerde za-
man zaman belirtilmektedir. Gegmigte TRT de
yayinlanan "Atom Karinca" 6rneginde ve ya-
kin gegmiste de "Pokemon" 6rneginde oldugu
gibi. Cocuk burada saldirganlik veya siddetten
daha ziyade kahramanla 6zdegsleserek onun
yaptig1 olagan disi hareketleri yapmaya caligir-
ken kendine fiziki zararlar verebilmektedir.

Dengeli bir ¢ocuk ¢izgi filmlerdeki olumsuz-
luklardan etkilenmemektedir, gocuklar filmler-
deki koti kahramanlara degil iyiligi temsil e-
den kahramanlara hayranlik beslemektedirler.
Ancak dogru amaglar igin yapilmayan ¢alis-
malar da zararh olabilmektedir (Yoriikoglu
2000:99).

Iletigim en basit baglamda, ii¢ 6geye dayan-
maktadir. iletiyi génderen, iletiyi alan ve bu i-
kisi arasinda iletinin gonderilmesinde kullani-
lacak bir iletisim kotlamasi, bir ileti olarak be-
lirlenebilir. Iletiyi génderene kaynak, alana he-
def-kitle, iletisimde gonderilen bildirime de i-
leti denmektedir. Cizgi film agisindan konu ele
alindiginda kaynaktan alinan ileti (mesaj) ka-
nal vasitasiyla (gizgi film) hedef kitleye (go-
cuk) ulastiriimaktadir (Oskay 1997: 16). Insan
hayatinin bir pargasi olan iletisim dogumdan i-
tibaren baslar. Yeni dogan bebek ilk iletisimini
anne ile kurar, agligini ve istirabini aglayarak
belirtir. Aglamak bebegin kendini ifade bigimi,
anne ile iletisim g¢abasi olarak degerlendirile-
bilir (Y6ritkkoglu 2000:32). Sinemanin gocugun
psikolojik ve sosyal gelisiminde bir uyarim
kayna@ oldugu belirlenmistir. Cocuk ancak 7
yasinda, filme dikkatini vermeye baglar. Oyna-
tilanin az ¢ok ne oldugunu ve filmin gergek ol-
madigin1 anlayabilmektedir (Yavuzer
1998:232).
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Cizgi filmlerin kitleye ulastirildi1 en yaygin
yolun televizyonlar oldugu disiiniildiigiinde,
¢ocukla iletisim kolaylikla kurulmakta ve ¢o-
cuk eglenmek, 6grenmek amaglar1 dogrultu-
sunda hazirlanan ¢izgi filmlerle egitilebilmek-
tedir. Trafik egitiminden, dis sagligina kadar
¢ok degisik asamalarda istenen ve amaglanan
davranig tarzlan gelistirilebilmektedir. Cizgi
filmler gocuklarla iletisim baglamindaki etkisi
bilinmektedir. Leyla Kiigiikahmetoglu'na gore
"Egitim bir iletisim stirecidir, iletisimde bulun-
maksizin egitim yapmak imkansizdir." Olaya
bu baglamda bakildigi zaman saghikli egitim
siirecinin 6n kosulu olarak dogru ve saglikli i-
letisim kurma zarureti ortaya ¢ikmaktadir. Ciz-
gi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisi de dik-
kate alinarak, egitim 6gretimde uygun uyarici-
lar olarak kullanilmasi yararli olabilecektir.

3. YEDI ONiKi YAS GRUBU COCUK
OZELLIKLERI

3.1 SON COCUKLUKTA GELIiSiM

Son ¢ocukluk adi verilen 6-12 yas aymi zaman-
da okul ¢ag1 olarak da ele alinabilir. Bu do-
nemde ¢ocuk, ergenlige gegis olgunlugunu ka-
zanmaktadir. Cocuk daha sagduyulu olmaya
baglar, temel egitimin ilk yillarinda somut dii-
siinme, son yillarina dogru ise soyut diisiinme
evresi yer almaktadir. Cocuk sayisal simgeler,
soyut deyisler, genel kurallar ve temel mantik
gibi daha soyut kavramlar1 anlamaya baglar. O-
kul ¢ag1, ¢ocugun aile yuvasindan g¢ikip, dis
diinyaya agildigi, sosyal gevre ile iligkilerini
arttirdig1 ¢agdir. Ilkokul yillarimi igine alan bu
donem ergenligin ilk belirtileri 12 yasta son
bulmaktadir. Bu dénemde cinsel kimlik belir-
meye baslamaktadir. lyi kotilyii ayirt edebilme,
tist benlik gelismektedir. Anneye bagimlilik a-
zalmakta, el kol becerileri daha da artmaktadir
(Yavuzer 2000:13, Yoriikkoglu 2000:76).

3.2 COCUKTA ILGI ALANLARI VE
KITLE ILETiSIM ARACLARI

Ogrenme igin gerekli olan giidiilenmenin kay-
nagini olusturmalar1 bakimindan ilgiler dnemli
bir etkendir. Bir faaliyete karsi ilgi duyan bir
gocuk, bunu gergeklestirmek igin daha fazla
giic harcamaktadir. Toplumlarin uygarlik ve
gelismislik diizeyleri ¢ocuklara sagladiklari o-
lanaklarla ol¢iildiigii giiniimiizde, gocuklar egi-
tici arag gereg, oyuncak, kitap bollugu igersin-
de yetigmektedir. Cocuk daha uyarici ve gelis-
tirici bir ortamda bilyiimektedir. Bu gelismis
ortamda ¢ocugun ilgisini gekecek ¢ok farklh
unsurlar bulunmaktadir. Televizyonlar, sine-
malar, miizik, resim, bilgisayarlar, dijital oyun-
lar, ¢izgi romanlar, ¢izgi filmler, oyuncaklar
vs. (Yavuzer 1998:200, Yoritkoglu 2000:93).

3.3 COCUKLARDA SANAT EGIiTiMi

Sanat; ¢ocuklarin egitiminde ©nemli bir etken
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Cizme, boyama, in-
sa etme gibi etkinlikler karmagik bir siire¢ o-
lup, gocuk bu gabalari sirasinda gesitli 6geleri
birlestirerek anlamli bir biitiin olusturarak de-
neyim kazanmaktadirlar. Sanat egitiminde 6-
nemli olan, ¢ocugun diisiinmesi, duymasi, algi-
lamasi ve ¢evresine karsi tepkileridir. Anaoku-
lundan liseye kadar 6grencinin estetik duyarh-
liga sahip olmasi gerekmektedir (Yavu-
zer1998: 209) .

Sanat egitimi; gocugun algilama yeteneginin
gelismesinde, duygu disiincelerini gorsel se-
killere doniistiirmesinde, sanat yapitlan ile
kendi kiiltiirleri arasinda iliski kurmasinda
yardimci olmaktadir. Sanat egitiminin gocukla-
rin yaraticilik yonlerini gelistirmek, temel sa-
nat bilgilerini gocugun diizeyine gore kazandir-
mak, ¢ocuklarin gevre ile ilgili gbzlemlerini,
duygularini, diisiincelerini ve heyecanlarini ifa-
de edebilme aligkanlig1 kazandirmak, sanat e-
serlerini inceleyerek estetik duygularini gelig-
tirmek gibi amaglari bulunmaktadir. Sanat egi-
timi, gocugun genis anlamda geligmesini igeren
bir ortamdir. Cocuk kendi temposu paralelinde,
dogal egilimlerini uygulamakta ve kullanmak-
tadir. Yaratma siireci yonlendirilerek kontrol
altinda tutulmaktadir (Strocki ve Kirisoglu
1996:8, Tiirkdogan1984:21-22, Gokay-
din1998:3).

3.3. MUZE EGITIiMi

Miizeler, bulunduklan iilkelerin ya da bélgenin
kiiltiirel yapisin, kiiltiirel diizeyini, diisiince
sistemini ve degerlerini yansitan kurumlardir.
Miizeler farkli bolge ve iilkelerdeki insanlar a-
rasinda iletisimi saglamaya da yardimci olmak-
tadirlar. Miizeler sadece kiiltiirii yansitan degil
ayni zamanda yeniden yaratilmasina da yar-
dimci olmaktadirlar. Bireye Onceden ortaya
konmus degerleri topluca sergileyerek sanat
deneyimleri gelistirme imkan: sunar (Er-
bay2001:26).

Diinyadaki egitim sistemleri geleneksel olan-
dan uzaklasmakta ve yaratici, kesfedici, denet-
leyici, sorgulayici kafa yapisina sahip bireyler
yetistirmek amacina yonelmektedirler.

Cagdas egitimin geregi olarak 6grenmenin her
asamasinda yaraticilik belirleyici rol oynamak-
tadir. Egitim bilimciler, gocugunun ezberci ve
pasif alici konumunda oldugu sistemden, kendi
kendine faal olmasi, istek uyandiracak mater-
yaller gelistirilmesi, derslerde gozlem ve ince-
leme yapmas: sistemine gegilmesine ihtiyag ol-
dugu tespitinde bulunmaktadirlar.
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Klasik okul egitiminde soyut kavramlar siirekli
tekrarlanarak dgrencilerin zihinlerinde bilgi yi-
gilmakta ve ezberci bir tutum izlenerek bu bil-
gilerin unutulmasina yol agilmaktadir. Ogren-
cinin siirece dogrudan katildig1 6grenme bigimi
daha kalict olmaktadir. Bu 6grenme sekliyle
Ogrencinin yaraticilig1 da desteklenmektedir.
Yaraticilik, gerek sanat yapitinin olusturulma-
sinda, gerekse bir soruna getirilen ¢6ziim veya
yeni yontem ve arag olarak da degerlendirilebi-
lir. Bu baglamda miize, egitimde yeni bir alan
ve arag olarak ortaya ¢ikmaktadir (Yildirim ve
ark.2000:31, Atagok1999:146).

Sanat egitiminin dort temel disiplini olan uy-
gulamali ¢aligmalar, sanat tarihi, sanat elestirisi
ve estetik disiplinler etkin bir sekilde miize e-
gitimi ile de baglantilidir. Her dort disiplin i-
¢inde miize ortamlar1 uygun uyaricilar olarak
nitelendirilebilir. Bu disiplinler i¢in miize ve
miize egitiminin yaninda sanat atdlyeleri, gale-
riler vs. de 6nemli yer tutmaktadir, Ozellikle
sanat tarihi, sanat elestirisi bakimindan miize-
ler biiyiik 6nem arz etmektedir. Miizeler; in-
sanlara aragtirma, inceleme, analiz yapma, ki-
yaslama, uygulama imkanlarint sunar. Ogren-
menin en sistematik ve aktif olarak uyguland-
g1 mekanlardir. Miizelerde bulunan miize nes-
neleri zihinsel uyaric1 6zellikleriyle, diisiinme
glictinii ateslemekte, uyarmakta ve yaraticilif
kigkirtmak i¢in kullanilabilmektedir. Miizeler
yaratici diigiincenin ve yetenegin geligmesi igin
uygun ortamlardir (Ozsoy 1998:63, Gartenhaus
2000:33).

Ogrenmede yeni modeller ve materyaller kul-
lanma zorunlulugunun arttif1 bu dénemde, mii-
zeler; yerinde 6grenme ve uygulama anlayisina
en uygun yerlerden biridir. Miizeler, yasayan
tarih, kiiltiir ve bilim yuvalaridir. Ogrenmenin
bir eglenceye doniistiiriilebilecegi, oyunlagtiri-
labilecegi mekanlardir. Miize sadece koruma a-
magl kullanilmamalidir. Miizeler bilgi aktari-
m1 6gretimi yaninda, duyugsal ve uygulamali
6gretim tekniklerini de kapsamalidir (Atagok
1999:6). Gerek Avrupa iilkelerinde, gerekse
ABD' de miizeler sanat egitimi konusunda ©-
nemli goérevleri listlenmis durumdadirlar. Ani-
masyonlarla , resimli kitaplarla, konferans ve
fuar etkinlikleriyle faaliyetlerini yiiriiterek sa-
nat egitimine katkida bulunmaktadirlar.

SONUC

Daha iyi ve kaliteli egitim talepleri her gegen
giin artmaktadir. Topluma faydah bireyler ye-
tistirmek ve bireyin bilgi ve becerilerinin en
iist diizeye ¢ikartilmas: hemen hemen biitiin e-
gitim 6gretim sistemlerinin ulagmak istedigi
bir durumdur. Ancak; niifus artig1, okullagma
oranini ve ogretmen sayisindaki orantisizliklar

egitim 6gretimde olumsuzluklart da beraberin-
de getirmektedir. Bu durum her dalda oldugu
gibi Sanat Egitiminde de gegerlidir. Sanat egi-
timi igersinde miize egitiminin de yeterince ve-
rilemedi8i ortadadir.

Egitim 6gretim siirecinde olay sadece egitilen-
lerdeki olumsuzluk ve eksiklikle de simirli de-
gildir, ayn1 zamanda bu siiregte 6gretmen ko-
numunda da sorunlar bulunmaktadir. Egitim
6gretim siirecindeki olumsuzluklar her seviye-
de goriilmektedir. Yasadigi sehirdeki miizeler-
den habersiz, miizeler hakkinda yetersiz bilgi,
miizede uygun davranis tarzlari gelistirememe
hatta yonetici pozisyonundaki kisilerin miizeler
ve eserleri tahribata yol agacak karar verebil-
meleri bu olumsuzluklarin en bilinenleri olarak
siralanabilir. Bu durumda genel olarak egitim
Ogretim siireci esnasinda hem 6gretmen dogru
materyal kullanmali ve dogru bilgilendirebil-
meli, hem de 6grenci hedeflenen dogru bilgi ve
davranislar1 kazanabilmelidir. Bu siire¢ dogru
gergeklesirse sonuglarin da olumlu olabilmesi
miimkiin olacaktir.

Gorsel. unsurlarin egitim 6gretim siirecinde
kullaniimasi hem 6grenme kolayligi hem kali-
cilik agisindan onemlidir. Ozellikle ¢izgi film
gibi etkileyiciligi yiiksek gorsel ve ses unsurla-
r1, bilgi ve hedeflenen davranis tarzlarint 6g-
renciye daha ¢abuk ve de kolay verebilmekte-
dir. Bu baglamda bu unsurlarin egitim &gretim
ortamlarinda kullanilmasi énemlidir. Ogret-
men konumundaki insanlar, genis kapsaml o-
larak hazirlanan ¢izgi film gibi gorsel malze-
meleri kullanarak egitim 6gretim siirecinin da-
ha kalic1 ve etkileyici olarak gergeklesmesini
saglayabilirler. Bu durum sadece Sanat-Miize
egitimi igin gegerli bir durum degildir; diger
dallarda da hazirlanan bu gibi materyaller si-
rece biiyiik katkida bulunabilirler.

Teknolojik imkanlarin hizla gelistigi ve ucuz-
ladig1 giiniimiizde bu imkanlardan yararlanmak
ve yararlanmay1 6grenmek herkes igin gegerli-
dir. Teknolojik gelismeler dogrultusunda, egi-
tim ve ogretim amagh fimler, oyunlar, mater-
yaller olusturmak ve gelistirmek gerekmekte-
dir. Olaya Sanat-Miize egitimi agisindan bakil-
diginda; 6grencinin gezecegi miize hakkinda
6nceden bilgi edinmesini ¢izgi film gibi etki-
leyici bir metotla saglamak, sonucu olumlu
yonde etkileyecektir.
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