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Abstract

Humans penetrate all branches of science, economy, education, social life, and the post-
industrial information age that affects society and the individual altogether. One of the new
norms created by the global circulation of goods and services, cultural heritage, art and the 21st
century is the hybrid thinking ability. The new situation arising from the developments caused
by the mutual relations of different objects and concepts is generally called "hybridization".
Hybrid thinking is the energy of synthesizing at least two different subjects and creating a new
creation. The human mind is already equipped for Hybrid thinking. Hybrid thinking is also
essential for people to achieve successful results in many areas. There are various ways to
increase hybrid thinking. For this, it is necessary to feed from different disciplines. Like
different perspectives, it is necessary to go beyond the field of expertise. With the transfer of
hybrid thinking to art, richer contents can be obtained.

This study aims to examine how Hybrid art is perceived and experienced by museums and how
they manage bilateral (cognitive and sensory) stimulation. In addition, the results of the objects
and experiential tools used to dramatize the hybridization in museums are analyzed in the
contemporary arts climate. Museums reveal hybridization not only in exhibitions and
collections, but also in many activities. In the research, literature review, which is one of the
general scanning models, and the observation technique, which is one of the qualitative
methods, were used. In this context, the relevant literature has been scanned. In this study,
which is handled from the axis of some museum examples in Europe, documents of Hybrid art
applications on online platforms were visited, photographs were taken and observations were
made. The increase in quality and quantity of contemporary art museums and art galleries in
Turkey, hybrid art applications, which are one of the abstract expressions of conceptual arts,
and their extraordinary positioning in contemporary art museums and art galleries, are among
the results determined.
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Insanlar, bilimin, ekonominin, egitimin, sosyal hayatin tiim dallarina, toplumu ve bireyi
etkileyen sanayi sonrasi bilgi cagia topyekiin niifuz etmektedir. 21. yiiz yilda, mal ve
hizmetlerin, kiiltiirel birikimin, sanatin, kiiresel dolagiminin dogurdugu yeni normlardan biri de
hibrit diistinme yetenegidir. Farkli nesne ve kavramlarin karsilikli iliskilerinin dogurdugu
gelismelerden kaynaklanan yeni durum, genellikle “hibritlesme” olarak adlandirilmistir. Hibrit
diisiinme, en az iki farkli konunun sentezlenerek yeni bir yaratim olusturma enerjisidir. Insan
zihni zaten hibrit diisiinmeye donanimli haldedir. Hibrit diislinme ayni zamanda, insanlarin
bir¢ok alanda basarili sonuglar elde etmesinde de gereklidir. Hibrit diistinme yetisini arttirmanin
cesitli yollart bulunmaktadir. Bunun i¢in farkl disiplinlerden beslenmek gerekmektedir. Farkli
bakis agilar1 gibi uzmanlik alaninin disima ¢ikmak gerekmektedir. Hibrit diisiinmenin sanata
aktarimi ile daha zengin igerikler elde edinilebilinir.

Bu ¢alisma, melez sanatin miizeler tarafindan nasil algilandigini ve deneyimlendigini ve ikili
(biligssel ve duyusal) uyarimi nasil yonettiklerini incelemeyi amaclamaktadir. Ayrica
miizelerdeki melezlesmeyi dramatize etmek i¢in kullanilan nesnelerin ve deneyimsel araglarin
sonuglart ¢agdas sanat ikliminde analiz edilmektedir. Miizeler melezlesmeyi sadece sergi ve
koleksiyonlarda degil, bir¢ok etkinlikte ortaya koymaktadir. Arastirmada genel tarama
modellerinden alan yazin taramasi ve nitel yontemlerden gozlem teknigi kullanmilmistir. Bu
baglamda ilgili literatiir taranmistir. Avrupa'daki bazi miize 6rnekleri ekseninde ele alinan bu
caligmada, ¢evrimigi platformlarda Hybrid sanat uygulamalarinin dokiimanlar1 ziyaret edilmis,
fotograflar1 ¢ekilmis ve gozlemler yapilmistir. Tirkiye'deki cagdas sanat miizeleri ve sanat
galerilerinin nitelik ve niceliklerinin artmasi, kavramsal sanatlarin soyut ifadelerinden biri olan
melez sanat uygulamalar1 ve ¢agdas sanat miizeleri ve sanat galerilerinde sira dist
konumlanmalar1 belirlenen sonuglar arasindadir.

Anahtar Sozciikler: Miize, Miizecilik, Hibrit, Sanat, Sergi.
Giris

Cagdas miizeler ayn1 zamanda halkevleridir (Onur, 2012: 17). Miizeler, kendi ¢aginin deger yargilarinin gegmisle
bir bag kurarak iliskilendirmektedir (Shaw, 2004: 8). Miizeler, tanimlanmis cografi mekanlar olarak,
kuruluglarindan bu yana yerlesik kurumlar olmustur. Fikir aligverisinde bulunmak ve bilgi iiretmek igin
topluluklara ve insanlar arasindaki karsilasmalar i¢in bir platform olarak iglev gérmesine izin veren fiziksel ve
teorik bir konum saglarlar. Miizeler sosyal degisime katkida bulunmaktadir. 21. ylizyilin ilk ¢ceyreginde miizelerin
elle tutulur sinirlart kaybolmaya yiiz tutmaktadir. Fiziksel smir cizgileri anlamim yitirmeye baslamaktadir.
Miizeler, izleyicinin konumundan bagimsiz olarak dijital platformlara genisleme ve ek icerik olusturma
egilimindedir. Dijital diinya, bir miizenin gergekligine ve hatta ondan 6nce de izleyicinin gergekligine giderek
daha fazla hakim olmaktadir. Fiziksel olanla sanal olani i¢ ige gegirmektedir. zamanin dogrusallig1 gibi miizeyi
hayata entegre eden boyutlar1 zayiflamaya baglamaktadir. Bu kosullar altinda, miize, ayn1 anda bir cografi konumu,
cesitli dijital platformlari, cesitli arabuluculuk yollarini, kapsamli bilgi iiretimini, katilimi ve degis tokusu
kucaklayabilen hibrit bir varliga donlismektedir. Bu karma miize deneyimini tanimlamanin yeni bir yoludur.
Ancak miizelerin genis bir toplum yelpazesinde iistlenebilecegi roller ve miize alani kavrami, sanal sanat
platformlarinin, bilgisayar tarafindan iiretilen teknolojinin dtesinde bir anlama sahip oldugu konusu yeni ve sira
dis1 bir yaklasimi ifade etmektedir (Ludwig Museum, 2021).

Miizeler, toplumun bilgi, inang, ticaret, hukuk, sanat, vb. unsurlarin, yansimalaridir (Karadeniz, 2018: 16).
Miizeler, bir toplumun kiiltiirel mirasin1 korumanin o&tesinde modern toplumlarda aktif ve farkli roller
oynamaktadir. Onemli bir 6grenme ortami haline gelmekte ve hatta bazilar1 turistik cazibe merkezleridir. Ancak
miizeler i¢in metinlerden ve etiketlerden olusan geleneksel tanitim kartlar1 artik yavag yavas terk edilen sergileme



tarzlandir. Glincel ¢aligmalara 6rnek vermek gerekirse, hikdye anlatimi (storytelling) denilen her bir kisisel zevke
uyacak sekilde, sergilenen nesnelerin arka planinda kalan genis bilgiyi aktarmaya ¢alisan yeni uygulamalardir.
Hem 6grenme hem de eglence deneyimini zenginlestirmek i¢in igerigi ziyaret¢iye uyarlamak i¢in kablosuz kisisel
dijital asistanlarin kullanildig1 “Hibrit Miize” kavrami da yeni bir arastirma konusudur. Dijital uygulamalar
vasitasiyla, goriintillenen iceriklerin 6zellestirilmesi ve kisisellestirilmesi, kisith zamanda bile miize iginde
optimum giizergahlar bulmak i¢in degistirilmis bir kismi tahmin eslestirme algoritmasi uygulanarak elde edilir
(Javier, Bosch, Esteve, Mocholi, 2005).

Giinlimiiz sanatgilari, bilimin olanaklarini, teknolojilerdeki gelismeleri ¢oziimleyerek cagdas bir sanat hareketi
biinyesinde kendilerini yeniden konumlandirmaktadirlar. Sanatgilar biyoloji, robotik, fiziksel bilimler, deneysel
arayiiz teknolojileri (konusma, jest, yliz tanmima gibi), yapay zeka ve bilgi gorsellestirme gibi alanlarla da
caligmaktadirlar. Yeni aragtirma yontemleri ve elde edilen verilerle sonuglari yeni yollarla gorsellestirmek,
somutlastirmak bu yeniliklerden bazilaridir. Pazarlama ve iletisim tasarimlarinda ya da yaratic1 diisiinebilme
konusunda karsilasilan problemlere ¢oziimler iiretme becerisi giderek artan bir ihtiyactir. Ozellikle de gelecekte
yapay zeka projelerine dayali sistemlerle donatilmis bir diinyada, insanlar i¢in 6nemli rekabet unsurlarindan biri
olacagini diisiinebilmek 6ngoriiler arasindadir. Diinya ¢apindaki sanatsal topluluklar, kavramsal sanatlarin sinirsiz
bonkorligiinden istifade ederek, kesfetmek igin yeni tiir arayis yollar1 denerler. Bir par¢a ekmek seklinde
tasarlanmis bir mandalina dilimi ile meydana getirilen yeni bir objeyi farkl ifade araglarina doniistiirmek hibrit
diisiinebilmenin yaraticiliga olan katkisini gdstermektedir. Iki farkli resmi birlestirerek &rnegin, bir miizikal
enstriiman ve bir yemek tabaginin birlestirilmesinden yeni bir anlamli nesne yaratmak, hibrit diisiinebilen
sanatcilarin, tasarimcilarin sik¢a kullandigi bir yontemdir. Bazi nesneleri tek bir odaktan algilamak degil iist diizey
bir zeminde diisiinmeye baglamak hibrit diislinmedir. Miizik ve kadin farkl gii¢ kaynagi olarak islenmis pazarlama
metalaridir. Hibrit sanat eserlerini yorumlamak i¢in bazen sira disi bir perspektiften bakmak analitik beceri,
bakisicisi gerektiren 6zel durumlardir.

Cagdas sanat ortamindaki hibrit miize deneyiminin mekansal ve toplumsal bakimdan yorumlanmasi, miize
mekanimnin yersiz yurtsuzlasma olasiligin1 aydinlatmayr ya da miize araciligtyla katilimer ¢oziimler insa etme
yollarin1 anlamay1 amaclamaktadir. Miize, izleyiciye karsit aktif bir arabulucu olabilir. Ayrica, miize
deneyimlerinin ekosistemlerine nasil ulagilir veya gorsel, kisisel deneyimin Otesinde hangi siiriikleyici
teknolojilerin barindirabilecegi konusunda bir kavrayisa nasil izin verilir? Kendi smirlarinin digina ¢ikmaya
gelince: Hibrit miize deneyimi, ¢agdas sanatin toplumsal baglamda kiiltiirel arabuluculuktan daha fazla sorumlu
islevler kazanmasina yardimci olabilir mi?( https://www.ludwigmuseum.com) gibi sorular miizelerin halkla
biitiinlesmesinde hibrit uygulamalarin yeni gorev tanimini ortaya ¢ikartmaktadir.

Miizenin doniistiiriilmiis varligt: Hibrit deneyimin ¢ok disiplinli agilarin katilimiyla fiziksel, sanal, mekansal ve
sosyo-politik teshirlerle nasil yeniden yapilandirilacagi halihazirda iizerinde tartigilan bir meseledir (Ludwig
Museum,2021).

MUZELERDE HiBRIT TASARIMLARIN VAROLUS GEREKSINIMI

Giiniimiiz miizeleri, eserlerin korunmasi, depolanmasi, sergilenmesi konularina daha az odaklanmaktadir. Daha
cok kiiltlirel mirasa karmasik ve niiansli bakis agilari ile hibrit, dijital (karma gerceklik) tasarimlar gibi bakis
acilarni destekleyebilir niteliktedirler. Ancak sistematik bir anlayis eksikligi de miimkiindiir. Dolayisiyla,
miizelerin birden ¢ok alani birbirine baglayabilen ve iist iiste bindirebilen deneyimleri nasil yaratabilecegine dair
anlatilar ve etkilesim bi¢imleri liretmesi kaginilmazdir. Teknik kurulumlarin zaten var olan farkliliklar gérmezden
gelmesi, aksine onlar1 gelistirmesi ve derinlestirmesi de onemlidir. Karma gergeklik ¢oziimleri, eserlerin ve
miizenin sergileme ¢aligmalar1 noktasinda birgok yol sunar. Miizenin mekansal organizasyonu da belirli bir miize
olarak kiiltiirel kimligi, dijital igerigin sundugu alternatif yorumlar ve yoriingelerle kaplamistir. Bu, ¢6ziim
tiretmek adina gereklidir. Ziyaretciler aktif olarak kendi anlatilarina katkida bulunabilirler. Hibrit bir deneyim igin
merkezi bir tasarim diislincesi, bu katmanlarin ne 6l¢iide ve hangi yollarla oldugudur. Anlatilarla baglantilidir
(Back, Bedwell, Benford, Eklund, Levlie, Preston, Rajkowska, Ryding, Spence, Thorn, Waern, Wray, 2018, s.
38).

Hibrit miizede nesneleri yorumlamak, miizelerin ayirt edici yorumlayicl roliine iliskin politika kararlarinin
sonuglarimi vurgulamaktadir. Bu nedenle, miize ve miras arastirmalari, kiitiiphane ve arsiv bilimi, kiiltiirel
aragtirmalar ve politika alanlarindaki akademisyenler ve dgrenciler dahil olmak {izere bir dizi akademik ve
profesyonel izleyicinin ilgisini cekmektedir. Ayrica miize, miras, kiitiiphane, arsiv ve galeri sektorlerinde calisan
kiiltiirel miras uygulayicilari i¢in de temel bir okuma alani olmaktadir(Robinson,2019).

Miizelerin hibrit uygulamalari, miizelerin degisen roliinii yansitmaktadir (Janes 2011). “Katilime1 miize” ¢caginda
bir kurum olarak miize: fiziksel ve dijital arsivlerde etkilesimli kiiratérliik uygulamalaria yénelik koleksiyonlar



da sunabilmektedir (Simon 2010). Hibrit anlay1s ayn1 zamanda toplumsal mesajlar vererek esitlik¢i ve demakratik
politikalar gelistirilmesine de katkida bulunmaktadir (Cinsiyet, irk, sosyo-ekonomik hareketlilik, milliyetgilik vb.)
(Homer,2019). Dolayisiyla Hibrit diisiince ve sanata yansimalart birgok yeni miizenin giindeminde olan bir
husutur.

TEKNOLOJIi DESTEKLI HIBRIT SANAT

Miizelerde hibrit ¢aligmalari birgok etkinlikte ve aktivitede goriilmektedir. Miizelerin mimari tasarimlarindan,
sergileme faaliyetlerine, sanatsal etkinliklerden, sosyal etkinliklere (eglenme, egitim, vb.) daha bir¢ok alana kadar
farkl bir yelpazede hizmet verebilmektedir. Bunlardan biiyiik bir boliimii dijital sistemlerle desteklenmektedir. Bu
dogrultuda, her miizenin dijital katilim ¢ozlimlerini belirleme, gelistirme ve degerlendirme yaklasgiminin ana
hatlarini ¢gizerek, dijital katilim araglarina yatirim yapmak isteyen miize yoneticilerinin, gz 6niinde bulundurmasi
gereken zorluklarin ve sinirlamalarin yani sira basari faktorleri de degerlendirilebilir (Perrottet, 2012). Miizeler,
izleyicinin konumundan bagimsiz olarak dijital platformlara genisleme ve ek igerik olusturma egilimindedir.
Dijital diinya, bir miizenin ger¢ekligine ve hatta ondan &nce de izleyicinin gercekligine giderek daha fazla hakim
olma gayreti igindedir. Miizeler, fiziksel olanla sanal olani i¢ ice gecirir, zamanin dogrusalligi gibi miize
kurumunu hayata ¢agiran fiziksel boyutlar1 algilamanin sinirlar1 anlamsizlagir. Bu kosullar altinda, miize, ayni
anda bir cografi konumu, ¢esitli dijital platformlari, ¢esitli arabuluculuk yollarini, kapsamli bilgi tiretimini, katilimi
ve degis tokusu kucaklayabilen hibrit bir varliga doniismektedir. Hibrit miize deneyimini tanimlamanin yolu,
ancak miizelerin genis bir toplum yelpazesinde istlenebilecegi aktif rollerle, bilgisayarlar tarafindan iiretilen
teknolojinin 6tesinde bir anlama sahip olarak, hibrit deneyimi katilimc1 goziinden yeniden ele almak girisimidir.
Ogrenim ve arastirma alanlar1 olarak miizeler, hem fiziksel miize alaninda hem de dijital platformlarda cesitli
izleyicilerle etkilesim kurmayi amaglamaktadir. Dijitallestirilmis koleksiyonlar ve sosyal medyanin sagladigi
erisimin artmasiyla miizeler, miize ziyaretini farklilagtiran, kurum ve koleksiyonuyla etkilesimi arttiran,
kisisellestirilmis deneyimler i¢in daha fazla izleyici talebini karsilama zorluguyla kars1 karsiyadir. Bu talebe yanit
olarak, diinyanin dort bir yanindaki miizeler, yeni anlatim olanaklarinin kilidini agmak ve miizenin ziyaretci
deneyimini serginin fiziksel smirlarinin 6tesinde genisletmek i¢in interaktif dijital araglarn sagladig1 olanaklar
gelistirme arayislarimi siirdiirmektedir(Flanagan,2013).

Miizelerin artik klasik islevlerinden uzaklasarak farklilasmast, caligmalarin ana temasini olusturmaktadir. Ornegin
Schuster (1998) yaptigi ¢alismasinda miizelerin hibritlesmesini Amerikan miizelerinden yola ¢ikarak ele almistir.
Learning (6grenme) faaliyetleri zamanla klasik egitimin yapildigi mekan olan siniftan farkli olarak ¢ocuklar i¢in
daha rahat bir ortam olan kafe, eglence merkezleri, park, miize gibi okul dis1 mekénlarda yiiriitiilmeye baslanmustir.
Dolayisiyla bir oyun bigiminde kurgulanan bu mekanlar formal egitimden informal egitime gecisi saglamakta ve
hibrit bir tiir olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Anikina ve Yakimenko, 2015, s. 476, akt. Giirhan, 2021, s. 568). Bu
hareketin 6n saflarinda, Cooper Hewitt Smithsonian Tasarim Miizesi, Cleveland Sanat Miizesi ve Eski ve Yeni
Sanat Miizesi gibi kurumlar gelmektedir. Sergilenen somut nesneleri, daha genis sanal medya diinyasi i¢inde, ister
etkilesimli dokunmatik ekranlar, mobil uygulamalar veya konum tabanl sesli rehberler araciligiyla olsun, ister
koleksiyonun ziyaret¢i deneyimini doniistiiren ve zenginlestiren bir sekilde fiziksel ve dijitalin bir arada var
olmasini ve etkilesimde bulunmasini saglayarak hibrit bir deneyim olusturmak seklinde olsun. Ayni zamanda,
dijital etkilesim araglarina yatirim yapan miizeler, teknolojinin gelistirilmesi ve uygulanmasiyla ilgili kritik
konular1 da dikkate almaktadir. Bunlar, maliyet, personel egitimi ve altyapi gereksinimleri gibi kurumsal
hususlarin yani sira bakim ihtiyaglar1 ve eskime i¢in planlama gibi teknolojik gergekleri icermektedir. Miizeler
ayrica, fiziksel deneyimi tamamen golgelemeden gelistirmeye hizmet etmelerini saglamak igin etkilesimli
araclarla bir denge kurmaya c¢alismaktadir ( https://www.artprocessors.net/projects/mona/.).

Miizeler, hem fiziksel alanda hem de dijital platformlarda gesitli izleyicilerle etkilesim kurmay1 hedeflemektedir.
Dijitallestirilmis koleksiyonlar ve sosyal medyanin sagladigi erisimin artmasiyla miizeler, miize ziyaretini
farklilastiran, kurum ve koleksiyonuyla iletisimi arttiran etkilesimli, kisisellestirilmis deneyimler i¢in daha fazla
izleyici talebini karsilama olay1 ile kars1 karsiya kalmaktadir. Bu talebe yanit olarak, diinyanin dort bir yanindaki
miizeler, yeni anlatim olanaklarinin kilidini agmak ve miizenin ziyaret¢i deneyimini serginin fiziksel sinirlarinin
Otesine genisletmek i¢in etkilesimli dijital araglarin sagladig1 olanaklar aragtirmaktadir. Bunlarmn tiimii sergilenen
somut nesneleri birbirine baglayan etkilesimli galeri i¢i araglar uygulamalaridir. Miize eglence mekan: gibi ne
miize ne de eglence parki olmayan, ancak her ikisinden de 6diing konular alan hibrit yapilar gibi ortaya
cikarmaktadir. Kiiltiirel bir temanin (kiiltiirel miras, ekosistemler ve tarihi olaylar) kesfine adanmis olan bu
miizeler, biiyiik halklar1 eglendirmek i¢in deneyimsel pazarlama araclarint kullanmaktadir. Ayni zamanda kiiltiirel
mirasin biitiinliigiinii siirdiirmektedir (Ducros, Euzéby, 2020).

Kiiltiirel miras alanlarindaki somut ve soyut dijital nesneler giderek daha fazla birbiriyle iligkili hale gelmektedir.
Somut olmayan multimedya nesneleri, sanatsal yaratici siireglerin anlagilmasina yardimei olan baglamsallastirma



ve ek bilgiler saglamaktadir. Bu tiir birbiriyle iligkili veriler bu nedenle, daha zenginlestirici bir deneyime sahip
olabilmeleri i¢in miize ziyaretcilerine sunulmaktadir. Hibrit miizeler, zamani etkili kullanmak ve ziyaretlerin
verimli bir sekilde saglanmasi igin arayiglarina devam etmektedir. Insanlari hayvanlardan ayiran en zenginlestirici
ve heyecan verici deneyimlerden biri, duyulari harekete gegirmek ve bir dizi duyguyu deneyimlemek i¢in sanatsal
veya Kkiiltiirel ¢aligmanin ifadelerini kullanma yetenegidir. Kiiltiirel alanda, sadece eski zamanlarin sanatsal
ifadelerini degil, ayn1 zamanda bu ifadelerle ilgili yorumlar, diisiinceleri ve bilgi iligkilerini de kurtarmak igin bir
gorev vardir. Boylelikle gegmisi unutmak, hafizay1 yok etmek gibi tehlikelerden kaginmaktadir. Bu baglamda,
dijital kiiltiir 6niimiizdeki yillarda bir dizi zorlukla kars1 karsiyadir. Birincisi, hem somut hem de somut olmayan
miras i¢in yeterli multimedya ifadeleri saglamak gerekliligi, ikincisi, bu yeni multimedya ve multimodal (g¢ok
modlu) kiiltiir bigimlerini standartlara uygun olarak korumaktir. Ugiinciisii, hem somut hem de somut olmayan
kiiltiirel ifadelerin, farkl1 farkindalik baglamlar1 veya boyutlar agisindan uygun sekilde birbiriyle iliskilendirilmesi
konusudur. Sonugta ortaya ¢ikan bilyiik miktarda dagitilmis ve birbiriyle iliskili kiiltiirel bilgi, son kullanicilara
uygun sekilde iletilmelidir. Bu, sezgisel olan ve birbiriyle iliskili mirasin farkli bi¢imlerinin igsel karmagikligini
gizleyen basit gezinme veya kesif mekanizmalariyla olabilecek bir durumdur (Mocholi,2006).

Internetin ortaya cikisi, internette dramatik degisikliklere yol agmaktadir. Siiphesiz en dikkat cekici olan
vatandaglarin kiiltiirel aligkanliklari, kiiltirel erisimin demokratiklesmesidir. Miize diinyasi, yeni nesil bilgi
sistemleri ve yerinde var olan duyusal zenginlik ile uyum saglamakla yiikimliidiir. Ziyaretler, sanal aglarla aktif
hale getirilmektedir. Boylece sanat eserlerine erisim kolaylagsmaktadir. Daha anlasilir, dinamik igerik yonetimi
hibrit miize kavramin sanal olarak tanitan yeni iletisim araglaridir. Ziyaretcilerin bulundugu fiziksel bir miizeden
olusan organizasyonlar da mevcuttur. Heterojen kaynaklar, koleksiyonu kataloglanmis sanat eserleri, her yerde
bulunabilecek bir ara yazilim altyapisi ile bu kaynaklara ve kablosuz altyapiya erisimle, ziyaretgilere her an bilgi
yayabilme potansiyeline sahiptir. Hibrit miizelerin farkli hizmetler sunmasi ve ag (network) kullanmasi
gerekmektedir. Diger sanal ortamlarda basariyla test edilmis mimari model kuruluslar, mimari 6zelliklerini
tanimlama olarak, ¢ok sayida hibrit caligmalara olanak saglayan miize olan MoMA (Modern Sanatlar Miizesi)' da,
devam eden her tir fikrin uygulanabilirligini kanitlamak igin pazar tabanli el Dbilgisayarlar
gelistirilmistir(Martinez, Canos, 2003).

MUZELERDE HiBRIT SANAT SERGI TASARIMLARI

Yeni miizecilikte goriilen en 6nemli atilimlarindan biri, soyut sanat, kavramsal sanat vb. cagdas sanatci ve
kiiratorlerin, en sira digi sanatsal iirlinlerinin miizelerde ziyaretgilere sunulmasi ile géze carpmaktadir. Bu
calismalara 6rnek vermek gerekirse, Ingiltere Tring Doga Tarihi Miizesi, Hibrit Hayvanlar Miizesi bir sibirya
kaplaninin "jaglion" veya "jaguon" olarak nitelendirilen kalintilarim1 sergilemektedir. Uzun yillar boyunca, bu
kedinin bir erkek jaguar ve bir disi aslanin yavrular1 olduguna inaniliyordu. Ancak yapilan son tetkiklerden sonra
bugiin, muhtemelen bir erkek jaguar ve bir leoparin melez bir ebeveyn karisiminin yavrulari oldugu tahmin
edilmektedir. (Gorsel 1) daha sonra kasitli olarak gerceklestirilen deneyden elde edilen, bir aslan (Kongolu benekli
aslan) olarak lanse edilen (zoolojide adlandirilan bu isim bir yavru iiretmek igin bilingli olarak yetistirilmisti)
"Pumapard" olarak bilinen ve adindan da anlasilacagi gibi, bir puma ve bir leoparin hibrit yavrular olan bir bagka
fantastik kedide sergide yer almaktadir. (Gorsel 2) Ciicelik belirtileri gdsteren bu 6zel hayvan da Almanya'da
Hamburg'daki Tierpark Hayvanat Bahgesi'nde yetistirilmisti ve burada ne yazik ki 6lmeden ve Rothshild ailesi
tarafindan satin alinmadan once biiyiik ilgi goren bir hayvandi. Bu hayvan tiirleri diginda, bir kutup ayist ve bir
boz aymin arasina sikigmig, moka renkli “ursine” denilen bir ay1 bulunmaktadir. Bu ayi, "6diillii ay1" olarak
adlandirilan bir kutup ve boz aymin hibrit tliriidiir. Bu tiir hibrit 6rnekler, iki ay1 tiiriin iklim degisikliginden
kaynaklanan sebeplerden &tiirii evrimlesmesi ile baskalasmasini ifade etmek amaciyla olusturulan bir hayvandir.
Soyu tiikenmis bir zebra tiiriiniin ve yaninda yatan toynakli cesitler galerilerde yer almaktadir. Bunun yani sira
olaganiistil tiirden kiiciik bir at ¢esidi olan bebek bir “zebroid” denilen ¢izgili kiigiik bir hibrit tiirdiir. Evcil bir atin
ve bir zebrann hibrit yavrusudur. Bu 6zel tay aslinda, kralice Viktorya donemine ait ilging bir at arabasini ¢gekmek
icin kullanilan evcillestirilmis bir zebra siiriislinii sahiplenen, Rothshild ailesi tarafindan yetistirilen hayvanlardir
( Mictlan, 2021).



Gorsel 1. Tring Doga Tarihi Miizesi hitps://www.atlasobscura.com/places/tring-natural-history-museum-hybrid-
animals

Gorsel 2. Tring Doga Tarihi Miizesi hitps://www.atlasobscura.com/places/tring-natural-history-museum-hybrid-
animalsa

Stedelijk Miizesi koleksiyonundan “Hibrit heykel Sergisi,” (Hybrid Sculpture) heykelin 1990'dan bu yana ne kadar
radikal bir sekilde degistigini gozler 6niine seren bir secki sunmaktadir. (Gorsel 3 4) Sergide, cogu biiyiik dlcekli
on dokuz sanat¢inin yirmiden fazla objesi yer almaktadir. “Sinirlar1 Bulmak™ temal1 “ Hibrit Heykel Baslig1,”
eserlerin neredeyse hicbirinin geleneksel anlamda bir heykele benzemedigi gercegine isaret etmektedir. Sanatgilar,
heykel, resim, performans, video sanati ve tasarim arasindaki sinirlar1 kaldirmay1 amaglamaktadirlar. Baz1 eserler
miizede daha 6nce hig sergilenmemis olanlardan secilmislerdir. Hybrid Sculpture'daki sanatcilar i¢in amag, hacim
ve mekan gibi klasik heykel 6zelliklerinden beslenen saf' bir heykel yaratmak amacinda degildir. Bunun yerine,
miizedeki nesneleri ve uygulamalari, ¢esitli medya organlarinin ilgisini cekmek, onlar bir araya getirmek, popiiler
kiiltirden ve giinliik yasamdan objeleri barindirarak kendine mal etmek maksatlidir. Miizedeki hibrit uygulamalar,
nesnelerin  boyutlarini, renklerini, formlarini veya malzemelerini degistirerek onlar1  doniistiirmeye
odaklanmaktadir. Ornegin, “Marc Bijl'in Suicide Machine” (2003) “Ready to Crash and Burn” adli bir
motosikletten meydana gelen sergisi mevcuttur. Cerith Wyn Evans adli sanat¢1 ¢caligmalarini beyaz neon boyadan
stirdiirmey1i tercih ederken, John Knight adli sanatci sanat enstalasyonlarini porselen plakalardan ve Dorothy' den
olusturmaktadir. Sanatci, Akpene Amenuke, duvari doldurarak tekstil par¢alarindan bir sanat eseri yaratmisti.
Jimmy Robert'in enstalasyonu, arka plan, sahne ve oda ayiric1 gérevi géren on dokuzuncu yiizy1l altin kaplamali
katlanabilir ekran ve performans sirasinda sanatgi tarafindan takilan aynalar da dahil olmak {izere gegmis bir
performansin ¢alismalarindan olusturmaktadir. Abroath Smokie'de (2016) Magali Reus, mevcut nesnelere
dogrudan atifta bulunmasa da eyerler, motosikletler ve battaniyelerle iliskileri ¢agristiran heykelsi formlar
olusturmak i¢in kumasg ve deri isleme malzemeleri kullanmaktadir. (Gorsel 5 8) Isa Genzken'in Schauspieler serisi,
teatral pozlar ve dekorda abartili giyimli mankenlerden olusturmaktadir. Bu "sehirli kovboylar" ve "uzaylilar",
kendi deyimiyle, fiitlirist bir filmden figiiranlar diye nitelendirmektedir. Bu sergi i¢in Genzken, kendi
gardirobundaki kiyafetleri kullanarak ve sanatg1 Schauspieler ile hem otoportrenin sinirlarini hem de 6zel kimlik



ile kamusal imaj arasindaki simir1 kesfetmektedir (www.stedelijk.nl/en/exhibitions/hybrid-sculpture#slideshow-
48614).
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Goérsel 3 Cosima von Bonin, “Hibrit heykel Sergisi,” Collection Stedelijk Museum Amsterdam. Photo: Peter
Tijhuis, 2000.

Gorsel 4 Jessica Stockholder, “Hibrit heykel Sergisi,”. Collection Stedelijk Museum Amsterdam. Photo: Peter
Tijhuis, 1998

Gorsel 5, Magali Reus, ‘Arbroath Smokie’, Collection Stedelijk Museum Amsterdam. Photo: Peter Tijhuis, 2016.



Gorsel 6, Marc Bijl, ‘Suicide Machine’, Collection Stedelijk Museum Amsterdam. Photo: Peter Tijhuis, 2003.

Hunt Miizesi, Limerick, Irlanda da bulunmaktadir. “Durumsal Hibrit Derlemeler” temali kamu ortamlarinda
“SHAPE” adi verilen bir proje iginde bilgisayar destekli bir ¢alismadir. Bu proje, miize ziyaretcilerinin
deneyimlerini desteklemeyi amaglamaktadir. Bu proje sergi haline getirilmistir. Bu ¢alismada sadelik 6n plandadir.
Ziyaretgiler, bilgi saglamak i¢in metin panellerini kullanmaktadir. Ziyaretgiler miize eserleri hakkinda
deneyimlemede bulunmak i¢in kilitli cam igine alinirlar. Sergideki nesnelerle etkilesimde bulunulmasina uygun
olarak tasarlanmistir. Kamu enstalasyonlarinin etnografik caligmalari igin igbirlik¢i bir anlayisla ¢iftler ve aile
gruplarmin etkilesimi 6n plana alinmigtir. Sergiler ve eserler hakkinda miize rehberleri ve diger bir takim gorevliler
bulunmaktadir. Ziyaretgiler, ortak katilim saglayarak, miize deneyiminde isbirlifi ve navigasyon yollarini
galerilerin, sergilerin kesfini gergeklestirerek, ayni zamanda bu deneyimin tadini ¢ikararak sonuglar elde
etmektedirler. Sosyal etkilesim hibrit serginin en temel gayesidir.

“SHAPE” projesi ilging verilerini her yerde bulunabilen yeni teknoloji mekanizmalariyla birlestirerek hibrit
normlar elde etmektedir. Yeni ve ilgi ¢ekici formlar olusturmak i¢in yeni medya ile miizelerdeki etkilesimli ve
igbirlik¢i deneyimler tasarlamaktadir. "Gegmisi Yeniden Takip Etmek” hikayeleri, nesneleri, gizemleri kesfetmek,
“SHAPE"™ projesinin gayelerindendir. Hunt Miizesi, etkilesimli bilgisayarlar vasitasiyla, yeni uygulamalar
gelistirmek i¢in tasarlanmig teknolojileri hassas bir sekilde bir miize ortamina adapte etmektedir. Bu teknolojik
uygulamalar, sanata giden yolda bir ara¢ gorevi listlenmekte ve mevcut eserlere deger katmaktadir. “Gegmisi
Yeniden Izlemek" sergi tasarimu, bir dizi saha caligmastyla edinilen birikim ile (Ciolfi, Bannon, 2002, s. 311) ve
bir dizi seri tretim tarafindan desteklenmistir. Bunun yani sira katilimci tasarim oturumlari, prototip olusturma
atolyeleri ve odak gruplari da gergeklestirilmektedir (Ferris, Bannon, Ciolfi, Gallagher, Hall, 2004, s. 205-207).
Hunt Museum ‘un 2003 katalogunda iki oda biiyiikliiglinde ¢alisma odas1 ve fikir odasi gibi alanlar, olusturulan
etkilesimli (enstalasyon) yerlestirmeleri igermektedir. Miizenin gegici sergi alani icinde(Gorsel 7) kaynagi ve
amaci bilinmeyen veya belirsiz gizemli nesneler “RFID” denilen bir programla donatilmistir. Nesne kartlar
teknolojisi, ziyaretcilere, kurulumlarda ve bilgi sunumu esnasinda tetkik ve deneyim igin birlestirici bir aktivite
saglamaktadir. Tarihsel av yagsamu sergisinde artirilmis gerceklik uygulamasi kullamilmistir. Bu alan, ziyaretginin
heyecanimi arttirmak i¢in tasarlanmistir. Katilimcilarin hayal giicii, bu gizemli sergileri, anlamak igin gesitli
perspektifler sunan ve bunlart yorumlamak igin kullanilabilecek sistemlerle donatilmigtir. Miizenin goriis odas,
ziyaretgilerin eserlerinin kopyalarini yapmalarini saglamak icin kurgulanmigtir. Nesneler ve onlar hakkinda
katilimcilarm kigisel goriislerinin kaydedilmesi, bu gizemli nesnelere dokunmak adina hazirlanmis bir alandir.
Ziyaretgi verilerinin kayitlar1 toplanarak, gorsel ve isitsel yollarla mekan duvarlarina yansitilmaktadir. Ziyaretgiler,
kendi iirettikleri, etkilesim kurduklari, bu caligmalar1 yine kendileri izlemektedirler. Ayrica, ziyaretgilere ait
caligmalar (gorsel ve isitsel) diger baska oturumlarda miizeyi ziyarete gelen tiim bireylere de gosterilebilmektedir.



Gorsel 7, “SHAPE” projesi, "Gegmigi Yeniden Takip Etmek” (Ciolfi, Bannon, 2002)

Winterthur Fotomuseum, fotograf ve gorsel kiiltiirii sunmanin ve tartismanin on saflarinda yer almaktadir. Bireysel
sanatcilara ve grup gosterilerine adanmis gecici sergi, repertuarinin bir pargasi olan miize, geng fotografcilarin
yan1 sira taninmis bir {ine sahip olanlarin eserlerini de sergilemektedir. Buna ek olarak, fotograf fenomenlerini
yeni teknolojiler ve dijital medya baglaminda inceleyerek bir takim elestirilere maruz birakmaktadir. Miizede,
diyalog ve fikir aligverisine odaklanan cok cesitli sanatsal, uygulamali ve kiiltiirel fotograf¢ilik bigimleri
arastirilmaktadir. Kurum, medyanin diisiiniilmiis, 6zerk ve yaratici kullanimina kendini adamistir. Koleksiyonlari
(1960'a kadar uzanan), fotografciligin tarihini ve anlatilarini ve onun tiim farkli bigimlerinde bir arag olarak
anlagilmasina yardimci olmaktadir. Miizede, 19 Nisan 2021'den itibaren yine rehberli turlar diizenlenmekte ve
atdlye caligmalari yapilmaktadir. Ayrica okullar igin rehberli turlar ve atdlyeler sunulmaktadir
(https://www.fotomuseum.ch/de/exhibitions-post/hybrid/Winterthur). Fotomuseum’un sira dis1 sergilerinden biri
de “Hibrit” sergisidir. 2000 y1linda diizenlenen sergide, fotograflarin farkli iki tiiriin birlestirilmesinden olusturulan
yeni bir gorselle kurgulanmasi ele alimustir. (Gorsel. 8)
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Gorsel 8, Hybrid, Winterthur Fotomuseum, https.://www.fotomuseum.ch/de/exhibitions-post/hybrid/

Tiirkiye’de miizeler disinda son zamanlarda sayilan gittikce cogalmaya baslayan sanat galerileri de gagdas
sanatlarin sira dig1 6rneklerine ev sahipligi yapmaktadir. Bunlardan bazilarinda hibrit temali sanatsal konular
islenmektedir. Fransiz sanat¢1 Raphaél Barontini, Tiirkiye’deki ilk kisisel sergisini Fatih-Istanbul’da bulunan “The
Pill” sanat galerisi’ nde gergeklestirmektedir. “Bir Asteroid’ ten Duvar Kilimi” adli sergi, Raphaél Barontini adli
sanatcinin tekstil kolajlar1 ve portrelerinden olusmaktadir. “Bir Asteroit "ten Duvar Kilimi” sergisi, Fransiz sanatgi
Raphaél Barontini’nin geng yaslarda iirettigi ¢alismalardandir. Diinya {izerinde pek ¢ok onemli kuruma konuk
olmus, 6nemli koleksiyonlarda yer almis, tekstil ve portre kolajlart diizenlemistir. Daha 6nce “11. Afrika Fotograf
Bienali” nde de eserlerini sergileyen Rapha€l Barontini, farkli ve kendine has tislubuyla olusturdugu bu kolaj
caligmalarini, mekan iizerinden sagladig: biitiinliikle ortaya ¢ikarmaktadir. (Gorsel 9, 10) Sergilenen iki biiyiik
tekstil kolaji, sergi katilimcilariin ilgisini ¢ekmektedir. Galeriye adim atildigi anda, olusturulmaya calisan bir
mekan — kurgu paralelligi dikkat ¢ekmektedir. Devasa biiyiiklikkte kumas parcalarinin iizerinde kullanilan
figilirlerin her biri, tarihsel, fiitiiristtik ve hibrit niteliklidir. Olusturulan karakterlerin gergekgiligi ve gergeklikten
uzak halleri hemen hemen her ¢aligmada mevcut olan tezat bir duyguyu ifade etmektedir. Sanat¢inin kolajlarin
tiretirken geleneksel kolaj tekniginden uzaklasmamis olmasinin yani sira, kullandig1 baski tekniginin de dijitalmis
gibi bir alg1 olusturmasi farkli bir gorsel deneyim yasatmaktadir.



Sergide yer alan portreler; “Hibrit kimlikler,” tarihsel ve fiitiiristtik olmalar1 diginda, dogu-bat1 sentezini de
biinyelerinde barindirmaktadir. Zira bu dogrultuda yer alan “Hibrit kimlikler” aslinda birer gelecegin muhayyilesi
pozisyonundadir. Tiim bu hibrit portreler referans olarak alinirsa eger, akillarda “bir kiiltiir ka¢ katmandan
olusabilir”’? “bdyle bir gelecege gerek var m1”? Vb. gibi sorulari ¢agristirmaktadir (Tar1, 2018).

Gorsel 9, 10, Raphaél Barontini, Nermin Tari (2018).

SONUC

Dijital devrimin {izerinden otuz y1l kadar bir zaman ge¢mistir. Bugiin gelinen noktadaki, ortak gériis, bilimin ve
ekonominin tim dallarina niifuz eden, toplumu ve bireyi etkileyen sanayi sonrasi bilgi ¢agina gegis yapildigi
yoniindedir. Bunun bir yonii kitlesel gog, insanlarin ve mallarin, hizmetlerin, simgelerin ve bilgilerin kiiresel
dolagmmudir. Bu olaylarin dogurdugu gelismelerden kaynaklanan durumlar genellikle “hibritlesme” olarak
nitelendirilmektedir. Genel olarak, bu terim ekili bitkilerin agilanmas1 diye tanimlanmaktadir. Oysa giiniimiizde
sanatsal bir ifade bi¢imi olarak ta kullanilmaktadir. Bu baglamda, dogaldan yapaya, gercekten sanala, analogdan
dijitale, homojenden heterojene, alana gegisi gibi birgok disiplini ifade etmektedir. Bu kavram bir anlamda,
insanlarin ontolojik, algisal, imaj1 bakimindan ve etik tutumlarinin yansimalaridir. Hibrit bir yasam tarz1 gelecege
giden bir yol olabilir mi? yoksa karsilanacak bir kotiilik mii? tiirinden sorular, sanatgilarin vizyon, yetenek,
felsefik diisiinme, vb. yargilari ile yanit arayarak sanatlarina yansitmalar1 sonucunda beliren sorulardir.

Farkl1 otoritelerin bir araya getirdigi sektdrel pazarlama stratejilerinde, tasarimlarinda ya da yaratici diisiinebilme
konusunda karsilasilan problemlere yeni ¢oziimler iiretme becerisi giderek artan bir ihtiyagtir. Hibrit diisiinebilme
yetenegi, Ozellikle de gelecekte yapay zeka projelerine dayali sistemlere donatilmis bir diinyada insanlar igin
onemli rekabet unsurlarindan biri olacagimi tasavvur edebilmek &ngoriiler arasindadir. iki farkli kavrami
birlestirerek, bu hibrit olusumla bambaska bir nesne meydana getirmek yeni bir tiriin elde etmek, hibrit diisiinebilen
sanatcilarin, sik¢a kullandigi bir metottur. Bazi nesneleri tek bir odaktan algilamak yerine, {ist diizey bir katmanda
diistinmeye baslamak durumu hibrit diigiinmedir.

Post-endiistriyel bilgi ¢cagda gerceklesmis hibrit projeler, bilim ve ekonominin tiim dallarini, toplumu ve bireyi
kucaklamistir. Bu ayn1 zamanda kitlesel gocii, insanlarin ve mallarin, hizmetlerin, isaretlerin ve bilginin kiiresel
dolasimini da icermektedir. Bu gelismenin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan durumlara genellikle "hibritlesme" adi
verilmektedir.

Hibrit diisiinmenin sanata aktarimi ile daha zengin igerikler elde edinebilmektedir. Bir ekiple ¢alisabilmek sorular
sormak, baskalarinin deneyimlerinden ve fikirlerinden faydalanabilmek, daha iyisini diislinmek zihninin sinirlarim
zorlamak, daha yaratici bir bireye doniisebilmek i¢in 6nemli parametrelerdir. Degisme adapte olmak, gelecegi
tasarlamak tasavvur etmek, yeni beceri ve yetenekler kazanmak, profesyonel destek almak gerekmektedir. Bu
ilkeler kitlesel doniisiimler icin son derece 6nemli adimlardir. Hibrit miizede nesneleri yorumlamak, miizelerin
ay1rt edici yorumlayici roliine iligkin politika kararlarinin sonuglarini vurgulamaktadir.
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Miizeler, hem fiziksel alanda hem de dijital platformlarda cesitli izleyicilerle etkilesim kurmay1 hedeflemektedir.
Dijitallestirilmis koleksiyonlar ve sosyal medyanin sagladigi erisimin artmasiyla miizeler, miize ziyaretini
farklilastiran, kurum ve koleksiyonuyla iletisimi arttiran etkilesimli, kisisellestirilmis deneyimler i¢in daha fazla
izleyici talebini karsilama zorluguyla karsi karsiya kalmaktadir. Bu talebe yanit olarak, diinyanin dort bir yanindaki
miizeler, yeni anlatim olanaklarinin kilidini agmak ve miizenin ziyaret¢i deneyimini serginin fiziksel sinirlarinin
Otesine genisletmek icin etkilesimli dijital araglarin sagladig: olanaklar1 arastirmaktadir.

Miizebilim literatiiriinde hibrit sergiler ve etkinlikler yeni yeni ortaya ¢ikmaya baslayan sanatsal atilimlardir. Bat1
iilkelerinde birgok miizede bir takim hibrit sergiler diizenlenmektedir. Ozellikle miizelerin artik klasik
islevlerinden uzaklasarak farklilagmasi ¢agdas sanatsal ¢alismalarin ana temasini olusturmaktadir. Arastirmada
genel tarama modellerinden literatiir taramas1 ve nitel yontemlerden biri olan gozlem tekniginden yararlanilmistir.
Bu kapsamda ilgili literatiir taranmasi yapilarak, Avrupa’nin farkli tilkelerindeki miizeler, ¢evrim igi platformlarda
ziyaret edilmis, fotograflar1 temin edilmis ve gozlemler yapilmistir. Hibrit sanatsal uygulama modellerinin
incelendigi miize 6rneklerinden, Ingiltere Tring Doga Tarihi Miizesi, Hibrit Hayvanlar Miizesi, Stedelijk Miizesi,
irlanda da Limerick, Hunt Miizesi, Winterthur Fotomuseum’dan fotograf ve gérsel kiiltiir calismalar1, Tiirkiye’de
Fatih-Istanbul’da bulunan “The Pill” sanat galerisinin hibrit sanat faaliyetleri konu edinilmistir. Incelenen miize
orneklerinden yola ¢ikarak elde edilen bulgulara gore, 21. yiiz y1l cagdas sanatgilar1 yasam felsefelerinden de ilham
alarak, ideallerindeki diissel diinyalarmin, argiimanlarini ve sira disi diisiinme bigimlerini sanatlaria
yansitmaktadirlar. Yeryiiziinde insanlar arasi problemleri ve insanoglunun ekosistemdeki dejenerasyona sebep
olmasindan kaynaklanan problemlere karsi bir farkindalik yaratmak igin sanatsal faaliyetlerini bir ara¢ olarak
kullanmaktadirlar.

Bu caligma, hibrit sanat alaninda miizelerin kendilerini nasil algiladiklarini deneyimlendiklerini ve ikili (biligsel
ve duyusal) uyarimi nasil yonettiklerini incelemeyi amaglamaktadir. Miizelerin hibritlesmesini sadece sergi ve
koleksiyon olusturmakta degil birgok aktivitelerinde nasil ele aldiklari sekliyle ¢6ziimlenmeye calisilmistir. Hibrit
miizeleri dramatize etmek i¢in kullanilan deneyimsel araglar1 orijinal bir katilimc1 deneyimine sunarak ta nitelikli
bulgular elde edilebilir. Kuramsal sanatlarin soyut ifade bigimlerinden olan hibrit sanat uygulamalarinin ¢agdasa
sanatlar miizelerinde ve sanat galerilerinde sira dist konumlanmalarinin sanatseverler nezdinde olumlu tepkiler
dogurmaktadir ki 6zellikle Tiirkiye’de cagdas sanatlar miizelerinin ve sanat galerilerinin niceliksel artiglart son
donemlerde fark edilen bir gelisme olarak degerlendirilebilmektedir.
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