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Oz

Dijital teknolojinin gezegene yiiksek hizda entegrasyonu ile elde edilen sanal 6zgirliik, ayni zamanda
gerceklik algisi lizerinde yarattigl degisimler sebebiyle yiiz yiize etkilesim kisitlar da getirmistir. Gelisen
teknolojinin dijital cag ile insanlik arasinda képrii gérevini saglayan bulusu da Yapay Zeka Teknolojileri
olmustur. insan beyninin dahil oldugu her tiirlii etkilesim ve deneyim, yeni bir yapilanma déngiisii yarat-
maktadir. Yapay Zeka tasarim modellerinin temelinde essiz ve sira disi 6zellikleri barindiran insan beyni
bulunmaktadir. insanlar tarafindan olusturulan biyolojik kopyanin, insana rakip tutulmamasi adina gizil-
mesi gereken yol haritasinda, yenilikgi bir bakis agisi ilke edinilmelidir. Ayrica dijitallesme siirecinde insa-
nin igcinde yasadigi toplumun sosyo-kiiltiirel degerleri ve ihtiyag duydugu dinsel 6greti ile dinsel inangla-
rini da baski ve yonlendirmeler olmadan yasayabilecegi imkan ve ortama sahip olmalidir. Bu kapsamda,
gelecek kusaklarin ortak kdiltiir entegrasyonunda dogru konumlanabilme, degisim ve déniisimii sagla-
yabilmek icin disiplinler arasi ¢alisma ile yeniden yapilanma modelleri gelistirilmelidir. Ayrica yenicaga
uygun; 6zgtin, 6zglrliik¢li ve tasarimsal bir egitim modeline gecis planlanmalidir. Calismada betimsel
arastirma yontemi ve kurgulama yéntemi birlikte kullanilmistir.
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Human Based on Artificial Intelligence:
Data-ism and the Religious Value Paradox

Abstract

The virtual freedom achieved by the integration of digital technology to the planet at high speed has
also brought face-to-face interaction constraints due to the changes it creates in the perception of
reality. Artificial Intelligence Technologies is the invention that provides the bridge between the digital
age and humanity of the developing technology. All kinds of interactions and experiences involving
the human brain create a new structuring cycle on its existence with its plasticity feature. The basis of
Artificial Intelligence design models is the human brain, which has unique and extraordinary features.
An innovative perspective should be adopted as a principle in the roadmap that should be drawn so
that the biological copy created by humans is not rivaled by humans. In this context, interdisciplinary
work and restructuring models should be developed to ensure the correct positioning, change, and
transformation of future generations in the common cultural integration. Also suitable for the new
age; A transition to an original, libertarian, and design education model should be planned. In addition,
a transition to a new age education model should be planned. In the study, the descriptive research
method and constructing method were used together.
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Giris

Yasadigimiz gezegen lizerinde, fizyolojisinin ana c¢alisma prensiplerini
¢6ziimleyen ve varolus siirecine sirekli anlam katma amacl girisimlerde bulunan
tek canli hi¢ siphesiz insandir. Bu imkani saglayan ise temel organi olan beyni ile
onun ifade sekli olan zekasidir. 21. yy. itibariyle ivmelenen teknolojik gelismelerin
getirdigi dijital entegrasyonlar bilgi toplumundan bilgi 6tesi toplumuna gegisi de
kacinilmaz kilmistir. Insanlik tarihinin yenicaginda yasanan bilimsel calismalar, inter-
disipliner yaklagimla etkilesimlerini artirarak girilmesi zor alanlara da isik tutmustur.
ilgili alanlarin basinda ise ¢agin sistem kodlari arasinda yer alan Yapay zeka tekno-
lojileri gelmektedir.

Bilgisayar icadi ile birlikte temeli atilan yapay zeka teknolojisinin kaynaginda
insan konumlandirilir. Henuz yiiz yilini dahi dolduramamis ilerleme siireci hominid
tirlerin baslangicindan homo sapiense kadar uzanan gelisim asamalarina benzer.
Baslangi¢ noktasinda insan zekasinin gerceklestirebilecegi eylemler baz alinarak,
isletim sisteminin nasil olusturulabilecegi (izerine matematiksel tasarimlar ortaya
konulmustur. Norobilim ¢atisi altinda farkli alanlardan ve disiplinlerden toplanan
bilgi, tasarimcinin teknik tecriibesi ve zihinde canlandirdigl hayal giiclyle birlikte
harmanlanir. Béylece bilgi tiretimi ve tasarim stireci sonunda, bilginin gérunir kilin-
masina olanak saglayan yapay zeka teknolojisi ortaya ¢ikmistir.

insan zekasinin 6ziinde bilgiyi alma, isleme ve bunun sonucunda yeni bilgiler
tretmeye dayali ardisik bir dongii siireci vardir. Dijitallesme alaninda yasanan tek-
nolojik gelismelere paralel, gelinen noktada yapay zekanin bilgiyi depolama kapasi-
tesiinsan zekasindan daha lst seviyelere ulagmistir. Buiglevi ile yakin zamana kadar
arag olarak kullanilmis, kodlama ve otomasyon teknikleriyle, planlanan eylemlerin
sanal veya fiziksel ortamlarda gerceklestirilmesini saglamistir. Yasanan son dénem
yeniliklerinde ise ana hat lizerinde yapilandirilan yapay sinir agi tizerinden mevcut
bilginin analizi, hatta bunun sonucu olarak yeni ¢iktilar tiretebilmesi glindeme gel-
mistir. Calismalar heniiz test asamasinda olsa da agik platform sistemleri (izerinden
sergilenen sonuglara dair érnekler ¢cok yakin zamanda insan etkilesiminin oldugu
her alanda kullaniminin kaginilmaz oldugunu géstermektedir.

Yapay zekanin hali hazirdaki kullanim alanlarinin tizerine zenginlestirilmis
ve heniz girilmemis kullanim alanlarinin da eklenecegi dustindliince ilk akla gelen
soru; insanin konunun odaginda kalip kalamayacagi yéniindedir. Bugiine kadar in-
sanin arag olarak kullandig teknolojinin ilerledikce insani bir arag olarak kullanma-
masl icin dne siiriilmesi gereken anahtar kelime “degisim” olacaktir. insanin ken-
dinden ilhamla olusturdugu teknolojik bir unsurun, kendisine rakip gérilmemesi
acisindan insan hayatina dogru adaptasyonu yiiksek 6nem arz etmektedir. Bilgi
Otesi topluma geciste pek ¢ok alanda yapilmasi gereken reformlar insan 6ziinde
de gecerlidir. Yenicagin diisiinme ve egitim sisteminin merkezinde konumlandiri-
lan “Tasarim Odakl Diistinme” sistemi de bu perspektifte endistriyel kullanimina
paralel bir hayat tasarimi olarak goériilmeli ve insan yasam tarzinin merkezinde tu-
tulmahdir.

Galisma kapsaminda yapay zeka teknolojilerinin tasariminda insan faktéri-
niin dogru kodlanmasi esas alinacaktir. ilgili alanda medya sektériinde uygulanan
calismalar tizerinden gerceklestirilecek nitel incelemelerden elde edilen bulgularin
insan odakll yorumlanmasi saglanacaktir. Elde edilen ciktilar ise yapay zeka teme-
linde insan konumunun siirdirilebilirligi ve insanin ara¢ yerine amag pozisyonun-
da konumlanabilmesi, sosyo-kiiltirel ve dinsel degerleri 6grenme ve yasayabilme
ozgurlugl temelinde gerekli egitim reformlar cercevesinde degerlendirilecektir.

1. Yapay Zeka ve Tasarim Sarmali

_ Her tasarim bir 6zgtinlik meydana getirme bi¢imidir ve bir ihtiyactan dogar.
Insanin 6zgiin olarak gelistirdigi her tasarim da bu yénde bir sire kisitinin s6z ko-
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nusu oldugu 6ne sirdlebilir. Her ¢iktinin bir ihtiyaca karsilik geldigi diistinllerek be-
lirlenen ihtiyaclara zaman ¢ergevesi ¢izildiginde, mevcut ¢iktinin dmri de paranteze
alinmis olmaktadir. Baslangi¢ ve bitisi sinirlandinlmig zaman ¢izgisi Gizerinde sunulan
sonuca arz-talep dengesi getirilmesi, zamanin kisitini dogurabilmekte ve gelismeyi ya-
vaslatabilmekte ya da gecici siire dondurabilmektedir (Hawking, 2013). Iyi bir tasarim
zamansizdir. Zaman ve mekan baghhgi olmadan gelistirilen tasarimlarin ytizyillar boyu
varligini stirdirebildigi gézlemlenmektedir. insan, zaman déngiisii icerisinde tasarladi-
g1 ve olusturdugu eserler ile nesilden nesile bilimsel bilgisini, sosyo-kdiltiirel ve inangsal
degerlerini aktararak stirekli bir kaynak genislemesine sebep olur.

Harari’ye (2016) gore; bilgi otesi toplumun kaynagini; evrendeki bilimsel bil-
gi akisinin sagladigi girdi, isleme ve ¢kt siirecinin sonucu ortaya ¢ikan “Biiydk Veri”
(Big Data) olusturmaktadir. Terminolojide Dataizm veya Veri-izm olarak da adland:-
rilan “Blyik Veri” calismalarinin temelini Darwin’in dnciiliik ettigi “Turlerin Kékeni”
arastirmasina dayanmaktadir. Arastirma kapsaminda sunulan yasamsal organizmala-
rin, bilgisayarin atasi olarak bilinen Turing makinalarinin icadiyla birlikte biyokimyasal
algoritmalar formundaki algisinin kabul edilmesi yer almaktadir. Bu noktadan sonra
gelisimi devam eden, gittikce blytliyen ve de karmasiklasan algoritmalar bilimsel disip-
linler arasindaki mesafeleri agmigken, dataizm tim verileri tek bir cati altinda toplaya-
rak tim disiplinlere kapsayici bir ¢6ziim 6nerisi sunmustur (Harari, 2016). Glinimtize
kadar gelen siirecte elde edilen devasa bilimsel bilgi (veri) birikiminin, ‘sadece insan
tarafindan islenmesinin miimkiin olamayacag’ yaklagimi kapsaminda gerceklestirilen
calismalar, bu goérevin, insan zekasindan daha hizli ve etkin isleme kapasitesine sahip
‘elektronik algoritmalarin’, diger bir ifadeyle; ‘Yapay Zeka’nin tasarlanmasi ve gelistiril-
mesini saglamistir.

Biylk verinin dogusu ve sergiledigi gelisim sireci ile yapay zeka kullanimi ve
uygulama 6rnekleri, geleneksel 6grenme metotlari basta olmak lizere tiim sektdrel,
kamusal ve toplumsal yasam bicimlerini de ters yliz etmektedir (Harari, 2016). Verinin
duragan varligi tek basina bir anlam ifade etmeyecektir. Dataizm yaklasiminda “Bu-
ylik Veri” calismalarinin sadece bilimsel bilgiye dayali verilerin toplanmasi nedeniyle
mekanik bir yapri arz ettigi gozlemlenmektedir. Ancak insanin hangi noktada konum-
landig1 ve dogru cizilmis bir yol haritasinda ilerledigi de kritik 6nem tasimaktadir.
insanin sadece bilimsel bilgiye dayali, diger bir ifadeyle; somut degerlere dayali bir
yasam siirdiirmesi miimkiin degildir. insan sadece fiziksel ve/veya mekanik bir varlik
degil, ayni zamanda duygusal ve somut olmayan degerlere de sahip olan bir varliktir.
ilkel toplumdan giiniimiize insanlara yiiklenen misyon; hem sosyo-kiiltiirel ve manevi
(dinsel) deger ve inanclarini gelistirerek yasamak hem de bilimsel bilgi birikimini arttir-
maktir. Bir baska deyisle; insanin, toplumsal yasam ile mevcut bilgiden yeni ve 6zgiin
bilgiyi olusturarak bireysel yasam kalitesini arttirmak ve bununla birlikte, i¢sel doyum
saglamasinda gerekli olan sosyo-kdiltiirel ve manevi degerlerini de gelistirerek yasama-
st temel amactir.

Bugiin diinya tizerinde 7,8 milyar insan yasamaktadir. insan, kendisini bagimsiz
birer canl olarak tanimlasa da dataizme gore; insanlar bagimsiz canlilar degillerdir.
Diinyadaki 7,8 milyar beynin aktif olarak varligi ve birbirleriyle girdigi etkilesimler ortak
bir aga dahil olunduguna isaret etmektedir ve beyin devreleri, yliksek oranda &teki
beyinlerle iliskili bélimlere sahiptir. Dolayisiyla aktarilan tasarim yaklasiminda, birey-
lerin ortak bir mega organizmanin edimlerine baglanmasi gerektigi savunulmaktadir
(Eagleman, 2015). Ortaya konan sanal organizmanin, mevcuttaki gerceklikle enteg-
re calisma sekli arasinda yer alan ince gizgi insanin gerceklik algisinda da degisimlere
sebep olmaktadir. Temel olarak beynin ¢alisma prensiplerinin bir parcasi olan algida,
hayal ile gercek arasinda netlik saglanmaktadir (Tarhan, 2012). Bu noktada dataizme
gore; sanal gerceklik ile, varligi 6grenilmis bilgilere dayanan mevcut gerceklik birlikte
harmanlanarak dijital diinyada dogmus jenerasyonun ana gercekligini olusturmaktadir
(Eagleman, 2015).

aviaaw
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Tasarimin temel ilkelerinde gezegen dogasinin isleyisinden alinan ilhamin ak-
tarimi s6z konusudur. Bu ilhamdan sonugla yapisinda biyolojik yansimalar bulundu-
ran tasarimlar; Biyomimetik veya biyotaklit ilkelerinden dogmus tasarimlar olarak
ifade edilmektedir (Goddard, 2021). Tasarimin temeli evrendeki blyiik resmin ayna-
st olan dogadir ve hig sliphesiz tasarimlarin ana ilham kaynagi da yine doganin ken-
disidir. Tarihsel siireglerin timiinde insan, hayati kolaylastirici buluglarin tasarimina
imza atmis bulunmaktadir. Gelinen noktada, gelistirilmis yapay zeka teknolojileri
de insanin ve toplumun duydugu ihtiya¢ kapsaminda gergeklestirilen ¢alismalar
sonucunda ortaya c¢ikmistir. Bu teknolojilerin tasariminda kullanilan sinir (dijital)
aglarinin insan fizyolojisiyle esdeger bir yapida bulunmasinin da arkasinda biyolojik
taklit ilkeleri bulunmaktadir. Prensipte de sanal olarak modellenen insan beyni,
etkilesimde bulundugu tiim alanlarda kullaniimak tzere kodlanmaktadir. Yapay
zekanin tasarim ilkelerinin ¢ercevesini her asamada insan faktori belirlemektedir.
Bu yaklasima gore; insan fizyolojisi (izerine yapilan arastirma ve inceleme ¢alisma-
larindaki her gelisme paralel olarak yapay zeka tasarim ve uygulamalarina yonelik
calismalara da yansiyacaktir.

Yapay zeka tasariminin esin kaynagi insan oldugu gibi gelistiriime amaci da
insanin gereksinim duydugu bilgi birikimi ve bu bilginin etkin sekilde kullanilarak
refah seviyesini arttirmaktir. Diger bir ifadeyle gelistirilen bu teknolojinin temel
gorevi; insan refahini arttirmada kullanilan bir ara¢ olmasidir. insani yapay zeka
teknolojisinden Gstln kilan temel 6zellik; bilimsel bilgi birikimini saglama ve kul-
lanabilmesinin yani sira sosyo-kiiltiirel ve manevi duygular olusturup-gelistirip-ya-
sayabilme 6zelligine sahip olmasidir. Arag ve amacin yer degistirmesi ise aradaki
bagi bagimliliga déniistiirebilir. insanin her daim nitelikli yasam siirebilmesi, odak
noktasi olmasi ve ara¢ konumuna diismemesinin temel yolu gelisim sirecinin te-
mellerinin atildi§1 6grenme metotlarindan ge¢mektedir. Bugiin teknolojik alanda
stregelen reformlar egitim alt yapisinda da gergeklestirilmelidir.

2. Medya Sektériinde Yapay Zeka Tasarimlarinin insan Merkezli Ornekleri

Gaglar boyu insanhgin karsisina konulan devrim niteligindeki her yeni gelis-
me, spekiilatif yorumlamalari da beraberinde getirmistir. Gergeklik algisini sarsan
tiim yeniliklerin almis olduklar tepkiler benzer 6zellikler sergilerler. ilk olarak celis-
kilerden dolayi reddedilirler, sonrasinda ise; daha 6nce kesfedildigi gerekesiyle kar-
st ¢ikilir. En sonunda ise; 6nceki savlari yok sayarak normallestirilir ve kabul edilirler
(Shallit, 2005). Atesin bulunmasi, yazinin icadi, elektrigin kesfi v.b. tim buluslarin
kabullenme ve adaptasyon siireclerinde gercekligin kabuliine karsi yasanan siireg
hep ayni olmustur. Gercek diinya ile sanal diinyanin bir araya gelerek ortak bir ger-
ceklige dogru evrilme siirecinde de tarih tekerriir etmektedir. Oncesinde yasanan
buluslar nasil ki benzer siireclerden gecmesine ragmen, zaman icerisinde varliklari
kabullenilerek ortak gerceklik icerisine dahil edildilerse, Yapay Zeka tasarimlarinin
da cok gecmeden entegrasyonu gerceklesecektir.

Endustri 3.0 stirecinden 4.0 siirecine gecis asamasinda dijital teknoloji alanin-
da siiregelen gelismeler, insan dokunusunun géruldigi her alanda somut bicimde
yerini almaya baslamistir. Enddistriyel, Gorsel-Grafik, Mimari-Cevre ve Yasam Tarzi
(sosyo-kdltiirel) olmak tizere, temel anlamda 4 alana ayriimis yenilik¢i yaklasimlar
her gecen giin ilerleme kaydetmektedirler. insan ihtiyaglarindaki yiikselis siirdiik-
ce, talebi karsilayacak arzi giderme amacl ticari faaliyetlerin ortaya cikarttigi sanayi
gruplari da her gecen giin yeni endistri kollar yaratmaktadir.

Medya endustrisi icerisinde de devam eden yenilik ve degisimler, farkli alan-
larin dogmasinin yani sira, mevcut alanlarin da dénistimiini gerekli kilmistir. Gele-
neksel Medyanin dijital siirec adaptasyonu ile Yeni Medyanin dogmasi, sonrasinda
Geleneksel Medyanin da dijital alanda faaliyetlere baslayarak donlsiim siirecine
dahil olmasi konjonktiriin seyrini ortaya koymaktadir. Gliniimiizde kitle iletisim
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cihazlarinin sagladigi medya sanal ve gercekligin getirdigi hibrit yasam modellerinin
de penceresi konumundadir. Calismanin bu bélimiinde medya alaninda 6ne ¢ikan
drnekler insan odakli bakis agisiyla, insan faktériiniin amag mi yoksa ara¢ mi oldugu
yonilinde nitel incelemeye tabi tutulmaktadir.

2018 yilinda Cin Resmi Haber Ajani Xinhua, teknoloji firmasi Sogou ile birlikte ge-
listirdigi sanal spiker projesini hayata gegirdi. Yapay Zeka destekli gerceklestirilen ¢a-
lismada, gercek bir haber spikerinden modellenen sanal spikerler, kendilerine verilen
haber metinlerini dudak hareketlerinin uyumuna kadar okuma becerilerini sergilediler.
Diinya internet Konferansinda yapilan sunumda ayrica Cince verilen bir metin, yine ya-
pay zeka lizerinden ingilizce cevirisi yapilan, farkli modellenmis bir haber spikerinin ak-
tarimiyla da yer aldi (BBC, 2018). Yaklasik 2 yil sonra, farkl meslek kollari i¢in gelistirilen
modeller de sunulmaya baslanmistir. Mesleki Avatar adiyla ifade edilen uygulamalar 3
boyutlu modelleme teknikleriyle insanlarin avatarlart olusturulmaktadir. Ayni firmanin
girisimleri kapsaminda diinyanin ilk 3 boyutlu haber spikeri de b&ylece servis edilmistir
(Euronews, 2020). ilk bakista insanin yerini yapay bir olusumun alabilmis olmasi akillara
insan gerekliliginin ortadan kalkabilecegi anekdotlarini getirse de var olan gerceklik
nitelik degil, nicelik temelleri Gizerine insa edilmektedir. Nasil ki fiziki gli¢ gerektiren is
sahalari yerini robotik teknolojiye birakarak insan kaynaginin niteligi yiiksek alanlara
yoénelmesini sagliyorsa, anda yasanan degisimlerde esas dikkate alinmasi gereken
hususlar da bu gerceklik Gizerine kurulmalidir.

Yapay zekanin gorsel alanda en yliksek ses getiren igerigi ayni zamanda etik ko-
nularda da en yiiksek kaygi yaratan calismasi olan deep fake teknigidir. Teknigin teme-
li yGz tanimlama ¢alismalarina dayanmaktadir. Yiizdeki sinir noktalarindan yola gika-
rak gercek bir insan yiiziini modelleyen, daha sonra bu avatarin harekete ge¢mesini
veya mevcut bir cekimdeki ytizi direkt olarak farkli bir yiiz ile degistirme gticiine sahip
teknigin gerceklestirilmesi oldukca pratik bir hal almistir (CNN, 2019). Teknigin genel
kullanim 6rnekleri arasinda sinemadan dijital platformlara ¢ok sayida alan drnekleri
ile karsilagilmaktadir. Cekimler esnasinda hayatini kaybeden bir oyuncunun devam ¢e-
kimlerinin farkl bir oyuncu tarafindan tamamlandiktan sonra ana oyuncunun yiiziiniin
yerlestirilmesi ilk drnekler arasindadir.

insan yiiziinden yiiksek gerceklikli kopyalara hayat veren bu teknoloji sadece
yasamakta olan kisilerin yiizlerinin kullanimina ydnelik degerlendiriimemekte, yasamini
yitirmis olan kisilerin de sanal hayatta var olmasini da saglamaktadir. Ornegin, “My
Heritage” uygulamasinda eski aile fotograflarindan olusan soy agacindaki suretlere
sanal hayat vermek mimkin hale gelmistir (Wakefield, 2021). Giinden giine pratikle-
sen uygulamalarin insan hayatindaki normallesme siireci, bu alanda gidilebilecek en
u¢ noktalardan birisinin de gerceklik algimizdaki “6lim’ kavraminin degisimine isaret
etmektedir.

Dijital etkilesimlerin gerceklik algimizda normallestigi giiniimiizde par¢amiz hali-
ne gelen online gériisme uygulamalarinin alt yapilarinda da sik¢a gézlemlenmektedir.
Kurumsal alan, egitim diinyasi, sosyal ¢evre vb. tiim alanlarda zamanin etkin kullanimi
ilkesinde goriismeler online tabanl gerceklestiriimektedir (Colombus, 2020). Ekrana
verilen suretler, esasen dijital kimlikler niteliginde oldugundan 6zel hayat yaklagiminda
farkli etik kaygilar dogursa da yapay zeka katkisi bu kaygryr miimkiin oldugunca térpu-
lemek Gizere destek olmaktadir. Uygulamalarin alt yapilarinda, kisinin ekrana yansiyan
kimliginin veya icerisinde bulundugu ortamin modellenmis sanal gértintilerinin kulla-
nimi konuya en uygun 6rnekler arasindadir. Herhangi bir platformda bu avatar veya
sablon ortam gériintiilerini kullanmak artik miimkiindiir. Oyle ki yesil perde yayincilig
ile baglayan sertiven, simdiki teknolojilerle kamera ve kullanici arasinda ekstra bir araca
gerek kalmadan hedeflenen dijital degisimleri yapabilme becerisine sahip olmustur. Ek
olarak bu platformlarin zaman ve mekan arasindaki bagi ortadan kaldirarak tasarruf
edilmesine imkan verdigi is glicli, maliyet ve zaman politikalari da mevcuttur. Tim bu
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sonugclar gerceklik algisinin normallesme siirecindeki ihtiyag konumunu destekler
niteliktedir.

Gorsel medyanin yani sira yazil medyada da yapay zekaya dayali uygulama
ornekleri goérilmektedir. Yapay zekaya sahip bir robot gazeteciden, robotlarin ba-
ris igin geldiklerine ikna etmeye yonelik bir yazi yazilmasi istenmis, robot gazeteci-
nin olusturdugu 6zgiin yazi Guardian’in ayirdigi kdsede yayinlanmistir (Guardian,
2020). Robot gazeteci tarafindan oldukca yalin bir anlatim tarzi ile hazirlanan ya-
zida; yapay zeka distinme temelli gelecekte insan hayatina dahil olacak robotlarin
insanliga bir tehdit olusturmadigl, ancak acik bir sekilde taradigi verileri aktarim-
da bu ihtimalin yine insana bagl bir etken oldugunu belirtiimektedir. Glinimuzde
artan bilgi birikiminin beraberinde bilgi kirliligini de getirdigi gercegi gbz 6niinde
bulunduruldugunda, bu asamada yine de belirli kisitlarla siizgecten gegirilerek sa-
delesmis ve dogrulugu teyit edilmis bilgiye insanin katki yapmasinin bir zorunluluk
oldugu gorilmektedir.

Bir baska basili medya 6rnegi de sinema diinyasinda yaganmaktadir. Bir gor-
selden baska bir gorsele katman atma teknigi lizerinden yeni gorseller yaratma
uygulamasi: U-GAT-IT, yine yapay zeka tarafindan yazilan manga senaryosu lze-
rinden icerige uygun karakter tasarimlari yaratiimaktadir (Ainize, 2018). Teknigin
ilk denemelerinde, usta cizerlerin eserleri taranarak yapilan ¢alismalarda beklenen
kalitede sonuglar alinamamistir. Sonraki asamalarda usta cizerlerin esin kaynagi
olan gercek diinyada yer alan unsurlar baz alinarak, gercek insan ytizleri taranma-
siyla birlikte beklenen verimlilik yakalanmistir. Tasarimda 6zgiinltigl ortaya koyan
temel ilkenin, mevcut tasarimlardan 6grenme metodu degil, o tasarimlarin da kay-
naginda, dogal hayatin gézlem ve analizi oldugu gercegi bu ¢alismanin arastirma
bulgularinda ortaya ¢ikmaktadir.

incelenen 6 6rnekte de varilan ortak cikarim: ¢alismalarin tiimiiniin odagin-
da insanin bulundugu ve bir biyotaklit siirecinin izlendigi yontindedir. Uygulanan
tim yapay zeka uygulamalarinda hedeflenen amag; insanin temelinde biyiik veri
stizgecinden gecmis bilgi bitiintiniin hizli ve etkin sekilde kolaylastirici arag fonksi-
yonu gérmesidir.

3. Yapay Zeka Temelinde insanin Dogru Kodlandirilmasi

insanligin icerisinde bulundugu durumun cergevesinin kisir bir déngi halini
almamasi adina gerekli olan cevaplari sorunun ierisinde aramak dogru bir ¢6ziim
olacaktir. Kaynagin girdisi ile ¢iktisi 6ztinde insan ise “Yapay Zeka mi insandan ¢I-
kar, yoksa insan mi yapay zekadan?” ¢ikmazina girmektense mevut durum analizi-
ni dogru bicimde gerceklestirmek gerekmektedir. Ogrenim siirecindeki girdilerin
kaynagi insandir ve yeni girdileri saglama amach ¢iktilarda bulunabilmesi icin
tretimin sirddrdlebilirligini saglamakla yikamltddr.

E-ticaret alaninda diinya genelinde sergiledigi basarinin ardindan egitim
sektoriine yonelen is insani Jack Ma, 2018’de Diinya Ekonomi Formunda gercek-
lestirdigi konusmasinda carpici konulara dikkat ¢cekmistir. Ma konusmasinda; 200
yillik bir egitim sisteminin kullaniimaya devam edilmesi durumunda, yeni neslin
teknolojiyle yarismak zorunda kalacagini ve 6grenme kapasitesi daha yliksek olan
teknoloji karsisinda yenilgiye ugramamak adina insan 6ziinde bulunan becerilere
tutunmak haricinde bir secenegin olmadigina vurgu yapmistir. Yeni neslin egitim
modellerinde reforma gidilerek makinelerin 6gretebildiginden daha farkl aktarim-
larin, 6rnegin; insani degerler, sanat, spor, kolektif hareket edebilme, ortak akil v.b.
yapi taslarinin kullaniimasindaki zorunlulugu agiklamistir (Ma, 2018). Konusmada
odaklanilmasi gereken nokta; insanin gezegendeki misyonu ve farkliliginin stirdi-
rilebilirligini saglayacak olan sahip oldugu degerlere dair kdkler ve bunlar kaybet-
memek adina gerceklesmesi gereken egitimsel degisikliklerdir.
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insan esasli yaklasimin ortak akilda degerlenip, benimsenmesiyle birlikte temel-
leri atilan gelecegin yapisal dinamiklerinin gereken tutarlilikta olmasi kritik konumda-
dir. Bu nedenle ¢izilecek yol haritasinin dogru analiz edilip hayatin her alanina entegre
edilmesi son derece 6nemlidir. Analiz siirecinin basinda dijital ¢agin dogum sancilarinin
hissedilmeye baslandigi yillara dénmek ve cikis noktasindaki asil soruyu kesfetmek ge-
rekmektedir.

Apple kurucusu Steve Jobs’un biyografisinde Universite yillarinda, egitim
sistemindeki temel bir yanlisa dair gézlemledigi farkindalik aktariimaktadir. Jobs, egi-
timinin daha ilk yillarinda 6grenmek istediklerini kendisinin yerine sistemin segtigini,
zorunlu tutulan derslerin yaraticili§ini kisitladigini, 6zg(ir bir bigimde donanimina katki
saglayacak secimleri kendi hiir iradesiyle yapmasinin mevcut sisteme alternatif olsa da
verimli olacagina kanaat getirmis ve okulu resmiyette birakmistir. Okulu birakmasina
ragmen egitimini birakmamus, diploma hakkindan vaz gecerek kendi sectigi derslere
girebilme anlagmasi gerceklestirmistir (Isaacson, 2011). Diploma sahibi olmasa da ama-
cina ulasmis ve 6zgtin bir egitim sistemiyle bir sonraki ylizyillin gerek bilisim gerekse
disiinme merkezli izlenmesi gereken yenilik¢i metotlarin olusmasinda énemili rol oy-
namistir. Sonrasindaki gelismeler sadece bilisim teknolojilerinin yer aldigi alanlarda
degil, onun da 6tesinde merkezinde insanin yer aldig1 her siiregte kendisini géstermis
ortak aklin diisiinme sistemi olan Tasarim Odakli Diisinme Sistemine hayat vermistir.

Dataizm yaklasimi kapsaminda olusturulan yapay zeka sisteminin birbirine en-
tegre; yeni diinya diizenine uyarlanmis 6 temel ilkesi bulunmaktadir. Bunlar: Empati
Kurmak, Tanimlamak, Fikir Uretmek, Prototip Gelistirmek, Test Etmek ve Paylasmak’
tir (isbank, 2020). Bu ilkelerden ilki Empati Kurmak ile baglamaktadir. Konuya insan
odakli yaklasarak duygu, distiince, his gibi insani faktdrleri analiz etmek konunun ilk
adimi olarak pozisyonlanmistir. Empati kurma becerisi sonrasinda Tanimlama adi-
mi gelmektedir. Bu adimda konunun tanimi, blytik resmin disindaki evrende de ele
alinarak hareket edilmektedir. Sonrasinda konunun ¢6ziimi ve yapilanmasi tarafinda
fikirler veya ¢6zlimlemeler tretilmektedir. Bu fikirler birden fazla problemi ¢6zme he-
defli cok sayida iretilebilmektedir. Ornekleme kisminda ilk olarak 6n prototip olustu-
rulmakta, devaminda ise elde edilen tiim tasarimsal fikir ve verilerden olusan biitiincdil
ve uygulamaya yonelik son prototip ¢alismasi ortaya konulmaktadir. Test asamasina
gecildiginde ise geribildirimler toplanmakta ve yapilan analizlerle gelisim planlamala-
ri belirlenmektedir. Son adimda paylasma evresi gerceklestirilerek, insanligin kullani-
mina sunulmaktadir (Balcaitis, 2019). Sunulan 6 ilke yapay zeka temelli uygulamanin
olusum drgiistiniin sirali ve kontrol altinda ¢6ziimlenme ve hayata gegirilis bicimidir.
Bu yaklasima gore; tim planlama ve uygulama sonucu ¢ikan {rtin veya olayin odagin-
da insan olmasi nedeniyle kullanici deneyimindeki verimlilik ve sirdirdlebilirlik diize-
yi yiksektir (Balcaitis, 2019). Bu yaklasimda ‘Tasarim Odakli Disiinme Sistemi’ aslin-
da; hayati okuma felsefesi olarak kabul edilmektedir. Sistemin ilk adimi olan “Empati
Kurma Becerisi” gliclinii insani degerlerin 6ziinden almasi sebebiyle gelecegin temel
kodlarr arasinda yer almaktadir. Sonrasinda siralanan basamaklar Yapay Zeka destek-
li gerceklestirilmesi miimkiin olan asamalar olmasina ragmen giris kisminin “Empati”
6ziinden insana dayanmasi, siireg icerisinde ilk tusa basmasi gereken konumda her
daim insana ihtiya¢ duyulmasini gerektirecektir (Balcaitis, 2019).

Bu dislinme sistemini kurumsal tabanina yerlestiren sirketlerin %71'inde sirket
kdltdrleri olumlu yénde gelisme gdstermistir. ABD borsalarinda ilk 500 icerisinde yer
alan kurum incelemelerine bakildiginda ise bu yaklasimda ilerleyen firmalarin 10 yillik
periyot icerisinde %211 oraninda bliylime yakaladiklari gériilmektedir (Kim, Kim, et. all.,
2020). Glinlimuzde sistemin kabull sadece kurumsal tabanli olmamakla birlikte yasam
bicimi olarak da tabana yayilmaktadir.

Dataizm olgusu kapsaminda degerlendirildiginde sanal ortamlar bir¢ok alanda
Ozgurlikgl yaklasimlar sergileseler de, maalesef insani duygu, dini ve etik deger ak-
tarimi konusunda kisitlayicr kalmaktadir. Bu da sosyo-kiiltiirel bir sorunun olusmasina
neden olmaktadir. Bu sorun belli bir topluma 6zgti olmayip tim toplumlari, tim dinleri
ve tiim etik degerleri ilgilendiren ve etkileyen paradoksal bir sorundur.
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4. Dataizm Felsefesinde Dini ve Etik Deger Paradoksu

Evrendeki tiim canhlarin ortak 6zelligi olan yasam déngiisii ve genetik sir-
durulebilirlik insanlik tarihinde ilk kez yapay bir olguya aktarilmis durumdadir. Ya-
pay zekanin kendi kendisine 6grenme ve gelistirme kapasitesinde ulastigi seviye ve
hizla kaydedilen ilerleme siireci g6z 6niinde bulunduruldugunda karsilasilan sonug
Dataizm (veri-izm) felsefesini ortaya ¢ikarmistir. Dataizm kavrami; ‘Biiyiik Veri’nin
olusum ve yayginlagma siireci sonunda ortaya ¢ikan bir yaklasim/felsefe olarak ta-
nimlanmaktadir (Rogers, 2018). Dataizm kavrami ilk kez David Brooks tarafindan
4 Subat 2013 tarihinde yayimlanan The New York Times’da yazilan ‘Opinion/The
Philosophy of Data’ isimli makalede kullanildi. Brooks makalesinde Dataizm’i ‘gu-
niin ylkselen felsefesi’ olarak belirtmistir. Steve Lohr’un (2015) yilinda yayinladigi
“Data-ism” isimli kitabinda; ‘Biiyiik Veri’nin bir devrim oldugunu ve bu devrimin
toplumu nasil ve ne oranda dénustiirdigiini incelemistir.

Yual Noah Harari ise 2016 tarihinde yayimladigi ‘Homo Deus: A Brief History
of Tomorrow’ isimli kitabinda; Dataizmi’: fenomenlerin sagladigi verilerin toplami-
nin ‘Biiylk Veri’yi olusturdugunu, biytik Veri tabanli veri akisinin ise; Dataizm olarak
nitelendirilebilecek tiim politik ve sosyal yapilari kapsayan bir ‘veri isleme sistemi’ni
ifade ettigini belirtmektedir. Dataizm sistemi icerisinde, insan tiiriintin ‘tek bir veri
isleme sistemini ifade ettigini, bireylerin de veri islemeye katki saglayan cipler ol-
dugunu; hayatlarinda kiminle evlenecegi, hangi meslegi sececegi, nasil bir cevrede
yasarsa daha mutlu olabilecegi gibi cok 6nemli konularda almasi gereken kararlari
algoritmalara birakacagini iddia etmektedir (Harari, 2016). Harari ayrica Dataizm
sisteminin tam ve etkin sekilde calisabilmesiicin kisisel veri gizliliginin olmamasi ge-
rektigini, tim kisisel verilerin acik olmasi gerektigini savunmaktadir (Harari, 2016).

Harari’nin 6ncdiliik ettigi Dataizm felsefesi/yaklasimi siireg iginde genis bir kit-
leyi etrafinda toplamis, zamanla Dataizm’e klasik kutsal olarak kabul edilen dinlerle
alakasi olmayan,’tekno-din’ olarak da isimlendirilen dini inang anlami da yiklendigi
gozlemlenmektedir. Yine Dataizm’e gbre insan deneyimlerinin ancak Blytik Veriye
ylklenmesiyle anlam kazanabilecegini, insan beyninin ¢cok karmasik algoritmala-
ra sahip oldugunu, insanin bunu kendisinin anlayabilecek ve anlamlandirabilecek
yeterlilikle olmadigini bu nedenle de insanin kendisini yapay zekanin kararlarina
uyumlu hale getirmesi gerektigi savunulmaktadir (Naiman, 2019). Zamanla bu fel-
sefe savunucular tarafindan Dataizm; insanin yaratmis oldugu yapay zeka taban-
Ii Biiylk Veri sayesinde yeryiiziinde cenneti yasayabilecegi, hem insanin hem de
yapay zekanin kutsaliyetini savunan, ‘yaratici paradoksu’ olarak da nitelendirilen
(Harari, 2016), fitirizme giden bir felsefeye dontismistir. Butin teknolojik icat-
larin temel amacinin insan refahini arttirmak oldugu gercekligi temel alindiginda,
Dataizm felsefesinin insani arag olarak gordiigii ve aragsallastirmaya ¢alistigi anla-
silmaktadir. Bu nedenle Dataizm felsefesinin yapay zeka tabanl teknoloji kullanimi
ile dini ve etik degerlere sosyo-kiiltiirel etkileri agisindan bilimsel elestiri yontemiy-
le incelenmesi gerekmektedir.

Acik platform kaynaklari Gzerinden ydritilen yapay zeka ¢alismalarinda, ya-
pay sinir aglarindaki derin 6grenme ve isleme kapasitesini her siiriminde ileri se-
viyede ylkseltmesi ile 6ne ¢ikan girisim GPT (Generative Pre-trained Transformer)
suriimleri olarak kabul edilmektedir. 3. Beta striimiyle farkh alanlarda uygulama
testleri devam eden stirimiin 300’in tizerinde retildigi uygulama bulunmaktadir.
Bu uygulamalar sayesinde GPT 3.0 araciligi ile yapilabilen baslica 6rnekler arasinda;
metin cevirisi yapabilme, diyalog olusturma, strateji belirleyebilme, soyut kavram
konularinda yorumda bulunabilme, siir yazabilme, kod olusturma, program tasar-
lama, miizik besteleyebilme, gérselden metine veya metinden gorsele cikti sagla-
yabilme olarak siralanabilir (Open Al, 2021). Her ne kadar stireci destekleyen buyiik
verinin olusum siirecinde insan arag olarak kullanilsa da, sunulan sonuglarin hedef-
leri ele alindiginda devam siirecinde insanin arag olmaktan ziyade araci kullanacak
amag pozisyonunda kalabilecegi sonucu dogmaktadir. Elbette bu sonucun kesin-
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lik kazanmasi, heniiz yazilmamis gelecegine dair kalemi elinde tutan insana baghdir.
Diger bir degisle; bu paradoksun ¢6ziimi de yine yapay zeka teknolojisini icat eden
insanda saklidir. insan, 6gretme siirecinden kendi 6grenme siirecine geri déndigiinde
degisimin kaginilmaz gerekliligi ile karsi karsiya kalmaktadir.

Sanal ve gercek diinyanin i¢ ice gegis siireci, adaptasyon evresini tamamlama-
sinin ardindan her zaman oldugu gibi tek bir gerceklik formuna sahip olacaktir. Dijital
tabanl yenidiinya diizeninde kontrol gercek ve sanal beynin birlesmesiyle dogacak
olan ortak akla verilmektedir. Gergeklik algisi da bu baglamda i¢ ice gecen kavramlari
normallestirme egilimini destekleyerek adaptasyon siirecine yon vermektedir. Ortaya
ctkan/gikacak olan yeni toplumsal yapida temel unsurun insan oldugu, bu nedenle de
insanlarin mutlulugu ve glivenliginin temel amag olmasi gerektigi unutulmamalidir.

Sorunun giderilebilmesi agisindan dijital empati ilkelerinin entegrasyonu, egitim
basta olmak lizere sunulan tiim uygulamalarin konfigiirasyonlarina dahil edilmelidir.
Bdylece daha gtivenli sistemlerin insasi miimkiin olacaktir (Rogers, 2018). Bilissel ve
duygusal becerilerin basinda gelen empati, dijital cagda 6n plana ¢ikan ¢evrimici ile-
tisimde ve tasarimlarin ana gévdesinde énemli yer tutmaktadir. insan etkilesimlerin-
de acgiga cikan duygulari anlamak, ortak degerlere tutunmak biitiinleyici faktor olan
empati becerisine baghdir. Dijital 6grenmenin izledigi gelisim stirecinde anahtar fak-
tor olarak empatinin konumlandinimasi kilit noktadir. Aksi durumda insanin 6grenme
modelleri de, is yapis modellerinde oldugu gibi otonom sistemlere déniiserek temel
sosyo-kiiltiirel, dini ve etik degerlerden uzaklasiimasina neden olacaktir.

Harari’nin 6nciiliglni ettigi Dataizm Felsefesi, gliniimiizde diinya lizerinde kut-
sal (semavi) olarak kabul edilen tiim dinlerin genel felsefesiyle celisen bir konumdadir.
Bu nedenle kutsal olarak kabul edilen tim dinler icin ‘ortak dini degerleri agisindan’
bir tehdit olarak goriilebilir. Clinki tiim kutsal dinlerde bir yaraticinin varligr kabul edil-
mektedir ve dinler insan odaklidir (Hume, 1995). Semavi dinlerin timiinde insan arag
degil amag¢ konumundadir (Ozcan, 1997). Bu nedenle semavi dinler ile Dataizm felse-
fesi arasinda ilk bastan farklilagsma yasanmaktadir. Ayrica Semavi dinlerin ‘ortak de-
ger’ felsefesi; dinin yaratici tarafindan insanlara génderilmis olmasi iken (Kierkegaard,
2005), Dataizm felsefesinde insan yaratici olarak kabul edilmekte ve yarattigi teknolo-
jinin kontroliinlin esas olarak kabul edildigi felsefeyi benimsemektedir. Bu ac¢idan da
biyik bir farklilasma bulunmakta ve tiim semavi dinler agisindan Dataizm felsefesi bir
paradoks olusturmaktadir.

Dataizm felsefesi ve yapay zeka uygulamalarinin toplumlarin sosyo-kiltirel ve
etik degerlere etkileri acisinda analiz edildiginde ise;

» Dizi cekimleri sirasinda 6len bir oyuncunun yapay zeka tabanli deep fake teknigi
ile filmde gdsterilmesi semavi dinler agisindan nasil degerlendirilmekte ve top-
lumlarmn etik degerlerini nasil etkilemektedir?

» Medyada spiker avatari oynatiimasinin semavi dinler acisindan ne ifade etmekte-
dir ve toplularin etik degerleriyle ¢elisen bir taraf var midir?

» Yasamini yitirmis bireylerin ytizlerinin reklamlarda, dizilerde ve filmlerde gésteril-
mesi semavi dinler ve toplumsal degerler acisindan nasil bir etki tiretmektedir?

» Taninmus kisilerin izni ve bilgisi olmadan, bulunduklar ortamlardan uzakta iken
yapay zeka tabanli uygulamalar ile ‘ekranlarda ya da diger platformlarda kulla-
nilmasinin etik etkileri nelerdir?’ gibi daha ¢ok sayida siralanabilecek sorular 6ni-
muzdeki siireclerde ¢okga tartisilacagr 6ngorilmektedir.

Biiylik resim cercevesinde toplumlarin yapay zeka uygulamalarindan ve dijital-
lesmeden kagamayacagl, tim toplumlarin dijital entegrasyonu planlamalari gerektigi
bu nedenle de her toplumun bireylerine yonelik dijital empati olgusunu yayginlastira-
bilecekleri tasarimlari gerceklestirmeleri gerekmektedir.
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Sonug

Endustri 4.0 stirecinde gerceklesen teknolojik yeniliklerin en 6nde gelen ¢a-
lismasi Yapay Zeka teknolojisinde devrim niteliginde yasanan gelismelerdir. Hizla
ilerleme kaydedilen, hayatimiza giiclii dokunuslarda bulunan bu teknolojinin alt ya-
pist insana, insani 6zel kilan ise dogasindaki 6zgiin degerlere dayalidir. Yaratilan bu
sanal beyin, tiim sistemle entegre calisir uygunlukta sunulmaktadir.

Calisma kapsaminda gelismelerin en yogun sekilde yasandigi medya sekto-
rindeki6rneklerincelenmis ve tim 6rneklerdekicikis noktasinininsan odaklioldugu
gorulmistir. Devamlilik yoniinde sirekliliginin saglanmasinda ise, yonlendirici kim-
ligiyle insanin gelecekteki konumunun kritik 6nemi tespit edilmistir. Bu konuma
giden yolda egitim sisteminde uygulanmasi sart olan dénisimiin gerekliligi ile ya-
pitya uygun modellerin saptanmasina yonelik degerlendirmeler gerceklestirilmistir.
Tasarimi tanimlama asamasinda biiyiik resimde kalabilmenin énemine paralel ko-
nunun genis evren analizinin gerceklestirilmesi; sorunun tepki verecegi noktalarda
ise gézlemi tanimlama asamasinin 6nemli yapi taslari arasinda bulundurulmasinin
gerekliligi g6zlemlenmistir.

200.000 yillik gezegen (izerinde sadece son 500 yilda 864 canl tiirl orta-
dan kalkmistir (IUCN, 2020). Konunun sebeplerine inildiginde karsilasilan avcilik,
kirlenme, yabanci tiirlerin dogusu, dogal yasam alanlarinin tahribati v.b. etkenlerin
dziinde tek bir faktér bulunmaktadir; insan (IUCN, 2020). insanin kendi soyunun
devamlihigini tehlikeye atmamasi adina toplumcu kiiltiir bilinciyle hareket etmesi
ve degisimini tetikledigi cag gecislerinde kendi kodlarini yeniden gézden gecirmesi,
mevcut kodlarin analizini dogru bir usulde yapmasi gerekmektedir.

Yapay zekanin biyolojik taklitte insan dogasini 6rneklemesi ve zihnin otonom
becerilerini de kazanabiliyor oldugu gecis siirecinde yasanan hiz, tasarim degerleri-
nin éniine gecmemelidir. insanin da otonom yerine giinden giine artirdigi otomatik
calisma prensiplerini ilke edinmesi durumunda kendi yarattigi robotik teknolojiden
bir farki kalmayacaginin, bunun sonucu olarak da rakip kulvarda yarisacagr bu
yarisin kaybedilecegi gerceginin kavranmasi gerekmektedir. Bu baglamda zihin
haritasinin gézden gecirilmesi, insan dogasinin 6ziinde bulunan islem haritasini
anlayabilmesi sarttir. Zekasinin kopyasina hayat vererek teknolojiyle harmanlan-
masini sagladigi sistemin dziinde kalabilmek adina aynanin tutuldugu yéniin bilin-
cinde olunmaldir.

Konunun 6ziinde; 6grenilmis gercekliklerimiz ve aligkanliklarimizin yeni
diinya diizenindeki transformasyon hizindan geri kalmayacak sekilde evrilmesini
saglamak ve bu ydnde ihtiya¢ duyulmakta olan yenilik¢i egitim sistemlerine gegis
yapmak yatmaktadir. Aksi halde 20.yy. hatalarini yeni dogan bu bebegi buiyitdr-
ken de yinelemesi durumunda, karsilasilabilecek olumsuz sonuglar diizeltmek icin
cok daha fazla emek vermek zorunda kalinmasi kaginilmaz olacaktir. Biiylime sii-
recinde kullanilacak egitim tasarimlarinin, mevcut modeller tizerinde bir reformu
gerekli kildig1 gercegi goz ardi edilmeyerek yeni nesillerin alt yapisini olusturacak
sistem yenliklerinin gerceklestiriimesi gerekmektedir. Bu asamalarin timinde in-
san ve toplumlarin deger yargilarina, inang sistemlerine ve etik degerlerine karsi
hassas davranilmalidir. Toplumlarin sosyo-kiiltiirel ve etik degerlerine zarar verebi-
lecek felsefe ve yapay zeka tabanl teknoloji uygulamalarina karsi ilk bastan itiba-
ren, daha tasarim asamasinda iken gerekli 6nlemler alinmalidir. Yine insanin inang
sistemini olusturan dini degerlerine karsi hassas davraniimalidir. Clinkii temel olan
insanin refah seviyesinin arttinimasidir. Diger bir degisle insan ve insan refahini
saglamak temel amactir, gelistirilmis tim teknolojiler ise insan refahini arttirmada
kullanilan aractir.
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Extended Abstract

When we look at the chronology of the planet from the past to the present,
concrete and intangible productions that human beings have adopted as a mission to
make sense of their existence and contribute to the life cycle stand out. The main po-
int that connects the basic features that distinguish humans from other living things
is the high-featured structure of the complicated brain that it has. The design scheme
of production outputs; This complex structure is formed within the framework of the
input, analysis, and output cycle.

The information, which passes through the synthesis of past observations, is
transferred to the present, starting from the fictional interpretation of the future.
With time, new information is transferred to a new source at any time, although the
source offered for common use is based on an open-based system, the chaos brought
on access by the speed of increase necessitates the simplicity of the presented sys-
tem. Technological advances bring the big data system in the digital approach to the
information infrastructure of the new age.

The analysis of big data and the heavy working conditions brought by the glo-
bal society transition on human life necessitated the inclusion of Artificial Intelligence
applications as a facilitating tool with a human-oriented approach. Due to the presen-
ce of people in the system source codes, the structure design phase of these codes
is very important to prevent the system from being a tool and becoming a goal. The
study in this perspective aims to determine the innovative methods needed for the
correct positioning of the human, which is the subject of the design, based on Artifi-
cial Intelligence.

Today, all living things can access big data, which is formed by the storage of
information over digital infrastructure, through a common network through virtual
network systems. Although there is the ease of access, the size of the data can create
dilemmas in performing the analysis process with traditional methods. On the other
hand, the continuation of human population growth and the segregation of basic ne-
eds into groups in the central control systems approach presented a similar situation.
In the situation analysis, the repetition intensity created by the autonomous mecha-
nism on the auto-control systems caused a decline in the efficiency level in terms of
both quality of life and information output. The solution of these dilemmas in histo-
rical processes has always shed light on the way out with the inclusion of facilitating
inventions in life. The solution proposal put forward in the process of transition to the
information society is Artificial Intelligence designs.

In Artificial Intelligence designs, a philosophy based on the creation of virtual
brains and including them in all areas of human existence in the digital world is domi-
nant. Nature itself provides the main source of the information body that provides the
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input. The basic control mechanism of the body physiologically in human nature;
his brain. By placing this brain at the center of the digital universe, the dominance
of the virtual control mechanism can be maintained through Artificial Intelligence.
In this way, field optimizations aimed at eliminating the proposed problems can be
realized. At the point reached, application examples are presented in every area
where the brain’s working functions are present.

The effect of digital tools on mass communication devices necessitated the
transformation of traditional media into new media in the perception of reality. In
this direction, the examples presented in the first phase of the field were realized
in the field of media. Due to the practicality in perception during the transition
process, everyone from the producer to the end-user was included in the transfor-
mation in written, visual and audio media. As in many sectors, quality production
efficiency decreases due to repetitive job descriptions in the traditional media se-
ctor. Thanks to the process applications of practical technologies, job definitions
that highlight the aspects of human awareness come to the fore.

In technology, whichis held as the common brain of humanity, there is a goal
of creating a common mind based on the knowledge of all branches of science. At
the center of the study; The effects of the thinking system on the design have
human-oriented reaction efficiencies that arise as a return to design. The working
method is based on interpretations in the conceptual framework. The point of
view of the sample group to be examined is whether the basis of the practices is
human-oriented and whether it provides the targeted benefit return.

The problem of the study; is about the fact that the targeted efficiency can-
not be achieved unless the human being is correctly coded in the design of Arti-
ficial Intelligence technologies, which is among the applications with facilitating
features in the transformations at the junction of the virtual and real world, and
educational reforms are not made to solve the adaptation process in parallel. The
Philosophy of Dataism, pioneered by Harari, is in conflict with the general philo-
sophy of all religions considered sacred in the world today. For this reason, it can
be seen as a threat to all religions considered sacred. Because all holy religions
are human-oriented and human is not a means but an end. Therefore, there is a
differentiation from the beginning with the philosophy of Dataism. In addition, the
common philosophy of the monotheistic religions; While religion is sent to people
by the creator, in the philosophy of Dataism, people are accepted as creative and
adopt the philosophy in which the control of the technology they create is accep-
ted as essential.

In this respect, there is a great differentiation and it poses a devastating th-
reat to all monotheistic religions. As a sample group; Human-centered artificial in-
telligence configurations that stand out in the media sector, which are the subject
of the review, were selected. Findings obtained from the sample group; show that
the aim adopted as a principle in all work areas is human-modeled and that its use
through an integrated work strategy is in the targeted practicality. It is necessary
to be sensitive to the value judgments, belief systems, and ethical values of people
and societies. Necessary precautions should be taken against philosophy and arti-
ficial intelligence-based technology applications that may harm the socio-cultural
and ethical values of societies from the very beginning, while still in the design
phase. Again, one should be sensitive to the religious values that make up the be-
lief system. Because the main thing is to increase the level of well-being of people.
In other words, ensuring human and human welfare is the main purpose, and all
developed technologies are tools used to increase human welfare.
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