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MYO Ogrencilerinin Bilgi ve iletisim Teknolojilerini Kullanma Sikliklari ile Yaraticilik Algilar

Arasindaki iligkinin incelenmesi’

The Investigation Of Relationship Between Frequency Of Vocational Higher School Students’

Information And Communication Technology Use And Creativity Perception
Osman EROL?, Sait TAS®

Oz

Bu arastirmada 6grencilerin galismalari sirasinda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari ile yaraticilik
algilari arasindaki iligki incelenmigtir. Bu amagla Mehmet Akif Ersoy Universitesi Burdur MYO’ da okuyan 310
dgrenciye BIT kullanma sikliklarini élgen ve dért ayri béliimden olusan bir anket ve &grencilerin yaraticilik
dizeylerini belirlemek icin ise elli ifadeden olusan bir dlgek uygulanmistir. Elde edilen veriler aritmetik ortalama,
bagimsiz 6rneklem t testi, tek yonli varyans analizi ve Pearson momentler garpimi korelasyon analizi yapilarak
yorumlanmigtir. Arastirma sonucunda 6grencilerin online ansiklopedileri, online kittiphaneleri, forumlari, Wikileri,
kelime islemcileri, grafik cizerleri, simulatorleri, elektronik tablolama, kavram haritasi olusturma, bilgisayar destekli
istatistik, sunu hazirlama, video diizenleme, ses diizenleme ve olusturma, grafik ve resim diizenleme, masaisti
yayincilik, animasyon diizenleme ve olusturma, web tasarim ve program olusturma yazilimlarini kullanma
sikliklar ile yaraticilik duzeyleri arasinda anlamh farkliik bulunmustur (p<0.05). Ayrica 6grencilerin galismalar
sirasinda BIT kullanma sikliklari ile yaraticilk algilar arasinda orta diizeyde, pozitif yénde anlamh bir iligki
cikmistir (p<0.05).

Anahtar Kelimeler: Yaraticilik, Teknoloji, Bilgi ve iletisim Teknolojileri, Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Abstract
In this study, the relationship between students’ creativity perception and frequency of using ICT during their
studies has been researched. Therefore two different scales have been applied 310 students studying in Mehmet
Akif Ersoy University Burdur Vocational High School. The first scale evaluate the frequency of students’ using
ICT, is composed of 4 parts and the second scale determines the students’ creativity level, include 50 items.
Collected data have been interpreted by getting mean and applying independent sample t test, one way ANOVA
and Pearson Multiplication Momentum Correlation analysis. It was found that there was significant differences
between students’ creativity perception and frequency of students’ using online encyclopedias, online libraries,
forum web sites, wikis, word processors, graphic calculators, simulators, spreadsheets, mind mapping, computer
statistics, preparing presentations, video editing & creating, audio editing & creating, graphics and image editing,

desktop publishing, animation editing & creating, web editing, programming languages softwares. Furthermore
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there was a moderate, positive and significant relationship between frequencies of student’s using ICT and

creativity perceptions’.

Keywords: Creativity, Technology, information and Communication Technology, Higher-Order Thinking Skills

Giris

Bilim ve teknolojide yasanan gelismeler ve buna paralel gerceklesen degisimler toplumlari ve bu
toplumlarda yer alan bireyleri de degistirmektedir. Bu degisimin temelinde toplumlara hakim olan,
onlara yon veren, yoneten ve kiresel diinyada dengeleri degistiren bilginin hizli degisimi ve donisimi
yatmaktadir. Bunun sonucu olarak giinimuz ig dunyasi ve ¢alisma kosullari ile gereksinim duyulan
insan gucu profilinde de kokli degisiklikler meydana gelmistir. GUnumuzde arastiran, sorgulayan,
bilgiyi kullanabilen ve doénustirebilen, yaratici disinme, yansitici disinme, karar verme, elestirel
distnme gibi Ust dizey distinme becerilerine sahip, girisimci ve isbirligi icinde calisabilen bireyler
yetistirmek toplumlarin ¢agdas dinyada rekabet edebilmesi ve ayakta kalabilmesi icin énemli bir
gereksinim haline gelmistir (Varim, 2001). Amerikan hukimeti birgok egitimci, politikaci, firma ve sivil
toplum orgitu ile yaptigi calistaylar ile eyaletlerin egitim politikalarina rehber olabilecek bir rapor
hazirlamis ve bu raporda, yirmi birinci yuzyilda bireylerinin sahip olmasi gereken becerileri
belirlemistir. Bu beceriler; yaraticilik, elestirel disinebilme, problem ¢bézebilme, iletisim, isbirligi
yapabilme, girisimcilik, liderlik, enformasyon, medya ve teknoloji becerileridir. Ayrica raporda ginimiiz
egitim sisteminin temel sorunun 6grencilerin okul yasantilari boyunca kazandiklari bilgi ve beceriler ile
gercek dinyada onlara gerekli olan bilgi ve beceriler arasindaki farkliliktan kaynaklandigi
belirtiimektedir (PFC, 2007; Altun ve Ates, 2009). Yine ayrica OECD (2008)’ nin yayinladigi raporda
21. ylzyil ¢alisanlarinin yaraticilik, girisimcilik, problem ¢6zebilme, is birligi icinde ve takim halinde
calisabilme, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme, elestirel distinebilme gibi becerilere sahip
olmalari gerektigi vurgulanmistir. Rapordan da anlasildigi tGzere 21. ylizyil ¢aligsanlarindan beklenen
beceriler arasinda yaraticilik yer almaktadir. Yaraticilik; yeni bir kavram ve fikir tretimi igin gerekli olan

en onemli becerilerden biridir.

21. yuzyihn baslarindan bu yana, farkl yaklagsimlarla agiklanmaya c¢alisilan yaraticilik kavraminin
bugiin tim davranis bilimciler tarafindan kabul edilmis bir tanimina rastlamak muimkin degildir.
Aslinda yaraticilik kelimesi latince “creare” sdzcuginden gelir. Bu sbézclk, dogurmak, yaratmak,
meydana getirmek anlamina gelmektedir. Yaraticilik kavraminin Bati dillerindeki karsiligi “Kreatiyitaet-
creativity” dir (San ve Gllerylz, 2004). Yaraticillk en basit olarak hayal glici yuksek yeni fikirlerin
dogmasi olarak tanimlanabilir (Miller, 1988). Torrance (1968) ise yaraticiigi bireyin bir problem
karsisinda problemin ¢éziminde yeni bir Grlin ortaya koymasi olarak tanimlayarak yaraticiligin bir
eylem oldugundan bahsetmistir (Erdogdu, 2006). Torrance ayrica yaraticihgi kurulmamis iligkiler
arasindaki ilintileri kurabilme, bdylece yeni bir diisiince semasi icerisinde, yeni yasantilar, deneyimler,
yeni ve 6zgun dustnceler ve yeni urlnler ortaya koyabilme yetisi olarak tanimlamistir. Yaraticilik ile
ilgili sistemli calismalara ve Orgutsel ortam ve degiskenlerle yaraticilk arasindaki iligkiyi ele alan

arastirmalara 1960’ I yillarda baslanmistir. Yaraticihga iliskin ¢alismalar ¢ farkli yénde gelismigtir.
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Bunlardan birincisi yaraticihdi bireysel olarak inceleyen, Guilford, Dunnette, Torrence gibi
arastirmacilara ait galismalardir. Ikincisi ise orgiitsel faktérlere ait calismalardir. Ugiincii olarak ise
egitim ve gelistrmeye yoOnelmis calismalar ile bireylerin yaraticiliklarini kullanabilecek sekilde

yetistirilebilmeleri amaclanmistir (Sungur, 1997).

Yeni bilgi, fikir ya da Grtnlerin olusturulabilmesi i¢in yaratici disinme sarttir. Bu nedenle ginimiz
egitim sisteminden beklenen yeni bilgiler Uretebilecek, yaratici, yapici ve Uretici bireylerin
yetistiriimesidir (Dindar, 2003). Zaten egitimin en temel amaglarindan birisi eski nesillerin yaptigini
tekrarlayan degil yeni seyler yapabilme yeteneg@i olan insanlar yetistirmektir. Bunun igin de egitim
surecinde yaraticiigi etkin kilmak gerekmektedir. EJitim hem yaraticiligin gelistirimesinde hem de
yaraticiligin koreltimesinde 6nemli bir isleve sahiptir. Ezberci bir yapiya sahip olan geleneksel egitim
sisteminde yetismis bir birey genellikle bilgiyi ezberleyen, merak dirtist kdrelmis, yaraticilik hazzini
alamamuis, bilgiyi direk kabullenmis ve depolamis bireylerdir. Boyle bir yaklagsim daha ¢ok yakinsak
dislinmeyi 6zendiren yaraticiigi koérelten bir yaklagimdir. Yaraticihgi artiran bir egitim sistemi,
6grencinin problemin farkina varmasina, onu anlayip sinirlamasina, hipotezler gelistirmesine, diger
bireyler ile beraber calismasina yardimci olacak sekilde olmalidir. Ogrenciler igin 6zglr
disunebildikleri, risk alma acgisindan guvenli, zaman agisindan esnek, cgesitli materyallerce
desteklenmis, enerjik, destekleyici, edlendiren ve yeni dislinceler olusmasi agisindan c¢atismaya
musait ve arkadasca bir rekabetin hikim sirdigu bir egitim ortami yaratiimahdir (Yang, 2004;
Ustlindag, 2005). Béyle bir ortamda égrenciler daha gok fikir ve daha nitelikli bir fikir, proje yada urin
uretme slrecine girecekler; hayal gugleri dolaysiyla yaraticiliklar artacaktir (Yang, 2004). Ayrica
egitim surecinde yaraticiigin gelismesini destekleyen bir ortam olusturmak icin uyaranca zengin,
iletisim araglari ile desteklenmis, is birlik¢i, fikir Uretimini destekleyen, basarisizhdi hos goéren,
motivasyonu yiikselten bir iklime sahip, paylasimci, bilgiye erigimi artiran ve kolaylastiran, kendine
gliven havasi veren bir ortam hazirlanmalidir (Riza, 2000; Tezci ve Grol, 2003 Ustiindag,; 2005).
Teknoloji bu sirecte en 6nemli 6delerden biridir. Clinkl teknoloji 6grencilere problem ¢dézmede,
isbirlikgi suregte, bilgi ve urtn Uretiminde, anlamh iligkiler olusturmada etkili bir sekilde yardimci
olabilmektedir (Tezci ve Gurol, 2003).

Teknoloji ve Yaraticilik

Teknoloji bilimin uygulamali bir sanat dali haline doénusmesidir. Teknoloji ve yaraticilik arasinda
karmagik bir iliski mevcuttur. Hem teknolojinin gelismesi icin yaraticiliga ihtiya¢ vardir, hem de
yaraticihgi gelistirmek icin teknoloji siire¢ icerisinde kullanilabilmektedir. ilk secenek yaraticiigin
teknolojinin gelismesinde ve ilerlemesindeki 6énemidir. Clnki teknolojinin kendisi de bir yaraticilik
arinudir ve surekli yenilik gerektirmektedir. Lewis (1999) e gére teknoloji 6zinde insanlarin
yaraticihginin ortaya konulmasi ile olusmaktadir. Teknolojik yaratma “technological creation” sonucu
teknolojik Urlnler ortaya ¢ikmaktadir (Kurt, 2001). Yani teknoloji yaraticiligin sonucunda ortaya ¢ikan

araglardan ve Urunlerden olugsmaktadir (Riza, 2000).
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Diger bir secenek ise teknolojinin yaraticiligi gelistirme sirecinde kullaniimasidir. Teknoloji Ust dizey
dislinme becerilerini gelistirme sirecinde énemli bir yere sahiptir. Laney (1990) teknolojinin problem
cbzmede, isbirlik¢i surecte, bilgi ve uriin Gretiminde, anlaml iliskiler olusturmada etkili oldugundan
bahsetmigtir (Tezci ve Gurol, 2003). Teknoloji yaraticiigin gelismesi icin uygun bir katalizér olabilir.
Bireyler teknolojinin sayesinde karmasik ve zor igslemleri daha kisa zamanda ve kolaylikla
halledebileceklerdir (Loveless, 2002). Bdylece arta kalan zamanlarini yaraticilik gibi Ust duzey
dislinme becerilerine ayiracaklardir. Ayrica bireyler teknolojiyi kullanilarak yeni bilgileri, Grinleri, sanat

eserlerini ve endustriyel urlinleri daha da yaratici sekilde tasarlayabilmektedirler.

Bilgi ve lletisim Teknolojileri ve Yaraticilik

Bilgi ve iletisim teknolojileri genel anlami ile bilginin olusturulmasi, toplanmasi, biriktirilmesi, islenmesi,
yeniden elde edilmesi, paylasiimasi, iletiimesi, yayilmasi ve korunmasi olarak ifade edilebilmektedir
(Wellington, 1985; Akkoyunlu, 1996). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladigi bu avantaj egitim
surecinde de kullaniimalidir. Gerek bilginin 6gretilimesi, sunulmasi ve iletimesinde gerekse sureg
icersinde bireyi aktif ederek katilimci ve yapilandirmaci bir ortam olusturulmasinda kullanilabilmektedir
(Sural ve Anilan, 2005). Bilgi ve iletisim teknolojileri sayesine bireyler katiimci ve yapilandirmaci bir
ortamda yaratici yeteneklerini gelistirebilmektedirler. Fakat bu sulrecte teknoloji; sadece bireylere
bilginin sunuldugu veya aktarildigi ve bireyi edilgen yapan bir arag olmak yerine, bireyin bilgiyi
kesfetmek, islemek, analiz etmek ve degerlendirmek amaciyla aktif olarak kullandigi bir ara¢ olmaldir.
Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde bireyler, kisa zamanda birgok bilgiye ulasarak, bu
bilgileri gézden gecirme, degerlendirme, aninda dizeltme, bagkalar ile isbirligi ve beyin firtinasi
yapabilme imk&nina sahiptirler. Boylelikle uzun zaman alan bu islemleri kisa zamanda halletmis
olacaklardir. Bireyler kalan zamanlarini ise bilgilerin analizi, yorumlanmasi ve sentezlenmesi gibi Ust
dliizey becerilere ayiracaklardir. Bireyler ulastiklar bilgileri teknoloji ile isleyerek farkli formatlara
dénlstirebilir ve gorsel, isitsel ya da hiper metin olarak sunabilirler veya kendine 6zgiin ¢calismalarini
olusturabilirler. Ayrica bilgi ve iletisim teknolojileri bireylere bir problemin ¢6zimu igin farkli zihinsel
modeller insa etme imkani vererek disiinme sureglerine katkida bulunabilir (Loveless, 2002; Tezci ve
Gurol, 2003; Kogoglu ve Kdymen, 2003).

Loveless (2002) a goére yaraticihgi desteklemek amaciyla bilgi ve iletisim teknolojileri distnceyi
gelistirme, baglanti kurma, yaratma ve anlam katma, isbirligi yapma ve iletisim kurma, yayinlama,

sunma ve degerlendirme amach kullanilabilmektedir.

Dustinceyi gelistirme amacli kullanma

Bireyler bilgi ve iletisim teknolojilerini arastirma yapma, hayal gucuni kullanma, deneme yapma,
dizeltme yapma, varsayimda bulunma ve problem ¢ézme gibi st dizey disiinme becerilerini
gelistirme amaciyla kullanabilmektedirler. Ozellikle similasyonlar, elektronik tablolama programlari
(spreadsheets), dijital 6élgme araglari, kontrol Uniteleri, programlanabilir ve kontrol edilebilir araglar,
strateji oyunlari, sanal gerceklik saglayan oyunlar (Second Life) ve egitsel oyunlar bu sirecte etkilidir.

Ayrica bilimsel yaraticihdin gelistirilmesi icin gelistirilen ¢evrim ici ve c¢evrim diglI sanal laboratuar
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uygulamalari, akilli sistemler bircok Ulkede kullaniimaktadir. Simulasyonlar ve oyunlar etkilesim 6zelligi
sayesine motivasyonu artirmakta dolaysiyla yaratici disiinmeye olumlu katkida bulunabilmektedirler
(Loveless, 2002). Ayrica Inspiration gibi bilgisayar destekli kavram haritasi olusturma yazilimlari da
karmasik bir olguyu gorsellestirmek, iligkilendirmek ve anlamlandirmak igin kullanilarak yaratici

dislinme sureci desteklenebilir (Kommers, 2002).

Baglanti kurma amacli kullanma

Bireyler bilgi iletisim teknolojilerini kullanarak birgok bilgi kaynagina erigerek yeni bilgiler elde edebilir,
sorgulayabilir, alternatif bilgi kaynaklari ile iletisime gegebilirler. Ozellikle internetin sagladigi kaynaklar
bilgi elde etme ve 6grenme strecinde etkili sekilde kullanilabilir. Birgok portal veya veri tabani bilgiye
yazili ve farkli ortamda (grafik, resim, ses veya video seklinde) erisme imkani sunmaktadir. Ayrica
bireyler birincil kaynak olarak kisilere de mail, sesli ya da gorintilu iletisim saglayan araglarla

ulasabilir(Loveless, 2002).

Yaratma ve anlam katma amacli kullanma

Bireyler bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak hayal guglerindeki orijinal fikirleri somut c¢iktilara
dénusturebilirler. Bu bir imge, siir, roman, rapor, sanatsal bir galisma, 3 boyutlu bir galisma, animasyon
ve video olabilir. Ozellikle ilkdgretim gagindaki gocuklarin tarayici, kamera ve grafik yazilimlari gibi
dijital teknolojileri kullanarak gérsel ¢calismalar yapmalari yaraticiliklarinin gelistiriimesi agisindan etkili
olmaktadir. Gocuklar bu araglar kullanarak gorsel 6geleri yakalamakta “capture” ve uygun yazilim
kullanarak islemekte “manipulation” ve dizenleme “editing” yapabilmektedirler. Yaptiklari ¢alismanin
amacina gore bu gorsel 6geleri farkli medyalara dénustirebilmektedirler (Loveless, 1999; Loveless,
2000; Loveless, 2002). Ayrica bireylerin ses, metin, resim, grafik yada videoyu kullanarak yeni
muzikler, ¢coklu ortamlar “multimedia”, sunumlar ve etkilesimli web sayfalari tasarlamalari saglanabilir
(Atherton, 2002; Loveless, 2002). Bu sirecgte bilgi ve iletisim teknolojileri bireylerin gérsel 6ge
yakalama, diizenleme, isleme, donistirme ve anlam katarak somut bir ¢ikti olusturmalarina yardim

etmektedir.

Isbirligi yapma ve iletisim kurma amagli kullanma

Bireyler bilgi ve iletigim teknolojilerini kullanarak birbirleriyle etkilesime ve iletisime gegebilir hatta ortak
yaratici galismalar yapabilirler. Ogrenme siirecinde baskalari ile etkilesim ve iletisim 6grenmeyi
glclendirici bir etkiye sahiptir (Lave ve Wenger, 1991; Loveless, 2002). Forumlar, tartisma gruplari,

mail servisleri, mail gruplari bu surecte kullanilabilecek araglardir (Loveless, 2002).

Yayinlama, sunma ve degerlendirme amacli kullanma

Bu surecte bireyler daha ¢ok olusturduklari yaratici ¢iktilari sunarak veya yayinlayarak bagkalari ile
paylasmakta ve giktilari degerlendirmektedirler. Ozellikle Powerpoint gibi sunum yazilimlari ile yada
herhangi bir web tabanl ortam kullanarak Grtnlerini sergileyebilirler ve donut alarak degerlendirme

yapabilirler. Bu degerlendirme kendi kendini degerlendirme seklinde de olabilir bagkalarinin
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degerlendirmesi seklinde de olabilir. internette yer alan video paylasim siteleri, forumlar, bloglar yada

sunum programlari bu siregte kullanilabilir (Loveless, 2002).

Jonassen (1996) bilgi ve iletisim teknolojilerinin, Ozellikle de bilgisayarlarin bilissel ara¢ olarak
kullanildigi  6drenme cevrelerinde vyaraticilik gibi Ust dizey disinme becerilerini gelistirdigini
savunmaktadir (Kogoglu ve Kéymen, 2003). Biligsel arag, bireylerin disinme sureclerini destekleyen,
yonlendiren ve genisleten her turll zihinsel ya da biligsel bir aygit olarak tanimlanmaktadir (Salomon
vd., 1991; Erkunt, 2001). Biligssel araglar bireylerin dusuk dizeyli bilissel yukinu paylasarak yiksek
diizeyli diisinme becerilerini kullanmalarina imkan verir (Lajoie ve Azevedo, 2000; Ozgelik ve Yildirim,
2002). Jonassen (1996) bireylerin distinme, problem ¢ézme ve 6grenme sirecinde bilissel yapisini
zenginlestiren her tirli teknolojiyi bilissel ara¢ olarak tanimlar ve bilissel araglari, akil araci ya da
distnme araci (mindtool) olarak ifade eder (Erkunt, 2001). Bilgiyi elde etme, depolama, diizenleme,
tekrar gagirma ve donustirme gibi aktivitelerde sik olarak kullanilan bilgisayarlar etkin bir bilissel arag
olarak kullanilabilir. Bilissel ara¢ olarak kullanilan bilgisayarlar; 6grencilerin zihinsel yapilarini
glclendirmesine katkida bulunabilir. Bireyler bilgisayarlari; bilgiyi yapilandirma, bilgiye erisim, yaparak
ve tartisarak 6grenme, dlslinceyi gelistirme amagli bilissel ara¢ yada disliinme araci olarak
kullanilabilirler (Jonassen vd., 1999; Jonassen, 2000; Kogoglu ve Kéymen, 2003). Bu slregte 6grenci
bilgisayari kullanarak gereksinim duyduklari bilgiye erisebilir, alternatif kaynaklar secgerek bilgiyi
sorgulayabilir, baskalariyla iletisime gegerek isbirligi yapabilir, fikir Gretebilir, bilgilerini baskalarina
gOsterebilir ve sunabilir, bilgileri farkli formatlara donisturebilir, iligkilendirebilir, bilgileri organize
edebilir ve baskalarina gdsterebilir yada sunabilir. Bitiin bu stireg zihinsel gaba gerektirir ve yaraticilik,
problem ¢6ézme gibi Ust dizey disinme becerilerini gelistirebilir (Jonassen, 2000; Kogoglu ve
Kéymen, 2003).

Shneiderman (1999) yaptid1 calismada 6grencilerin yaraticiliklarini desteklemek icin bilgisayarlarin
doért asamali kullaniimasi gerektigine deginmistir. Birinci asama bilgiyi toplama “collect” asamasidir.
Daha énceki calismalar, literatiirler, internet kaynaklari bu amag igin kullanilabilir. ikinci asama bag
kurma “relate” asamasidir. Bilgisayarlari akranlari ve danigmanlari ile iletisim kurma amaciyla
kullanmasidir. Uglincli asama olugturma “create” asamasidir. Bu asamada bilgisayarlar ¢dziimlerin
denenmesi, fikirlerin iligkilendiriimesi ve performansa donustirilmesinde kullanilir. Son asama ise

olusturulan soyut yada somut triin yada bilginin yayilmasi “donate” asamasidir (Shneiderman, 1999).

Kocoglu ve Kéymen (2003) yaptiklar arastirmada 6grencilerin hiperortam tasarimcisi olarak katildigi
6grenme gevresinin yaratici diglinmeye etkisini incelemigtir. Ogrencilerin yaraticilik dlzeylerini
incelemek igin Torrance Yaratici Duslinme Soézel ve Sekilsel testini kullanmislardir. Arastirma
sonucunda; hiper ortam tasarlayan yani deney grubuna katilan 6grenciler ile kontrol grubundaki
ogrencilerin yaraticilik dizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamh farklilik elde etmiglerdir. Yani

hiper ortam tasarlayan 6grencilerin daha yaratici olduklari sonucuna varilmistir.
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Su (2008) Bilgi Yonetimi Sistemleri bolimiinde okuyan ve programlama dilleri dersi alan 6égrenciler ile
yaptigi arastirmasinda bilgisayar destekli oyunlarin égrencilerin 6grenme motivasyonlarina, yaraticilik
diizeylerine ve problem ¢dzme becerilerine olan etkisini incelemistir. Ogrencilerin yaraticilik dizeylerini
olgmek icin “Williams’ Creativity Assessment Packet- Williams Yaraticilik Olgegini” kullanmistir.
Arastirma i¢in secilen grup 10 haftalik egitim boyunca programlama dersi icerigi segilen bilgisayar
destekli oyunlar ile sirdirilmustir. Arastirma sonucunda bilgisayar destekli oyun ile egitilen grubun
egitim sonunda yaraticilik dizeylerinde bir farklilik bulamamistir. Fakat grubu demografik 6zellikler
acisindan incelediginde cinsiyet, gtnlik bilgisayar kullanma sikhgi, gunliuk bilgisayar oyunu oynama
sikhgi, bilgisayar kullanma tecriibeleri ve programlama dilleri dersi ile ilgili tecribeleri gibi degiskenler

ile yaraticilik dizeyleri arasinda farkllik bulmustur.

Yannick (2008) yaptigi arastirmada o6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikhgi ile
yaraticiliklari arasindaki iliskiyi incelemistir. Ogrencilerin yaraticilik diizeylerini 6lgmek Torrence’ In
“What kind of person are you? ” testini, bilgi ve iletisim teknolojileri kullanma sikliklarini 6lgmek igin ise
PFC (2007) olgutlerince gelistiriimis “North Carolina Technology Competency- Kuzey Carolina
Teknoloji Yeterlilikleri“ 6lgegini kullanmigtir. Arastirma sonucunda &grencilerin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanma sikliklari ile yaraticilik dizeyleri arasinda dusuk dizeyde, pozitif yonde ve
anlamli bir iligki bulmustur. Ayrica 6gdrencilerin interneti, elektronik postayi, video editér yazilimlarini,
tarayici ve dijital kamera gibi medya araclarini, ¢izim ve grafik olusturma yazilimlarini kullanma
sikliklari ile yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir farkliik bulmustur. Bu sonucu; internetin bireyi
6zglr kildigi igin motivasyonu artirdigini ve motivasyonun yaraticilikta énemli bir faktér oldugunu
vurgulayarak iliskilendirmis, medya araglari kullanan o6grencilerin bilgiyi isleyerek kullanmalarinin
yaraticiligi etkileyebilecegini vurgulayarak iliskilendirmis ve ¢izim ve tasarim yazilimlarinin yeni ve
orijinal bir Grin olusturmada ki kolayliklarinin yaraticilik igin énemli oldugunu vurgulayarak

iliskilendirmistir.

Alan yazin tarandiginda bilgi ve iletisim teknolojileri ile yaraticilik arasindaki iligkiyi inceleyen
caligmalarin yetersiz oldugu gérilmistir. Bu calisma égrencilerin BiT kullanim siklari ile yaraticiliklari
arasindaki iligkiyi incelemesi ve BIT kullaniminin yaraticiligi etkileyen bir faktér olarak belirlenmesi
acisindan 6nemlidir. Bu nedenle MYO d&grencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanma sikliklari ile yaraticilik algilar arasindaki iligkinin belirlenmesi amaciyla asagidaki sorulara

cevap aranmistir:

1. Ogrencilerin yaraticilik dizeylerine iliskin algilari nelerdir?

2. Ogrencilerin yaraticilik algilari ile cinsiyetleri arasinda farklilik var midir?
Ogrencilerin galigmalarinda bilgi ve iletigim teknolojilerini kullanma sikliklari ile yaraticilik algilari
arasinda farklilik var midir?

4. Ogrencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari ile yaraticilik algilari

arasinda iligki var midir?
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Yaraticilik soyut bir kavramdir ve yaraticiligi 6élgen birgok 6lgek bulunmaktadir. Dolaysiyla yaraticilik
dlzeyini belirlemek zordur. Bu arastirmada yaraticilik duzeyi 6grencilerin yaraticilk 6z yeterlik
algilarina ait gorisleri alinarak Olgilmuastir. Bu nedenle bu arastirma 6grencilerin yaraticilik 6z

yeterlilik algilari ile sinirlidir.

Yontem

Bu arastirma betimsel bir calisma olup, arastirmada tarama yontemi kullaniimistir. Tarama modeli var
olan bir durumu betimlemeyi amaglayan arastirma yaklasimidir (Karasar, 2007). Var olan durum

betimlenerek, degiskenler ile ne dizeyde iligkili oldugu saptanmaya c¢alisiimistir.

Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin evrenini Mehmet Akif Ersoy Universitesi Burdur Meslek Yiiksekokulu 2. sinif 6grencileri
olugturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemi bu gruptan sans yoluyla rastgele segilen 360 Agrencidir.
Veriler 2008—-2009 4gretim yili bahar déneminde bizzat arastirmaci tarafindan katilimcilara dlgeklerin

uygulanmasiyla toplanmigtir. Anketlerin 310 tanesi geri ddonmustur.

Veri Toplama Araci

Ogrencilerin caligmalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklarini dlgmek igin, yapilan
alan taramalarina ve uzman goérislerine gore dizenlenmis ve arastirmaci tarafindan gelistirilmis bir
anket uygulanmistir. Bu anket birbirinden bagimsiz (bilgi elde etme ve arastirma yapma, iletisim kurma
ve isbirligi yapma, bilgiyi dizenleme ve problem ¢6zme, olusturma ve yaratma) 4 bdlimden
olugsmaktadir. Her bélimde o bdlime ait araglar ve karsilarinda higbir zaman (+1), nadiren (+2), ara

sira (+3), siklikla (+4) ve her zaman (+5) degerleri yer almaktadir.

Birinci boélimde 6grencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi elde etme ve arastirma
yapma amagli ne kadar siklikta kullandiklarini 6lgmek icin 8 ifade yer almaktadir. Bu ifadeler yapilan
alan taramasi ve uzman gorisleri dogrultusunda; internet, internet arama motorlari (Google, Yahoo
vb.), 6zet igerigi takip etme (RSS) yazilimlari, online ansiklopediler (Wikipedia vb.), online
kitiphaneler ve veri tabanlari, video paylasim siteleri ve sosyal iletisim aglari, forum siteleri ve web
gunligu (Blog vb.) siteleri seklinde belirlenmistir. Test sonunda her bir katilimci igin toplam puan
hesaplanmistir. Cronbach Alfa katsayisi 0,76 olarak bulunmustur. Faktér analizi sonucunda varyans

%38,5 bulunmustur. Buna gore 6lgeginin yapi gecerliliginin yuksek oldugu sdylenebilir.

ikinci bélimde égrencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini iletisim kurma ve igbirligi
yapma amagli ne kadar siklikta kullandiklarini 6lgmek icin 8 ifade yer almaktadir. Bu ifadeler yapilan
alan taramasi ve uzman gorusleri dogrultusunda; e-mail, tartisma listeleri (Google Group, Yahoo

Group vb.), web glinligu (Blog vb.) siteleri, ortak galisma gruplari (Wiki vb.) siteleri, forum siteleri,
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chat, video konferans (MSN, Skype vb.) ve sosyal iletisim aglari (Facebook vb.) seklinde belirlenmistir.
Test sonunda her bir katihmci i¢in toplam puan hesaplanmistir. Cronbach Alfa katsayisi 0,78 olarak
bulunmustur. Faktér analizi sonucunda varyans %40,3 bulunmustur. Buna goére &lgeginin yapi

gecerliliginin yiksek oldugu sdylenebilir.

Uglincii bélimde o6grencilerin galigmalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgiyi diizenleme ve
problem ¢ézme amagh ne kadar siklikta kullandiklarini dlgmek icin 8 ifade yer almaktadir. Bu ifadeler
yapilan alan taramasi ve uzman gorusleri dogrultusunda; kelime islemci (MS Word vb.) yazilimlari,
elektronik tablolama (MS Excel vb.) yazilimlari, grafik gizerler (Graphic Calculator), appletler, dijital
hesap makineleri, simulatérler, kavram haritasi olusturma (Inspiration vb.) yazilimlari ve istatistik
programlari (SPSS vb. gibi) seklinde belirlenmistir. Test sonunda her bir katilimci i¢in toplam puan
hesaplanmistir. Cronbach Alfa katsayisi 0,82 olarak bulunmustur. Faktér analizi sonucunda varyans

%47,2 bulunmustur. Buna goére o6lgeginin yapi gecerliliginin yiksek oldugu sdylenebilir.

Doérduncli boélimde 6grencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini olusturma ve yaratma
amagcl ne kadar siklikta kullandiklarini dlgmek icin 10 ifade yer almaktadir. Bu ifadeler yapilan alan
taramasi ve uzman gorusleri dogrultusunda; kelime islemci (MS Word vb.) yazilimlari, sunu hazirlama
(Power Point vb.) yazilimlari, video diizenleme ve olusturma (Movie Maker vb.) yazilimlari, ses, mp3
dizenleme ve olusturma yazilimlari, grafik ve resim dizenleme (Corel Draw, Photoshop vb.)
yazilimlari, masaisti yayincilik (Publisher, FreeHand vb.) yazilimlari, animasyon dizenleme ve
olusturma (Flash vb.) yazilimlari, web tasarimi (Frontpage,Dreamweaver vb.) editér yazilimlari,
program olusturma (C++,VBasic Vb.) yazilimlari ve bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim (AutoCad vb.)
yazilimlar seklinde belirlenmistir. Test sonunda her bir katilimci i¢in toplam puan hesaplanmistir.
Cronbach Alfa katsayisi 0,80 olarak bulunmustur. Faktér analizi sonucunda varyans %38,2

bulunmustur. Buna goére dlgeginin yapi gecerliliginin yiksek oldugu séylenebilir.

Ogrencilerin yaraticilik algilarini belirlemek igin Sungur (1997) tarafindan Turkgeye uyarlanan ve
Raudsepp (1979) tarafindan olusturulmus olan “How creative are you?” (Ne kadar yaraticisiniz?)
Olgegi kullanilmistir. Yaraticilik dizeyi 6grencilerin yaraticilik 6z yeterlik algilarina ait gérisleri alinarak
dlgtlmistir. Olgekte 50 ifade yer almaktadir. Bu ifadelerin karsisinda, tamamen katiliyorum,
katihyorum, kararsizim, katilmiyorum ve kesinlikle katiimiyorum secgenekleri yer almakta ve 6grenciler
yalnizca bir segenegi se¢cmek zorundadirlar. Her bir ifade; -2, -1, 0, +1, +2 degerlerinden birini
almaktadir. Test sonunda bu puanlarin toplamindan yaraticilik puani elde edilmektedir. Alinan puana
gbre; 100 ile 80 puan arasinda olanlarin yaraticilik algilar yiksek, 79 ile 60 arasinda olanlarin
yaraticilik algilari ortalamanin tzerinde, 59 ile 40 arasinda olanlarin yaraticilik algilari orta, 39 ile 20
arasinda olanlarin yaraticilik algilari ortalamanin alti ve 19 ile -100 arasinda olanlarin yaraticilik

algilar diisiik seviye olarak kabul edilir.
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Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analizinde SPSS 15.0 paket programi kullaniimigtir. Ogrencilerin galismalarinda
bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklarini belirlemek igin frekanslari, bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanma sikhgdi toplam puanlarini belirlemek icin ise ortalamalari hesaplanmigtir. Ayrica

ogrencilerin yaraticilik toplam puanlarini belirlemek i¢in de ortalamalari hesaplanmistir.

Ogrencilerin cinsiyetleri ve bélim tirleri ile yaraticilik toplam puanlari arasinda istatistiksel agidan
anlaml bir faklilik olup olmadigini belirlemek igin bagimsiz érneklem t testi yapilmistir. Ogrencilerin
yaraticilik toplam puanlari ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari arasinda istatistiksel
acidan anlamh bir fakhlik olup olmadigini belirlemek igin tek yonli varyans analizi (ANOVA) yapilimis

ve farklihgin hangi gruplardan kaynaklandigini belirlemek igin Scheffe testi uygulanmistir.

Ogrencilerin yaraticilik toplam puanlari ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma toplam puanlari
arasindaki iligkiyi belirlemek icin Pearson momentler carpimi korelasyon analizi yapilmigtir.
Korelasyon katsayisi, mutlak deger olarak 1.00-0.70 arasinda ise yiksek; 0,70-0.30 arasinda ise orta;
0.30-0.00 arasinda ise dusuk bir iliskiyi gosterdigi var sayilarak yorumlanmigtir (Blyukoztirk; 2009).

Anlamhlik dizeyi 0,05 olarak alinmigtir.

Bulgular

Tablo1. Ogrencilerin yaraticilik algi diizeyleri ve yaraticilik toplam puan ortalamalari

Yaraticilik Degeri f % X SS
Dugtk (19 ile -100 arasi ) 272 87,74

Ortalamanin Alti (39 ile 20 arasi) 28 9,03

Orta Duzey (59 ile 40 arasi) 5 1,61

- 7,33 14,75

Ortalamanin Uzeri (79 ile 60 arasi) 3 0,97

Yuksek Duzey (100 ile 80 arasi) 2 0,65

Toplam 310 100,0

Ogrencilerin ortalama vyaraticilik algilari §=7,33 bulunmus ve bu deger disik dizeydedir.
Arastirmaya katilan égrencilerin %87,74’ Giniin (n=272) yaraticilik algi diizeyi disuk seviyede, %9,03’
Untin (n=28) yaraticilik algi diizeyi ortalamanin altinda, %1,61 ’ sinin (n=5) yaraticilik algi duzeyi orta
seviyede, %0,97’ sinin (n=3) yaraticillik algl duzeyi ortalamanin Uzerinde ve %0,65 inin (n=2)
yaraticilik algi dizeyi yliksek seviyedir. Buna goére arastirmaya katilan égrencilerin blylk bir kisminin

yaraticilik algi diizeyi ortalamanin altinda ve disuk ¢ok az bir kisminin ise orta ve lzeri diizeydedir.
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Cinsiyet n X SS t P
Yaraticilik Toplam Bay 208 7,9567 15,4166
1,064 0,288
Puani Bayan 102 6,0588 13,2879

Tablo2’ ye gére arastirmaya katilan dgrencilerin ortalama yaraticilik puanlari ile cinsiyetleri arasinda

istatistiksel yoénden anlamh bir fark bulunamamistir, t(308)=1,064, p=0,288. Bu sonuca goére

arastirmaya katilan erkek &grenciler ile kiz &égrencilerin yaraticilik dizeylerinin benzer oldugu

soylenebilir.

Tablo3.Ogrencilerin yaraticilik diizeyleri ile bilgi elde etme ve arastirma yapma amagh kullanma

Sikliklari arasindaki farklilik

Bilgi Elde Etme Ve

Arastirma Yapma Amach

Yaraticilik Toplam Puani

d Kareler p
= s
Kullanma Sikhgi Kareler Toplami Ortalamasi
Gruplar Arasi 1367,16 4 341,791
internet Gruplar igi 65911,61 305 216,104 1,582 0,179
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 857,67 4 214,419
internet Arama Motorlari  Gruplar igi 66421,10 305 217,774 0,985 0,416
Toplam 67278,77 309
. . Gruplar Arasi 846,60 4 211,652
Ozet Igerigi Takip Etme _
(RSS) Gruplar Igi 66432,17 305 217,810 0,972 0,423
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 474593 4 1186,484
Online Ansiklopediler Gruplar igi 62532,84 305 205,026 5,787 0,000
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 4341,58 4 1085,395
Online Kutiiphaneler ve .
Gruplar Igi 62937,19 305 206,351 5,260 0,000
Veri Tabanlari
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 1734,44 4 433,612
Video Paylagim Siteleri ve ;
. Gruplar Igi 65544,33 305 214,899 2,018 0,092
Sosyal lletisim Aglari
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 3872,09 4 968,023
Forum ;
Gruplar Igi 63406,68 305 207,891 4,656 0,001
Toplam 67278,77 309
Web Gunliugu (Blog) Gruplar Arasi 1636,50 4 409,127 1,901 0,110
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65642,26 305
67278,77 309

Gruplar ici 215,221

Toplam

Yapilan varyans analizi (ANOVA) sonucunda arastirmaya katilan égrencilerin yaraticilik puanlari ile
bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi elde etme ve arastirma yapma amacli kullanma sikliklari arasindaki
farklihk incelenmis; 6grencilerin online ansiklopedileri, online kitliphaneleri, veri tabanlarini ve forum

sitelerini kullanma sikliklari ile yaraticilik puanlari arasinda farklilik bulunmustur.

Tablo 4. Ogrencilerin yaraticilik diizeyleri ile iletisim kurma ve isbirligi yapma amagli kullanma sikliklari

arasindaki farklilik

lletigim Kurma ve Yaraticilik Toplam Puani

isbirligi Yapma
Amaciyla od Kareler p
Kullanma Sikhigi Kareler Toplami Ortalamasi
Gruplar Arasi 1460,45 4 365,113
E-Mail Gruplar ici 65818,32 305 215,798 1,692 0,152
Toplam 67278,77 309
Tartisma Gruplar Arasi 1302,10 4 325,527
Listeleri(Google Gruplar igi 65976,66 305 216,317 1,505 0,201
Group vb) Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 1963,67 4 490,919
Web Gunlagu .
(Blog) Gruplar Igi 65315,10 305 214,148 2,292 0,060
0
9 Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 2892,38 4 723,097
Ortak Calisma .
Gruplar Igi 64386,39 305 211,103 3,425 0,009
Gruplari (Wiki)
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 3999,75 4 999,939
Forum Gruplar ici 63279,02 305 207,472 4,820 0,001
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 939,87 4 234,969
Chat Gruplar igi 66338,90 305 217,505 1,080 0,366
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 2271,82 4 567,956
Video Konferans Gruplar ici 65006,95 305 213,138 2,665 0,053
Toplam 67278,77 309
. Gruplar Arasi 1272,64 4 318,162
Sosyal lletisim )
Al Gruplar Igi 66006,12 305 216,414 1,470 0,211
ari
9 Toplam 67278,77 309
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Yapilan varyans analizi (ANOVA) sonucunda arastirmaya katilan égrencilerin yaraticilik puanlari ile
bilgi ve iletisim teknolojilerini iletisim kurma ve igbirligi yapma amacli kullanma sikliklari arasindaki
farklihk incelenmis; 6grencilerin ortak c¢alisma gruplarini ve forum sitelerini kullanma sikliklari ile
yaraticilik puanlari arasinda farklilik ortaya ¢ikmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin yaraticilik diizeyleri ile bilgiyi diizenleme ve problem ¢ézme amagl kullanma

Sikliklari arasindaki farklilik

Bilgiyi Diizenleme ve

Problem C6zme

Yaraticilik Toplam Puani

Amacgh Kullanma Kareler

SiKiign Kareler Toplami Ortalamasi
Gruplar Arasi 3903,12 4 975,781

Kelime islemci Gruplar ici 63375,65 305 207,789 4,696 0,001
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 4598,61 4 1149,653

Elektronik Tablolama Gruplar igi 62680,16 305 205,509 5,594 0,000
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 7309,20 4 1827,300

Grafik Cizerler Gruplar ici 59969,57 305 196,622 9,293 0,000
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 6854,92 4 1713,731

Appletler Gruplar igi 60423,85 305 198,111 8,650 0,000
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 1993,31 4 498,329

Dijital Hesap Makinesi  Gruplar igi 65285,46 305 214,051 2,328 0,056
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 5821,99 4 1455,498

Simulatorler Gruplar igi 61456,78 305 201,498 7,223 0,000
Toplam 67278,77 309

Kavram Haritasi Gruplar Arasi 4944.,48 4 1236,122

Olusturma (Inspiration ~ Gruplar Igi 62334,29 305 204,375 6,048 0,000

vb.) Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 3159,71 4 789,928

istatistik Programlari Gruplar igi 64119,06 305 210,226 3,758 0,005
Toplam 67278,77 309
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Yapilan varyans analizi (ANOVA) sonucunda arastirmaya katilan égrencilerin yaraticilik puanlari ile
bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgiyi diizenleme ve problem ¢ézme amagcli kullanma sikliklari arasindaki
farklihk incelenmis; 6grencilerin kelime islemcileri, elektronik tablolama yazilimlarini, grafik gizerleri,
appletleri, simulatérleri, kavram haritasi olugturma yazilimlarini ve bilgisayar destekli istatistik

yazilimlarini kullanma sikliklari ile yaraticilik puanlari arasinda farkhlik ortaya ¢ikmistir.

Tablo 6. Ogrencilerin yaraticilik diizeyleri ile olusturma ve yaratma amagl kullanma sikliklari

arasindaki farklilik

Yaraticilik Toplam Puani

Olusturma ve Yaratma

Kareler
Amach Kullanma Sikhgi sd F P
Kareler Toplami Ortalamasi
Gruplar Arasi 3903,12 4 975,781
Kelime islemci Gruplar ici 63375,65 305 207,789 4,696 0,001
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 5718,94 4 1429,737
Sunu Hazirlama Gruplar ici 61559,83 305 201,836 7,084 0,000
Toplam 67278,77 309
Video Diizenleme ve Gruplar Arasi 7461,62 4 1865,406
Olusturma (Movie Maker  Gruplar igi 59817,15 305 196,122 9,511 0,000
vb.) Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 3918,32 4 979,582
Ses, Mp3 dlizenleme ve _
Gruplar Igi 63360,44 305 207,739 4,715 0,001
Olusturma
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 9415,95 4 2353,989
Grafik ve Resim _
Gruplar Igi 57862,82 305 189,714 12,408 0,000
Duzenleme
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 13729,81 4 3432,455
Masadsti Yayincilik _
Gruplar Igi 53548,95 305 175,570 19,550 0,000
(Publisher, FreeHand vb.)
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 8188,99 4 2047,249
Animasyon Duzenleme ve ,
Gruplar Igi 59089,78 305 193,737 10,567 0,000
Olusturma (Flash vb.
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 12835,21 4 3208,804
Web Tasarimi Gruplar igi 54443,56 305 178,503 17,976 0,000
Toplam 67278,77 309
Gruplar Arasi 8896,60 4 2224,152
Program Olusturma ]
Gruplar Igi 58382,16 305 191,417 11,619 0,000
(C++,VBasic vb.)
Toplam 67278,77 309
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Gruplar Arasi 1479,90 4 369,977
Bilgisayar destekli gizim _

Gruplar [gi 65798,86 305 215,734 1,715 0,147
ve tasarim (AutoCad vb.)

Toplam 67278,77 309

Yapilan varyans analizi (ANOVA) sonucunda arastirmaya katilan égrencilerin yaraticilik puanlari ile
bilgi ve iletisim teknolojilerini olusturma ve yaratma amagh kullanma sikliklari arasindaki farklilk
incelenmis; 6grencilerin kelime islemci yazilimlarini, sunu hazirlama yazilimlarini, video diizenleme ve
olusturma yazilimlarini, ses, mp3 diizenleme ve olusturma yazilimlarini, grafik ve resim dizenleme
yazilimlarini, masalstu yayincilik yazilimlarini, animasyon duzenleme ve olusturma yazilimlarini, web
tasarimi yazilimlarini ve program olusturma yazilimlarini kullanma sikliklari ile yaraticilik puanlari

arasinda farklilik ortaya ¢ikmistir.

Tablo 7. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari ile yaraticilik diizeyleri arasindaki

iligki
Yaraticilik Toplam Puani
n r P
Bilgi Elde Etme ve Arastirma Yapma 310 0,253 0,000
iletisim Kurma ve isbirligi Yapma 310 0,210 0,000
Bilgiyi Duzenleme ve Problem Cézme 310 0,305 0,000
Olusturma ve Yaratma 310 0,456 0,000
Yaraticilik Toplam Puani 310 1

Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢alismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari ile
yaraticilik toplam puanlari arasindaki iligkiyi belirlemek icin Pearson momentler ¢carpimi korelasyon

analizi yapilmistir.

Tablo7.’ye gore 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi elde etme ve arastirma yapma amagl
kullanma sikliklari ile yaraticilik toplam puanlari arasinda disuk dizeyde, pozitif ydonde ve anlaml bir
iliski vardir (r=0,253; p<0,05). Determinasyon katsayi (r2=0,06) incelendiginde, yaraticilik diizeyindeki
toplam degiskenligin %6’ sinin bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi elde etme ve arastirma yapma amaclh

kullanma sikhgindan kaynaklandigi sdylenebilir.

Tablo7.'ye goére 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini iletisim kurma ve igbirligi yapma amach
kullanma sikliklari ile yaraticilik toplam puanlari arasinda disuk dizeyde, pozitif ydonde ve anlamli bir
iliski vardir (r=0,210; p<0,05). Determinasyon katsayi (r2=0,04) incelendiginde, yaraticilik diizeyindeki
toplam degiskenligin %4’ Gnln bilgi ve iletisim teknolojilerini iletisim kurma ve isbirligi yapma amagl

kullanma sikhgindan kaynaklandigi sdylenebilir.
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Tablo7.’ye gbre 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgiyi dizenleme ve problem ¢ézme amagh
kullanma sikliklari ile yaraticilik toplam puanlar arasinda orta diizeyde, pozitif ydonde ve anlamh bir
iliski vardir (r=0,305; p<0,05). Determinasyon katsayi (r2=0,09) incelendiginde, yaraticilik diizeyindeki
toplam degiskenligin %9’ unun bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgiyi diizenleme ve problem ¢ézme

amagch kullanma sikhidindan kaynaklandigi sdylenebilir.

Tablo7.’'ye gbére Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini olusturma ve yaratma amacli kullanma
sikliklari ile yaraticilik toplam puanlari arasinda orta diizeyde, pozitif ydénde ve anlamli bir iligki vardir
(r=0,456; p<0,05). Determinasyon katsayi (r2=0,21) incelendiginde, yaraticilik dizeyindeki toplam
degiskenligin %21’ inin bilgi ve iletisim teknolojilerini olusturma ve yaratma amagli kullanma

sikhgindan kaynaklandidi séylenebilir.

Sonug Ve Tartisma

Ogrencilerin yaraticilik algi diizeyleri incelendiginde ortalama yaraticilik puani X= 7,33 olarak
bulunmus ve bu degerin disik oldugu gorilmektedir. Arastirmaya katilan 6grencilerin biyuk bir
kisminin yaraticilik algi diizeyi ortalamanin altinda ve distk diizeyde ¢ikmis iken ¢ok az bir kisminin

ise yaraticilik diizeyi orta ve izeri dizeyde ¢gikmistir.

Ogrencilerin ortalama yaraticilik puanlari ile cinsiyetleri arasinda farkllik incelendiginde istatistiksel
yénden anlamli bir farklilik bulunmamistir. Bu sonuca gore arastirmaya katilan erkek égrenciler ile kiz
ogrencilerin yaraticilik diizeylerinin benzer oldugu sdylenebilir. Yaraticilik ve cinsiyet arasindaki iligkiyi
inceleyen arastirmalar kullanilan testlere, érneklem ve arastirma desenlerine gére farkh sonuglar
ortaya koymaktadir (Sungur, 1997). Eratay (1993) cocuklarin yaraticiliklari ile psiko-sosyal gelisimleri
arasindaki iliskiyi inceledigi arastirmada ¢ocuklarin cinsiyetleri ile yaraticilik diizeyleri arasinda bir iligki
bulamamistir. Tanit (2007) egitim yoneticilerinin deger tercihleri ile yaraticiliklari arasindaki iligkiyi
inceledigi arastirmada bay ve bayan 6dretmenlerin yaraticiliklari arasinda istatistiksel agidan anlamli
bir farklilik bulamamistir. Fakat Gulel (2006) sinif 6gretmeni adaylarinin yaraticilik dizeylerini ¢esitli
degiskenler acgisindan inceledigi arastirmasinda erkek 6gretmen adaylarinin kiz 6gretmen adaylarina

g6re daha yaratici oldugunu bulmustur.

Ogrencilerin yaraticilik puanlari ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari arasindaki farkhlik
incelendiginde, galismalarinda bilgi elde etme ve arastirma yapma amacl; online ansiklopedileri,
online kituphaneleri, veri tabanlarini ve forum sitelerini kullanma sikliklari ile yaraticilik puanlar
arasinda farklilk ortaya ¢ikmistir. Calismalarinda online ansiklopedileri, online kutliiphaneleri, veri
tabanlarini ve forum sitelerini sik kullanan o6grencilerin yaraticilik algisinin daha fazla oldugu
soylenebilir. Clnkl online ansiklopediler bilgiye erisimde, diger ansiklopedilere goére daha kolay ve
hizli olmaktadir. Yine 6grenciler online kiitiphane ve veri tabani ile dogru bilgiye her an ve her yerde
daha kolay ve hizl sekilde erisebilirler. Forum siteleri ise 6grenciye aradigi bilgiye birincil kaynaktan

ulagsma (uzman kisiden) ve etkilesim imkani sunmaktadir (Anderson, 2007; Orhan ve Eyliboglu, 2009).
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Bu sonuclara gore Odrencilerin c¢alismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgi elde etme ve
arastirma yapma amagcli kullanmalarinin yaraticilik algilarini artirdiyi sdylenebilir. Cunkid bilgi ve
iletisim teknolojileri bilgiye erigimi daha hizli ve kolay hale getirebilmektedir. Dolaysiyla bilginin yeni bir
fikir Gretiminde ve yaraticilik siirecinde en énemli yapi taslarindan biri oldugu diistiniildigiinde, bilgi ve
iletisim teknolojilerinin yaraticihgi gelistirme sirecinde énemli bir yeri oldugu séylenebilir (Weisberg,
1999; Loveless, 2002).

Ogrencilerin yaraticilik puanlari ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari arasindaki farkhlik
incelendiginde, calismalarinda iletisim kurma ve isbirligi yapma amagclh ortak ¢alisma gruplarini (Wiki)
ve forum sitelerini kullanma sikliklari ile yaraticilik puanlari arasinda farkhlik bulunmustur. Buna gére
calismalarinda ortak ¢alisma gruplarini (wiki) ve forum sitelerini sik kullanan 6gdrencilerin yaraticilik
algisinin daha fazla oldugu sdylenebilir. Clnki wikiler diger internet sayfalarina gére daha
etkilesimlidir ve bu 6zelligi sayesine bir¢gok 6grencinin bir araya gelerek belli bir konuda isbirlidi iginde
ortak caligma yapabilirler(Baran, 2009; Orhan ve Eyiboglu, 2009). Yine forum siteleri ile 6grenciler
birbirleriyle iletisime gecebilir ve ortak bir konu Uzerinde tartisarak ortak bir ¢alisma yapabilirler. Bu
sonuglara gore 6grencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini iletisim kurma ve igbirligi
yapma amaglh kullanmalarinin yaraticilik algilarini artirdigi  soylenebilir. Ginki bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak &6grenciler birbirleriyle etkilesime ve iletisime gecebilirler ve ortak yaratici
calismalar yapabilirler. Dolaysiyla iletisim kurma ve isbirligi yapma amacgl forumlar, tartisma gruplari,
web gunlikleri, mail servisleri, mail gruplari gibi aracglar kullanilarak yaratici stire¢ desteklenebilir (Lave
ve Wenger, 1991; Loveless, 2002).

Ogrencilerin yaraticilik puanlari ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari arasindaki farkhlik
incelendiginde, calismalarinda bilgiyi dizenleme ve problem ¢bézme amagh kelime islemcileri,
elektronik tablolama programlarini, grafik cizerleri, appletleri, simulatérleri, kavram haritasi olusturma
(Inspiration vb.) yazihmlarini ve bilgisayar destekli istatistik programlarini kullanma sikliklari ile
yaraticilik puanlari arasinda farkliik ortaya c¢ikmistir. Buna goére calismalarinda kelime islemci
yazilimlarini, elektronik tablolama programlarini, grafik cizerleri, appletleri, similatorleri, kavram
haritasi olusturma (Inspiration vb.) yazimlarini ve bilgisayar destekli istatistik programlarini sik
kullanan o6grencilerin yaraticilik algisinin daha fazla oldugu soéylenebilir. Cinki kelime islemci
yazilimlari 6grencilere 6zellikle metinsel verileri bir araya getirme, dizenleme ve yeniden olusturma
surecinde kolaylik saglamaktadir ve is yukinu hafifletebilmektedir. Yine 6grenciler elektronik tablolama
yazilimlarini bir bilissel ara¢ seklinde kullanarak kolaylikla kendi bilgilerini diizenleyip inga edebilirler.
Ogrenciler elde ettikleri verileri elektronik tablolama programlari ile kolaylikla grafige, diyagrama,
tabloya donusturebilir ve veriler arasinda kolaylikla matematiksel islemler yaparak problem ¢ézebilirler
(Loveless, 2002; Isiksal ve Agkar, 2003). Grafik gizerler ise 6grencilere galismalarinda verileri kolayca
grafik ve diyagram sekline donustirebilme, verilerden hizli sonug¢ alabilme ve hizli problem ¢bzebilme
imkani vermektedir. Ogrencilere sayisal degerleri grafiksel ve gérsel veri olarak isleme imkani tanir
(Erbas, 2005). Appletler 6grencilere hizli ve kolay bir sekilde veriler arasinda matematiksel iglemler

yaparak verileri diizenleme imkani vermektedir. Appletler ise genellikle Java dili kullanilarak yazilan,
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U¢ boyutlu ve etkilesimli grafik uygulamalari iceren ylksek dizeyli uygulama ara yuzleridir. Amacina
gére ileri diizey egitsel programlar applet olarak hazirlanabilir. Ozellikle dinamik yapisi, etkilesim ve
benzetim 6zelligi 6grencilerin bir problemi ¢ézme ve 6drenme sireglerine katkida bulunmaktadir
(Brevern, 2004). Sanal gerceklik sadlayan simulatorler ise etkilesim 6zelligi sayesinde Ogrencilere
gercege yakin ortamlarda verileri deneme ve dizeltme imkani saglamaktadir. Dolaysiyla etkilesim
6grencinin motivasyonunu artirarak yaraticilik strecine olumlu katkida bulunabilmektedir (Loveless,
2002). Kavram haritasi olugturma yazihimlari ise 6grencilere bir olguyu goérsellestirmede, veriler arasi
iliski kurmada ve anlamlandirmada kolaylik saglayarak onlarin yaratici disinme silreci
destekleyebilmektedir (Kiling, 2007; Glveli ve Karabacak, 2007). Yine ayrica SPSS gibi istatistik
yazilimlari ile 8grenciler elde ettikleri verileri daha hizli ve kolay sekilde testlerle 6igebilirler. Boylelikle
ogrenciler arta kalan zamanlarini yaraticilik gibi daha Ust diizey disiinme becerilerine ayirabilirler. Bu
sonuglara gore 6grencilerin galismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini bilgiyi dizenleme ve problem
¢6zme amach kullanmalarinin yaraticihgi artirdigi sdylenebilir. Glnkl bilgi ve iletisim teknolojileri
ogrencilere verileri dizenleme, baska formatlara c¢evirme, sirekli deneme ve dizeltme yapma,
varsayimda bulunma ve problem ¢ézme imkani vermektedir. Bu araglar hiz, otomatiklik ve etkilesim
gibi Ozellikleri sayesinde 6grencilere verileri dizenleme, 6lgme, test etme gibi etkinliklerde zaman
kazandirarak is yikinu hafifletmekte ve yaraticilik gibi Ust diizey digtinme becerilerini gelistirmelerine

imkan tanimaktadir (Loveless, 2002).

Ogrencilerin galismalarinda olusturma ve yaratma amagh kelime islemci yazihimlarini, sunu hazirlama
yazilimlarini, video diizenleme ve olusturma (Movie Maker vb.) yazilimlarini, ses, mp3 diizenleme ve
olusturma yazilimlarini, grafik ve resim diizenleme yazilimlarini, masausti yayincilik (Publisher,
FreeHand vb.) yazilimlarini, animasyon dizenleme ve olusturma (Flash vb.) yazilimlarini, web
tasarimi yazilimlarini ve program olugsturma (C++,VBasic vb.) yazilimlarini kullanma sikliklari ile
yaraticilik puanlari arasinda farkliik ortaya c¢ikmistir. Buna goére calismalarinda kelime islemci
yazilimlarini, sunu hazirlama yazilimlarini, video dizenleme ve olusturma (Movie Maker vb.)
yazilimlarini, ses, mp3 dizenleme ve olusturma yazilimlarini, grafik ve resim duzenleme yazilimlarini,
masaustl yayincilik (Publisher, FreeHand vb.) yazilimlarini, animasyon duzenleme ve olusturma
(Flash vb.) yazilimlarini, web tasarimi yazihmlarini ve program olusturma (C++,VBasic vb.)
yazilimlarini sik kullanan 6grencilerin daha yaratici oldugu sdylenebilir. Kelime iglemci programlari
ogrencilere rapor, 6dev, roman, siir vb. gibi metin agirhkli UrGnler ortaya g¢ikarmada yardimci
olabilmektedir. Sunu hazirlama yazilimlar ise 6grencilere metinsel, gérsel ve isitsel verileri bir araya
getirerek bir Grlin ortaya ¢ikarmasina, yaratici bir calisma yapmasina ve bunlari farkl formatlarda ifade
etmesine yardimci olmaktadir. Video hazirlama ve dizenleme yazilimlari ile 6grenciler videolar
kolaylikla isleyebilir (manipulation), diizenleyebilir (editing) ve yeni bir video haline getirebilir. BOylece
odrenciler kolaylkla yaratici videolar olusturabilmektedirler (Loveless, 2002). Ses diizenleme ve
hazirlama yazilimlari ise 6grencilere igitsel 6deleri dizenleme ve yeni igitsel 6geler hazirlamalarina
imkan vermektedir. Ozellikle mizik egitimi alan dgrenciler bu yazilimlar ile yeni ve yaratici besteler
olusturabilmektedirler (Loveless, 2002; Crow, 2006). Grafik tasarim yazilimlari ise &grencilere

tasarimda 6zgur, sinirsiz ve eglenceli bir ortam sunmaktadir. Bu yazilimlar 6grencilerin hayal guglerini
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zorlamalarina ve tasarimda bircok denemeyi ayni anda yapmalarina olanak verir (Usta, 2006; Sun,
2007). Usta (2006) Ankara ili merkez meslek liselerinde grafik bélimlerinde gérev yapan 6gretmenler
ve bu okullarda 6grenim géren 10. sinif 6égrencileri ile yaptidi tez calismasinda; 6gretmenlerin ve
ogrencilerin bilgisayar destekli grafik yazilimlarinin yaraticiigr gelistirdigi gorisine katildiklarini
belirtmistir. Masaustu yayincilik yazihmlari da grafik tasarim yazilimlarina benzer sekilde égrencilere
tasarimda o6zgur, sinirsiz ve eglenceli bir ortam sunarak hayal guglerini kullanmalarina imkan
vermektedir. Flash gibi animasyon dizenleme ve olusturma yazilimlari ise 0&grencilere dodada
mumkin olmayan hareketleri ve efektleri bile canlandiriima imkani vermekte ve tasarimin sinirlarini
ortadan kaldirmaktadir. Bu tur yazilimlar égrencilere karmasik modelleri ve grafikleri hareketlendirme
imkani vermektedir. Ayrica tasarimci bu yazilimlar ile yaptigi animasyonlari hizli bir sgekilde
denetleyebilmekte ve test edebilmektedir. Bu da 6grencilere daha yaratici galismalar igin zaman
kazandirmaktadir (Gursag, 1993). Yine ayrica web tasarim yazilimlari da bir bilissel ara¢ seklinde
kullanilarak 6grencilere daha 6nce elde ettikleri verileri kendi bakis acilari ile anlamlandirabilme ve
formati farkli bircok veriyi birlestirerek kendine 6zgl ve yeni bir sayfa haline getirebilme imkani
taniyabilmektedir. Bu slire¢ onlarin yaraticilik algilarini artirmig olabilir. Clnki 6grenciler bagkalarinin
yaptiklari hiper ortamlardan ¢ok, kendi hiper ortamlarini olusturma stirecglerinde yaraticilik ve problem
¢bzme gibi Ust dizey becerileri daha ¢ok edinirler (Jonassen ve Reeves, 1996). Kogoglu ve Kéymen
(2003) ilkogretim 6. ve 7. sinif dgrencilerine yaptiklari ¢alismalarinda, 6grencilerin hiper ortam
tasarimcisi oldugu ortamlarinda daha vyaratici olduklarini belirlemiglerdir. Program olusturma
yazilimlari (programlama dilleri) ise 6grencilere kendilerine 6zgu ve yeni bir yazilim olusturmalarina
imkan vermektedir. Bu sonuglara gore 6grencilerin calismalarinda bilgi ve iletisim teknolojilerini
olusturma ve yaratma amacli kullanmalarinin yaraticihdi artirdigi séylenebilir. Cunki 6grenciler bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanarak hayal ettikleri fikirleri somut ¢iktilara dénusturebilirler. Bu ¢iktilar bir
gorsel 6ge, roman, sanatsal bir ¢alisma, 3 boyutlu bir tasarim, animasyon, video yada bir web sayfasi
olabilir (Loveless, 1999; Loveless, 2000; Atherton, 2002; Loveless, 2002). Bu suregte 6grencilerin bilgi

ve iletisim teknolojileri ile etkilesimi ve bir Grlin ortaya ¢gikarmalari yaraticilik diizeylerini artirmig olabilir.

Ogrencilerin yaraticilik puanlari ile bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari arasindaki iligki
incelendiginde bilgi elde etme ve arastirma yapma amacl kullanma sikliklari ile yaraticilik toplam
puanlari arasinda dusuk dizeyde, pozitif yénde ve anlamli bir iligki, iletisim kurma ve isbirligi yapma
amagcl kullanma sikliklari ile yaraticilik toplam puanlari arasinda disuk dizeyde, pozitif yonde ve
anlamli bir iligki, bilgiyi dizenleme ve problem ¢d6zme amagh kullanma sikliklari ile yaraticilik toplam
puanlari arasinda orta diizeyde, pozitif ydonde ve anlamli bir iligki, olusturma ve yaratma amagl
kullanma sikliklar ile yaraticilik toplam puanlari arasinda orta dizeyde, pozitif ydbnde ve anlamli bir
iliski bulunmustur. Yannick (2008) yaptigi arastirmada o6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanma sikligi ile yaraticiliklar arasindaki iligkiyi incelemis ve arastirma sonucunda 6grencilerin bilgi
ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari ile yaraticilik dizeyleri arasinda dusuk dizeyde, pozitif
yonde ve anlamh bir iliski bulmustur. Ayrica dgdrencilerin interneti, elektronik postayi, video editor
yazilimlarini, tarayici ve dijital kamera gibi medya araglarini, ¢izim ve grafik olusturma yazilimlarini

kullanma sikliklari ile yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik bulmustur.

100



MYO Ogrencilerinin Bilgi ve lletisim Teknolojilerini Kullanma Sikliklari lle Yaraticilik Algilari Arasindaki lliskinin Incelenmesi
Osman EROL, Sait TAS (s. 82-104)

Sonug olarak 6grencilerin galismalari sirasinda bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma sikliklari ile

yaraticilik algilari arasinda disiik diizeyde de olsa, pozitif yonde ve anlaml bir iligki vardir.

Arastirma sonuglari dogrultusunda asagidaki oneriler yapilmistir:

Ogrencilerin yaraticilik becerilerinin  geligtirimesi igin caligmalari sirasinda bilgi ve iletisim
teknolojilerini daha sik kullanmalari saglanmalidir.

Ogrencilerin galismalar sirasinda bilgi ve iletisim teknolojilerini rast gele degil, bilingli bir sekilde bilgi
elde etme, arastirma yapma, iletisim kurma, isbirligi yapma ve yeni bir Uriin ve bilgi olusturma gibi

amaglarla kullanmalari saglanmalidir.

Ogrencilerin yaraticiliklarini artiracak ve g¢alismalari sirasinda bilgi ve iletisim teknolojilerini

kullanmalarina olanak verecek egitim ortamlari dizenlenmelidir.

Ogrencilerin egitiminde teknoloji sadece bilginin sunuldugu veya aktarildigi ve 6grenciyi edilgen yapan
bir ara¢ olarak degil, 6grenciye bilgiyi kesfetme, isleme, analiz etme ve yeni bir Uriine donlstirme
imkani saglayan ve 6grenciyi egitim surecinde aktif kilan bir ara¢ olarak kullaniimalidir.

Bu arastirma iligskisel bir calisma olup, arastirmada 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
sikliklar ile yaraticilik algilari arasindaki iligki incelenmistir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yaraticilik

dizeyine etkisini inceleyen deneysel ¢calismalar yapiimalidir.
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