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Ozet

Akill telefon uygulamalari, insanlarn saghkl yasam tarzlarini benimsemelerine destek olmaktadir. Dolayisiyla
davranis degisikliklerini kolaylastiran hibrit mobil uygulamalara dahil olan ikna edici tasarim stratejilerini
anlamakta fayda vardir. Arastirmamizin amaci, Hibrit mobil uygulamalarin Web ile Native uygulamalara gore
kullanim kolayliklarini géstermek icin yapilmistir. Hibrit mobil uygulamalar, Web uygulamalarinin 6zelliklerini ve
Native mobil uygulamalarini birlestirir. Web uygulamalar gibi HTML ve JavaScript gibi tasinabilir, platformdan
bagimsiz dillerde de uygulanirlar. Native uygulamalar gibi yerel cihaz kaynaklarina dogrudan erisirler. Hibrit
uygulamalara gecis teknolojinin hizli ilerleyisiyle birlikte son donemde buyik bir artis gostermektedir. Native
uygulamalara gore performans eksileri olmasina ragmen yazilim gelistiriciler tarafindan kullanim kolayliklari

sebebiyle daha cok tercih edilmektedir. Sonuglardan, hibrit uygulamalar icin kullanici araytiziiniin dinamik
yapisiyla gelistirilmesinin daha basit oldugunu ve hibrit uygulamalarda kullanildiginda mobil cihaz 6zelliklerini
performans bakimindan daha iyi kullandigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil uygulamalar, Hibrit sistemler, e-Business
EXAMINING THE EASE OF USE OF HYBRID SYSTEMS IN MOBILE APPLICATIONS

Abstract

Smartphone apps support people to adopt healthy lifestyles. Therefore, it is useful to understand the persuasive
design strategies involved in hybrid mobile applications that facilitate behavior changes. The aim of our
research is to show the ease of use of hybrid mobile applications compared to Web and Native applications.
Hybrid mobile apps combine the features of Web apps and Native mobile apps. Like web applications, they
are implemented in portable, platform-independent languages such as HTML and JavaScript. They directly
access local device resources such as native apps. Transition to hybrid applications has been increasing in recent
years with the rapid progress of technology. Although it has performance disadvantages compared to native
applications, it is more preferred by software developers due to its ease of use. From the results, it has been
determined that the user interface for hybrid applications is simpler to develop with its dynamic structure and
it uses mobile device features better in terms of performance when used in hybrid applications.
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1. GIRIS

GlnUmuzde insanlar birbirleriyle baglanti kurabilmek icin genel olarak mobil iletisimi kullanmaktadir.
Mobil iletisim; kablosuz cihazlarla mekan ve zaman goézetmeksizin yeterli sayida baz istasyonunun
olusturdugu telsiz aglar (izerinden kurulan bir haberlesme seklidir. ilk mobil haberlesme sistemi
1991 yilinin sonlarinda Fransa, Almanya ve italya tarafindan Cenevre'de kurulmustur (Ozkan, 2007).
Son donemde teknolojinin hizli artisiyla birlikte mobil iletisimde de biyuk gelismeler gorilmekte
olup bunun en ¢ok ragbet goren kismi mobil yazilimlardir. Akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar icin
gelistirilen yazilimlara mobil uygulama denmektedir. Mobil uygulamalari kullandigimiz cihazlarda mobil
isletim sistemleri Gzerinden ¢alismaktadir ve en sik kullanilanlar Windows, IOS ve Android tabanliisletim
sistemleridir. 10S isletim sistemi kullanan cihazlar icin Apple App Store'dan, Android isletim sistemi
kullanan cihazlar icin Google Play Store’dan ve Windows icinse Windows Phone Store gibi magazalardan
istedigimiz uygulamay: istedigimiz anda zaman gdzetmeksizin mobil cihazlarimiza indirebilmekteyiz.
Bu uygulamalar, kullanicinin istegine bagh olarak ticretli veya lcretsiz olabilirler.

Web teknolojilerindeki gelismeler goz 6niine alindiginda mevcut seceneklere bakarak insanlar hem
mobil web sitelerini hem de uygulamalarini kullaniyorlar ancak mobil uygulamalar her zaman bir adim
onde oluyor. Mobil web siteleri HTML, JavaScript ve CSS standardi ile desteklenen tarayici temelli sayfalar
olup diger web sitelerine benzer yapilari vardir. Mobil uygulamalar ise daha kullanici dostu ve kullanimi
kolaydir. insanlar siirekli olarak URL yazmak ya da tarayicida sayfanin gériintiilenmesini beklemek yerine
mobil uygulamalara yoneliyorlar. Web standartlarindaki yeni gelismelerle birlikte mobil uygulamalar
Hibrit ve Native olmak Uzere iki ana gruba ayrilmaktadir (Charland ve Leroux, 2011). Bu yapilan ayrim,
uygulamanin kodlanmaya baslandigi ortam ve yapilisiyla ilgili bir gruplandirmadir.

Yazilim gelistiriciler hem veri hem de kullanicilar icin mantikli yaklasimlar distinmelidir. Yapilan
uygulamanin en iyi sekilde performans, test ve canli ortamda denenmesi gerekmektedir. Bir yazilim
ilk 6nce kodlamanin uygulanmasi ile baslar ve bunun hatasiz olmasi gerekmektedir. Hibrit ve Native
uygulamalar farkh platformlarda farkli yapilarla uygulanmaktadirlar.

2. HIBRIT UYGULAMALAR

HTMLS5, CSS ve JavaScript ile yazilan, Native ve Web platformlarini ortak kullanan mobil ¢oziimlere
hibrit uygulamalar denmektedir. Daha anlasilir sekilde aciklamak gerekirse Native uygulamalar icinden
ulasilan mobil web yazilimlardir. Native mobil uygulama 6zelliklerine ulasabilmesi icin bir ara tasiyici
kullanmaktadir. Tastyiciya en sik kullanilan PhoneGap 6rnek verilebilir (Yilmaz, 2010). Bunun disinda
bircok tasiyici bulunmaktadir.

Hibrid mobil uygulamalar, Web uygulamalarinin 6zelliklerini ve Native mobil uygulamalarini birlestirir.
Web uygulamalari gibi HTML ve JavaScript gibi tasinabilir, platformdan bagimsiz dillerde de uygulanirlar.
Native uygulamalar gibi yerel cihaz kaynaklarina (dosya sistemi, konum, kamera, kisi vb.) dogrudan
erisirler.

Uygulama gelistiriciler, mobil cihazlarin donanim &zelliklerini derinlemesine kullanmadan da uygulama
gelistirebilirler ve hibrit uygulama yontemi ile rahathkla istedigi gelistirmeleri yapabilirler. Hibrit
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uygulamalar cihazin ve isletim sisteminin tim 6zelliklerini, belirli bir platformda minimum performans
yuku ile kullanmaniza olanak tanir. Hibrit sistemler ile is yiiku gelistiricinin izerinden kalkmis olup tek
bir kez yazilarak butiin mobil cihazlarda calistirilabilir olmasidir. Bu 6zelligi ile son donemde ¢ok fazla
tercih edilir olmustur. Bununla birlikte, bir web uygulamasi olusturmak kodlarin platformlar arasinda
tasinmasini saglar. Bu da gelistirme siiresini ve maliyetini 5nemli 6lctide dusirebilir. Hibrit uygulamalar,
Native ve benzeri uygulamalari gesitli platformlara dagitmak icin ortak bir kod tabani kullanarak her iki
platformun en iyilerini birlestirir.

2.1. Hibrit Uygulamalara Talebin Artmasinin Sebepleri

Hibrit mobil uygulamalar, gelistiricilerin mevcut becerilerini web uygulamalar gelistirmede yeniden
kullanabilmelerinin bir yolunu saglar. Bu uygulamalar, platform saticilan tarafindan saglanan
programlama dilleri ve SDK'leri icermektedir.

Hibrit mobil uygulama gelistirme, bir kurum icin oldukgca ilgi ¢ekici gelmektedir. Kurum, iki ya da
daha fazla platform icin ayri ayri yazilimci ise almak yerine tek bir yazilimciyla HTML, CSS ve JavaScript
kullanarak her platforma hitap eden yazilimlar gelistirmeyi cazip gérmektedir. Maliyet agisindan ince
hesaplar dustinen firmalar bu sekilde hibrit mobil uygulamalara yonelmektedir.

2.2, Hibrit Uygulamalarin Pozitif Yonleri
i. Yazilim gelistiriciler mevcut web becerilerini kullanmaktadirlar.

ii. Birden fazla platform icin bir kod tabani bulunmaktadir.

iii. Gelistirme suresinin ve maliyetin dustrilmesi arti bir avantajidir.

iv. Responsivewebtasariminikullanarakcesitliformfaktorleriicin kolaycatasarimyapilabilmektedir.
v. Bazi cihazlara ve isletim sistemi 6zelliklerine erisim saglanmaktadir.

vi. Gelismis ¢cevrimdisi yetenekler bulunmaktadir.

vii. Uygulama, madazalar araciligiyla yerel olarak dagitildidi icin ve arama motorlari aracihgiyla

mobil tarayicilara dagitildigi icin gorinirligi artmaktadir.

2.3. Hibrit Uygulamalarin Negatif Yonleri
i. Karmasik Native islevlere veya 3D oyunlar gibi agir gecislere sahip olan bazi uygulamalar icin
performans sorunlari yaratabilmektedir.

ii. Hibrit sistemlerde Native bir kullanici araylziini taklit etmek ve gerekli alt yapiyr olusturmak
icin gereken zaman ve iscilik artar.

iii. Hibrit uygulamalar, butlin aygit ve isletim sistemi 6zelliklerini desteklememektedir.

iv. Apple, gelistirilen uygulamayi Native olarak degerlendirmez ise reddedilme riski ortaya
¢ikmaktadir.

Bu dezavantajlar 6nemlidir ve g6z ardi edilmemelidir. Hibrit yaklasimin her tiir uygulamaya uymadigi
gorulmektedir. Hedef kullanicilarinizi, sectikleri platformlari ve uygulamanin gereksinimlerini dikkatle
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degerlendirmeniz gerekmektedir. icerik tabanl olanlar gibi pek cok uygulamada avantajlar sakincalari
agirlastirmaktadir.

Hibrit uygulamalar, telefonunuzdaki diger uygulamalar gibi kolayca kurulabilmektedir. Telefonunuzun
bulundugunu platforma uygun magdazalardan licretliya da ticretsizindirebilirsiniz. Diger uygulamalardan
farki yoktur; mesaj yollayabilir, fotograf cekebilir, alisveris yapabilir ve cok daha fazlasini yapabilirsiniz.
Uygulamanizin hibrit olup olmadigi kolayca anlasilabilir degildir.

Hibrit uygulamalarda iki yaklasim bulunmaktadir (Charfi ve Mezini, 2005). Bunlar WebView ve Derlenmis
Hibrit uygulamalardir:

2.4.WebView Uygulamalari

HTML, CSS ve JavaScript kod tabani ile yerel bir uygulamada sarilmis olan dahili bir tarayicida calisir ve
bu WebView uygulamalari olarak anlandirilir. Bazi yerli API'ler bu tasiyici aracihigiyla JavaScript’e aciktir.
WebView uygulamalari icin en iyi 6rrnekler PhoneGap ve Trigger.io'dur.

2.5. Derlenmis Hibrit Uygulamalar

Hibrit uygulamalar icin kodlama bir kez yapilmaktadir ve desteklenen her platform icin yerel koda
cevrim yapilmaktadir. Genellikle C# ve JavaScript gibi platformlarda yazilir. Sonug olarak, her platform
icin hibrit bir uygulama derlenmektedir, ancak gelistirmede daha az 6zgiir kalinmaktadir. Ornek olarak
Xamarin, Appcelerator Titanium ve Embarcadero FireMonkey'dir (Duru, 2013).

3. NATIVE UYGULAMALAR

Native, bir platformun kiltiirting, dilini, sézlesmelerini ve normlarini olusturan teknolojileri, yani dilleri
ve cerceveleri ifade eder. Kullanicilarin belirli bir platformdaki uygulamalarla iletisim kurmak icin
kullandigi temel sembolleri, hareketleri ve etkilesimleri iceren soyutlama temel seviyesidir (Charland
ve Leroux, 2011). Ayni zamanda belirli bir platformdaki uygulamalarin kullanicilarla iletisim kurmak icin
kullandigi kelimeler, cimleler ve kavramlardir. Belli bir platformda bunlar daha kullanish ve tutarli olursa,
o platform icin yerel uygulamalar olusturmanin avantajlari o kadar ¢oktur.

GUnumdizde 10S ve Android’in Native platformlarin basini ¢ektigi ve bunlar tizerinden bircok uygulama
yapildigi gorilmektedir. Bu platformlar, Greticiler, tasiyicilar ve kullanicilar tarafindan, farkh telefonlar ve
uygulamalar arasinda tutarllik olmasina ragmen ¢ok az olmasi durumunda ozellestiriliyor.

Yazilim gelistiriciler IOS uygulamalar icin Swift ya da Objective-C gibi nesne yonelik programlama dillerini
kullanmaktadir. Ayni sekilde Android icin ise Java ya da Android Studio kullanmaktadirlar. Yazilimcilar
tarafindan gelistiriimesi en az tercih edilen Windows uygulamalardir ve C# nesne tabanli programlama
dili aracihgi ile gelistirilmektedir (Elgazzar et. al., 2010).

4. HIBRIT UYGULAMALARIN GELISTIRILMESI
Hibrit mobil uygulamalar web siteleri gibi benzer sekilde HTML, CSS ve JavaScript teknolojileri kullanilarak
gelistirilmektedir. Hedef olarak bir mobil tarayici yerine, yerel bir tasiciyr da barindirilan bir WebView
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hedef alinir. Burada mobil cihazin donanim 6zelliklerine erismek gibi birtakim isler yapiimaktadir.
internetteki web sitelerinde oldugu gibi hibrit mobil uygulamalar HTML, CSS ve JavaScript gibi web
teknolojilerinin bir kombinasyonu ile olusturulmustur. En énemli fark, hibrit uygulamalarin mobil
platformun WebView'ini kullanan yerli bir uygulamada barindiriimasidir. Bu, onlarin ivmedlcer, kamera,
kisiler ve daha fazlasi gibi cihaz 6zelliklerine erismesini saglar. Bunlar, cogu zaman mobil tarayicilarin
icinden erismek icin sinirlandirilan yeteneklerdir.

GlnlUmuzde, ¢cogu hibrit mobil uygulama native kod ile olusturulmus eklentiler araciligiyla cihazin
Ozelliklerine erismek icin uygun bir JavaScript API destegi saglayan Apache Cordova’yr kullanmaktadir
(Jeong et. al., 2008). Apache Cordova baslangicta PhoneGap adli bir proje olarak basladi. Bugtinlerde ise
ek araglar iceren Apache Cordova'nin bir dagitim paketi olarak varhigini siirdiirmektedir. Bunun yaninda
yazihm muhendislerinin gelistirdigi bircok eklenti de bulunmaktadir. Eklentiler cihazin sensorlerine,
kisilere, kamera ve daha fazlasina erismek icin API'lar icerir. Bu eklentiler, Apache Cordova'nin loglarinda
tutulmaktadir.

4.1. Apache Cordova

Apache Cordova, Nitobi tarafindan orijinal olarak olusturulmus bir mobil uygulama gelistirme yapisidir.
Adobe Systems, 2011 yilinda Nitobi'yi satin aldi, PhoneGap olarak yeniden markaladi ve daha sonra
Apache Cordova adl yazihmin acik kaynakl bir strimini piyasaya sunuldu. Apache Cordova, yazihm
programcilarinin Android, iOS veya Windows Phone'daki gibi platforma 6zgii API'lere glivenmek yerine
CSS3, HTMLS5 ve JavaScript kullanan mobil cihazlar icin uygulamalar olusturmasina olanak tanir (Wargo,
2013). Cihazin platformuna bagli olarak CSS, HTML ve JavaScript kodunun bir arada calismasini saglar.
Cordova uygulamasi kendi icinde 3 katmana ayrilmaktadir.

4.1.1. WebView

Cordova 06zellikli WebView, uygulamanin tim kullanici arabirimini saglamaktadir. Hibrit uygulamalarin
gelistirildigi bazi platformlarda, WebView'i yerel uygulama bilesenleri ile birlestiren daha buyik bir
bilesen de olabilir.

4.1.2. WebApp

Bu kisimda, uygulama kodunuzun bulundugu bolimddr. Uygulamanin kendisi bir web sayfasi olarak,
varsayilan olarak index.html adinda yerel bir dosya olarak uygulanir ve CSS, JavaScript, resimler, medya
dosyalari ya da diger kaynaklara basvurulmasi bunun calismasi icin gereklidir. Web APP uygulama
madazalarina dagittiginiz yerli uygulama paketleri icinde WebView"i calistirir.

4.1.3. Plugins

Eklentiler, Cordova icerisinde ayrilmaz bir parcadir. Cordova ve yerel bilesenlerin birbirleriyle ve baglarla
standart cihaz APl'leriyle iletisim kurmalar icin bir arabirim saglarlar. Bu, JavaScript'ten yerel kodu
¢agirmanizi saglamaktadir.

4.2. lonic Platform
lonic Framework, css siniflarinin bir kiimesidir ve AngularJS ile Cordova’nin tizerine kurulmus Javascript
yonergeleri ve modullerinin bir kiitiphanesidir (Malavolta, Ruverto, Soru ve Terragini, 2015). lonic, hibrit
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mobil uygulamalari olusturma hedefi tasiyan bir HTML5 mobil uygulama gelistirme yapisidir. Hibrit
uygulamalar aslinda, bir uygulamada Native platform katmanina erisimi olan bir tarayici kabugunda
calisan kuglik web siteleridir. Hibrit uygulamalar, native uygulamalara gore 6zellikle platform destedi,
gelistirme hizi ve l¢lincl parti koda erisim gibi bircok avantaja sahiptir.

Web gelistiriciler lonic bir uygulamanin yapisini acikca gérmektedirler. Oziinde, bu sadece hibrit bir
uygulama kabugunda calisan bir web sayfasidir. HTML, CSS ve Javascript'i kullanabileceginiz anlamina
gelmektedir. Web sitelerinden tek farki, baskalarinin baglayacagi bir web sitesi olusturmak yerine,
kendine yeten bir uygulama gelistiriyor olmaktir.

lonic bir uygulamanin buytk kismi HTML, Javascript ve CSS ile yazilmis olacaktir. Gelistiriciler, 6zel
Cordova eklentileri veya native kodu kullanarak hibrit katmana da inebilirler, ancak milkemmel bir
uygulama olusturma gerekliligi sunamamaktadir.

5.SONUC

Bu makale, uygulama gelistirme yaklagimlarinin bazi avantaj ve dezavantajlarini agiklamakla birlikte
hangisinin yazilim gelistirici icin en iyisi oldugunu ana hatlariyla belirtmistir. Hibrit sistemler ve Native
uygulama arasindaki secim, bir uygulamanin amaclanan 6zellik kiimesine ve uygulamanin kapsamina
baglidir. Native bir uygulamanin her zaman en iyi secenek oldugunu sdylemek kolay bir ¢ikarim olabilir,
ancak bilgilendirici veya icerik dagitimi uygulamasi olusturuyorsaniz ve kiciik bir biitceyle calisiyorsaniz
Hibrit platform en iyi ¢c6zim{ sunmaktadir. Hibrit bir ¢c6ziimiin en biylk avantaji hata dizeltmeleri
veya glincellemeler icin Google Play, iTunes ve diger uygulama magazalarinda yeni uygulama striimleri
yayinlamaya hi¢ ihtiya¢c duymamasidir. Kullanici son glincellemelerden, hata diizeltmelerinden veya
glincellemelerden yararlanabilmesi icin sayfayl yenilemesi veya uygulamayi yeniden agmasi gerekir.
Her tlr uygulama gelistirme icin uygun yapilar, kitliphaneler, APl'ler, gelistirme ve hata ayiklama
araclari 6nemli rol oynamaktadir. Google Analytics’e entegre edilebilir ve kullanicilarin uygulamadaki
davraniglarini uygulama icinde arastirilabilir, kitleleri segmentlere ayirabilir ve kullanicilarin mobil web
sitesi uygulamalarinizdaki hareketlerini izleyebilir, hem de diger analitik islemleri gerceklestirmektedir.
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