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Postmodernizm ile birlikte ¢esitlenen anlati yapilari, teknolojinin gelismesiyle farklh
mecralara yayilma olanagi bulmustur. Transmedya genel olarak biiytik bir hikaye
yapisina sahip olan anlatilarin pargalanarak farkli medyalar tizerinden yayinlanmasini
ifade etmektedir. Transmedya hikaye anlaticiligl, postmodern bir anlatim y6ntemi olan
metinlerarasilik ve medya iceriklerinin medya araclar1 arasindaki dolasimini ifade eden
medyalararasilik kavramlarindan beslenmektedir. Hayran ve katilimci kiltliir odakh
bir yapiya sahip olan transmedya, medyalar arasi1 dolasimda yayilmaci bir politika
izlemektedir. Harry Potter’in, fantastik tiirde cocuk romani olarak baslayan yolculugu,
anlatinin ¢ogullanarak ve izlek degistirmesi ile birlikte tiyatro, hayran yapimi kisa film,
uzun metraj film, mobil oyun, video oyunu seklinde devam etmektedir. Bu haliyle Harry
Potter anlatis1 diger tiim medyalar ve mecralarda yeniden yazilmakta ve metinlerarasi
iliskileri pekistirmektedir. Bu baglamda, ¢alismada Harry Potter evrenine ait olan
medya tiriinlerinin 6ncil metinler ile olan iliskisi; metinlerarasi iliskiler, medya dolasimi
acisindan medyalararasi iliskiler ve hikayenin medyalar arasinda cogullanarak yeniden
yazilmasi bakimindan transmedya hikaye anlaticilig1 kapsaminda incelenecektir.

Anahtar Kelimeler: Medya, Metinlerarasilik, Medyalararasilik, Transmedya Hikaye
Anlaticihigl, Harry Potter.

* Bu calisma Ege Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii'ne 2021 yilinda sunulan “Fantastik Sinemada Medyalararasilik: Harry Potter’in
Transmedyal Yolculugu” baglikli Yiiksek Lisans tezinden tiretilmigtir.
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Abstract

The narrative structures, which have diversified with postmodernism, have found
the opportunity to spread to different channels with the development of technology.
Transmedia refers to the disintegration of narratives, which generally have a large story
structure, and their publication over different media. Transmedia storytelling is fed by
the concepts of intertextuality, which is a postmodern narrative method, and intermedia,
which expresses the circulation of media contents between media tools. Transmedia,
which has a fan and participatory culture-oriented structure, follows an expansionist
policy in media circulation.

The journey of Harry Potter, which started as a fantasy novel, continues in the form of
theater, fan-made short film, feature film, mobile game, video game with the multiplexing
of the narrative and changing the theme. In this state, the Harry Potter narrative is
rewritten in all other media and channels and reinforces intertextual relations. In this
context, the relationship between media products belonging to the Harry Potter universe
and the premise texts; Intertextual relations will be examined within the scope of
transmedia storytelling in terms of intermedia relations in terms of media circulation and
rewriting the story by multiplexing between media.

Keywords: Media, Intertextuallity, Intermediallity, Transmedia Storytelling, Harry Potter.
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Girig

20. Yiizyihin ikinci yarisinda etkisini hissettiren postmodernizm, kiiltiirel tiretim, tiiketim
ve anlamlandirma pratiklerini etkisi altina aldig1 gibi anlati pratiklerini de degistirmistir.
Keskin cizgiler ile cizilen anlati kurallarinin sinirlari silikleserek, baska metinlerden
bagimsiz bir sanat eserinin yaratilamayacagi vurgulanmaktadir. Glinlimiizde, teknolojinin
gelismesi ile birlikte web 2.0 altyapisinin olusmasi ve bireylerin istedikleri zaman ve
istedikleri yerden her tirlii medya platformuna ulasabilmeleri anlati yapilarinm1 da
etkilemektedir. Siire¢ icerisinde gelisen sosyal medya, film-dizi izleme platformlari,
bloglar, video oyun, interaktif gerceklik tirtinleri giinliik hayatin icinde ¢ok fazla yer
edinmesi ve edebiyat, sinema, oyun sektérlerinin sunum ve tiiketim alanlarinda yeni
yonelimler olusturmasini beraberinde getirmektedir.

Calisma kapsaminda postmodernizm ve teknoloji ile birlikte degisen anlati yapilari ile
kuramsal bir ¢erceve cizilerek, fantastik bir medya lirtinii olan Harry Potter evrenine ait
kitaplar, filmler, oyunlar ve hayran yapimi triinler, metinlerarasilik, medyalararasilik ve
transmedya hikaye anlaticiig1 baglaminda ¢6ziimlenecektir.

Metinlerarasilik, daha 6nceden varolan bir metnin degistirilerek ve/ veya dontistiiriilerek
yeniden tiretimi olarak tanimlanmaktadir. Postmodernizm ile birlikte, postmodern ilkeler
dogrultusunda tanimlanan bu yeni anlatim bi¢imini ilk defa Julia Kristeva kullanmistir.
Bahktin’in sdylesimcilik kuramindan etkilenen Kristeva, metinlerarasilik kuramini “kendi
gostergebilimsel yazin kuraminin odagina yerlestirir” (Aktulum, 1999, s. 41).

Antik Yunan filozoflarindan Cicero’nun, ‘Gok kubbe altinda sdylenmemis s6z yoktur’
climlesini referans alarak, her yazinsal metnin simdiye kadar yazilmis 6nciil metinlerle bir
iliskisi oldugunu, her metnin ac¢ik ya da kapali bir sekilde 6nciil metinlerden etkilendigi
soylenebilmektedir (Aktulum, 1999, s. 18). Halit Karatay kavrami, “metinlerarasilik,
okuma-anlam olusturma siirecinde okurun zihninde baska metinlerin canlanmasi
olarak” tanimlamaktadir (2010, s. 159). Karatay'in demek istedigi her yazarin bilingli ya
da bilingsiz olarak kendinden 6nce yazilmis, séylenmis s6z ve metinlerden etkilendigi ve
urettigi yeni metinde bunu belli ettigidir. “Her anlat1 bir kiiltiirtin icinde yer alir, bu nedenle,
yalniz yasadigimiz diinyanin dil dis1 gergeklerine degil, ayni zamanda kendisinden 6nceki
yazili ve sozlii 6teki metinlere de gondermede bulunabilir” (Kiran & Z., 2003, s. 303).
Bu baglamda degerlendirildiginde her metnin kendinden 6nce ve sonraki metinlerle
bir alisveris dongiisiinde oldugu sdylenebilmektedir. Umberto Eco Agik Yapit (The Open
Work, 2000) isimli eserinde hi¢bir metnin ya da yapitin 6zglin veya ar1 olamayacagini
mutlaka kendisinden o6nceki metin ve yapitlarin etkisi ile tretilmis oldugunu ve
kendisinden sonraki metinleri de etkileme 6zelligine sahip oldugunu vurgulamaktadir.
Eco ayni eserinde bir yapit1 algilayan kisinin o yapiti anlamlandirabilmesi i¢in “6nceki
deneyimlerden edinilmis ve sanat yapiti tarafindan dogrudan sunulan niteliklerle
kaynasmis olarak kok salan anlamlara ve degerlere bagh oldugunu” belirtmektedir
(2000, s. 100). Aksi taktirde yazarin iliski kurdugu 6nciil metin tzerinden iliski kurulan
yeni metin okuyucu tarafindan yazarin kendi salt disilinceleri olarak anlasilacak ve
metinlerarasi iligkiler goz ardi edilecektir (Bulut, 2018, s. 8). Okuyucunun metinlerarasi
iliskiyi farkedebilmesi icin yeterli donanim, kiiltiirel ve entelektiiel bilgi ve birikime
sahip olmas1 gerekmektedir. Okuyucu metinlerarasi iliskiyi fark ettigi zaman edilgen
konumdan etkin bir konuma gecerek metin tizerinde elestirel bakis a¢is1 ile yorum yapma
hakkina sahip olur.
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Kristeva metinlerarasilik icin, “herhangi bir metin, alintilardan olusan bir mozaik olarak
insa edilmistir, herhangi bir metin bir baskasinin icinde emilimi ve donisimudir”
demektedir (1986, s. 37). Kristeva’nin bu aciklamasina gore yazarlar, metinlerinden
onceki metinleri alintilayarak ve baglam olarak degistirerek yeni bir metin olustururlar
ve tim metinler birbirleri arasinda sonsuz bir dongiide etkilesim halindedir. Kristeva’'ya
gore bir metnin metinlerarasi olabilmesi i¢in alintilarla veya taklitlerle dolu olmasi degil,
onu onciilleyen metnin bozulup, zaman ve uzam baglaminda yeniden anlamlandirilmasi
gerekmektedir. Ozetle metinlerarasilik, bir metnin baska bir metne alinti aktarilmasindan
ibaret olmamakla birlikte, bir yeniden yazma islemi olarak metinlerin i¢ ice gecerek
yepyeni bir anlam katmani olusturmasi olarak gériilmektedir.

Medyalararasilik ve Medyalararas: iligkiler

Medyalararasilik “farkli medyalarin igerik ve estetik anlamda birlesmesini ve birbirini
karsilikli olarak etkilemesini” (Goksenli, 2009, s. 28) ifade etmektedir. Benzer ya da farkh
sanatlarin, medya araclari ile harmanlanarak bir melezini, belirli baska bir medyada
birlestirilmesi anlamina gelen terim yirminci ytlizyildan itibaren bilingli ya da bilingsiz bir
sekilde kullanilmaktadir (Glaser, 2009, s. 13). Orijinalinin bir medya {izerinden tretildigi
iirltin ya da sanattan, esinlenilerek ve baska bir medya araci kullanilarak yiirttiilen yeniden
yaratim silireci ve ortaya cikan yeni liriin medyalararasilik kavraminin en basit sekilde
tanimlanmasidir. Irina O. Rajewsky, medyalararasiligin ti¢ tiirii oldugunu sdéylemektedir.
Bunlar; ‘medya degisimi’, ‘medya kombinasyonu’ ve ‘medyalararasilik iligkileri’ olarak
kabul gormektedir (2005, s. 43-65). Medya degisimi, orijinalinin belli bir medya aracilig
ile ortaya konmus eserin baska bir medyaya aktarilmasini ifade etmektedir (2005, s.
47). Bu medyalararasi tiire en yaygin ornek, edebiyat alaninda yer alan eserlerin sinema
filmine ve/ veya televizyon dizisine uyarlanmasidir. Her medyanin kendi anlatim dilinin
farkli olmasi nedeniyle uyarlama yapilirken icerigin anlami ya da yapis1 degismektedir.
“Hedef medyadaki yapitta bu igerik yeniden islenirken c¢ikis medyasinin kendine
0zgu anlatim olanaklar1 ve estetigi taklit edilmez, bunlara éykiiniilmez, yalnizca igerik
devralinir” (Kayaoglu, 2015).

Medyalararasiligin bir diger tiirti de en az iki medyanin bir araya getirilerek bir iliski icine
girmesi ve boylelikle yeni bir yapit olusturulmasini ifade eden medya kombinasyondur
(Rajewsky, 2005). Bu tiirde iki medya kendi 6zelliklerini koruyarak yeni bir yapit ortaya
koymaktadir. Iki veya daha fazla medya, kendi anlatim tekniklerinin ayr1 ayr algilanabilir
sekilde yeni yapita katmaktadir. Medya kombinasyonuna 6rnek olarak opera sanati
verilebilmektedir, miizik ve tiyatral anlatim bakimindan birden fazla medyay: icinde
barindiran sanat dali, birden fazla duyu organina hitap etmektedir.

Medyalararasilik arastirmalar1 baglaminda kabul géren tgiinci tiir ise medyalararasi
iliskilerdir (Rajewsky, 2005). Medyalararas: iliskiler, herhangi bir medyanin teknik,
estetik 6zelliklerinin, anlatim bicimlerinin, verdigi mesajin baska bir medyada taklit ya
da konu edilmesi baglaminda yeniden iiretilmesini ve orijinal medya ile yeniden iiretilen
medya arasindaki iliskiyi ifade etmektedir (Kayaoglu, 2015). Bu medyalararasi tiire 6rnek
olarak radyo tiyatrosu gosterilebilir. Radyo programcilari, tiyatronun anlatim tarzini ve bu
alanda verilmis eserleri hedef medyaya yani radyoya uyarlayarak bu alanda bir yeniden
lretim eser ortaya c¢ikartmislardir. Radyo ve tiyatro arasindaki bu durum, izleyicide
de dinleyicide de yeni anlam katmanlar1 acarak medyalararas: iliskiler baglaminda
degerlendirilmektedir.
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Transmedya Hikaye Anlaticiligi

Medyalararasilik kavraminin, multimedya, plurimedya, ¢capraz medya gibi bir alt tiirii
olan transmedya kavrami 6ziinde, biiyiik anlat1 yapilarinin pargalanarak farkli medyalar
lizerinden anlatilmasidir.

Transmedya kavram olarak 2003-2006 yillar1 arasinda iletisim kuramcisi Henry
Jenkins tarafindan kullanilmis bir terimdir. Jenkins, Cesur Yeni Diinya: Teknolojiler ve
Hayran Kiiltiirii (Convergence Culture. Where Old and New Media Collide, 2016), isimli
kitabinda transmedya hikaye anlaticiligini séyle tanimlar: “Bir transmedya hikayesi, her
biri butiine farkli ve degerli bir katkida bulunan yeni metinlerle ¢esitli platformlarda
ortaya cikar. Transmedya hikaye anlaticiliginin ideal biciminde her bir yayin araci en
iyi yaptig1 seyi yapar; boylece bir filmde tanitilir, televizyon, roman ve ¢izgi romanlarla
genisletilir; diinyas1 oyun oynayarak kesfedilebilir veya eglence parki cazibesi olarak
deneyimlenebilir” (2016, s. 144-145). Bu baglamda transmedya hikayeciliginin,
geleneksel medya anlatilar1 gibi tek bir ortam ile yetinmedigi, bircok medya platformu
kullanarak bir hikaye evreni olusturdugu sdéylenebilmektedir. Sinema, televizyon, roman,
sosyal medya, blog, web sayfalari, video klipler, hayran tiretimi eserler, lisansh iirtinler,
cizgi romanlar, eglence parklari vb. medya araclari, yapboz pargasi olarak duisiintildiiglinde
yapbozun tamami transmedya anlatisi ile kurulmus anlati evrenini ortaya ¢ikartmaktadir.
Transmedya aym icerigin farkli medya ortamlarinda yeniden iiretilmesinden farkh
olarak her bir medya araci icin ana hikdyeye bagh yeni icerik treterek anlati evrenini
genisletmeyi amaclamaktadir (Sezen, 2016). Her medya ortaminin kendisine ait bir
anlatim dili, gorsel, isitsel ve/veya yazili kodlarinin olmasi tartisilamaz bir gercektir.
Bu durumda transmedya anlatilarinda her mecranin kendi anlatim dilini ana hikayeye
ekledigi soylenebilmekle birlikte transmedya anlaticiliginin 6zelde parcacikli bir yapi
sergileyip genelde devasa anlati evrenleri yarattig1 gériilmektedir. Transmedya anlatilar
her bir medya icin anlaml ve tutarli olmak ile birlikte diger mecralarda tiretilmis eserlerin
algilanmasini zenginlestirmektedir (Zimmermann, 2014, s. 24).
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Sekil 1.1. Transmedya Hikdye Anlaticiligi (Vance, 2011).

Yukaridaki Sekil 1.1, transmedya hikaye anlaticiliginin gorsellestirilmis halidir. Blyik
dairenin ortasinda kalan kutucuklar hikdye olusturulurken yararlanilabilecek anlati
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tirlerinden bir kismin1 géstermektedir. Dairenin disinda kalan kutucuklar ise hikaye
anlat1 tirlerine gore parcalandiktan sonra dolasima c¢ikabilecegi medya ortamlarini
gostermektedir. Ornegin ana hikayesini bir filmde izledigimiz bir anlatinin gectigi zaman
cizgisinden onceki bir zaman dilimini televizyon dizisi olarak piyasaya sunulmasi ve
sonrasinda ana hikayede yan rol olarak goérdiigiimiiz bir karakter hakkinda bir kitap
cikartilmasi, ana hikdyeden sonrasinin anlatildigi bir bilgisayar oyunu, fan yapimi
hikayenin paralel bir isleyisle siirdiigli bir blog 6ykiisii, transmedya anlatisinin olusmasini
saglamaktadir. Transmedya hikaye anlaticiligl sinema anlatilarinda hikaye evreninin
genisletilmesinde kullanildigi kadar bircok markanin reklam stratejilerinde uriintin
kullaniminin yayginlagmasi ve taninirliginin artmasi amaciyla kullanilmaktadir.

Scolari (2009, s. 598), transmedya hikdye evreninin genislemesini dort kategoriye
ayirmaktadir. Bunlar; ara mikro hikayeler, paralel hikayeler, periferik hikaye, kullanici
gudimlii igerik platformlari’dir. Ara mikro hikayeler, ana hikayenin seyrini degistirebilecek
bir degisiklige sebebiyet vermemekle birlikte sezon arasi ya da seri filmler arasi donemde
hikayedeki kii¢iik bosluklar1 doldurarak ana hikayeyi zenginlestirmektedir. Paralel
hikayeler stratejisinin temel mantig1 makro yani ana hikaye ile ayni zaman diliminde
gecmekle birlikte yine ana hikaye ile arasinda siki baglar olmasidir. Periferik hikayeler,
makro hikayenin etrafinda gelismekle birlikte digerlerine gore ana hikaye ile aralarindaki
bag daha zayiftir. Kullanicr giidiimli igerik platformlar1 ise genellikle hayranlarin
kullandig1 ve hikaye evreninin yorumlanmasi gibi igeriklere yer veren, blog, form, sosyal
aglar gibi telif hakk: sahiplerinin kontrolii disinda kalan mecralar.

Kavramin literatliire gecmesine ve gelismesine biiyliik katki saglayan Henry Jenkins
transmedya anlatilarina 6zgu yedi temel ilke siralamaktadir. Bunlardan ilki yayilabilirlik
ve derinlestirilebilirlik kavramidir. Yayilabilirlik kavrami icerigin, medya kullanicilar:
tarafindan sosyal mecralar aracihigi ile dolasima girmesini ifade etmektedir. Igerigin daha
fazla kisiye ulasmasi baglaminda 6nemli bir ilke olan yayilabilirlik, dogrudan hayran
odaklidir (Jenkins H. , 2009). Derinlesme ise hayranlarin, hikdyenin ylizeyde yatan
anlaminin 6tesine gecerek hikayenin derinliklerine inip daha fazla bilgi edinmeyi ifade
etmektedir. Jenkins’in siraladig1 ikinci ilke ise, devamlilik, tutarhlik ve cesitlenmedir.
Devamlilik, farkli medyalarda hikdyenin her bir parcasinin medyanin o6zelliklerine
uygun bir sekilde gelistirilmesidir. Hikaye evreni ne kadar biiyiik ve ne kadar ¢esitlenmis
olursa olsun transmedya hikaye anlaticilar1 tarafindan tutarli bir sekilde siirdiirilmek
zorundadir. Aksi taktirde icerigi tiiketen medya kullanicisinin hikayeyi takip edebilmek
icin serf ettigi emek bosa gitmis olacaktir (Sezen, 2016). Cesitlenme kavrami ise
yapimcilar tarafindan ana metne dahil edilmemeleri hatta ana hikayenin buttnliguni
bozabilecegi endisesi ile tehdit olarak algilanan hayran kurgularina tekabiil etmektedir.
Medya tiiketicisinin ¢esitlenme mantigini kavranmasi sonucunda ise ana hikayenin farkl
versiyonlarini degerlendirme, alternatifler arasinda yeni perspektifler acacak yapilar
olarak goriilmektedir. Uciincii ilke kusatilmishk ve kurgusal diinyadan giindelik hayatin
icine cekmedir. Bu iki kavram transmedya hikaye diinyast ile giindelik hayatimiz arasindaki
iliskiyi anlamlandirmak icin kavramsallastirilmistir. Kusatilmislik, medya kullanicilarinin
kurgusal diinyalara becerisini ifade etmektedir. Kullanic1 dijital oyunlar, arttirilmis
gerceklik, tema park gibi medyalar araciligi ile kurgusal diinyanin igine girebilmektedir.
Kusatilmighk ilkesi ile birlikte hikayenin gectigi mekanlar1 ziyaret etme firsati bulan
kullanicilar evren ile etkilesime gecme firsati bulurken, mekanlarin bulundugu boélgelerde
turizm artis1 yasanmaktadir (Ford, 2006, s. 2-3). Kurgusal diinyadan giindelik hayatin
icine cekme kavrami ise, hayranlarin kurgusal diinyada kullanilan bir nesneyi, giindelik
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hayatinda kullanmaya baslamasina tekabiil etmektedir. Bu kavram icin en basit 6rnek;
Yiiziiklerin Efendisi filminde Aragorn’un ytiziiglinii satin almak ya da Harry Potter’in okul
tniformasini giymektir (Pratten, 2011, s. 8). Dordiincti ilke yeni bir diinya kurma ilkesidir.
Daha o6nce transmedya hikayeciliginin en 6nemli 6zelliginin diinya/ evren yaratma
oldugundan bahsetmistik. Buna ek olarak, hikadye evreninin genisligi ile hikayenin ¢esitli
mecralara dagilmasinin paralel olarak ilerledigini s6ylemekte fayda vardir. Besinci ilke
diziselliktir. Geleneksel medya araglarindan televizyonun bir program tiirii olan ‘serial’
yani dizilerin anlatim kodlarindan biri her bélim sonunda sordurtulan ‘peki simdi
ne olacak’ sorusudur. Transmedya hikadye anlaticiliginda ise yaratilan evrende merak,
stiiphe olusturan ve 6grenilmek istenilen bosluklarin farkli medya kanallar1 kullanilarak
cevaplanmasi gerekmektedir. Dizisellik, medya kullanicis1 / hikaye evreni hayrani / hikaye
evreni takipcisini hikayeye baglamak icin kullanilmaktadir (Kocyigit, 2018). Jenkins’in
bahsettigi bir diger ilke ise dznelliktir. Anlat1 evrenindeki kesfedilmemis, gosterilmemis,
ele alinmamis noktalarin farkli mecralar kullanilarak aktarilmasi anlamina gelen 6znellik
ayni zamanda ikincil karakterlerin merkeze konumlanacagi yeni hikayeler yaratilmasi ve
hayranlaricin yeni deneyim olanaklarinin sunulmasina olanak saglamaktadir. Kahramanin
hikadyesinin anlatildigindan farklh bir medya platformunda, destekleyici ya da ikincil
karakterlerin bakis a¢isiyla anlatilan hikaye bu ilkeye 6rnek olarak gosterilebilmektedir
(Pratten, 2011). Son olarak yedinci ilke ise performanstir. Performans, hayranlarin hikaye
evrenine katkida bulunma yetenekleridir. Hayran gruplarn kendi iceriklerini yapimin
onlar icin tasarladig1 mecralar iizerinden ya da tamamen kendi ugraslar1 dogrultusunda
tretimlerde bulunabilmekte ve yapim ile koordineli ¢calisabilmektedir.

Hayran kiltirii transmedya hikaye anlaticiliginin genisleyebilmesi icin 6nem arz
etmektedir. Jenkins Fan, Bloggers and Gamers (2006) isimli kitabinda ‘hayran olmak’
(hayranlik) kavramini, bir programin diizenli izleyicisi olmak olmadigini1 belirterek
bu izleme eylemini bir ¢esit kiiltiirel etkinlige ¢cevirerek, medya icerigi hakkinda duygu
ve dusiincelerini diger hayran arkadaslar ile paylasmak, ortak ilgi alanlar1 dahilinde
diger hayranlarla topluluk olusturmak ya da var olan topluluga dahil olmak seklinde
aciklar (2006, s. 41). Bu baglamda diisiintildiiglinde hayran kiltliriintin, geleneksel
tek bir medya tiirtinden ¢ikmis iiriiniin takibini yapmak olmadigi, hayranhgin cesitli
medya mecralarindaki igerik takibinin yani sira, baskalariyla fikir alisverisi yapilarak,
konusularak bir yeniden iiretim oldugu anlasilmaktadir. Hayranlar resmi kiltiir Griini
kadar iretkenlik degeri iceren kurgu metinler ireterek, dijital medyada dolasima
sokmaktadir. Resmi tiriin ile hayran yaratimi iiriin arasindaki en énemli fark, hayran
triinlerinin ekonomik beklentiler dahilinde yazilmamis olmasidir (Jenkins H. , 1992, s.
39). Bu iiretim sekline 6rnek olarak hayranlarin sosyal aglarda yazdig1 ana hikayenin
alternatifi ya da devami seklindeki kisa dykiiler, karakterlerle ilgili photoshop ¢alismalari,
grafikler, kisa filmler gosterilebilmektedir. Boylece hayran topluluklar1 medya igerigini
pasif bir sekilde tiiketmek yerine kismen kendilerine ait olan anlamlar1 6zgiirce
sekillendirebilmektedir (Smutradontri & Gadavanji, 2020).

Carlos Scolari ise hayran kavramini, Uretici roliine deginmeden transmedya baglaminda
icerikleri tiketme bicimlerine gore lg¢ grupta incelemektedir. Bunlardan ilki tek metin
tiiketicileridir. Hikdye evrenindeki tek bir metni tek bir medya lizerinden tiiketmis olan
medya kullanicilaridir. Her medyada var olan hikaye tek basina da anlamli olabildiginden
tiiketici hikayenin hepsini anlamakta giicliik cekse de bir kismini anlamaktadir. Ikinci
tir kullanicilar ise tek kanal tiiketicileridir. Bu grupta olan tiiketiciler 6rnegin bir
hikayenin sadece televizyonda ya da ¢izgi romanda olan pargalarina hakim olmaktadir.
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Ugiincii grupta ise transmedya tiiketicileri yer alir. Bu tiiketiciler, farkli medyalarda, farkl
hikayeleri, farkl dillerde sunulan igerikleri takip etme ¢abasi icindedir (2009, s. 597).

Aragtirmanin Kapsami ve Yontemi

Harry Potter kurgusal evreni, yedi kitap, on film, on video oyunu, ti¢ hayran yapimi film,
lic mobil oyun, sekiz video oyunu, bir tiyatro oyunu, diinyanin ¢esitli yerlerinde bulunan
dort tema park, gosterimi diinya capinda siiren cineconcert etkinlikleri arastirmamizin
orneklemini olusturmaktadir. Veriler, hikayenin anlamini kuran, major anlatilar ve
hikayenin anlamina etki etmeyen minor anlatilar olarak iki kategoriye ayrilmistir. Major
anlatilar, evrenin ana hikayesini olusturan, yedi kitap, on film ve tiyatro oyunudur. Evreni
destekleyen ve hayranlarin hikayeye dahil olmasini saglayan minér anlatilar ise, hayran
yapimi kisa filmler, mobil oyunlar, cineconcert ve tema parklardir. Amaca yonelik 6rneklem
ile elde edilmis veriler, betimsel analiz yontemi ile daha 6nce belirlenen kuramsal cerceve
olan metinlerarasilik, medyalararasilik ve transmedya baglaminda incelenecektir.
Verilerin, dnciil metinler ile olan iliskisi metinlerarasilik baslig1 altinda; hikayenin, medya
mecralar1 baglaminda dolasimi medyalararasilik basligi altinda; hikdyenin pargalanarak
medya mecralarina dagilimi ise transmedya bashgi altinda analiz edilecektir.

Major ve mindr metinler ise anlam ve baglam dilizeyinde metinlerarasiliga 6zgii ‘Ortak
Birliktelik’ ve ‘Tiirev Iliskiler’ yontemleri baglaminda analiz edilecektir. Metinlerarasilik
teorinin kendisi oldugu kadar yontemin de kendisidir. Diger bir ifade ile metinlerarasilik
ile ilgili tiim tanimlamalar beraberinde analiz edilmis gostergelerarasi baglantilar1 da
isaret eder. Bu haliyle bir nitel analiz yontemi olarak metinlerarasiligin icerik analizi
semsiye teriminin altinda yer aldigina vurgu yapmak gerekmektedir.

Metinlerarasiligi yontem olarak kullanan yazarlar bunu iki sekilde yapabilmektedir.
Bunlardan birincisi kolektif bilin¢cten gelen metinleri kendi metinlerinde metinlerarasi
iliski baglaminda kullanmalanidir. insan dogdugu ilk andan itibaren s6zlii, okumayi
ogrendigi andan itibaren ise yazili metinlere maruz kalmaktadir. Kolektif bilingaltinda
biriken bu metinler, yazma silirecinde istemsiz bir sekilde yazilan metin icinde
doniistiirillerek kullanilmaktadir. ikincisi ise “bilingli ve amaca yonelik olusturulmus”
metinlerarasi iligkilerdir (Bulut, 2018). Bu iliskiler ortak birliktelik iliskileri baglaminda,
alint1 ve gonderge, gizli alinti/asirma, anistirma olarak tice ayrilmaktadir. Tirev iliskileri
baglaminda ise parodi/yanilsama, alayci giiliing donustiiriim, dykiinme/pastis olarak
tice ayrilmaktadir. Ortak birliktelik iliskileri iki ya da daha fazla metin arasinda kurulan
iliskiye verilen isimdir. Ortak birliktelik iliskisi baslig1 altindaki ilk iliski bicimi, “genellikle
ileri siirtilen bir gortisu aciklamak ya da desteklemek i¢in bir yazardan, tinlii bir kisiden
alinan parga” (Aktulum, 1999, s. 94)anlamina gelen alint1 ve géndergedir. Metinlerarasi
iliskiler icinde en belirgin olan1 alintidir. Yazar bilin¢li olarak kendi diisiincesini
desteklemek amaci ile kendi metninde, kendisinden 6nce ayni sekilde distinmiis olan
diger yazarlarin metinlerinden bir parga kullanir. Yazar bunu yaparken kullandig1 pargay1
tirnak isareti icinde yazmak zorunlulugundadir. Yazar yaptig1 alintilar ile hem metninin
butinligini korur hem de metne ¢ok yonliilik katarak metninin bicimsel olarak
tekdiizelikten kurtarir ve metnin igerigini baska kaynaklar ile pekistirir (Cetin, 2011,
s. 210-211). En ¢ok kullanilan a¢ik metinlerarasi yontemlerden biri olan alintinin tam
tersi olarak karsimiza gizli alint1 bir diger deyisle asirma ¢ikmaktadir. Gizli alint1 en basit
tanimu ile bir yazarin diisiincelerini, s6zcelerini baska bir yazarin kendi diisiincesiymis
gibi yazmasi ya da dillendirmesidir. Alint1 yapilirken tirnak isareti ya da metnin yazarinin
adinin gecirilmemesi gizli alintiya neden olmaktadir (Aktulum, 1999). Gizli alintinin
okuyucu tarafindan anlasilmasi olduk¢a zor olup, okuyucunun bilgi, birikim ve kiiltiir
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seviyesine bagh olarak degismektedir. Alintilanan metnin daha 6énce okunmamis veya
duyulmamis olmasi ise okuyucu icin metinlerarasi iliskiyi ortaya ¢ikarmasini imkansiz
hale getirmektedir. Ciddi bir akademik suc¢ olan intihal kavrami da bu metinlerarasi iliski
biciminin bilimsel akademik eserlerde yasakli olarak kabul edilmesine neden olmaktadir.
Intihal baskasina ait bir fikri kaynak gosterilmeden yazilmasi islemidir. Bagkasina ait bir
fikir farkli cimleler ile ifade edilse bile kaynak gosterilmesi zorunludur. Aksi taktirde yazar
sahtekarlik ya da hirsizlikla su¢lanabilmektedir. Siklikla kullanilan bir diger metinlerarasi
bicim ise anistirma bir diger deyisle animsamaktadir. Anistirma, metin icinde bilinen
bir olayi, bir ataséziinli ya da bir kimseyi, adin1 séylemeden animsatma, sezdirme ya
da dusiindiirme islemidir (Vardar B., 2009, s. 18). Giirsel Aytac ise anistirma ile ilgili
olarak “konunun yabancisi olmayan birine ima yoluyla, yani tstii kapali olarak anlatma,
sezdirme” (Aytac, 2005, s. 325) seklinde bir tanim yapmaktadir. Gizli alintida oldugu gibi
bu anistirma bi¢ciminde de okuyucunun animsatilmaya calisilan metni bilmesi 6nemlidir.
Aksi taktirde ana anlam haricinde verilmek istenen yan anlam anlasilmayacaktir.
Charles Nodier, anistirmayr su sekilde tanimlayarak, alinti arasindaki farka dikkat
ceker: “Anistirma bir diisiinceyi sdylemine olaganiistii bir incelikle katmaktadir, dyle
ki bu yoniiyle anmistirma, herkes icin bildik olan yazarin adina yaslanma gereksinimi
duymamasi bakimindan, alintidan ayrilir; ayrica alintiladig1 6zellik, yetke diisiincesini
fazla one cikartmaz; alint1 gibi okurun bellegine seslenir” (1828’den Aktaran: Aktulum,
1999, s. 109). Aktulum (1999, s. 110) ise anmistirmanin kullanim alaninin genisligine
dikkat cekerek “bir metinde, bir resme, bir miizik par¢asina, ortak bir duyguya, bilime,
siyasete, dine, kisacasi yazinsal metin alaninda yer almayan her seye anistirma yapilabilir”
demektedir. Anistirma yazarlar tarafindan bazen metne zenginlik katmasi amaciyla
uygulanabildigi gibi bazen de zorunluluktan kullanilmaktadir. Yazarlarin yasadiklar:
tilkelerde, hiikiimetlerce uygulanan sansiirlere karsilik, yazar metninde sansiirlenen
olay, kisi ya da olguya anistirma yontemini kullanarak deginebilmekte ve okuyucuya
sansiirlic metni hatirlatabilmektedir. Metinlerarasilikta tiirev iliski bicimlerinin ortak
amaci, yeni bir metin liretme veya oncill metni doniistiirerek yeni bir anlam yaratma
amaci gitmektedir. Tirev iliskisi baglaminda ilk metinlerarasi1 bicim yansilama yani
parodidir. Parodi, genellikle soylu veya ciddi metinler olarak adlandirilan destan,
efsane ya da dini metinlerin donitstiiriilerek alay etme amaci ile giliing kilinmasidir.
“Parodiler, bir kural olarak, btlinyelerine aldiklar1 metinlere iki zit bicimde yaklasir. Ik
ve daha yaygin olan yaklasim, parodinin metinlerarasilik yoluyla i¢sellestirdigi metni/
yazari/karakteri alaya aldig1 ve muhtemelen komik 6zellikleri belirgin olan bir alt tiirti
gosterir. Ikinci bir yaklasimsa, parodinin ele aldig1 ‘konu’yu elestirmekten ya da alaya
almaktan ¢ok, parodistin ‘hedef metne’ yonelik hayranhgini ifade ettigi bir baska alt tiirti
gosterir” (Cebeci, 2008, s. 94). Aktulum’a gore (1999, s. 119), en etkili yansilama sekli
bicimsel olarak yansilanan metne en yakin olan, yani 6zgln (6nctil) metni akla getiren,
ancak anlam bakimindan ayrilan yansimalardir. “Bu bicimsel yakinlik, icerik ve anlam
diizeyinde uzaklik iliskisine déniismektedir. iki metin arasinda kurulan parodik iliski, ilk
metnin anlam ve yan anlamlarim degistirmelidir” (Giirses, 2013, s. 148). Ozetle iki metin
bicimsel olarak birbirine en yakin seviyedeyken, anlam ve igerik olarak birbirine en uzak
hatta karsit durumda olmahdir. Parodinin siklikla karistirildigl bir diger metinlerarasi
iliski bicimi ise pastis yani dykiinmedir. Pastis, parodinin aksine bir eserin bicemini taklit
eder. Aktulum, pastis bicimi icin sunlar séyler; “Oykiinme, bir yazarin dil ve anlatim
ozellikleri, sozleri taklit edilerek gerceklesir. Bir yazar bir bagka yazarin bicemini kendi
bicemiymis gibi benimseyerek, okurun lizerinde olusturmak istedigi etkiye gore kendi
metnine sokarak ya da 6zglin metnin igerigini kendi metnine uyarlayarak yeni bir metin
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ortaya ¢ikartir” (1999, s. 133). Ozgiin bir metnin bicemsel 6zelliklerinin yani sira igeriginin
ve/veya izleginin de taklit edilerek yeni anlamlar iceren yeni bir metin olusturulmasi
da pastis olarak adlandirilmaktadir. Bir diger metinlerarasilikta tiirev iliskisi ise alayci
(guling) dontstirimdir. Alayct dontistirim (travestissement burlesque), bir eserin
konusunun ve iceriginin degistirilip giiliing veya eglendirici yeni bir eser uretmek
anlamina gelmektedir (Aktulum, 1999, s. 126). Yazarin genelde amaci eserin temsil ettigi
anlami yermek ve bunu yaparken eglendirmektir. Ciddi ve soylu sayilan eserlerin bilindik
ve siradan bir anlama doéniistiiriilerek yeniden yazilmasi olarak tanimlanmaktadir. Parodi
ve alayci dontistiirim siklikla birbiriyle karistirilmasinin yani sira ayirt edici en 6nemli
ayirt edici 6zelligi parodide metinlerarasi iliskinin konu baglaminda gerceklesmesidir
(Fidanoglu, 2018, s. 22).

Harry Potter Evreninin Yeniden Uretim Baglaminda Analizi

Sanatin tim dallarinda oldugu gibi sinema sanati da kendisinden 6nceki metinler ile
arasinda bir¢ok metinlerarasi iliski kurmustur. Harry Potter evreninin metinlerarasi
iligkiler baglaminda ¢oéziimlerken basvurabilecegimiz oncilil metinlerden en 6nemlisi
Antik Yunan mitolojisidir. Yunan Mitolojisi, resimden, miizige, tiyatrodan, romana
bircok sanat dalinin esinlendigi ya da metinlerarasi iligkiler kurdugu hikayeler ve/veya
karakterler barindirmaktadir. J.K. Rowling de diger sanatcilar gibi karakterlerini ve
hikayelerini yaratirken Antik Yunan Mitolojisi'ni temel almistir.

Harry Potter evrenindeki bir canli olan Fluffy de Antik Yunan Mitolojisi'nde yer alan bir
canlidan esinlenilerek yaratilmistir. Yar1 tanri olan Herakles oliimsiizliige ulasabilmek
icin kral Eurystheus’un biitiin isteklerini yerine getirmek zorundadir. Kral Eurystheus,
Herakles’in birbirinden zor ve imkansiz olan on iki gorev yerine getirmesini ister.
Bunlardan sonuncusu Kerberos’un Oliiler Ulkesi’nden ¢ikartilmasidir. Kerberos, ii¢ bash
olarak tasvir edilen Hades'in kopegi, cehennem bekgisidir. Canhlarin Oliiler Ulkesi'ne
girmesine ve iceride bulunan 6liillerin disar1 ¢ikmasina izin vermemek icin Oliiler
Ulkesinin kapisinda beklemektedir. Herakles, gérevini yerine getirebilmek icin Hades’e
giderek kopegi ister. Hades, herhangi bir silah kullanmamak sartiyla buna izin verir.
Herakles, kollarinin arasina sikistirdigi Kerberos’u Eurysteus’a gotiiriir (Comert, 2010,
s. 112-113). Bunun lizerine Eurystheus ¢ok korkar ve Herakles’ten onu aldig1 yere geri
gotiirmesini ister. Daha sonralari ise Orpheus, kdpegi miizigi ile bliyiiler (Grimal, 2012,
s. 364). Harry Potter evreninin ilk hikayesi Felsefe Tasi’'nda Hagrid’in Dumbledore’a
Felsefe Tasi'n1 korumasi icin verdigi ti¢c bash képek Fluffy, Antik Yunan Mitolojisi'ndeki
Kerberos’dan esinlenilerek yaratilmistir. Fluffy mitteki gibi Felsefe Tasi’'nin iginde
bulundugu odanin kapisinda bekgilik yapmakta ve ziyaretcilerin igeri girmesine izin
vermemekte ve yine mitteki gibi miizik ile sakinlestirilebilmektedir. Burada pastis
yontemi ile kurulan metinlerarasi iliski sadece filmin diger metinlerden beslenmesini
saglamamaktadir; aksine mitik oriintiinlin icinde barinan ve her defasinda insa edilen
stereotipleri de yeniden liretmektedir. Bu sebeple Harry Potter serisinde en sik kullanilan
metinlerarasi yontemlerden biri parodi yerine pastistir. Parodi yontem olarak ana metnin
yan anlamlarini dontistiirmeyi hedefler; sinik ve kinik bir elestiriyi barindirir. Pastis ise
oyklinmeyi ve hayranlikla dolu takdiri i¢sellestirir.

Harry Potter evreninin ikinci hikayesi Harry Potter ve Sirlar Odasi, metinlerarasi iliskiler
baglaminda Antik Yunan Mitolojisi'ndeki Perseus ve Medusa mitinden izler tasimaktadir.
Perseus, Danae ve Zeus’'un ogludur. Bir giin kral Polydektes biitiin dostlarini ve Perseus’u
yemege davet eder. Davet sirasinda kral, evlenmek tlizere oldugunu ve arkadaslarina,
kendisine ne hediye edeceklerini sorar. Sira Perseus’a geldiginde Perseus ‘Gorgon
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Medusa'nin bast’ seklinde cevap verir. Medusa yilan sacgh ve gozlerine bakani taslagtiran
bir varhiktir. Bu gorevde Perseus’a Hermes ve Athena yardimci olur. Hermes, Medusa’y1
nasil bulmasi gerektigini soyleyerek ona kanath ayakkabilar ve bir kili¢ verir. Athena
ise Perseus’a gozlerine bakinca taslasmamasi icin ayna gibi parlayan bir kalkan verir.
Medusa’'nin yanina varan Perseus kalkan yardimiyla Medusa'ya yaklasarak kili¢la kafasini
keser (Grimal, 2012, s. 616,617; Hamilton, 2006, s. 101-106). Harry Potter ve Sirlar Odasi
hikayesinde, Sirlar Odasinda yasayan ve yansimasini gorenleri taslastiran bir yaratik olan
Basiliks, mitteki Medusa karakterinden bir alintidir. Harry Potter hikdyesinde Harry’e
yardimci olan karakterlerden ilki Hermione Granger’dir. Granger taslasmis olarak revirde
yatarken elinde bulunan ayna ve avcunun i¢indeki Basilik hakkinda bilgi veren kagit ile
Perseus mitindeki Tanriga Athena’nin hikayedeki karsiligidir. Hermione de Athena’nin
Perseus’a ayna gibi parlayan bir kalkan vermesi gibi Basiliks’in hareketlerini gérebilmesi
icin ayna kullanabilecegi ipucunu Harry’e vermistir. Harry Potter hikayesi ve Perseus miti
ile ilgili bir diger alint1 ise Medusa’y1 hediye edilen bir kili¢ ile kafasindan 6ldiiren Perseus
ve Basiliks’i yardim icin gonderilen bir kili¢ ile kafasindan dldiiren Harry karakteridir. ].K.
Rowling, bahsedilen Antik Yunan Miti'ni kendi evreninde bir hikayeye uyarlamis olaylari
ve karakterleri benzestirerek gonderge ve pastis yontemlerini kullanarak metinlerarasi
iliski kurmustur.

Arketiplerin Metinlerarasi Yeniden Uretimi

Arketipler kolektif ve kiiltiirel bilincdisimizin karakutularidir. Topluma ve kiltiire ickin
bircok enstriiman arketipler aracilifiyla simgelestirilerek kolektif olarak hatirlanip
bireysel olarak aktarilir. Jung'un literatiire kazandirdig1 hali ile arketipler nesiller
boyu edindigimiz belirli olgu ya da kisilere 6zgli ham, rafine ve kiiltiirel genetigimizi
ozetleyen psisik bilgi ve deneyim parcaciklari/yapilaridir. Arketipler personamizin alet
cantasidir. Personamiz bazen anne arketipine ihtiya¢c duyar bazen de yarali cocuk arketipi
ile patolojik yanlarini tanir. Her halukarda arketipler ¢aglar boyu aktarilan dinamik
bilin¢cdis1 olgulardir. Harry Potter evreninde de bircok karakter bircok farkli arketipin
aktive edilmesine diger bir ifade ile yeniden tliretilmesine aracilik eder.

Hikaye evreni genel olarak cadilik, biiytictlik, sihir, iksir gibi olgular1 icermektedir.
Insanlik tarihinin bir kisminda, masallara, efsanelere konu olmus bu kavramlarin
gercekligine inanmislardir. insanlar bilmedikleri ya da anlayamadiklar: seylerin dogatistii
olduguna inanmislardir. Sifali bitkiler kullanarak hastalar1 tedavi eden insanlar ve
ozellikle kadinlar cadi ya da biiylicli olarak etiketlenerek cezalandirilmislardir (Akin,
2001). Geceleri toplanarak ayin yaptiklari diisiiniilen cadilar, u¢ u¢ kremi siirerek evlerin
bacalar1 araciligiyla siipiirgesine binip uctugu diisiiniilmekteydi. Ortacag’da varolan
bir diger diislince ise “cadilarin veya biiyiiciilerin gizemli bir siire¢c sonucunda hayvana
dontisebilecegiinanci, ge¢ Ortacag’in modern cadi kavramini olusturan temel unsurlardan
biridir” (Akin, 2001, s. 163).

Cadi Arketipi: Harry Potter evreninde bir ulasim araci olan stipiirge, lizerine binilerek
kullanilmakadir. Evrendeki biiytict ve cadilar siiptirgeyi kullanarak istediklere yere hizh
bir sekilde gitmektedir. Ayrica evrene ait kurgu bir spor dali olan Quidditch’de stipiirgeler
araciligiyle havada oynanmaktadir. Harry Potter ve Sirlar Odasi filminde, Harry, Weasley
Ailesi ile birlikte u¢ u¢ tozu kullanarak, baca araciligiyla Diagon Yolu'na gitmistir. Cadi
arketipine ait bir ulasim araci olan u¢ u¢ kremi, u¢ uc¢ tozu olarak degistirilerek evrene
dahil edilmistir.
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Her ne kadar Harry Potter evrenini J.K. Rowling yaratmis olsa da, yonetmen ve sahne
tasarimi gorevlerini iistlenen sanat yonetmenleri de gorsel acidan, gercek hayatta
yasamis olan tarihi kisilerden esinlenmis ve bunu tasarladiklari sahnelere tasimislardir.
Bunlardan bir tanesi Ingiliz Kraliyet tarihinde énemli bir yere sahip olan Anne Boleyn'dir.
Anne Boleyn, Kral VIII. Henry'nin esi, I. Elizabeth’in annesidir. Kral VIII. Henry, Anne
Boleyn ugruna Katolik Kkilisesi ilk esi Catherine’den bosanmasina izin vermedigi icin
Anglikan Kilisesini kurup, kendisini kilisenin basi ilan ederek Anne ile evlenmis ve ilk
evliligini gecersiz kilmistir. Krallarinin mezhep degistirmesine sinirlenen halk Anne’nin
VIII. Henry’e blyu yaptigini disiinmiis ve kendisini cadi olarak etiketlemistir. Harry
Potter filmlerinde koridorlarda genellikle hareket eden nadir olarak sabit duran iinlii cadi
ve biyiiciilere ait portreler bulunmaktadir. Harry Potter ve Felsefe Tasi filminde Harry,
Ron ve Hermione yon degistiren merdivenleri kullanirken arka fonda Anne Boleyn'in
portresi gorulmektedir. Sahneyi kuran sanat ekibi, tarihte Anne Boleyn’in halk tarafindan
cadi olarak goriilmesini kullanarak, portresini kurgusal evrene yerlestirmistir. Kurgusal
evrenin gercek hayatla kesistirildigi bu durumda metinleraras: iliskiler baglaminda
Ingiliz tarihi ve efsaneleri kullanilmaktadir.

Simyaci Arketipi: Harry Potter evreninin yaraticisi ].K Rowling de filmin sanat ekibi gibi
gercek tarihi kisileri hikayelerine yerlestirmistir. Bunlardan bir tanesi Fransiz simyaci
Nicholas Flamel'dir. Nicholas Flamel, 1330- 1418 yillar1 arasinda yasamis Unli bir
simyacidir. Paris’te bulunan Fransiz Ulusal Kiitiiphanesi'nde kendi el yazisi ile yazilmis
eserler bulunmaktadir. Bilim tarihinde Flamel ile ilgili bir¢ok sdylenti bulunmaktadir.
Bu sodylentilere gore Flamel, Abraham isimli bir Yahudi’den bir kitap almis ve bu kitabin
sirlarini 21 yil iginde ¢dézmiistiir. Bu kitapta 6liimsiizliik sunan ve nesneleri altina ¢eviren
Felsefe Tasi’'nin tarifi bulunmaktadir. Bu sdylentilere, Nicholas Flamel'in bir anda zengin
olmasi ve diisiik gelirliler icin hastahane, konut gibi yapilar ingaa ettirmis olmasina neden
olmustur. 1418 yilindaki 6liimiinden sonra Nicholas Flamel'in bir kiliseye gomiildigi ve
birkag y1l sonra mezar1 agildiginda mezarinin bos oldugu sdylenmektedir. Bu sdylentiler
dogrultusunda o dénem yasayan halk Flamel'in gercekten de o6liimsiizliik iksirini
buldugunu ve hala yasadigini diistinmiistiir (Johnson, 2018). J.K. Rowling, kurdugu
evrenin ilk hikayesinde, Nicholas Flamel’i, giiniimiizde hala sdylentilere neden olan
efsanelerini gerceklestirmis 6liimsiiz bir simyaci ve biiyticii olarak Harry Potter evrenine
yerlestirmistir. Harry Potter ve Felsefe Tasi filminde ad1 sik sik ge¢se de goremedigimiz
Nicholas Flamel, Fantastik Canavarlar: Grindelwald’'un Suclar1 filminde izleyicilerin
karsisina ¢ikmisti. Dumbledore, Newt’e Nicholas Flamel'in adresini verir ve Fransa'da
yasayan yakin bir arkadasi oldugunu séylemektedir. ].K. Rowling, Harry Potter evreninde
efsanelerini kullandig1 Nicholas Flamel hakkinda www.pottermore.com adli sitesinde
kurgu bir biyografi yazmistir. Bu biyografiye gore Flamel, Fransa’da bulunan Beauxbatons
Biiyli Akademisi'ne gitmistir. Okul yillarinda simyaya biiyiik ilgi duyan Flamel, kariyerine
devam ederken Felsefe Tasi'mi yaratmistir. Yasam Iksiri adinda bir 6liimsiizliik iksiri
tireten Felsefe Tasi, Flamel ve esinin 6miirlerini 20. Yiizyila kadar yasamalarini saglayacak
kadar uzatmistir. Tasin diinya icin biiylik bir tehdit olusturdugunu farkeden Nicholas
Flamel, tas1 yok ederek 690 yasinda vefat etmistir (Team, 2020).

Harry Potter Evreninin Medyalararasilik Baglaminda Analizi

Harry Potter evrenini olusturan ¢ok sayida medya iiriinii kendi aralarinda etkilesime
girmekte ve medyalararasi iliski olusturmaktadir. Kitaptan filme uyarlanirken biiyiik
Olclide basar ile aktarilmis olan Harry Potter evreninde bulunan video oyunlari ise
hikdyede Kkitaplar ile karakter ve mekan goriintileri filmler ile bliyiik 6l¢tide benzerlik
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gostermektedir. EA Games ve Warner Bros Interactive ortakliginda ¢ikartilan video
oyunlart da kitaplar ve filmler ile ayni ismi tasimaktadir. Oyun PlayStation, Xbox, Pc
gibi medya ortamlarinda oynanabilmektedir. Film ile paralel bir hikayeye sahip olan
oyunda grafikler ve oynayis sekli yillara gore gelismis olsa da oyuncular tarafindan
begenilmemistir. Transmedya baglaminda Harry Potter evreninin genislemesini sagayan
Fantastik Canavarlar Nelerdir ve Nerede Bulunurlar? serisi ise ilk olarak sinema filmi
olarak piyasaya siirilmiis sonrasinda ise filmin orijinal senaryosu kitaplastiriimistir.
Harry Potter evrenine ait olan kitap, film ve video oyunlari, belli bir medya araciligi ile
ortaya konmus eserin iceriginde bir degisiklik olmadan farkli medyalara aktarilmasi /
uyarlanmasi olmasi nedeniyle medyalararasiligin bir tiirii olan medya degisimi olarak
kabul edilmektedir.

Cineconcert ve Warner Bros Consumer Products is birliginde 2016 yilinda Harry Potter
Film Konserleri ad1 verilen, filmin gosteriminin ve miizikal performansinin ayn1 zamanda
gerceklestigi bir sahne performansi ger¢ceklesmeye baslamistir. Sinema perdesinde Harry
Potter filmlerinin gosterimi sirasinda bir senfoni orkestrasinin, John Williams, Patrick
Doyle, Nicholas Hooper ve Alexandre Desplat tarafindan bestelenen filmin miiziklerini
canl bir sekilde calmasi izleyicilere interaktif bir deneyim sunmaktadir. Sinema ve
miizik sanatlarini bir araya getiren bu medyalararasi iliski medya kombinasyonu olarak
degerlendirilmektedir. Hem sinema sanati hem de miizik sanati kendi anlat1 yapilarini ve
kodlarini yeni olusan medya aracina tasiyarak, sinema ve konser kelimelerinin Ingilizce
birlesimi olan ‘cineconcert’ adinda yeni bir medya ortami olusmasini saglamaktadir.

Tablo 1. Harry Potter ve Medyalararast liskiler Tablosu
Kitap Film Video Oyunu Resimli Baski Miizik Albiimii

Harry Potter ve
Felsefe Tasi

L JSROHIRG
HARRY POTTER

agang Sl Odas

Harry Potter ve
Sirlar Odasi

Harry Potter
ve Azkaban
Tutsagi
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Kitap Film Video Oyunu Resimli Baski Miizik Albiimii

PCCD

HathFalier

Harry Potter ve
Ates Kadehi

Harry Potter ve
Ziimriidilanka
Yoldashg

A

s

2003

Harry Potter ve
Melez Prens

Harry Potter
ve Oliim
Yadigarlan
Boliim 1

Harry Potter
ve Oliim
Yadigarlan
Boliim 2

J K ROWLINC

Fantastik
Canavarlar

2019
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Kitap Film Video Oyunu Resimli Baski Miizik Albiimii

7 JK ROWLING

Fantastik
Canavarlar 2

2019 2018 - - 2018

Harry Potter Evreninin Transmedya Hikaye Anlaticiigi Baglaminda Analizi

Harry Potter hikdyelerinin baslangi¢c medyasi olarak kitaplar1 ele aldigimiz zaman, bu
hikaye cizgisinden yaklasik 70 yil oncesini anlatan Fantastik Canavarlar serisi Harry
Potter kitaplar ile transmedyal bir iliski icerisine girmektedir. Bunun nedeni Fantastik
Canavarlar serisinin baslangic medyas1 olarak sinema filmini se¢mis olmasidir. J.K.
Rowling’in yarattif1 hikdyeyi temel alan yeni seri, ayni sinematik evrende fakat farkl
zaman dilimlerinde ge¢mektedir. Kitaplarda orijinal hikaye ¢izgisinde ‘Fantastik
Canavarlar Nelerdir ve Nerede Bulunurlar?’ isimli ders kitabinin yazari olarak tanidigimiz
Newt Scamender yeni zaman cizgisinde hikayenin basrolii konumundadir. Yine orijinal
hikaye zaman cizgisinde son kitapta tanidigimiz Gellert Grindelwald ise yeni zaman
cizgisinde Newt ve diger biyiictler ile catisma halinde olan anti-kahraman roltiindedir.
Yeni zaman cizgisinde, orijinal zaman c¢izgisinde sadece karsilasilan fakat ¢ok fazla
tanitilmayan karakterler daha derinlemesine tanitilmakta bunun yani sira orijinal zaman
cizgisinden de yakindan tanidigimiz karakterlerin ge¢cmislerine dair bilgiler verilmekte
hatta filmlerde gosterilmektedir. ].K. Rowling, 2001 yilinda yani Harry Potter evrenine
ait ilk filmin ¢iktig1 y1l Hogwarts Kiitliphanesi'ne aitmis gibi tasarlanan iki adet kitap
piyasaya slirmiistiir. Bunlardan ilki yukarida bahsettigimiz ‘Fantastik Canavarlar Nelerdir
ve Nerede Bulunurlar?’ isimli kitaptir. Kurgusal ders kitabi yine kurgusal bir karakter olan
biiyiizoolog Newt Scamender tarafindan kaleme alindiginin diisiiniilmesi saglanmistir.
Icerisinde Harry Potter evreninden tamidigimiz fantastik canavarlari tanitan kitap ayrica
onlarin cografi olarak nerede yasadiklari, neler yedikleri, nelerden hoslandiklar1 ya da
hoslanmadiklar1 hakkinda bilgi vermektedir. Kitabin baskisinda yazar kisminda yer alan
Newt Scamender ismi ve kapagin uizerindeki etiketten Harry Potter’a aitmis gibi duran
kitap, Rowling’in yarattig1 evrenin ger¢ekligini arttirmak i¢in kullandig1 tasarimlardan bir
tanesidir. Bu 6zellikleri dahilinde kitap Harry Potter evrenine katkida bulunmakla birlikte
yeni bir hikaye ¢izgisinin yaratilmasinda araci konumdadir.

2001 yilinda piyasaya striilen ve Hogwarts Kiitiiphanesi'ne ait bir kitap tasariminda
olan bir diger kitap ise kurgusal yazar Kennilworthy Whisp’in yazdig1 izlenimine sahip
‘Caglar Boyu Quidditch’ kitabidir. Harry Potter evrenine ait bir spor tiirti olan Quidditch’in
tarihi, kurallari, nasil oynandigi, oynanirken kullanilan siipiirgeler, Diinya c¢apindaki
takimlar ve stratejiler hakkinda bilgi veren kitap ayrica yazar1 hakkinda kurgusal bir
tarihce vermektedir. Kitabin ilk sayfasinda Hogwarts kiitiiphanecisi Irma Pince’in
yazdig1 bir not ve kitab1 6diing alanlarin listesi bulunmaktadir. Kurallar1 ve tarihgesi
J.K Rowling tarafindan kurgulanan Quidditch sporu Harry Potter hayranlar1 ve spor
sevenler tarafindan sevilince ilk 6nce 2005 tarihinde Amerika Birlesik Devletleri'nin
Vermont eyaletinde, bir grup liniversite 6grencisi tarafindan oynanmaya baslanmistir.
Kurgusal evrende siipiirgeler iizerinde ugarak oynanan oyun, gercek hayatta bacaklarin
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arasina uzun sapli siiplirge ya da sopa yerlestirilerek yiiriiyerek ya da kosarak
oynanmaktadir. Giinimiizde 20’den fazla lilkede 400’den fazla takim ile oynanan oyun
2010 yilinda Uluslararas1 Quidditch Toplulugu’'nun (IQA) kurulmas ile resmi olarak
taninmaya baslanmistir.

Orijinal Harry Potter serisinden 19 yil sonrasini anlatan Harry Potter ve Lanetli Cocuk
tiyatro oyunu, hem Harry Potter zaman ¢izgisini genisletmesi agisindan hem de yayilimini
farkli bir medya araci olan tiyatro araciligi ile kurmasi bakimindan Harry Potter evreni
ile transmedyal bir iliski kurmaktadir. Okula basladiginda 11 yasinda bir ¢ocuk olan
Harry’'nin yetiskin olduktan sonraki hayati, isi, ¢ocuklari, arkadashk iliskileri tiyatro
oyununda gosterilmektedir. Tiyatro oyunun hikayesi yedi kitap, sekiz filmlik Harry
Potter hikayesi bittikten sonra, hayranlarin akillarinda kalan ‘peki sonrasinda ne oldu?’
sorusunu yanitlayarak hayranlara yeni bir hikaye sunmaktadir. Orijinal zaman ¢izgisinin
sonu Harry’'nin ¢ocuklarini Hogwarts’a géndermesi ile bitmektedir. Tiyatro oyununun
hikdyesi ise tam o noktada baslamaktadir. Tiyatro oyunun ].K. Rowling tarafindan
kaleme alinmamis olmasi transmedyal iliskiler baglaminda 6nemli bir noktadir. Oyunun
hikayesinde Rowling sadece onay mercii olarak yer almis hikayenin Harry Potter evreni
ile ortiismesini saglamistir.

J.K. Rowling, Harry Potter evrenini insaa etmesi siirecinde www.pottermore.com adresli
bir internet sitesi kurmus ve kitaplar ve filmlerde yer veremedigi Harry Potter evrenine
ait hikayeleri bu internet sitesinden paylasmaya baslamistir. Hogwarts Hayaletleri, Potter
Ailesi, Hizir Otobiis, Biiylik Gol vb. bir¢ok kurgu hikaye ya da tarihgelerin bulundugu site
daha da genisletilerek hayranlarin tliye olabildikleri bir platforma doniismiusttr. Platform
uzerindeki testleri ve sorular1 yanitlayarak hayranlarin kendi Hogwarts binasini,
patronus biyisiindeki hayvanini se¢mesine olanak saglamaktadir. Bu sayede hayran,
kendisini Harry Potter evrenine ait bir biliylicliymiis gibi hissetmekte ve hikdye evrenine
katilmaktadir. Harry Potter hikaye evreni, Fantastik Canavarlar film serisinin baslamasi
ve iyice genislemesi ile site revizyona girerek ismini degistirmis ve www.wizardingworld.
com adresi ile hizmet vermeye baslamistir. Rowling kisa hikayelerine kitaplar ve filmler
ile doldurulamayan bosluklar1 doldurmak amaciyla bu yeni konsepte de bu sefer sadece
Harry Potter serisinde karsilasilan mekanlara, karakterlere, biiytilere ait bilgi vermenin
yani sira Diinya ¢apindaki biiytciiliik diinyasi ile ilgili kisa hikayeler yazmaya baslamistir.
Ornegin Amerika Biiyiiciiliikk Tarihi ve diinyanin cesitli yerlerinde bulunan biiyiiciiliik
okullar ile ilgili hikayeler de yenilenen sitede yer almaktadir. Rowling, yarattigi evrendeki
bosluklar1 doldurmak ve hayranlarn biiytuculik evrenine daha fazla baglanmalarini
saglamak amaciyla yeni bir kitap, film ya da tiyatro oyununun yani sira internet tizerinden
blog yazmayi tercih etmistir. Bu yeni medya araci genis evrenin hikayelerinin parcalanarak
sunulmasina katkida bulunmaktadir.

Henry Jenkins tarafindan transmedya hikaye anlaticiligi baglaminda belirlenen yedi ilke
olan yayilabilirlik- derinlestirilebilirlik, derinlesme, devamllik-tutarhilik- cesitlenme,
kusatilmislik-kurgusal diinyadan giindelik hayatin icine ¢ekme, yeni bir diinya kurma,
dizisellik, 6znellik ve performans kapsaminda Harry Potter evrenine baktigimizda;

Yayilabilirlik ve derinlestirilebilirlik: Potterhead ad1 verilen Harry Potter hayranlari, bir¢ok
medya ortami araciligiyla evreni etkilesime sokmaktadir. Sosyal medya lizerinden evrene
ait, videolari, fotograflari, hikayeleri ya da yasadiklar1 deneyimleri paylasan hayran
toplulugu, evrenin yayilabilirligini arttirmaktadir. Hayranlar hikaye evreninde ytizeysel
olarak olarak anlatilan olaylar ya da karakterler hakkindaki bilgileri, wizardingworld.
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com adresinde yer alan ]J.K. Rowling’in Biyticiiliik Diinyas ile ilgili verdigi kisa bilgileri
okumaktadir. Kitaplarda ve filmlerde yer almayan, evrenin yaraticis1 J.K. Rowling
tarafindan yazilmis bilgileri ve hikayeleri farkli bir medya araciligiyla 6grenen hayranlar,
evrende derinlesebilmektedir.

Devamlilik, tutarlilik ve cesitlenme: Harry Potter hikdye evreni, resmi olarak kitaplardan,
filmlerden ve tiyatro oyunundan olusmaktadir. Her bir medya mecrasi kendisine 6zel
anlatim tekniklerini hikaye evrenine dahil etmektedir. Hentiz anlatilma imkani bulamamis
muhtemel bir ¢ok hikayeyi biinyesinde bulunduran evren, medyalar arasindaki dagilimi
konusunda bir tutarsizlik yasamamaktadir. Fantastik Canavarlar film serisi ana hikayenin
oncesini, Lanetli Cocuk tiyatro oyunu ise ana hikdyenin sonrasini anlatmaktadir.
Cesitlenme kavrami ise hayran kurgularina tekabiil etmektedir. Minér anlatilar
kategorisinde olan hayran yapimi kisa filmlerin aksine hikaye evrenine alternatifler ya da
yeni perspektifler acabilen hayran kurgusu hikayeler de mevcuttur. Bunlardan bir tanesi,
Safina Mazhar tarafindan yazilmis ve fandiction.net adresinde yayinlanmis olan Karanlk
Prens isimli seridir. Seri genel olarak Lord Voldemort'un Harry Potter’in onu gelecekte
oldiirecek kisi oldugu kehanetini duyduktan sonra, Voldemort'un Harry’i kacirip kendi
ogluymus gibi biiytittiigii alternatif bir hikayeyi anlatmaktadir.

Kusatilmislik ve kurgusal diinyadan gtindelik hayatin icine cekme: Evrenin giindelik diinya
ile iliskisine odaklanan bu iki kavram Harry Potter evreninde énemli bir yere sahiptir.
Minor anlatilar baslig1 altinda olan mobil oyunlar hayranlarin istedikleri yer ve zamanda
evrene dahil olabilmelerini saglayarak kusatilmislik ilkesinin yerine getirilmesini
saglamaktadir. Kurgusal diinyadan giindelik diinyaya cekme ilkesi ise evrende kullanilan
nesnelerin giinlilk hayatta kullanilmasi anlamina gelmektedir. Ornegin, Harry ya da
arkadaslarinin kiyafetleri, okul formalar1 ya da aksesuarlaridir. Kostiimlii partilerde,
cadilar bayraminda ya da hayran bulusmalarinda, hayranlar bu kiyafetleri giyerek
nesneleri kurgusal diinyadan giindelik hayatin icine cekmektedir.

Yeni bir diinya kurma: Hem fantastik sinema hem de bir transmedya hikaye anlaticilig
ornegi olan Harry Potter evreni, ].K. Rowling tarafindan kurulmustur. Hikayenin biiyiik
cogunlugunun gectigi Hogwarts Cadilik ve Biiyiciiliik Okulu, Londra’da bulunmasina
ragmen, okula gidebilmek i¢in ¢esitli sihirli araglara ya da gegitlere ihtiya¢ vardir. Evrende
varolan biiytctilere ait mekanlar, Hogwarts Satosu, Hogsmade koyii, Kavuk genel olarak
Orta Cag mimarisine aitmis gibi goriilmektedir. Rowling Harry Potter evreni icin yeni
bir kiltiir, gelenek ve gorenekler, yeni bir dil, kurgusal biiytli soézler ve soz kaliplari
gelistirmistir. Genellikle 6nciil metinlerden alinti1 olsa da evrende ayrica yeni irklar
da gérmek miimkiindiir. Muggle, saf kan, melez, kofti, elf, cin clice, dev, kurtadam, troll
ornekleri evrende var olan irklardan bazilaridir.

Dizisellik: Merak olgusu evrenin genislemesine ve dizisellik kazanmasina neden olan
seylerden biridir. Ik anlatilan hikdyenin éncesinde daha biiyiik ve genis ¢capl hikayelerin
var oldugu izleyenlere ya da okurlara anlatilmaz fakat hissettirilir. Bu his hayranda
merak duygusuna neden olmaktadir. Harry Potter evreninde kisaca bahsedilen fakat
derinlemesine anlatilmayan Grindelwald ve Dumbledore arasindaki iliski, Fantastik
Canavarlar serisinin yaratilmasina neden olmustur. En 6nemli merak ise serinin
bitiminden sonra Harry ve arkadaslarina ne oldugu sorusuyken, 2016 yilinda yazilan
tiyatro oyunu bu sorularin cevabi niteligindedir.

Oznellik: Anlati evreninde kesfedilmemis, gosterilmemis ya da derinlemesine
ele alinmamis noktalarin farkli mecralar kullanilarak anlatilmasi anlamina gelen

Journal of Erciyes Communication | October 2021 Special Issue 2, 1-25 17
Special Issue for 4th Cultural Informatics, Communication & Media Studies Conference



Metinlerarasiliktan Transmedya Hikaye Anlaticiligina: Harry Potter Beste Elveren Ar, ilknur Giirses Kése
oznellik, Harry Potter evreninde wizardingworld.com adli intternet adresi araciligiyla
tamamlanmaktadir. Evrendeki ailelerin, nesnelerin, mekanlarin, karakterlerin; gegmisleri
tarihleri ya da hikdyenin zaman cizelgesinde sonlarinin ne oldugu konularinda, detayli,
kurgusal hikayeler bizzat ].K. Rowling tarafindan evrene dahil edilmektedir. Rowling'in
ayrica twitter gibi sosyal medya platformlarindan yaptig1 evrene dair agiklamalar,
hayranlarin, evrene ait bilgi dagarcigin1 genisletmekte ve onlara yeni perspektifler
kazandirmaktadir.

Performans: Hayranlarin hikaye evrenine kendi ugraslari ile katkida bulunma ya da yapim
ile koordineli ¢alisabilmesi anlamina gelen performans ilkesi, minér anlatilar bashgi
altinda ele alinan hayran yapimi filmlere tekabiil etmektedir. Hayranlarin kendi kurduklari
ekip ile, Rowling’in yazdig1 evreni temel alarak olusturduklari senaryo ile ¢cektikleri filmler
diger hayranlar tarafindan izlenmekte ve etkilesime sokulmaktadir. Ornegin; Mosya Taha
lakapli, Tiirkiye’de yasayan ve Harry Potter koleksiyoneri olan sosyal medya fenomeni
Taha $ahin, hediyelik esya, kirtasiye, kutu oyunlar1 lizerine projeler tireten Mabbels
markasi ile is birligi gelistirerek bir Harry Potter ajandasi tasarlamistir. Wizarding World
lisansi ile ¢ikan tirtin, Harry Potter evrenine ait olan lisansh ilk ajandadir.

Tablo 2. Analiz Tablosu

_ Metinlerarasi . . Alintilama/ P P
Filmin Adi iligki Parodi | Pastis Gonderge Medyalararasi lliski | Transmedyal lliski
Fantastik
Canavarlar:
Grindelwald’un
Anne ) Video Oyun: Sgglarl filminde
Boleyn’in e Nicholas
. medya degisimi "
Portresinin . LS Flamel’in
. Film Muzikleri: g .
Harry Potter ve sahneye Nicholas e gorulmesi
Var - L . medya degisimi I
Felsefe Tagl yerlestiriimesi | Flamel . i Quidditch
Cineconcert:
Kerberos- Oyununun
I medya
Fluffy iligkisi ) kurallarinin
kombinasyonu :
kitaplastinimasi
ve gercek
hayatta da
oynanmasi
Video Oyun:
Medya degisimi
Film Muzikleri:
Harry Potter ve Medusa- C
Sirlar Odasi Var ) Perseus Miti | ~ Medya deg|§|m|
Cineconcert: )
Medya
kombinasyonu
Video Oyun:
Medya degisimi Harry Pot.ter
) LT ve Lanetli
Harry Potter ve Film Mzikleri: Cocuk tiyatro
ry . | Var - Kurtadam Miti | - Medya degisimi Y
Azkaban Tutsagi . > oyununda zaman
Cineconcert: A
déndurici
Medya
) kullaniimasi
kombinasyonu
Video Oyun: Harry Potter
Medya degisimi | /& -aneth
Cin redya deg §._ Cocuk tiyatro
NN Film Muzikleri:
Harry Potter ve Mitolojisinde L oyununda zaman
. Var - - Medya degisimi e
Ates Kadehi yer alan . > dénduricu ile
ejderha imgesi Cineconcert: filmin gectigi
) 9 Medya gegugl
) zaman gizgisine
kombinasyonu e .
dénulmesi
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A Metinlerarasi . . Ahntilama/ P P
Filmin Adi iligki Parodi | Pastis Gonderge Medyalararasi lliski | Transmedyal lligki
Centaur fat Video Oyun:
adamlar): o
. Medya degisimi
Antik Yunan . LT
Harry Potter ve e . Film Muzikleri:
LT Mitolojisindeki oo
ZimridUanka Var - 9 - Medya degisimi -
N baglamindan . >
Yoldaslig Cineconcert:
kopariimadan
. Medya
hikayeye .
T kombinasyonu
yerlestirilmigtir.
Video Oyun:
Medya degisimi
Film Muzikleri:
Harry Potter ve . R - Medya degisimi -
Melez Prens .
Cineconcert:
Medya
kombinasyonu
Hikayede gegen
U¢ blyicu
masalinin
hayranlar
tarafindan
yeniden
Video Oyun: gretllergk kisa
e film haline
Medya degisimi clmesi
Harry Potter ve Film Muzikleri: 9 ,
o ) C Ozan Beedle’in
Olum Yadigarlari: | - - - - Medya degisimi hikavelerinin
Part 1 ve Part 2 Cineconcert: fKay
kitap olarak
Medya
. basiimasi
kombinasyonu .
ve piyasaya
surtlmesi
Hikayenin
sonundan
baslayan bir
tiyatro filminin
olmasi
Yeni hikayenin,
orijinal kurgusal
Video Oyun: evrenden dnceki
Fantastik Medya degisimi zaman dilimini
Canavarlar Film Muzikleri: anlatmasi
Nelerdir - - - - Medya degisimi Hikayenin
ve Nerede Cineconcert: bagrollnun,
Bulunurlar? Medya orijinal
kombinasyonu hikayedeki
kurgusal bir
yazar olmasi
Video Oyun:
Fantastik I\/'Iedya"dtlag|§|.r.n| Dumbledore’un
. . Film Muzikleri: ve
Canavarlar: Nicholas N . ,
. , - - - Medya degisimi Grindelwald’un
Grindelwald’un Flamel . i s
Cineconcert: gengligine yer
Suglari . .
Medya verilmesi
kombinasyonu
Sonug

Hicbir anlatinin 6zgiin olamayacagini savunan metinlerarasilik; yazarlarin, onciil
yazilan metinlerden, agik alinti, gizli anlinti, asirma, anistirma, pastis, parodi ve alayci
dontistiirim yontemlerini kullanarak yeni metinler tirettiklerini iddia etmektedir. Harry
Potter evrenine ait metinlerin ilk olarak 6nciil metinler ile aralarindaki metinlerarasi
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iliskilere bakilmistir. Bu analizden Harry Potter evrenine ait hikayelerin, bircok anlati gibi
Antik Yunan Mitolojisinde yer alan hikayelerden, kahramanlardan ve mitolojik canlilardan
alinti yontemi ile metinleraras: iliski icerisinde oldugu saptanmistir. Bunun nedeni
hikayeye ilgi cekebilmek icin dnciil hikayelerin kullanilarak okuyucunun ya da izleyicinin
tanidik bir hikaye karsisinda duyacagi hazzi arttirmaktir. Analizin ikinci asamasinda ise
Harry Potter evrenine ait olan tiim medya tirtinleri (kitap, film, oyun, resimli 6zel baski
ve miizik albiimleri) belirtilerek medya degisimine bagh olarak medyalararasi iliskiler
tespit edilmistir. Evrene ait bir diger medya iriini olan ve filmin gosterimi sirasinda,
filmin miiziklerinin senfoni orkestrasi tarafindan canli bir sekilde ¢alinan cineconcert
deneyimi ise film ve miizik medyalarinin birlesimi olarak, medya kombinasyonuna denk
gelmektedir.

Yedi kitap ve sekiz filmlik ana hikayenin zaman ¢izgisinden 6ncesini anlatan Fantastik
Canavarlar serisi ve yine ana hikayenin zaman ¢izgisinden 19 y1l sonrasinda yasananlari
anlatan Harry Potter ve Lanetli Cocuk tiyatro oyunu, major anlatilar arasindaki
transmedyal anlatiy1 gostermektedir. Minor anlatilar kapsaminda belirlenen, oyunlar,
hayran filmleri ve deneyim odakl olan tema parklar ise, transmedya hikaye anlaticiliginin
katilmc1 bir yap1 sergilemesi 06zelligini kapsamakta ve hayranlar1 hikayeye dabhil
etmektedir. Bu sayede hayranlar, evrenin bir parcgasi olarak hikayeye olan baghligi
artmaktadir.

Fantastik sinema tiiriinde yer alan Harry Potter serisi hem kahramanlik hem de
diinyada gecen fantastik kategorilerine girmektedir. ingiltere’nin Londra sehrinde gecen
hikayede biiytill diinyaya gecebilmek icin gizli gecitlerin, biiyiilii araglarin kullanilmasini
gerektirmektedir. Harry Potter, geleneksel anlat1 yapisi kullanilarak, basi ve sonu neden
sonug iliskisi ile birbirine baglanmis bir anlati olarak olusturulmustur. Yedi hikdyenin
yaninda bir ana hikaye olarak ilerleyen anlati icinde her bir hikaye i¢in ayr1 serim, diigiim,
doruk noktasi ve ¢6ziim boéliimleri bulunmaktadir. Harry Potter anlatis1 her ne kadar
geleneksel anlati yapisi ile anlatilmis bir hikaye olsa da, postmodernizm anlatisina ait
bir ¢ok 6zelligi de icermektedir. Calisma kapsaminda tespit edilen postmodern anlatilar,
evrenin medyalar arasindaki yayilimini genisletmis ve buna bagh olarak diinya capinda
bilinirligi arttirarak ticari kazan¢ saglamasina neden olmustur.

Parcali, katiimci ve nostaljik gondermeleri ile postmodern anlati yapisina sahip
olan transmedya hikdye anlaticilil, teknolojinin gelismesi ve yayginlasmas: ile
birlikte kavramlastirilmis bir anlati yontemidir. Yapilan ¢alismada transmedya
hikaye anlaticiiginin en 6nemli 6zelliginin buyilik anlati yapisina sahip hikayelerin
parcalanarak farkli medyalar araciligi ile sunulmak oldugu goriilmektedir. Farkh
medya mecralarinda ana hikayeyi destekleyen iceriklerin hikaye evrenini genislettigi
transmedya anlaticiiginda evren kurma olgusu 6nem arz etmektedir. Transmedya
hikaye anlatimi kullanan hikayeler tslup olarak incelendiginde genel olarak fantastik
ve alt tiirlerine ait bir anlatim tarzindan bahsetmek miimkiindiir. Bunun nedeni diinya
kurma olgunun fantastik evrenlerde daha kolay gerceklesmesi olarak goriilmektedir.
Ayrica, fantastik tisluba sahip olan eserlerin, ¢cok karakter icermesi, birden fazla olay
etrafinda sekillenmesi, yeni kiiltiir, gelenek ve gorenek kurma imkanina sahip olmasi ve
merak olgusunun yiiksek olmasi da transmedya hikaye anlaticiliginin fantastik eserlerde
daha fazla gorilmesinin nedenlerinden bir kagidir. Evrenler tasarlanirken bilingli bir
sekilde bos birakilan alanlar, katilimci medya tiiketicileri yani hayranlar tarafindan
doldurulmaktadir. Hayranlarin, hikayeye katki sagladig1 ya da dahil olduklar1 alanlar, kisa
filmler, alternatif dykiiler, oyunlar, lisanh iiriinler ve tema parklardir. Bu kanallarin her
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biri hikaye evrenini genisletmekte, bilinirligini arttirmakta, detaylandirmakta ve boylece
anlatinin devamini saglamaktadir. Hayranlar medyalara dagilmis olan hikayeleri takip
ederken; kitaplar ile hayal gliclerini genisletebilmekte, filmler ile gorsel hazlarini tatmin
edebilmekte, oyunlar ve arttirilmis gerceklik tirtinleri ile hikdye evrenine dijital olarak
dahil olabilmekte, tema parklar sayesinde ise evreni deneyimleyebilmektedir.

Teknolojinin gelismesi ve yayginlasmast ile birlikte ortaya ¢ikan yeni medya tiiketicilerinin
tiilketim aliskanliklari, geleneksel medya tiiketicilerinden farkli olarak ilerlemektedir. Tek
bir medya kullanilarak hikayenin yayinlanmasi, hayranlar tarafindan eglenceli bir eylem
olarak goriilmemektedir. Hayranlar, begendikleri anlatinin bilinmeyenlerini 6grenmek
icin caba sarf etmeyi isteyerek avci- toplayici bir rol tistlenmektedir. Transmedya hikaye
anlaticilig1 sayesinde miimkiin kilinan bu durumda hayranlar puzzle pargalarini, farkh
medya araglar1 lizerinden toplayarak biiylik resmi (hikayeyi) gorebilmektedir. Harry
Potter kurgusal evreninde metinlerarasi yontemler sayesinde 6nciil metinler ile kurulan
iliski hayranlar tarafindan kolaylikla tespit edilmektedir. Nitekim bazi isimler, durumlar
ve olaylar siklikla acik alintilama ve pastis yontemi ile aktarilmaktadir. Bu durumun
birinci nedeni metnin bir ¢ocuk hikayesi olarak kurgulanmis olmasidir. Bu sayede, bir
cocugun entelektiiel ve kiiltlirel birikimi ile hikayenin tanidik gelmesi ve sevilmesi
miimkiin kilnmistir. Ikinci neden ise metnin, énciil metinler ile iliskisinin belirli
arketipler ve sterotipler araciligl ile saglanmasidir. Hikayede dogru arketiplerin se¢ilmis
olmasi, hayranlarin, hikayenin metnini okuduktan sonra, filmini izlemek istemesine,
filmini izledikten sonra oyununu oynamak istemesine, oyununu oynadiktan sonra ise
tema parklar araciligiyla hikayenin gectigi kurgusal diinyada yasamak istemesine neden
olmaktadir.

Calisma, postmodernizm ile birlikte anlati yontemleri arasindaki sinirhiliklarin kalktigini,
geleneksel anlati olarak ¢oztiimlenen bir¢ok hikayenin, teknoloji ile birlikte medyalarda
dagilimi, parcalilik gostermesi, metinlerarasilik, medyalararasilik ve transmedya hikaye
anlaticihgr ile birlikte nasil siireclerden gecerek postmodernlestigi kanitlanmaktadir.
Ayrica ¢alisma, literatiirde genellikle kiiresel olarak yayilmaci bir politika izlemesi ya da
reklam stratejileri agisindan incelenen transmedya hikaye anlaticiligini, anlati kurami
tzerinden anlamlandirmaktadir.
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From Intertextuality to Transmedia Storytelling: Harry Potter
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Extended Abstract

Transmedia storytelling, which expresses the dissemination of stories in narratives with
a large story universe through different media, is fed by the concepts of intertextuality
and intermedia. Intertextuality comes from the understanding that no text can be
original and that each text interacts with the texts written before it. On the other hand,
intermediateness means the adaptation of a work that was originally presented in one
media to a different media. Transmedia storytelling aims to expand the narrative universe
by producing new content related to the main story for each media tool, unlike telling the
same story in different media. Viewers have to visit every media like hunter-gatherer in
order to reach the whole story. Otherwise, it is inevitable that the story will be incomplete.

Henry Jenkins, who made the concept pass into the literature, gathered the principles he
deems necessary for a narrative to be considered transmedia under 7 titles.

The first of these is the concept of Spreadability and Drillability. The concept of
dissemination means that the content is circulated by media users through social media.
Spreadability, which is an important principle in the context of reaching more people, is
directly fan-oriented (Jenkins, 2009). On the other hand, deepening means that fans go
beyond the surface meaning of the story and go deeper into the story and learn more.

The second principle that Jenkins lists, Continuity, and Multiplicity, is the development
of each part of the story in different media in accordance with the characteristics of
the media. No matter how big and how diversified the story universe is, it has to be
sustained by transmedia storytellers consistently. Otherwise, the effort of the media
user who consumes the content to follow the story will be wasted (Sezen, 2016). The
concept of diversification corresponds to fanfictions that are perceived as a threat by
the producers because they are not included in the main text and even because they
are worried that it may break the integrity of the main story. As a result of the media
consumer’s understanding of the diversification logic, evaluating different versions of the
main story is seen as a structure that will open new perspectives between alternatives.
The third principle is Immersion and Extraction. These two concepts are conceptualized
to make sense of the relationship between the transmedia story world and our daily life.
Encirclement refers to the ability of media users to fictional worlds. The user can enter
the fictional world through media such as digital games, augmented reality, theme parks.
With the principle of siege, users who have the opportunity to visit the places where the
story takes place have the opportunity to interact with the universe, while there is an
increase in tourism in the regions where the places are located (Ford, 2006, p. 2-3). The
concept of extraction corresponds to the fact that fans start using an object used in the
fictional world in their daily life.

The fourth principle is the principle of building a new world. We mentioned earlier
that the most important feature of transmedia storytelling is world/universe creation.
In addition, it is worth mentioning that the wideness of the story universe and the
distribution of the story in various channels proceed in parallel.
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The fifth principle is seriality. One of the narrative codes of serials, ‘serial’, which is a
program type of television, which is one of the traditional media tools, is the question ‘so
what will happen now’, which is asked at the end of each episode.

Another principle Jenkins mentions is subjectivity. Subjectivity, which means conveying
the unexplored, undiscovered, and unexplored points in the narrative universe by using
different channels, also enables the creation of new stories in which the secondary
characters will be positioned at the center and the offering of new experience
opportunities for the fans. The story told from the perspective of the supporting or
secondary characters in a different media platform than the story of the hero can be
shown as an example of this principle. Finally, the seventh principle is performance.
Performance is the ability of fans to contribute to the story universe. Fan groups can
produce their own content through the channels the production has designed for them or
in line with their own interests and work in coordination with the production.

The sample chosen in the context of the study is the Harry Potter universe. The universe of
Harry Potter, seven books, ten films, ten video games, three fan-made films, three mobile
games, eight video games, one theater play, four theme parks in various parts of the world,
and cineconcert events that are screened around the world constitute the sample of our
research. The data were divided into two categories as major narratives that establish
the meaning of the story and minor narratives that do not affect the meaning of the story.
Major narratives are seven books, ten movies and theater plays that form the main story
of the universe. Minor narratives that support the universe and engage fans are fan-made
short films, mobile games, cineconcerts, and theme parks.

The relationship of the data with the antecedent texts was analyzed under the title of
intertextuality, the circulation of the story in the context of media channels under the
title of intermedia, and the fragmentation of the story and its distribution to the media
channels were analyzed under the title of transmedia. As a result, within the scope of
the study, it is seen that the Harry Potter story is in intertextual relationship with the
texts written before it. Another result is that the adventure of the Harry Potter story,
which started as a children’s novel, is in inter-media relationship with its adaptation to
different media such as motion pictures and digital games. Finally, it is seen that the Harry
Potter story, which is compatible with all seven principles determined in the context of
transmedia storytelling, became transmedia shortly after it started.

Keywords: Media, Intertextuallity, Intermediallity, Transmedia Storytelling, Harry Potter.
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