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OZET

Rengin kullanimi her alanda hizla artmaktadir. En hizlt artis renkli
goriintii isleme alanindadir. Bugiin pek ¢ok insan isyerlerinde
bilgisayarlar, yazicilar, tarayicilar, dijital kameralar; evlerinde
televizyon, video gibi yaygin renkli goriintileme cihazlarindan
yararlanmaktadir. Bu cihazlarin her biri farkli bir renk tanimlamasina
dayali renk uzaylari kullanmaktadir. Dolayisiyla bu cihazlar arasinda
renk farkliligi olusmaktadir. Renk farkliligin giderilmesi igin bu
cihazlarin ayni renk uzayini kullanmalar1 gerekir. Su anki teknoloji ile
bu miimkiin degildir. Bu nedenledir ki uygulamada ancak renk
farkliliginin minimum olmasina ¢aligilmaktadir. Bunun iginde renk
uzaylari ve aralarindaki doniisim bagintilarinin bilinmesi gerekir. Bu
calismada rengin tanimi yapilacak, renk uzaylari tanitilacak ve renk
uzaylari arasindaki doniigiim bagintilarina ornekler verilecektir.
Ayrica yaygin olarak kullanilan renk uzaylari arasindaki doniisiimii
yapan ve elde edilen rengi gorsel olarak veren Renk Doniigiim
Programi (RDP) tanitilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Renk, Renk Uzayi, Renk Uzaylari arasindaki
déniisiim, Renk Déniisiim Programi (RDP)

COLOR SPACES AND COLOR CONVERSION PROGRAMME
(CCP)

ABSTRACT

Usage of the color increases rapidly at every area. The most increase
is in the colored image processing. Today many people use colored
image devices such as computers, printers, scanners, digital cameras,
television, video etc. in their offices and houses. Each of these devices
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use different color spaces based on different color descriptions. As a
result of there has been color differences between these devices. To
eliminate the differences between these devices it must be used the
same color spaces. It isn’t possible with today’s technology. So that in
practice it must be considered that the differences between colors have
to be minimum. Because of this, the conversion algorithms between
color spaces must be known. In this study, color concept and color
spaces will explained and will shown conversion algorithm’s
examples between color spaces. On the other hand, the Color
Conversion Programme (CCP) that is used for conversion between
common color spaces will explained.

Key Words: Color, Color Spéce, Conversion Between Color Spaces,
Color Conversion Programme (CCP)

1. GIRiS

Giinliik hayatta siklikla goriillen ve hakkinda konusulan renk kavrami
genellikle belirsiz ve yanlis anlamalarla doludur. Renkler, kisiye ve hatta
kisinin egitimine bagli olarak anlasilirlar. Renk ve 6&zelliklerinin
belirlenmesine yonelik olarak 15. yiizyilda bagslayan ¢aligmalar son 20 yilda
yerini dijital renk ile ilgili arastirmalara birakmistir. Bu siire i¢inde yapilan
caligmalarda rengin, 15181 tasidigi bilgilerden biri, yani is1igin bir 6zelligi
oldugu sonucuna varilmigtir. Ancak renk ile ilgili yapilan galismalardaki
ilerlemelere ragmen renk ile ilgili bilgiler bir yere kadardir. Ornegin renkler
olgiilebilmekte ama tanimlanamamaktadir. Algilama yoniinden renkler
kisiye gore degisir. Rengin kisisellikten kurtarilmasi ve tanimlanmasi
“Renkmetri” olarak adlandirilan Renk Bilimi’nin olusturulmas: ile
miimkiindiir.

2. RENK

Renk, rengin olusumunu saglayan 1s18in bir 6zelligidir. Rengi algilama ise
gorsel algilamanmn bir pargasidir. Isik, bir 151k kaynagindan dogrudan yada
bir yiizeyden yansiyarak yada bir nesneden gegerek goze gelir. Onemli olan,
asigin tasidifn renksel ozelliklerin  algilanmasi, algilanma  siireci ve
dogurdugu renk duyulanmalaridir. Renk kisaca, Oznel olarak gorsel
algilamanin belli ayrimlara doniik bir niteligi, yada nesnel olarak goriinen
ismmimlarin, gézlemciye belli nitel ayrimlar yapma imkani saglayan 6zelligi
bigiminde agiklanabilir. Renk ile ilgili yapilan ve yaygin olarak kabul géren
teknik tanim 1940 yilinda Amerika Optik Dernegi Renkmetri Komitesi’nin
yaptig1 tanimdir.
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“Renk, mekansal veya gecici isik ézelliklerini icerir. Isik, goziin retinasinin
uyaridmasimdan kaynaklanan ve gorsel algilamalar araciligyla  bir
gozlemcinin farkina vardig isiksal enerjidir” [1].

Renk, fiziksel ve fizyolojik olarak iki konu bashg: altinda incelenebilir
[2].Fiziksel anlamda renk: Elektromanyetik dalgalarin insan g6zii tarafindan
algilanabilen boliimiine “gériilebilir 151k™ denir.Goriilebilir 15181mn en kiigiik
dalga boyu 380 nm (mor) ve en biiyiik dalga boyu 780 nm (kirmizi) dir.
1 nm = 10° m dir. Genellestirmek gerekirse goriilebilir 151tk mor Gtesi
(ultraviyole) ve kizil 6tesi (infrared) 1sinlari arasindadir. Goz bu araliktaki
elektromanyetik dalgalari, dalga boyuna ve enerjilerine gore ayirt
etmektedir. Degisik dalga boyu ve enerjiye sahip isiklarin gézde farkh
etkiler birakmalari degisik renk duyularinin olusmasina neden olmaktadir.

Fizyolojik anlamda renk: Gorme olayi, elektromanyetik dalgalarin goz
retinasina etki eden belirli sinirlardaki dalga boylariyla gerceklesmektedir.
Retinada olusan goriintii, sinir sistemi ile beynin gorme merkezine
ulastirilmakta ve psikolojik gorme algilamasi saglanmaktadir. Yani bir obje
insan goziinde gbz sinirleri yardimiyla retina iizerine odaklanmaktadir.
Retinaya ters goriintiiler yansir. Retina, ¢ubuk ve koni olarak adlandirilan iki
cesit 151k algilayicisina sahiptir. Cubuk algilayicilar renge karsi hassas
degildir. Sadece 151k siddetine karsi duyarhidir. Yani karanlikta gérmeden
sorumludur. Koniler ise renkli gérmeden sorumludur.

3. RENK UZAYLARI

Renk uzaylari renkleri tanimlamak i¢in kullanilan matematiksel modellerdir.
Renk uzaylari, biitin renkleri temsil edecek sekilde olusturulur. Renk
uzaylan 3D olarak tasarlanir. Ciinkii Renkmetri biliminin temelini olugturan
Grassmann’m birinci kanununa gore bir rengi belirlemek i¢in birbirinden
bagimsiz ii¢ degiskene gerek vardir. Renklerin renk uzaymndaki yerleri bu
degiskenlere gore belirlenir. Her renk uzaymin kendine 6zgii bicimde renk
olusturma i¢in bazi standartlar1 vardir. Renk uzaylari olusturulurken bir
baska renk uzaymna dogrusal yada dogrusal olmayan yontemlerle doniisiim
yapilabilmelidir [3].

Farkli renkli goriintiilleme ve isleme cihazlar farkli renk uzaylari kullanir.
Renk uzaylari genel olarak cihaz bagimli ve cihaz bagimsiz renk uzaylari
olarak iki gruba ayrilir. Cihaz bagimli renk uzaylarinda renkler cihazin
ozelliklerine baghdir. Cihaz bagimsiz renk uzaylan ise CIE (Commission
Internationale de L’Eclairage: Uluslararast Aydimlatma Komisyonu)
tarafindan gelistirilen ve biitiin renkler i¢in renk Ol¢limiinii saglayan yani
renkmetride kullanilan uzaylardir. CIE tarafindan gelistirilen bu renk
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uzaylarinda renk ile ilgili ortaya konulan ve Snerilen tanimlamalar (standart
gozlemci ve standart aydinlatict gibi) kullanilmistir [4]. Sekil 1. de yaygin
olarak kullanilan renk uzaylart gériilmektedir.

RENK UZAYLARI
]
I I
Cihaz bagimli renk uzaylan Cihaz bagimsiz renk uzaylari - CIE
| |
| ! ] ] | I | | 1
RGB CMY  HSV HLS HSI YCC YES Uniform olmayan Uniform
_|_ ! |
| 1 |
CMYK CIE XYZ CIE Lab  CIE Luv

TekIHVC
Sekil 1. Renk uzaylar
4. RENK UZAYLARINA AiT ORNEKLER
4.1. RGB Renk Uzayi
RGB renk uzayi toplamali renk karigimi yontemiyle bir birim kiipiin i¢inde
renkleri tanimlayacak sekilde tasarlanmistir (Sekil 2.). RGB renk uzayi

bilgisayar monitorleri, tarayicilar ve katodik televizyon tiipleri gibi
cihazlarda kullanilir.

. s el San (1,1,0)
Gri seviye :

Cyan (0,1,1) g S

. Beyaz (1,1,1)

|

R
»

Kirmazy (1,0,0)

Magenta(1,0,1)
Sekil 2. RGB renk uzay1

Herhangi bir rengi bilgisayarda goriintiilemek ic¢in bu ti¢ renk belirli
yogunluklarda karistirilir. RGB renk uzayi koordinat eksenleri kirmizi, yesil
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ve mavi olan 3D bir uzay olarak diisiiniilebilir. Olusturulmak istenilen
renkler bu ii¢ ana rengin koordinatlari cinsinden ifade edilebilir.

4.2. CMY Renk Uzay1

CMY renk uzayi ¢ikarmali renk karigim yontemi yardimiyla birim kiipte
renklerin tanimlanmasidir (Sekil 3.). Cyan, magenta ve sart CMY renk
uzayinin eksenleridir. Bu sistem toplamali renk karisimi yonteminin yani
RGB renk uzaymin tamamlayicisidir. Bunun anlami CMY renk uzayini
olusturan iki bilesenin karisimiyla RGB renk uzayini olusturan bir bilesenin
elde edilmesidir. Ornegin cyan ve magenta karistirilinca, cyanin emilmesiyle
magenta kirmiziyi, magentanin emilmesiyle cyan yesili yansitir. Boylece
sadece emilme olmayan bolgede mavi kalir. Benzer olarak cyan ve sari
karisimi yesili ve magenta ve sari karigimi kirmiziy: verir. CMY renk uzayi
kiipiiniin (1,1,1) noktasi siyahi gosterir. Kiipiin orijini beyaz (0,0,0) dur.
Teorik olarak kiipiin beyaz ve siyah noktalarmi birlestiren diagonal ¢izgi
boyunca ana renklerin esit oranlarda katilmastyla gri renkler olusur.

Ma

Magenta{0,1,0)

= Mavi (1,1,0)

Sare (0,0,1) &
Yesil (1,0,1)
Y

Sekil 3. CMY renk uzayi

CMY renk uzayr ozellikle renkli baski ve ¢ogaltma alanlarinda, renkli
yazicilarda ve ¢izicilerde kullanilir.

4.3. HSV Renk Uzay:

HSV renk uzaymin bilesenleri renk adi (H: hue), doygunluk (S: saturation)
ve deger (V: Value) dir [5].
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Siyah
0.0

Sekil 4. HSV renk uzayi

Renk ady, bir rengi 6tekilerden ayirt eden niteliktir. Bu ayrim rengin gesidine
veya tonuna gore yapilir. Doygunluk, bir rengin, ayni degerdeki bir renkten
aynim derecesidir. Renksel duymuslukta denir. Deger, agik bir rengi koyu bir
renkten ayirt etmekte kullanilir. HSV renk uzaymin geometrik sekli altigen
konidir (Sekil 4.). RGB renk kiipiiniin diagonal ¢izgi boyunca iki boyutlu
projeksiyonudur. Toplamali (kirmizi, yesil, mavi) ve ¢ikarmali (cyan,
magenta, sar1) ana renkler altigenin késelerinde yer alir. ‘

4.4. HLS Renk Uzay:

Renk uzayinin bilesenleri renk adi (H: hue), deger (L: lightness) ve
doygunluk (S: saturation) dur. Tektronix Sirketi tarafindan gelistirilmistir.
HSV renk uzayma benzer. Renk adi ve doygunluk bilesenleri HSV renk
uzayindakiyle ayni anlamdadir. Deger, bir renk tiiriiniin agiklik-koyuluk
ayrimlarini belirlemekte kullanilir. HLS renk uzaymin sekli ikili altigen koni
seklindedir (Sekil 5.).
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Cyan Kermize

Sekil 5. HLS renk uzay:
4.5. HSI Renk Uzay:

HSV renk uzaywna alternatif olarak gelistirilmisti. HSV renk uzaymnin
bilesenleri renk adi (H: hue), doygunluk (S: saturation) ve yogunluk
(I: intensity) dir. Yogunluk, bir renk igin gozdeki etkisi en zor
tamimlanabilen konudur. Sekil 6. da HSI renk uzayinin geometrik sekli
verilmistir. Yogunluk degeri, koninin tepesi olarak diisiiniilen siyahtan olan
vektorel uzakliktir.

Cyan @

Siyah
0.0

Sekil 6. HSI renk uzay:
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Yogunluk (I) degeri bilgisayar monitdriindeki bir pikselin pariltisi olarak
distiniildiigiinde bu degeri goriintiideki renk bilgilerinden yani, kirmizi, yesil
ve mavi degerlerinden edilir. Renkli goriintii isleme tekniklerinde bunun en
basit hesaplamasi I=(R +G +B)/3 seklindedir.

4.6. CIE XYZ Renk Uzay

X, Y ve Z degerleri ii¢ ana rengin (kirmizi, yesil, mavi) algilanmasim
saglayan sinirlerin beyne yolladiklar1 uyarilarin toplamidir. Her ii¢ uyarimin
ayri ayri toplam uyari miktarma olan orani rengi tanimlar. Beyin bu iic
bityiikliigiin bilesimini yaparken, oranlamalar ile de renk duyulanmasim
gergeklestirir. X, Y ve Z degerlerinin toplami rengin gérsel duyulanma
toplamina esittir. Bu toplam i¢inde kirmizinin algilanma orani,

X
e 1
X+Y+Z )
yesilin algilanma orani,
Y
S S 2
Y X+Y+2Z @
mavinin algilanma orani,
Z
7= 3
X+Y+Z 3)
ve
x+y+z=1 | (4)

dir. X, y ve z degerleri 0 ile 1 arasindadir.

x =y =z=(1/3) noktasi teorik olarak beyazdir. Bu noktadan uzaklasildik¢ca

renklerin doymuslugu artar. CIE tarafindan 1931 yilinda standart aydinlatic
(A, B, C, Dsy, Dgs, E, F) ve standart gozlemci (2°, 10°) tanimlar: iizerine
kurulan CIE XYZ renk uzaymnm iki boyutlu gdsterimi bu esasa dayanir
(Sekil 7). :

Sekil 7 deki at nalina benzeyen bu sekile “gamut” denir. Renk biliminde
gamut renkli goriintii isleme cihazlarinin sahip oldugu renk yelpazesi olarak

tanimlanir [6].
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CIE 1931 Chromaticity Diagram

Sekil 7. CIE XYZ renk uzay: (tiirsellik diyagrami)
4.7. CIE Lab Renk Uzay1

Bir rengin uyarimi degistii zaman, gdzlemci bir siire sonra renkte bir
farklilk algilayacaktir. CIE Lab renk uzaymin en belirgin 6zelligi renk
uzaymin algilama yoniinden diizgiin degisim gostermesidir. CIE Lab renk
uzayr Munsell renk sistemi iizerine kuruludur. CIE Lab renk uzayi 1976
yilinda gorsel medya igin tasarlanip olusturulmustur. Giiniimiizde CIE Lab
renk uzay1 gesitli alanlar icin standart renk uzayi olarak segilmistir ve bugiin
pek ¢ok uygulamada kullaniimaktadir.

Sekil 8. CIE Lab renk uzay1
CIE Lab renk uzaymimn bilesenleri deger (L: lightness), tonlama ve
doygunluk (a, b) dir. L, bir rengin agikligini, a ve b ise rengi olusturmaktadir

(Sekil 8). Bu degerler CIE XYZ renk uzayina bagimli olarak hesaplanir. Bu
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hesaplama igin gerekli iliski beyazin CIE XYZ uzayindaki degerleriyle
saglanir. Dolayisiyla bu degerlerin hesaplanmasi igin yani X, Y ve Z
degerlerinden L, a ve b degerlerinin hesaplanmasi iin standart aydinlaticinin
ve standart gézlemcinin hangisi olacagina karar verilmelidir.

5. RENK UZAYLARI ARASINDA DONUSUM
5.1. CIE XYZ Renk Uzaymdan RGB Renk Uzayina Déniisiim

CIE XYZ renk uzaymnda Y bileseni, insan gdziiniin parlakliga olan
duyarligina kars1 gelir. Y degeri ideal bir beyaz i¢in 100 olarak alinir. Bunun
anlami her standart aydinlaticida ve her standart gozlemcxde beyaz igin
Y =100 diir. Ornegin Dgs standart aydinlaticisi ve 2° lik standart gozlemci
i¢in standart beyazin CIE XYZ renk uzayindaki degerleri, Tablo 1. deki x, y
ve z degerleri igin,

0.3127

X,=2v= 100 =95.046
y 0.3290
Y, =Y =100 (5)
zZ, =£Y doxmy, 03583 0 108906
y y 0.3290
olarak bulunur.
Tablo 1. ITU-R BT.709-2 ye gore standart renk degerleri
Renk X y zZ
Kirmizi (R) 0.64 0.33 0.03
Yesil (G) 0.30 0.60 0.10
Mavi (B) 0.15 0.06 0.79
Beyaz (W) 0.312713 0.329016 0.358271

(5) bagmtis1 x, y ve z degerleri bilinen biitiin renkler i¢in kullanilabilir. Bu
uygulamada miimkiin degildir. Ancak standart aydinlatict ve standart
goézlemciye bagh olarak beyaz gibi kirmizi, yesil ve mavinin de ideal yani

saf renk oldugu x, y ve z degerleri (Xy,Yg,Zg...) bilinmelidir. Bu degerler
genellikle iireticileri tarafindan verilir.

CIEXYZ renk uzayindan RGB renk uzayina doniisiimiin genel bagintisi,
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x] [x, X, X,[R
Y|=|Y, Y, Y, |G (6)
zZ| |z, z;, z,|B
dir. Burada doniisiim matrisinin hesaplanmasi gerekmektedir. Doniisiim
matrisi,

Xr X5 X4 ApXxp GAgXg GgXg
Yo Yo Yy |=|agyr agyc apys @)
Zy Zg Zy Qrlp A4gig A4pZp

yazilabilir. ag,a;,a, degerleri standart beyaza gore hesaplanir. Ciinkii
standart beyazin X,,,Y,,,Z, degerleri bilinmektedir. R, G ve B degerleri

ise bu ii¢ degerin birbirine esit olmasi halinde teorik olarak beyazin elde
edilecegi bilgisine dayanarak R, =G, =B, =1 alinabilir. Buradan,

(X, ] —aRxR agxg agxp |l

Yy |=|arYr acYe apys |l 6]
| Zw | |@rZr GGZg GpZp 1

_XW_ -xR X Xp | Ag

Yy =Y Yo V5|4 )
Zw | |2r Zg Zp | g

—aR Xp Xg Xp - Xy

A |Z|Yr Yo Y Yy (10)
|95 ZR % Zp Zy

yazilip ay,ag,ap degerleri bulunur. Bu degerler (7) de yerine yazilarak

déniisim matrisi elemanlar1 bulunmus olur. Sonug olarak CIE XYZ renk
uzayindan RGB renk uzayina doniisiim,

-1

R] [X, X, X,]'[x
Gl=|Y, Y, Y,||Y (11)
B| |z, Z, Z,| |z

bagmntistyla yapilir [7].
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5.2. CIE XYZ Renk Uzayindan CIE Lab Renk Uzayina Déniisiim

Doniisiim i¢in oncelikle standart aydinlatici ve standart gézlemciye goére
beyazin hangi degerlerinin kullanilacagina karar verilmelidir. CIE Lab renk
uzaymin CIE XYZ renk uzayi degerlerinden elde edilmesini saglayan
bagmtilar,

L=116 —Y-]—m (12)
YW

22500 f(l —f(iﬂ (13)
L XW YW

b=zooHl -f[iﬂ (14)
Y, Z,

seklindedir. Burada,

] o’ o> 0.008856
s 7.7870i+ Tlféé 0 < 0.008856 (15)
dir [8].
5.3. RGB Renk Uzaymmdan CMY Renk Uzayina Doniisiim
Renk karigimi yontemleri ve Sekil 2. ve Sekil 3. yardimiyla,
C=1-R (16)
M=1-G 17)
Y=1-B (18)

bagintilar1 yazilabilir. Clinkii RGB renk uzay1 ve CMY renk uzay1 birbirinin
biitiinleridir.
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5.4. RGB Renk Uzaymdan HSV Renk Uzayina Doniisiim

Doéniisiimde,
X =max(R,G,B) (19)
N =min(R,G,B) (20)
V=X (21)
Eger X #0 ise S= =N (22)
Eger X =0 ise S=oo (23)

(R, G, B degerleri 0 ile 255 arasinda ise S =S*255 olarak alinir.)
D=X-N : (24)
Eger X=R ise H= G-B) (25)
Eger X =G ise g=2+ B8R (26)
Eger X =B ise H:4+(R~G) 27N
H=H*60 (28)
Eger H<0 ise H=H+360 29

Bagmtilar kullanmilir [9].

5.5. RGB Renk Uzaymdan HLS Renk Uzayina Doniisiim

RGB renk uzayindan HLS renk uzayinda kullanilan bagntilar,
X =max(R,G,B) (30)
N =min(R,G,B) (€2Y)
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L= X+N 32)
2
Eger X=Nise S=0 33)
Eger S=0 ise H=o (34)
Eger L<0.5 ise S _X-N) (35)
(X+N)
degilse S XN (36)
(2-X-N)
D=X-N (37
Eger X=R ise H= (G];B) (38)
Eger X=G ise H=2+ (B ]')R) (39)
Eger X=B ise H=4+8=9) (40)
H=H*60 (41)
Eger H<O0 ise H=H+360 42

(R, G, B degerleri 0 ile 255 arasinda ise L =L*255, S=S%*255 olarak
alinir.) seklindedir [9].

5.6. RGB Renk Uzayindan HSI Renk Uzayina Doniisiim

a=min(R,G,B) 43)

1=.I_{_+G_+B (44)
3
(o)

S=1-| —— |*a 45)
R+G+B)
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4 (05*R-G)+®R-B))

H=cos (46)
J(R-G)* +(R-B)G-B))

Eger S=0 ise H=oo 47

Eger _]Ii > EI}— ise H=360—-H (48)

(R, G, B degerleri 0 ile 255 arasinda ise I=1%255, S=S*255 olarak
alinir.) bagintilar1 kullanilir [10].

6. RENK DONUSUM PROGRAMI (RDP)

Renk doéniisiim Programi (RDP) ile RGB, CIE XYZ, CMY, CMYK, CIE
Lab, CIE LCH, HSV, HLS, CIE Luv, sRGB, Hunter Lab renk uzaylarinin
bilesen degerlerinin birbirine kolayca doniigiimii yapilmaktadir. Sekil 9 da
RDP nin kullanici arayiizii gori i

RDP. - Renk Donusim Progiam

Sekil 9. Renk Doniisiim Programi kullanici arayiizii

RDP Delphi 5 programlama dilinde gelistirilmistir. RDP de ii¢ adet form
yapi1 ve renk uzaylari arasindaki doniigiim bagmntilarmin tutuldugu bir DLL
(Dynamic Link Library) kullanilmigtir. RDP de Renk Uzay1 boliimiinde
doniistiiriilecek renk uzayi segilir. Daha sonra standart Gozlemci ve standart
Aydinlatia tiirleri segilir. Doniigiimii yapilacak renk uzay: bilesenleri girilir.
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Bu degerlerin, ondalik artis ve azalmalarinmm hangi incelikte olmasi
isteniyorsa Dosya meniisiindeki Ayarlar bSlimiinden bu yapilabilir. Daha
sonra Hesapla butonuna basilarak diger renk uzayindaki degerler goriilebilir.
Ayrica ekranda doniisiimii yapilacak degerin renk olarak goriiniimii,
hesaplama sonrast RGB (0-255) degerleri yardimiyla ekrana yansitilmistir.
Bu, kullanicilara renk uzay: degerleri ile olusan rengi kiyaslama ve rengi
segme imkani vermektedir. Ekran goriintiisiinde renk uzaylari degerlerinin
yanisira, goriilen rengin 16 lik sistemdeki degeri (RGB 0-FF) de vardir. Bu
deger ozellikle programcilikta fon ve yazi renklerinin seciminde kodlama
olarak kullamlir. Ornegin internet sayfasi olusturmak isteyen bir Kkisi,
ekranda goriinen rengi begendiginde, 16 Iik sistemdeki degerlerini
kullanarak internet sayfasindaki fon ve yazi renklerini segebilir. RDP nin bu
degerleri, Dosyaya Yaz ve Yazdir secenekleri vardir. RDP de kullanilan
biitiin renk uzaylarinin doniisiim algoritmalari ve standart gdzlemci ve
standart aydinlatictya gore standart beyazin XYZ deZerleri Yardim
meniisiinden (F1) alinabilir [3].

7. SONUC

Rengin kullanimmin artmasiyla insanlarin renk kalitesine olan ihtiyaci da
artmustir. Bu artis rengi kisisellige itmektedir. Rengi kisisellikten kurtarmak
“Renkmetri” biliminin olusturulmasi, rengin fiziksel ve psikolojik tanimmin
yapilmasi ve belirli standart ve esaslara dayandirtlmasi ile miimkiindiir.
Bunun igin renk ile ilgili her tiirlii calisma ve iiretimde Tiirkiye’nin de iiyesi
oldugu CIE nin belirledigi esaslara uyulmalidir.

Renkli goriintii igleme cihazlarinda degisik renk tanimlamalarini igeren renk
uzaylarin1 kullanilmaktadir. Bu renk uzaylari cihazi iireten firmalarca veya
renk standardi olusturmaya calisan cesitli kuruluslarca tanimlanmaktadir.
Degisik iireticilerin degisik cihazlari arasinda rengin ¢ogaltilmasi sirasinda
renk farklihigi olusabilmektedir. Bu farklihigin giderilmesi i¢in biitiin renkli
goriintli isleme cihazlarinmm ayni renk uzayini kullanmasi gerekir ki bu su
anki teknoloji ile miimkiin degildir. Bu durumda yapilmasi gereken farkh
renk uzaylari arasinda renk farkinin olmamasimi saglayacak veya en aza
indirecek algoritmalarin olusturulmasidir. Literatiirde bu konu ile ilgili bir
cok calisma mevcuttur. Bu galismalarda cihazdan bagimsiz olarak tanimi
yapilan bir renk uzay: ile cihaza bagimli renk uzayr arasinda matematiksel
doniisiimler amaglanmaktadir. Renk Dontisiim Programi (RDP) ile renk
uzayma ait rengi temsil eden matematiksel degerlerin bir baska renk
uzayindaki karsiliklar1 matematiksel olarak kolayca bulunabilmekte ve ilgili
renk kullanici arayliziinde goriintiilenmektedir.
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