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KINDERSPIELE AUS KULTURELLER UND LINGUISTISCHER SICHT

ZUSAMMENFASSUNG
Ich mochte mit dieser Arbeit ein Einblick in das Phanomen
“Spiel” wverschaffen und seine Moglichkeit in der Kultur und in der
linguistischen Interaktion (Kommunikation) aufzeigen. Ausgangspunkte
sind die Beziehungen zwischen Spiel und Kultur, Definitionen, Theorien
und Merkmale {iber Spiele. Auf der Grundlage theoretischer Ansatze
werden im Folgenden auf die Spiele der tlurkischen Schiiler auf dem
Schulhof eingegangen. Flir den Korpus wurden die Spiele der Kinder auf
Kamera aufgenommen. AnschlieRBend wurden die Spiele auf dem Schulhof
aus motorischer- kognitiver-, sozialer-, psychischer-, emotionaler-
und sprachlicher Sicht beurteilt. Zum Schluss wurde die sprachliche
Weltansicht der tturkischen Schiiler dargestellt und einige kritische
Uberlegungen zu diesem Konzept angefiithrt.
Schlisselworter: Kinderspiele, Spiele aus Kultureller Sicht,
Spiele aus Padagogischer Sicht,
Spiele aus Linguistischer Sicht,
Weltansicht der Tirkischen Kinder

KULTUREL VE DILBILIMSEL ACIDAN COCUK OYUNLARI

OZET
Bu c¢alismada “oyun” olgusunun genel, kiltliirel ve dilbilimsel
acgidan ne oldugu ve iletisimdeki yeri anlatilmaktadir. Cikis noktasini
ise oyunun kiltir ile Dbadglantisi, tanimi, Ozellikleri wve 1ilgili
teoriler olusturmaktadir. Teorik bilgilerden sonra Tirk Odrencilerin
okul bahcesinde oynadiklarzi oyunlara deginilmektedir. Biitiince
olusturulurken c¢ocuklarin teneffiiste oynadiklari oyunlar kameraya
cekilmistir. Daha sonra oyunlar psikomotor, bilissel, sosyal, ruhsal,
duygusal ve dilsel acidan dederlendirilmistir. Sonuc¢ boliminde ise
O0grencilerin dilsel diinya gdrislerine dedinilerek bu konu ile ilgili
birkac¢ elestirel diistince ileri strilmiistir.
Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyunlari, Kiltiirel Acidan Oyunlar,
Pedagojik Ag¢idan Oyunlar, Dilbilimsel Ac¢idan
Oyunlar, Turk Cocuklarinin Dinya Goriusu
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1. EINLEITUNG (GIRIS)

Wer hat schon als ein Kind nicht gespielt? Jeder Erwachsene, aus
welcher Kultur er auch stammt kann sich an die Spiele, die er in
seiner Kindheit gespielt hat bestimmt erinnern. Aber doch noch ist das
Bereich ,Spiel“ und ,Kindheit“ uns Erwachsenen sehr fremd. Stécklin-
Meyer (2010:7) schreibt {ber das “Spiel”, was auch meist wvon den
Erwachsenen nicht ernst genommen wird, folgendes: “Das Spiel ist die
Lebensform des Kindes und gleichzeitig die Sprache seines Herzens.”
Aus dieser Zeile sieht man, wie wichtig das Spiel fir das Kind ist,
und welche Funktion es in seinem Leben hat. Dem Kinderspiel sollte
genigend Beobachtung von den Eltern, Erwachsenen und von den Forschern
entgegengebracht werden. Wie es zum Schluss der Arbeit auch zu ersehen
ist, ist das Bereich Kinderspiel auch fir Linguisten forschungswert.

Im Spiel erleben alle Kinder auf der Welt egal welcher Nation
sie angehdren Abenteuer, Gliick, Unglick, Bewegungsfreude, Ausdauer,
Sprache und Phantasie. Dabei trainieren sie auch alle Muskeln von Kopf
bis FuB. Deswegen sind im Spiel kulturspezifische und auch universale
Elemente zugleich vorhanden. Pehlivan (2012:5) fasst die Gedanken von
Doganay (1988), Erden (2001) wund Hatcher, Papae, Nicosia (1988) mit
einem Satz folgendermaBen zusammen: ,Obwohl die Formen, Eigenschaften
und Sachen des Spiels 1in Jjeder Zeitalter wund in Jjeder Kultur
verschieden waren, ist das Vorhanden sein des Spiels und Spielsachen
wo es Kinder auf der Welt gibt eine Allgemeine Regel. Deswegen sind im
Spiel kulturelle und auch universale Elemente gleichzeitig vorhanden.™
Nach Yiicel-Giindogdu (2012:1)wiederspiegelt das Spiel die kulturellen
Eigenschaften einer Gesellschaft und ist deswegen sehr wichtig. Durch
das Spiel werden Sitten, Normen, Lebensstiele, Musik, Glauben u. 4.
gesellschaftliche Eigenschaften den nachsten Generationen {ibertragen.
Stocklin- Meyer (2010:11) meint, das die Kinder im Spiel Werte durch
Beobachten, Nachahmen und eigenes Tun erwerben. Ein paar grundlegende
Werte, die Kinder unbewusst im Kinderspiel erfahren koénnen, sind nach
Meyer Z.B.:

e Unterscheiden zwischen “mein” und “dein”

e TWahrheit und Luge erkennen.

e Streit und Versdohnung verstehen und leben.
e Spielregeln einhalten oder neue aushandeln.

e Klar und eindeutig ausdriicken konnen, was man will und was
nicht.

e Gefilhle erkennen, leben, in Sprache fassen.
e Mit Anstand gewinnen oder verlieren.
e Sich in einem gemeinsam abgesteckten Rahmen einfiigen und Regeln

einhalten.
e Die “goldene Regel” befolgen: “Was du nicht willst, das man dir
tut, das tu auch keinem anderen!” usw.

Zusammenfassend kann tber die Spiele der Kinder folgendes gesagt
werden: Durch das Spiel reflektieren die Kinder ihre Innenwelt nach
auBen. TIhre Individualitdt und Gemeinschaftlichkeit werden im Spiel
gefdrdert. Das Spiel ist von der einmaligen Persdnlichkeit des Kindes
und von der Gesellschaft, von der Familie, von ihren Traditionen und
Normen gepragt.

2. DIE BEDEUTUNG DER FORSCHUNG (CALISMANIN bNEMi)

In den folgenden Zeilen  werden kurz die Vorteile der
Kinderspiele aufgezahlt, um die Bedeutung der Forschung aufzuzeigen.
Die Vorteile der Kinderspiele konnen folgendermalen zusammengefasst
werden.
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e Das Spiel ist eine Gelegenheit, in der sich die Kinder aktiv und
intensiv mit sich selbst und ihrer Umwelt auseinander setzen.
Das Spiel Dbietet den Kindern ideale Voraussetzungen fir
erfolgreiche Lernprozesse 1n allen Bereichen der kindlichen
Entwicklung.

e Die Identitdat und die Persdnlichkeit des Kindes werden im Spiel
weiterentwickelt. Uber eigene Stédrken, Fidhigkeiten und Grenzen
werden Wissen erworben. Soziale und sprachliche Kompetenzen
helfen ihnen dabei, zwischenmenschliche Beziehungen zUu
gestalten. Die Konflikte, die im Spiel auftreten, kodnnen durch
unterschiedliche Ldsungsstrategien erprobt werden.

e Viele Fahigkeiten und Fertigkeiten, die fir eine erfolgreiche
Lebensgestaltung bedeutend sind, kommen aus intensiven
Spielerfahrungen. Das aktive Tun im Spiel lehrt den Kindern die
Welt, in der sie leben und erweitert ihr persdnliches Weltwissen
Stiick fir Stick (Vgl. Ozal Gonci 2012). Es ist z.B. das Wissen
iber Gegenstdnde oder Materialien, ihre Funktionsweise und das

Erlernen neuer Begriffe. Die Alltagskompetenz dass als die
Fahigkeit, allté&gliche Herausforderungen =zu verstehen und zu
bewdltigen =zu verstehen ist wird im Spiel gestarkt. Im

Rollenspiel bevorzugen Kinder Themen, die mit ihren alltdglichen
Erlebnissen zu tun haben, wie Einkaufen, Familienbeziehungen,
Arztbesuche usw.

e Flementare Voraussetzungen wie etwa Konzentrationsfahigkeit,
Kreativitat und Selbststandigkeit die flur die Bildungslaufbahn
der Kinder wichtig sind, werden beim Spielen erworben. Beim
Kaufladenspielen sind mathematische F&higkeiten und beim Bauen
oder Konstruieren Abstraktionsvermdégen und logisches Denken
gefordert. Regelspiele, die im Volksschulalter erworben werden,
verlangen ein hohes MaR an Anstrengungsbereitschaft und
Frustrationstoleranz.

Kurz gesagt werden beim Spielen motorische-, kognitive-,
motivationale-, soziale-, psychische-, emotionale- und sprachliche
Bereiche gefdrdert.

Kurzgesagt versucht das Kind im zweckfreien Spielen, seine
Lebenswelt zu begreifen und zu ordnen. Es lernt sich selbst in diesen
Welten =zu kalibrieren. Das Potential in Denken, Fihlen und Handeln
wird im Spiel zum Ausdruck gebracht. Im Spiel nimmt das Kind an den
kulturellen und sozialen Handlungswelten der Erwachsenen teil. Reale
Situationen aus der Lebenswelt der Erwachsenen werden ,nachgespielt™
und kognitiv-emotional verarbeitet. Auf diese Weise schaffen sich die
Kinder im Spielen eine Art ,fiktive™ Welt, in der sie ,so tun als ob",
um sich die Erwachsenenwelt né&her =zu bringen. Somit haben sie die
Gelegenheit die Dinge zu benennen und ihre Gedanken, Gefiithle und
Winsche auszudriicken, laut vor sich hinzusprechen oder mit anderen
Kindern in Kontakt zu treten und zu kommunizieren.

3. DEFINITION (TANIM)

Das Wort ,Spiel™ kommt von althochdeutsch spil far
,Tanzbewegung“. Es ist eine T&tigkeitsform, die zum Vergniigen, zur
Entspannung, allein aus Freude an ihrer Austbung, aber auch als Beruf
ausgefilhrt wird (Theaterspiel, Sportspiel, Violinspiel). Es ist eine

Beschdftigung, die meistens in Gemeinschaft mit anderen gemacht wird.

Im Duden (2001:713) wird das Spiel folgendermaBen definiert:
“Tatigkeit, die ohne bewussten Zweck zum Vergniigen, zur Entspannung,
aus Freude an 1ihr selbst und an ihrem Resultat ausgeiibt wird; das
Spielen: Handlungsweise, die etwas, was Ernst erfordert, leicht
nimmt."“
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Der niederldndische Kulturanthropologe Johan Huizinga definiert
das Spiel folgendermalen. ”Spiel ist eine Handlung oder Besché&ftigung,
die ohne Zwang innerhalb gewisser festgesetzter Grenzen von Zeit und
Raum freiwillig nach bestimmten Regeln gemacht werden. Es hat ihr Ziel
in sich selber und wird von einem Gefiithl der Spannung und Freude und
einem Bewusstsein des ,Andersseins' als das, gewdhnliche Leben?‘.
begleitet™ (vgl. Pehlivan 2012:33)

4. TEORETHISCHE GRUNDLAGE (TEORiLER)

Im Kleinkindalter ist das Spiel die Methode der Selbstbildung
bzw. des kindgem&Ben Lernens. Dies haben schon “klassische” Padagogen,
Philosophen und Psychologen wie John Locke, Friedrich Schiller, Jean-
Jacques Rousseau, Friedrich Froébel, Sigmund Freud, Maria Montessori,
Jean Piaget, Lew Wygotski und Arnold Gehlen erkannt, und dies wird

durch aktuelle Forschungsergebnisse bestatigt. Rodari (vgl. Knauf
2009:25) schreibt: “Dass das Spiel eine schopferische Aufarbeitung
ist. Es 1ist ein Prozess, durch den das Kind die Gegebenheiten der
Erfahrung miteinander verbindet, um eine neue Realitat zu

konstruieren. Mit den Dingen spielen bedeutet sie Dbesser kennen
lernen..”

Partecke (2006:49) schreibt, dass das Spielen ein so
facettenreiches Geschehen ist, dass sich Dichter und Denker,
Psychologen und Padagogen seit vielen Jahrhunderten mit dieser
besonderen Form der Aktivitdt im Leben des Menschen beschaftigen. So
hat beispielsweise Schiller schon im Jahre 1795 geschrieben, das der
Mensch nur da ganz Mensch sei, wo er spiele. Nur im Spiel ist das Kind
in der Lage, Ganzheitlichkeit im Erleben und Handeln hervorzubringen.

4.1. Drei Klassische Psychologische Theorien
(¢ Klasik Psikolojik Teori)
Im Folgenden werden auf die Meinungen der drei bedeutenden
Psychologen eingegangen. Alle drei Autoren kommen bei ihrer Deutung
des Spiels zu einer gemeinsamen Erklarung.

4.1.1. Freud (Wunscherfiillung und Katharsis)
(Isteklerin Gercgeklestirilmesi ve Korkulardan Kacis)

Er selbst hat keine eigene Theorie des Spiels entwickelt. Nach
Freud hat das Spiel eine Wunscherfiillende Funktion. Im Spiel
entfliehen die Kinder den Zwangen der Realitat und leben tabuisierte
Impulse und aggressive BedUrfnisse aus. Das Kind kann sein Spiel nach
seiner Lust gestallten und braucht die Realitat nicht in acht =zu
nehmen. Die Katharsis- Hypothese, im Zusammenhang mit Wunscherfillung
spielt fiir Freud eine sehr wichtige Rolle. Nach dieser Hypothese wird
durch erneutes Ausleben friitherer Probleme (unerlaubter Triebwlinsche)
eine ,Reinigung™ erfolgt, was das Kind von seinen Angsten befreit. Um
die Problemen zu bewdltigen wiederholt das Kind die Handlungen. Durch
diese Wiederholung wird das Kind zum ,Herrscher der Situation“ (Freud,
1920:226. Es fligt der passiven Erfahrung auch ein aktives Gegenstiick
hinzu. (Vgl. 0OzdoJan 2009:124)

4.1.2. Wygotski: (Realisation Unrealisierbarer Wiinsche)
(Gergeklesmeyecek Isteklerin Gergeklestirilmesi)

Nach Wygotski entwickelt das Kind im Spiel ,unrealistische™
Winsche. Es wird im Spiel groB, stark und kann die Tatigkeiten der
Erwachsenen ausfithren. Diese Winsche sind in der Realitat nicht
erfillbar. Die Kinder sind ungeduldig und wollen nicht warten bis sie
Erwachsen werden um ihre Ziele zu verwirklichen. Das Kind ist im
Gegensatz zum Erwachsenen nicht in der Lage, seine Bediirfnisse
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aufzuschieben. In diesem Fall ist das Spiel die Losung: Die Wiinsche
des Kindes werden in der Spielrealitat illusiondr verwirklicht. Auf
die Frage ,Weshalb spielt das Kind?"“ ist seine Antwort folgendermaBen:
“Das Spiel kann als eingebildete, illusionéare Realisation
unrealisierbarer Winsche gedeutet werden™(vgl. Wygotski 1933:443). Die
Winsche, die das Kind im Spiel hat sind nicht seine konkreten
Einzelwiinsche, sondern verallgemeinerte Affekte bzw. Winsche. Das Kind
will groB und stark sein deshalb lebt es diesen Wunsch in
mannigfaltiger Weise (vgl. Pehlivan 2012:39-41).

4.1.3. Piaget (Assimilation als Gegenwehr)
(Karsi Savunma Olarak Asimilasyon)
Die Ansichten wund Beschreibungen von Piaget (1969) {ber das
Spiel sind weit bekannter als die beiden anderen Autoren. Das Spiel
ist eine Art Assimilation, d.h. kognitive Aktivitdten, die die Umwelt
einseitig an die Schemata des Kindes anpassen. Nach Piaget handelt es
sich spétestens ab dem Symbolspiel, bei denen die Gegenstande umdeutet
und Fiktionen aufbaut werden, um eine Gegenreaktion gegen den
Sozialisationsdruck und dem Druck der allgemeinen Wirklichkeit. Durch
das Spielhandeln wahrt sich das Kind gegen die reale Welt. Das Spiel,
das die Welt des Kindes ist hat die Funktion, ,diese Welt gegen die

erzwungenen Akkommodation an eine allgemeine Wirklichkeit zu
verteidigen™ (vgl. Pehlivan 2012:36-39). Nach diesen drei
Entwicklungspsychologen Ubernimmt das Spiel Aufgaben der
Lebensbewdltigung zu einem Zeitpunkt, weil andere Techniken und

Moglichkeiten noch nicht vorhanden sind.

5. KORPUS (BUTUNCE)

Wie Onur (2012:154) auch 1in seinem Buch schreibt, werden die
Kinder zurzeit von den Eltern, die Tagsiber arbeiten wegen Besorgnisse
um Erfolg in der Schule und spédter im Beruf zu leisten in den H&ausern
eingesperrt. Auch die Spielplétze sind sehr gering. Somit konnen die
Kinder nur in der Schule in den Pausen Drauben mit anderen Kindern
zusammen spielen.

Um den Korpus zu bilden wurden deswegen die Spiele der Schiiler
und Schiilerinnen aus drei verschiedenen Grundschulen der Klasse 1-5
(in Konya Aksehir) in der Pause auf Kamera aufgenommen. Nachher wurden
die Rollenspiele und die Abzadhlreime, die mit Handeklatschen und
Korperbewegungen vorgespielt worden sind, ausgewahlt. Die Zeilen
(Verse) der 14 Spiele sind unten aufgeschrieben.

e Isvec, Norveg, Danimarka, Belcgika, Belcgika, Hollanda.
Tirkiye'nin Dbaskenti Ankara. Ankara Meslek 1lisesi, etedimin
pilisi. Saclarimin Jjolesi, tirnagimin ojesi, erkekler ¢Op
tenekesi, kizlar altin kesesi. Bizim evin arkasi, dondurma

fabrikasi, dondurmalar buz gibi, erkekler karpuz gibi.

e Zeytin kara ben kara, zeytine vermem on lira. Iki gelin yan
yana, ortasinda kaynana. Kaynanayili ne yapmali? Kaynar kazana
atmali. Yandim gelin dedikge, altina odun atmali. Karpuz kestim
kan ¢ikti, ig¢inden vyilan c¢i1kti. Benim sevdigim oglan asker
kacagi c¢ikta.

e Yildizlarin altinda. Herkes bunun farkinda. Ben bir odlan
sevmistim. 13-14 yasinda. Bisiklete binerdik. Yara yolda
inerdik. Ooo annem, babam sorarsa teker patladi derdik. Babam
tekere Dbakar. Yalan oldugunu anlar. Bana bir tokat atar. Aaa
esek sakasi yapar. Bak demir kapi acildi. Bitin kizlar sacgildi.
Bunu godren erkekler. Raa kecileri kacirdi.

e Isvec, Norveg, Danimarka, Belcgika, Belcgika, Hollanda.
Tirkiye'nin Dbaskenti Ankara. Ankara Meslek 1lisesi. Ete§imin
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pilisi, saclarimin Jolesi, tirnagimin ojesi. Erkekler ¢op
tenekesi, kizlar altin kesesi. Annem, babam Basbakan. Var m1i
bana yan bakan? Ali bana yan bakti. 500 hapiste yatti. Bes, bes,
bes numara. On, on, on numara. Gir cuvala. Salla salla vur
duvara.

e O piti piti karamela sepeti. Terazi lastik jimnastik. Biz size
geldik bitlendik. Hamama gittik temizlendik.

e K&yl kizi camasir yikar. Uzeri i1islanmis. Done déne adlar. Cis
takta cis tak, cis takta cis tak. KoOyld kizi sacini tarar.
Taragdili da dismiis. Dobne ddone adglar. Cis takta cis tak, cis takta
cis tak. Koylil kizi inek sadar. Inek de tepmis. Déne done agdlar.
Cis takta cis tak, cis takta cis tak.

e Saricicedim. Ben Olecegim. Cuma aksami, kan verecedim. Ortiin
iistimii, sinek konmasin, beni gérenler, korkup kacmasin. Iki iki
dort, dort dort sekiz, kimildayan keriz.

e Tom ve Jerry. Dispanseri. Verem do, do, do. Verem si, si, si.
Verem do. Verem si. Ooo Pepsi, ooo Pepsi. Etedimin pilisi,
sacimin J6lesi, tirnadimin ojesi. Ay c¢ok mersi. Ben seni saat 10
da k&se basi, (Cin lokantasinda bekliyorum. EJer gelmezsen
kiisiyorum. Nisanini Dbozuyorum. Mektubunu kesiyorum. Cicedini
eziyorum. Ama ben seni cok seviyorum.

e Usiidiim, {iisiidim, daldan elma disirdim. Elmami yediler, bana ciice
dediler, cilicelikten c¢iktim. On deve Dbuldum. Birisine bindim.
Teyzeme gittim. Teyzem pilav pisirmis. Icine kasik diistrmiis. Bu
kasigi ne vyapmali? Minareden atmali. Minarede bir kus var.
Kanadinda glmiis var. Enistemin cebinde, tirli tirlt yemis var.

e Ooo Kola, Pepsi, Kola. Amerika, Avrupa, Hollanda. Istanbul
gelsin bu tarafa. Darildin mi cicim bana hi¢ bakmiyorsun bu
yana, esmerim giizelim, ben yaniyorum.

e Kapidan girdim igeri. Barbie glizeli, Sindy, Sindy, Sindy glizeli.
Kim bu diinyanin en giizeli?

e FEbe ebe nerede? Su doldurur derede. Dere boyu calilik. Nerede
olur balik? Su ebe de ne alik. Oltami attim. Balidimi tuttum.
Balik suya dalamaz. Ebe seni bulamaz. 1-2-3-4-5-6-7. Bunu sana
kim dedi? Diyen dedi on yedi. Yagli boredi kim yedi?

e Can Can c¢ikolata. Hani bize c¢ikolata? Limonata bitti. Hanim kiz
gitti. Nereye gitti? Istanbul’a gitti. Istanbul‘da ne vyapacak?
Terlik pabuc¢ alacak. Terlik pabucu ne yapacak? Diginlerde singir
minglr oynayacak.

e O piti piti karamela sepeti terazi lastik Jjimnastik. Biz size
geldik Dbitlendik. Dik dik dik. Hamama gittik temizlendik.
Kirmizi iplik. Dolapta pekmez yala yala bitmez. Aysecik cik cik
cik. Fatmacik. Cik, cik, cik. Sen bu oyundan c¢ik.

6. BEWERTUNGSVERSUCHE AUS VERSCHIEDENEN SICHTEN
(FARKLI ACILARDAN DEGERLENDIRME CALISMASI)
6.1. Bewertung aus Motorischer Sicht
(Motor Gelisimi Ag¢isindan Dederlendirme)

Da das Kind im Unterricht sitzt und sich nicht bewegen kann,
kann das Kind seinen natirlichen Bewegungsdrang nur 1in der Pause
ausleben. In den Spielen (1-14) werden durch standig rhythmisches
Handeklatschen Koordinationsfahigkeit, Geschicklichkeit, Kraft und
Kondition der Kinder gefdrdert. Das Kind konzentriert sich im Spiel
auf die rhythmische Klatschtédtigkeit mit dem Partner.
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6.2. Bewertung aus Kognitiver Sicht
(Bilissel Acidan Degerlendirme)
Im Spiel erhdlt das Kind neue Informationen uUber seine Umwelt
die es speichert und ansammelt.

e Informationen: In der tilirkischen Gesellschaft wird den Jungen
mehr Wert gegeben als den Madchen. Als Gegenreaktion werden die
Jungen von den Madchen minderwertig angesehen: Jungen sind wie
Melonen (1, 4).

e Pflege: Die Faltenrdcke sind gebiigelt, die Haare sind gestylt,
auf den Nageln sollen Nagellack sein, die Lause wird man im
tiirkischen Bad 1los wund wird sauber, Wasche waschen, Haare
k&mmen, Schonheit(l, 4, 5, 6, 8, 10, 14).

e Der Streit zwischen Schwiegermutter und Schwiegertochter: Die
Schwiegermutter sollte man im Topf kochen (2).

e Jugendliche, dies von der Armeepflicht fliehen, werden in der
tlirkischen Gesellschaft nicht gut angesehen (2).

e Wunsch nach bevorrechtet sein, privilegiert sein: Niemand kann
ihr schaden. Ali hat sie schief angesehen. Er musste deswegen in
500 Gefangnissen (sitzen) haften (4).

e Die Tatigkeiten der Madchen in den Dorfern: Wasche mit der Hand
waschen, Haare kammen, Kihe melken (6).

e Getradnke und Lebensmittel in der tilirkischen Gesellschaft: Kola,
Pepsi, Limonade, Karamell, Trauben Most (pekmez), Yagli Borek,
Fisch, Pilav, schwarze Oliven, Eis, Melone, Apfel, Schokolade
(r, 2, 8, 9, 10, 12, 13, 14,).

e Flirten: Sich irgendwo heimlich (von den Eltern) treffen,
Maddchen, die sich mit ihrem Freund treffen, werden von dem Vater
geschlagen, mit dem Freund Dbzw. Mit der Freundin Zeit

vertreiben, sich streiten und nicht mehr sprechen, die Verlobung
brechen, Blumen vom Freund zertreten, die Briefe =zerreilen, sich
unter den Sternen treffen, die Eisentiir aufmachen und die
Madchen raus lassen (3, 8, 10).

e Die Schwester der Mutter wird als die Halfte der Mutter
angesehen. In schweren (schlechten) Zeiten geht man zur
Schwester. (9).

e Die europdische La&nder sind wichtig. Deutschland Dé&nemark,
Holland, Norwegen usw. (1,4,10). Auch fiir Amerika interessieren
sich die Kinder sehr. (10). Istanbul und Ankara sind wichtige
und angesehene Stadte der Turkei. (1, 4, 10, 13).

e Auf der Hochzeit tanzt man. (4,13).

e Eine Angesehene Schule fiir die Kinder ist das Berufsgymnasium in
Ankara (Ankara Meslek Lisesi). (1, 4).

e Die frontation mit dem Tod. (7).

e Sanitdtsstation fir Lungenerkrankungen: Lungenerkrankungen gab
es friher in der Tiurkei viel. (8).

6.3. Bewertung aus Sozialer Sicht (Sosyal Ag¢idan Degerlendirme)

Durch das Spielen haben die Kinder Kontakt zu den Freunden und
Freundinnen. Sie miissen sich auch an die Klatschregeln halten. Die
Lieder haben in sich eine Reihenfolge. Die Kinder spielen nur mit
Kindern, die sich an die Regel halten. Die Kinder schlipfen in
verschiedene Rollen. (Z.B. Schwiegertochter (2); Erwachsener, der ein
Geliebte hat, sich mit seiner Geliebten trifft, sich verlobt (2, 3, 8,
10); geht zum Gymnasium und stylt sich die Haare, tragt Faltenrdcke,
lackt die Nagel; ist das Kind eines Ministerpréasidenten
(privilegierten) (4); die Rolle eines Dorf Madchens (6); die Rolle
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eines Kranken (7); eines Erwachsenen, der nach Istanbul zum Einkaufen
geht (13).)

6.4. Bewertung aus Psychischer Sicht
(Zihinsel Ag¢idan Degerlendirme)
Spannungen zwischen Madchen und Jungen in der tirkischen

Gesellschaft (1, 4); Spannung zwischen Eltern und ihrer Tochter, die
einen Jungen liebt (3); Spannung zwischen Sauber und dreckig (mit
Lause) sein (5); Spannung zwischen leben und sterben.

Konflikt =zwischen Schwiegertochter und Schwiegermutter (2); Jungen,
die vor der Armeepflicht, fliehen soll man nicht lieben, aber das
Madchen liebt ihn (2); Streit mit dem Geliebten (10) . Das

Selbstvertrauen der Madchen wird gestarkt durch gepflegt sein und
hoflich sein. (8, 11).

6.5. Bewertung aus Emotionaler Sicht
(Duygusal Acidan degerlendirme)

Die Kinder 1lernen unterschiedliche Gefiilhle und wie sie mit
diesen Gefihlen umgehen miissen: Auf der Hochzeiten tanzen, Tod, Neid
gegen Jungen, Verlobung brechen, sich mit dem Geliebten treffen, Hap
gegen Schwiegermutter, Schoénheitsvorbilder sind Barbie und Sindy,
Lieblingsessen und Getrdnke sind Pepsi, Kola, Limonade, Eis, Karamel,
Schokolade usw. (1, 2, 8, 9, 10, 12, 13, 14).

6.6. Bewertung aus Sprachlicher Sicht
(Dilsel Ag¢idan Degerlendirme)
Dinge Benennen: Askerkacadi, Barbiegiizeli.

Die folgenden Gefiithle werden Ausgedrickt: - Fir Schwiegermutter
sollte man kein Mitleid haben. - Die Gefilhle der Dorfma&dchen sind
vorwiegend vom Weinen gepragt. - Madchen wollen durch Argern der

Jungen (mit ihnen) in Kontakt treten und kommunizieren (Jungen sind
wie Milleimer, sind wie Melonen, Jungen, die die Madchen sehen, drehen
durch). - Witend auf dem Liebling, der nicht zum Treffpunkt kommt
(deswegen Blumen zertrampeln, Briefe =zerreiBen, nicht sprechen), der
Freund soll sie lieben.

Gedanken und Winsche ausdriicken: Schwiegermutter sollte man im
Topf kochen, bei den Hochzeiten tanzen, hinter ihrem Haus sollte eine
Eisfabrik sein, die Tir aus Eisen sollte aufgemacht werden, will nach
Istanbul fahren und einkaufen, will verschiedene Lander (Amerika,
Belgien, Holland, Deutschland usw.) sehen, will essen und trinken
(Kola, Pepsi, Schokolade, Eis usw.), Mutter und Vater sollen
Staatspréasident sein, will sich mit dem Liebling treffen, will sich
verloben, Haare stylen, Fingerndgel lackieren, gebligeltes Faltenrock
tragen. Die Ohrfeige vom Vater sollte Spal sein, die eiserne Tiur soll
fiir die Madchen aufgemacht werden, Mitleidwunsch nach dem Tod, Wunsch
nach SiBigkeiten: Kola, Pepsi, Eis, Karamell, Wassermelone usw.

7. SCHLUSSFOLGERUNG (SONUC)

In diesem Absatz wird kurz darauf eingegangen, was die
tirkischen Kinder auf dem Schulhof mit ihren Spielen uns sagen wollen,
was ihre Angste sind, wogegen sie sind und was sie im realen Leben
erwartet.

Von dem obigen Korpus kann man folgendes erschlieben:

Thre Lieblingsgetrédnke sind Pepsi, Kola und Limonade. Schokolade,
Karamell und Eis sind auch bevorzugte Naschmittel von den Kindern.

Wie auch aus vielen Zeilen zu ersehen ist, ist der Wunsch der Madchen
nach einem Freund sehr hoch, was kulturell und religids in unserer
Gesellschaft nicht erlaubt ist. Es besteht ein grofer Wunsch nach
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Flirten und mit dem Gegengeschlecht Zeit =zu vertreiben. Madchen
fiirchten immer noch von den Eltern ausgeschimpft und geschlagen zu
werden. Deswegen ligen sie, wenn sie sich mit ihrem Freund treffen.
Die Madchen sollten nicht heimlich von den Eltern Flirten. Das Meckern
und sogar das Schlagen der Madchen die mit Jungen flirten, sollte auch
eingestellt werden.

Auch ein Verlangen nach “gepflegt sein“ 1ist aus den obigen
Zeilen =zu ersehen. Die Madchen wollen keine Schuluniforme sondern
gebligelte Faltenrocke tragen. Sie wollen ihre Haare mit Gel stylen und
ihre Fingernagel lackieren was immer noch in unseren Schulen verboten
ist.

Was wvon den Spielen der Kinder zu ersehen ist und leider auch
noch erwdhnt werden muss, 1st, dass der Wert der Madchen in der
tirkischen Gesellschaft minder 1ist als die Jungen. Der Wunsch der
tirkischen M&dchen ist, auf der gleichen Ebene wie die Jungen zu sein.
Deswegen verachten sie die Jungen auch in ihren Spielen und
vergleichen die Jungen mit Milleimer und Wassermelonen.

Es scheint auch so, dass der kulturelle Streit, der in der
tirkischen Gesellschaft zwischen der Schwiegermutter und
Schwiegertochter besteht, noch ein paar zehn Jahre dauern wird. Der
Streit wird so stark dargestellt, dass ein groRes Begehren nach dem
Vernichten (durch kochen im Topf) der Schwiegermutter Dbesteht, was
auch uns die Angste der Madchen darstellt.

Wenn man diese Spielwelten der tlirkischen Kinder in acht nimmt
sieht man die Gefahr der Erwachsenenrealitdt, die unsere Kinder Jjetzt
und auch in der Zukunft im realen Leben erwartet.

Die Gedanken und Winsche der Kinder in den Spielen =zeigen uns
die Klufte, die in unserer tiurkischen Gesellschaft unter der mentalen
und sozialen Kultur vorhanden sind. Die Grinde fir diese Kliufte sind
meiner persdnlichen Meinung nach nur Erziehungsmangel. Wenn wir eine
bessere und gesindere Gesellschaft grinden wollen, sollten wir
dringend tber diese mentale- und soziale Kulturkliifte als Erwachsener
nachdenken, unsere Gesellschaft und besonders unsere Kinder daritber
aufklaren.
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