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COKLU ORTAM OGRETIM TASARIMINDA GORSEL VE ISITSEL MODALITELER UZERINE
YAPILAN CALISMALARIN INCELENMESI

OZET
Bu calismada, gdrsel ve isitsel 0Odelerin ¢oklu ortam O&ogretim
tasarimlarinda kullanimi ile ilgili vyapilmis c¢alisma sonuc¢lari
incelenerek tartisilmistir. Incelenen arastirmalarda, genel olarak
gorsel (resimtmetin) ve 1sitsel kaynaklarin birlikte kullanimlara
izerine deneysel calismalar yapildidi gorilmektedir. Bu arastirmalarin
sonuc¢larina bakildiginda, c¢oklu ortam tasarimlarinda gdrsel uyaricilar
olarak resimler kullanildiginda, es zamanlzi olarak metinlerin
kullanilmasa, ayni kanal (gbrsel) izerinden bilginin alinmaya
calisilmasiyla Dbiligssel yiike ve Dbolinmiis dikkat etkisine neden
olmaktadir. Iki gdrsel uyaricinin birlikte kullanilmasi yerine, gdrsel
ve isitsel farkli sunum tiirlerinin bir arada kullanilmasi daha etkili
6drenme sonuc¢lari vermektedir. Coklu kaynaklardan sunulan bilgilerin,
eszamanli ve birbirlerine entegre edilmis olarak verilmesi gerektigi
de arastirmalarda vurgulanmaktadir.
Anahtar Kelimeler: Coklu Ortam OJretim Tasarimi,
Gorsel Modalite, Isitsel Modalite,
Ogrenme Ortamlari, Arayiz

A REVIEW OF THE STUDIES ABOUT VISUAL AND AUDIO MODALITIES IN
MULTIMEDIA INSTRUCTIONAL DESIGN

ABSTRACT

In this study, the results of studies about the usage of wvisual
and audio contents in multimedia educational designs were examined and
discussed. In studies analyzed, it has been generally observed that
experimental surveys were performed for collective usage of wvisual
(picture+text) and audial sources. Looking on results of these
studies, when figures were used as visual inducer 1in multimedia
designs and texts were also used simultaneously, cognitive load and
split attention arised by the attempt to reach the information through
the same (visual) source. Instead of wusing Dboth wvisual inducers
together, using different wvisual and audial presentation types
together gave more effective educational results. In most studies, it
was emphasized that the information presented by multiple sources
should be given simultaneously and as integrated each other.

Keywords: Multimedia Instructional Design, Visual Modality,

Audio Modality, Learning Environment, Interface


mailto:dmutlu@istanbul.edu.tr
mailto:cmucahit@gmail.com
http://www.wsa.com.tr/

e-Journal of New World Sciences Academy
NWSA-Education Sciences, 1C0551, 7, (3), 877-884.
Mutlu Bayraktar, D. ve Camnalbur, M.

1. GIRiS (INTRODUCTION)

Modalite, ©&Jrenenlerin bilgiyi isleme siliregclerinde 1ilk olarak
kullandiklari duyusal kanal olarak aciklanmaktadir. Ornedin sdzel bir
bilgi ekranda metin olarak geldiginde vya da sesli anlatim olarak
verildiginde, bu bilgiler gdrsel vya da isitsel modalite olarak
secilecektir [11]. Bu modaliteleri ayri ayri kullanarak vyapilan
sunumlar yerine, ¢oklu modalite sunumlari daha etkili olmaktadir [9].

Bilgisayar tabanli OJrenme c¢evreleri, kapasiteleri acisindan
coklu oOzelliklere sahiptir. Bu kapasiteleri degerlendirirken g
diizeyin analizi etkili olmaktadir. Bu dizeyler: bicimsel, duyusal ve
O0gesel dizeylerdir. Sunum format (bi¢im) dizeyi, bilginin s&zel ve
resimsel 1iki tipini birbirinden ayirir. Bu diizeyde Dbilgiler; metin
veya anlatim, resimler ya da animasyonlar ile sunulmaktadir. Duyusal
diizeyde bu ayirim gdrsel vya da 1isitsel modaliteler olarak iki
modaliteye ayrilir. GOrsel modalite bilgiyi bilissel sisteme alirken
gdzleri kullanir, isitsel modalite 1ise ayni islem ic¢cin kulaklara
kullanir. Son olarak 0©0gesel dizeyde 1ise Odrenme Dbilesenleri ve
aragclari olarak ikiye ayrilir [2]. Modalite etkisinin, dizeylerden hem
bi¢imsel hem de duyusal diizeyde rolii oldudu sdylenilebilir.

Modalitelerin kullanimi ¢oklu ortamlarin ortaya ¢ikmasini
gerektirir. Coklu ortam; metinleri, sesleri, gbdrselleri, animasyonlari
ve filmleri etkilesimli bir vyolla sunmayi saglayan teknolojilerdir
[12].

Ainsworth (2006), c¢oklu ortam Odrenme materyallerinin, &Jrenmeyi
cesitli vyollar kullanarak tesvik etmek i¢in genellikle metinler,
formiller, sekiller ve sesler gibi farkli olarak kodlanmis dissal
gbsterimleri igcermesi gerektigini wvurgulamaktadir [1].

Orenme-6Jretme siireclerinin etkili olabilmesi icin coklu ortam
biesenlerinin gelisiglizel diizenlenmemesi, bu ortamlarin
gelistirilmesine yodnelik arastirmalar ve c¢oklu ortam arayliz tasarimina
iliskin ilkelerin gdz o6niinde bulundurulmasi gerekmektedir [13 ve 8].

insanlar; kelime ve resimlerin fiziksel ve gsekilsel olarak
biitiinlesik ve vyakin bir gsekilde sunulduklari ortamlardan daha iyi
6grenmektedirler. Bilgilerin ¢oklu kaynaklardan sunuldudu ortamlarda,
kaynaklarin yeterince anlasilabilir ve Dbaska Dbir ac¢iklamaya gerek
kalmayacak sekilde biitinlesik bir halde verilmesi olduk¢a ©Onemlidir
[3].

Bu c¢alismada; Odretim tasarim OJelerinden gdrsel (resimt+metin)
ve 1isitsel 0Ogeler ele alinarak, yapilmis arastirma sonug¢larina gore,
6grenenlerin bilissel o6zellikleri dogrultusunda, tasarimda dikkat
edilmesi gereken ilkelerin ele alinmasi amac¢lanmaktadir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)
Coklu ortam 6gretim tasarimlarinda kullanilan gdrsel ve isitsel
6geler, Dbazi c¢oklu ortam ilkeleri gdz Oniinde Dbulundurulmadiginda

O0grencilerin dikkatlerini odaklayamamalarina neden olmaktadir. Bu
agidan Uretilen c¢oklu ortamlarin genellikle gelisi glizel tasarlandigi
gorilmektedir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde ¢oklu ortam tasarimlarinin
kalicilik tizerinde olumlu etkileri oldudu gorilmektedir. Bireylerin
kullandiga kisa stireli bellek kapasitesi; gorsel ve isitsel
belleklerin tek yo6nli kullanimlari yerine, birlikte kullanilarak daha
da artirilabilmektedir. Butun bu sonug¢lara bakildidinda bireyler igin
kaliciliga artirmak ag¢isindan bilissel stireglerin daha verimli
kullanildigi coklu ortamlarin tasarlanmasi oldukg¢a Snemlidir.

Bu calisma kapsaminda, c¢oklu ortamlarda gbrsel ve isitsel
6gelerin dogru kullanimlarini belirlemek amaciyla bu konuda yapilmis
arastirmalar 1incelenerek analiz edilmis ve c¢oklu ortam Ogretim
tasarimlari ag¢isindan o6nemli sonuc¢lar ortaya konulmustur.
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3. ALANYAZIN (LITERATURE)

Dutke ve Rinck (2006); ¢oklu ortam uygulamalarinda metin ve
resimlerin uzamsal olarak yakinliklarinin o6grenme izerindeki
etkilerini, c¢alisma belledi kapasitelerini gdz ©Onlinde bulundurarak
incelemistir. Calismada "Entegrasyon" ve "Coklu kaynaklar" hipotezleri
fizerinden iki farkla coklu ortam materyalleri hazirlanmistair.
Materyallerden birincisinde resim ve metinler birbirine uzamsal olarak
biitinlestirilmis, ikincisinde ise wuzamsal olarak Dbirbirlerinden ayri
sekilde vyerlestirilmistir. 96 {niversite o6Jrencisinin dahil edildigi
calismada, Ogrenciler c¢alisma belledi kapasitelerine gdre 4 farkli
gruba ayrilmistir. Gruplar; Diusuk Sozel-Disuk Uzamsal, Dusik Sozel-
Yuksek Uzamsal, Yuksek Sozel-Dusuk Uzamsal ve Yiksek Sozel-Yiksek
Uzamsal bellek durumlarina gdre olusturulmustur. Test materyalleri
olarak; Reading Span Test ve Spatial Span Test bellek kapasitelerini,
eslestirme testi ise basari puanlarini belirlemek icin kullanilmistir.
Ayrica materyallerin kullanimi sirasinda 6grencilerin calismaya
ayirdiklari sureler kaydedilmistir. Gruplarin basari puanlarina
bakildiginda resim ve gdrsellerin Dbiitiinlestirildigi materyaller
izerinde calisildiginda daha yuksek basarilar elde edildigi
gorilmistiir. Gruplar arasinda ise, Yiksek Sozel-Yiksek Gorsel grubun
diger gruplara gdre az da olsa daha basarili oldugu gorilmistiir. Silire
kullanim durumlari ag¢isindan Yiksek So6zel-Yiksek Uzamsal grup ile
Distitk So6zel-Diisik Uzamsal grup arasinda fark oldugu gdriilmiistiir.
Materyalleri kullanma sirasinda 6grencilerin, bitiinlestirilmis
objelerin bulunduu materyalde, ayrik objelerin bulunduu materyale
gore daha kisa sire kullandiklari gorulmiustiur [5].

Kalyuga, Chandler ve Sweller (1999), c¢oklu ortam sunumlarinda
bolinmiis dikkat ve asirilik ilkesi lzerinde durduklari calismalarinda,

iki farkla modalite olarak isitsel, gorsel (metinsel) ve
isitsel+gdrsel sunumlari kullanarak gelistirdikleri egitsel
vazilimlara 34 stajyere sunarak sonuglara deferlendirmislerdir.
Birinci deneyde; katilimcilar {i¢ deneysel gruba ayrilmis; sadece

gdrsel, gbrsel ve igitsel, sadece isitsel sunum tirlerinde egitsel
yazilimlar verilmistir. Sunumun ardindan &Jrenenlere c¢oktan secmeli

test uygulanarak sonug¢lari degerlendirilmistir. Gruplarin test
sonuc¢lari arasinda anlamli farklilik oldudu gorilmis ve isitsel
sunumun etkililigi ortaya konulmustur. Isitsel ve gbrsel sunum
tirlerinin bir arada verildigi grupta boélinmis dikkat etkisinden
dolayl basarinin en dusiik oldugu gorilmistir. Tkinci deneyde,

katilimcilar iki gruba ayrilmistir. Metinsel bilgilerin resme entegre
edildigi ve ayri verildigi iki farkli c¢oklu ortam hazirlanarak
sunulmustur. Metin ve resmin bitinlestirildidi sunumlarin daha etkili
oldugu gorilmistir [6].

Cierniak, Scheiter, Gerjets (2009), metin ve resimlerin fiziksel
olarak vyakinliklarinin bolinmiis dikkat wve bilissel yik {izerindeki
etkilerini arastirmayi amac¢lamislardir. Hazirladiklara coklu
ortamlarda resim ve metinlerin fiziksel vyakinliklari 1ile verilen
gorevlerin tlUrlerine gdre alti farkli tasarim ortaya koymuslardir.
Katilimcilar, 98 iniversite Odgrencisi olup, U¢ efitsel yazilim igin
rastgele sec¢imle 1U¢ deneysel grup olusturulmustur. Hazirlanan c¢oklu
ortamlarda; metinlerin resimlerle bitlinlestirilmis ve bdélinmis iki
farkli formati kullanilmistir. Her bir format; algisal ikincil gorev,
bilissel ikincil gbrev ve 1ikincil gorevin olmadigir sekillerde 1ug
farkla sekilde gelistirilmistir. GCoklu ortamlarin uygulanmasinin
ardindan; coktan secmeli, eslestirme, dogru yvanlis testleri
uygulanmistir. Sonuclara bakildidinda; her U¢ gorev tirtinde de resim
ve metnin fiziksel olarak yakin oldugu sunumlarin daha etkili oldudgu
gorilmistir. Resim ve metnin blutinlestirilmedigi sunumlarda,
O0grenenlerin bolinmis dikkat etkisi ile dilsiik performans gosterdikleri
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belirtilmistir. Uc¢ gorev tirinin basari sonuclari acisindan, birbiri
arasinda da anlamli fark oldugu gorilmistiir. Bilissel ikincil gorev
tiirinde resim ve metnin bitiinlestirilmis oldudu coklu ortamlarda daha
yiksek puanlar elde edilmistir [4].

Malinowski, Fuchs wve Miuller'in (2007) yaptigi calismada;
hazirlanan doért farkli materyalde, O0grencilerin ¢oklu konumlarda
verilen kaynaklar {dzerindeki dikkat bolinmeleri, davranislari ve
algilarinin deJerlendirilmesi amac¢lanmaktadir. Dikkatin verilen
kaynaklar izerinde devam ettirilmesini 6lcmek amaciyla
elektrofizyolojik &lciimler vyapilmistir. Olcimlerde davranis verileri
ile Dbolinmis dikkatin paralellik gosterdigi gorilmektedir. Algl
durumlari gdz Oniine alindidinda; c¢oklu konumlarda, farkli sunumlarla
verilen kaynaklar arasinda dikkat boéliinmelerinin oldugu 6lciim
sonu¢larina gbre Dbelirlenmistir. Olciimlere bakildidinda, ortamda
konumsal olarak ayri verilen kaynaklarin dikkat bdéliinmesine ve verilen
gbrevlerin basari sonug¢larinda, birbirlerine yakin verilen kaynaklara
gore performans dismelerine neden oldudu gorilmistir [7].

Bir egitsel vyazilimda kontroliin, Odrenende vya da sistemde
olmasinin, metinsel sunum tirlerinin de cesitlendirilmesiyle
O6grenenlerin gdrsel bolinmis dikkat izerindeki farkli etkilerine bakan
Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla (2009), iki deney {Uzerinden
sonug¢lari dederlendirmislerdir. Birinci deneyde 90 iniversite
O6grencisi iizerinde uygulanmistir. Bu deneyde; yavas, orta, hizli olmak
iizere {i¢ farkli hiz belirlenerek sistemin kontroliinde olan hizlarda
hazirlanan vyazilimlar ayni zamanda metinlerin gdrsel ve isitsel
sekilde sunuldugu farkli formatlara da ayrilmistir. 16 adimda sunulan
icerik 6 gruba ayrilan Ogrencilere sunulduktan sonra geri getirme ve
transfer testleri uygulanmistir. Test sonuclarina bakildidinda gruplar
arasinda anlamli bir fark olmadidi gérilmustiir. OJrencilerin yazilima
kullanirken harcadiklara slireye bakildiginda, sistem kontroli
nedeniyle hizlidan yavasa dogru strenin arttig: gorilmistir.
Metinlerin isitsel olarak verildigi durumlarda, metinsele gbre daha
fazla =zaman harcandigi goériilmiistiir. OJrencilerin gdz hareketlerinin
(eye tracking) kaydedildigi arastirmada, O©oJrenenlerin gdrselden Once
metne odaklandiklari ortaya c¢ikmistir. Hiz durumlarina gdre vyavas
hizda, daha fazla silire verildigi distnilerek 0O0Jrenenlerin metin ve
gbrseller arasinda daha iyi baglanti kurduklari gdrilmistiir. Gbérsel
bellek testinde; metinlerin isitsel olarak sunuldudu gruplarin, gdrsel
olarak sunuldudgu gruplara gbre daha iyi performans gdsterdikleri
gérilmiistir. TIkinci deney 31 6Jrenciye uygulanmis, hiz acisindan
kontrol o6Jrenenlere verilmistir. Isitsel ve gdrsel olarak iki farklai
tir sunum sekli kullanilmis ve Ogrenenler iki gruba ayrilmistir. Test
sonu¢larina bakildiginda metinlerin isitsel olarak sunuldugu grubun,
gérsel sunuldudu gruba gére daha basarili oldugu goriilmiistiir. Iki
deneyin sonuc¢lari arasinda dikkat bodliinme etkisi ag¢isindan anlamli bir
fark oldugu gorilmistir. Ogrenenlerin sistemi kendileri kontrol
ettiklerinde, yazilimin kontroline gdre daha az dikkat bodlinme
etkisinin ortaya c¢iktigi gdrilmistir. Arastirmacilar bu sonuglara
gore, ¢oklu ortam tasarimlarinda hiz konusunda &gJrenen kontrolinde
olan ve metinlerin resimlerle uyumlu bir sekilde isitsel olarak
verildigi tasarimlar yapilmasini Onermektedir.

Modalite etkilerini Bilissel Yik ve Coklu Ortam Kurami
gcercevesinde 1inceleyen Tobbers, Martens ve Van Merrienboer (2000);
calismalarinda gorsel ve isitsel modaliteleri ele almislardir.
Calismada, iki tir (gdrsel-isitsel) ve tek tir (gbrsel) Web tabanli
O0gretim materyalleri hazirlanmis ve 1iki deney {lzerinden modalite
etkileri incelenmistir. Birinci deney, 41 EJitim Fakltltesi Sinif
Ogretmenlidi Bolumli 6Jrencisinin  katilimi ile gercgeklestirilmis,
katilimcilar gdrsel-isitsel grup ve sadece gdrsel grup olarak iki
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gruba ayrilmistir. OJrencilerin on bilgileri degerlendirilmis
ve materyallerin sunulmasinin ardindan 30 sorudan olusan c¢oktan
secmeli geri getirme testi ve 20 sorudan olusan transfer
testi uygulanmistir. Geri getirme test puanlarina Dbakildiginda iki
grup arasinda anlamli bir fark oldugu goérilmiistiir. Bilissel yikten

dolayi; sadece gbrsellerin kullanildiga materyallerin sunuldugu
O0grencilerin, hem gdrsel hem isitsel sunum tidrlerinin kullanildigi
materyallerden 6§renen O0grencilere gore daha distik test
puanlari aldigi goriilmistir. Transfer test puanlarina arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamistir. Ikinci deneyde
ise dért farkli grup olusturulmustur. Gruplar; Isitsel kullanici
grup, Isitsel sistem grup, Goérsel kullanici grup, Goérsel sistem
grup olarak belirlenmistir. "Kullanici" olarak belirlenen gruplarda,

materyal kullanici tarafindan, "Sistem" olarak belirlenen gruplarda
ise sistem tarafindan kontrol edilmistir. Kullanici olan gruplarin
materyali c¢alisirken kullandiklari slreler kaydedilmis ve GOrsel-
Isitsel iki grup arasinda stre acisindan anlamli bir fark bulunmustur.
Materyallerin isitsel olarak sunuldugu gruplarin c¢alismalarini daha
kisa siirede tamamladiklari gorilmiistiir. Gruplar arasinda geri getirme
ve tarnsfer test sonug¢lari ag¢isindan, gdrsel ve 1isitsel gruplarda
anlamli farklailaik oldugu gorilmistir. isitsel gruplarin test
sonu¢larinin, gdrsel gruplara gdre daha yiksek olduu gortlmistir
[16].

Coklu ortamda boliinmiis dikkat etkisini, calisma belledinde ikili
isleme sistemi ile ortaya koymayi amag¢layan Mayer ve Moreno (1998),
ikili modalite etkisine bakmislardir. Simsek olusum siirecini wve fren
sistemini anlatan farkli iki tasarimdan birini sadece animasyon
kullanarak, digerini ise animasyonla birlikte metin ve animasyonla
birlikte anlatim kullanarak hazirlamislardir. 1Iki deneysel gruptan
olusan katilimcilara editsel yazilimi uygulamanin ardindan eslestirme,
transfer ve problem c¢odzme testleri uygulamislardir. Test sonug¢larinda
performans puanlari arasinda anlamli farklilik oldudu gorilmistir.
Metin ve animasyonun birlikte verildigi tasarimlarda &§renenlerde
boltinmis dikkat etkisi nedeniyle, daha distk performans puanlari
alindigi diustntlmektedir [10].

Moreno ve Mayer (1998)’in c¢alismalarinda farkli c¢oklu ortam
sunumlarinda O&gdrenenlerin saklama ve transferleri {zerinde modalite
etkisinin roltine Dbakilmistir. Deney 1’de icerik, U¢ farkli sunum
sekliyle verilmistir. Animasyonlara yakin metinler, animasyonlara uzak
olan metinler ve isitsel anlatim seklinde sunulmustur. Deney 2’de ise
metin ya da anlatimin kullanildidi sunumlar kullanilmistir. Saklama ve
transfer testlerinin kullanildigi calismada; birinci deneyde
6grenenlerin gdrsel ve sdzel materyallerin fiziksel olarak vyakin
oldudu sunumlardan daha iyi &Jrendikleri gdériilmektedir. Ikinci deneyde
ise s6zel girdileri sesli sunulmasi, metin seklinde sunulmalarindan
daha etkili 6drenmelerle sonuclanmistir [10].

4. YONTEM (METHOD)

Bu c¢alismada, gdrsel ve 1isitsel modaliteler ve c¢oklu ortam
kaynaklari ile 1ilgili alan taramasi (Literatur Review) vyapilmistir.
Hart (1998) alan taramasini, belirlenen bir amac¢ ic¢in bilgi, dislince
veya kanit tasiyan kaynaklardan (kitap, makale, tez, v.b) secilen
kaynaklarin incelenmesi ve Dbulgularin anlamli bir DbUtinlik ig¢inde
sunulmasi olarak acgiklamaktadir. Bu c¢alisma kapsaminda, ¢oklu ortam
O0grenme ortamlarinda kullanilan gdrsel - 1isitsel kaynaklar ile 1ilgi
alan vyazin taranarak, iclerinden gdrsel - isitsel modalitelerin
kullanimi konularinda bulunan belgeler incelenmistir.
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5. TARTISMA (DISCUSSION)

Dunyanin bircok ilkesi, gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri
dogrultusunda e-0grenmeyi verimli bir sekilde kullanarak Web
ortamindan 6gJrenmeye adirlik vermektedir. E-6Jrenme icin hazirlanan bu
O0grenme ortamlari, insan bilgisayar etkilesimi dodrultusunda OJrenen
ve ortam ©&6zelliklerini merkeze alarak tasarlanmaktadir. Ozellikle,
O0grenenlerin bilissel 0Ozellikleri oldukca Onem kazanmaya baslamakta ve
tasarimlarda dikkate alinmaktadir. Sunulan OJretim materyallerinde,
uyaricilari cesitlendirmek dikkat kanallarini etkili kullanmayi ve
birden fazla duyuyu aktif kilmayi saglamaktadir. Bu wuyaricilari,
bireylerin dikkatini daditmayacak sekilde birbirleri ile uzamsal
olarak vyakin sunmak O&Jrenmeyi Onemli Olclide etkilemektedir. Diger
kaynaklarla biitinlestirilmemis ek bilgiler, 6drencinin 6grenme
performansini disiirerek asiri Dbilissel yik olusturmaktadir. Web
tabanli 6gretimlerde sdzel ve gdrsel bilgi bir arada sunuldugunda daha
etkili sonuglar elde edilmektedir, bu bilgilerin de birbirlerinden
ayrilmadan yakin bir sekilde verilmesi dikkatin boélinmesini
engellemektedir.

Metin ve resimlerin birlikte kullanildigi sunumlarda, metnin
resmin alt tarafinda aciklama olarak verilmesinin vyeterli oldugdu
goriilmektedir; ancak metnin resme entegre edilerek verilmesi durumunda
daha etkili sonug¢lar ortaya c¢ikacadi disinlilmektedir. Bu durumda
resim ve metin es zamanli olarak bilgi isleme siirecine alinmaktadir.
Animasyon ve anlatimin birlikte kullanildigi sunumlarda ise es zamanli
sunuma ve Dbirbirleri arasinda anlamsal Dbir wuyum olmasina dikkat
edilmesi gerekmektedir [15].

Iincelenen arastirmalarda, genel olarak gdrsel (resim+metin) ve
isitsel kaynaklarin birlikte kullanimlari iizerine deneysel c¢alismalar
yapi1ldigi goriilmektedir. Bu arastirmalarin sonuc¢larina bakildiginda,
coklu ortam tasarimlarinda gorsel uyaricilar olarak resimler
kullanildiginda, es zamanli olarak metinlerin kullanilmasi, ayni kanal
(gbrsel) {zerinden bilginin alinmaya c¢alisilmasiyla bilissel ylike ve

bélinmiis dikkat etkisine neden olmaktadir. Tki gdérsel uyaricinin
birlikte kullanilmasi yerine, gorsel ve isitsel farkli sunum
tirlerinin bir arada kullanilmasi daha etkili &drenme sonuclari
vermektedir. Coklu kaynaklardan sunulan Dbilgilerin, eszamanli ve
birbirlerine entegre edilmis olarak verilmesi gerektigi de

arastirmalarda vurgulanmaktadir.

Arastirma sonuc¢larindan yola cikarak 6grenenlerin dikkat
diizeyleri, bellek kapasiteleri gibi Dbilissel o6zellikleri gliglt
oldugunda dahi c¢oklu kaynaklarin sunumunda bu ilkeleri gbz Onlnde
bulundurmak gerektigi gorilmektedir. Calismalarda sikgca vurgulanan
boliinmiis dikkat etkisinin dikkat dizeyi ve bellek kapasitesi vylksek
O0grenenlerde de ortaya c¢iktidi gdrilmektedir.

Orenenlere bilgiyi sunarken kullanilan wuyaricilari cesitli
tutmak dikkat c¢ekme acisindan etkili olmaktadir. Ancak bu uyaricilar
sunulurken bolinmis dikkat etkisinin ortaya c¢ikmamasi ic¢in Dbazi
durumlar deferlendirilmelidir. Ogrenenler bilgiyi coklu kaynak
sunumlarindan c¢alisirken, bilgilerin bitinlesik bir halde verilmesi,
O0grenenlerin bilgileri daha 1iyi anlayabilmelerini sadlamaktadir. Bu
ilkeye wuygun sekilde sunulmayan bilgiler, Odrenenin dikkatinin iki
farklli gdérev icin Dboliinmesine neden olmaktadir. Ornedin animasyon
calisirken, metni okumaya c¢alismanin, iki farkli gdreve bolinmeyle
sonu¢lanacadgi disinllmektedir. Bu durumda bolinmis dikkat etkisinin
ortaya ¢iktigi ve OJrencinin iki farkli uyariciya da dikkatini
yeterince odaklayamadigi gorilmektedir.

Bu calisma icerisinde ele alinan biitin calismalarda, metin ve
resimlerin birlikte kullanildaigzi sunumlarda, metnin resmin alt
tarafinda aciklama olarak verilmesine gdre, metnin resme entegre
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edilerek verilmesi durumunda daha etkili sonug¢lar ortaya c¢iktigi
gorilmektedir. Ayni zamanda gdrsel ve 1isitsel metinlerin sunuldudu
ortamlarda, metinlerin sadece isitsel olarak sunulmasinin daha kalici
ve transfer edilebilir o6grenmeler sagladigi goérilmektedir.

Modalite ile 1ilgili ele alinan calismalarda; geri getirme,
transfer, kalicilik ve saklama testlerinin kullanildigdi gorilmektedir.
Bolinmis dikkat ic¢in genellikle geri getirme ve transfer testleri
tercih edilirken, Dbilissel vyik icin kalicilik, saklama ve transfer
testleri ©6ne cikmaktadir. Bu testlerin yani sira, tanima ve hatirlama
testleri de kullanilabilir.

Yapilan c¢alismalar incelendidinde, arastirmalarin kisa igerikler
igin kisa silirelerde vyapildigi goOrilmektedir. Dikkat s6z konusu
oldugunda icerik ve slirenin kisa tutulmasi geri getirme vya da
hatirlama acisindan uygun olabilir. Ancak; kalicilik ya da saklama
sonuclari ele alindiginda, daha genis iinitelerde arastirmalar
yapilmasinin daha dodru sonuclar verecedi disintlmektedir.

Calismalardaki katilimcilar incelendiginde, O0§renenlerin
genellikle {niversite Odrencileri ve biiyik yas gruplarinda olduklara
goriilmektedir. Bu c¢alismalarin daha kiicik vyas gruplarinda vyapilmasi
6zellikle onem tasimaktadir.

Calismalarin Dbazilarinda, O6grenenlerin ortamlari kullanirken
harcadiklari siire dedisken olarak alinmistir. Harcanan sirenin uzun
olmasinin Odgrencilerin metin ve resimler arasinda daha rahat iliski
kurmasini sagladigi sonuclarda belirtilmistir. Metinlerin isitsel
olarak wverildigi durumlarda, gdrsele gdre daha fazla zaman harcandigi
gérulmistiir. OJrencilerin gdz hareketlerinin kaydedildigi arastirmada,
O0grenenlerin godrselden Once metne odaklandiklari ortaya c¢ikmistir
(Schmidt-Weigand, Kohnert ve Glowalla, 2009).

Calismalarda, ortamin kontroliinin sistem vya da kullanicida
olmasi ile ilgili yapilan arastirma sonu¢larina gore, ortam
kullaniminin &§renende olmasi OJrenme ve odaklanma ag¢isindan Onemli
gorilmektedir. Kontrolin sistemde oldudu c¢alismalarda, hizli, orta ve
yavas hiz dizeylerinde olan ortamlarda geri getirme sonug¢lari
agisindan ise herhangi bir fark olmadidi gorilmistir (Schmidt-Weigand,
Kohnert ve Glowalla, 2009). Bu calismaya gdre, sadece hizin tek basina
odaklanmada bir etkisi olmadidi sonucuna varilabilir.

Yapilan goOz izleme calismalarinin modalite arastirmalarina
oldukca katkida bulundugu gériilmektedir. OJrenenlerin dikkatlerini
hangi o6gelere ve ne kadar zaman odaklandiklari ile ilgili oldukca
6nemli veriler saglamaktadir.

Sonug¢ olarak; yapilan calismalar 1s1ginda; O6gretimsel
materyaller, 6grencilerin dikkatlerinin c¢oklu kaynaklar arasinda
bolmesini gerektirmeyecek sekilde sunuldugunda daha etkili &§renme
ortamlari saglanmis olacadi goriilmektedir.

NOT (NOTICE)

Bu c¢alisma, 22-24 Eylil 2011 tarihleri arasinda Elazig’da
dizenlenen “(ICITS-2011) 5. Uluslararasi Bilgisayar ve OJretim
Teknolojileri Sempozyumu”nda s6zli bildiri olarak sunulmustur.
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