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Abstract

Studies in higher education report limited real-life applications
in teacher education curriculum and coursework. In order to
create meaningful experiences with real life applications for
pre-service teachers, "understanding by design" model and
"flipped learning" approach were used in a teacher education
institution instructional design course. Canvas learning
management system was used for the management. Case study
was used as the research design. The researchers’ and pre-
service teachers’ experience in the process of redesign and
implementation of the Instructional Design course were shared
and practical and theoretical suggestions were made for
student-centered course designs.

Student-centered designs require serious planning and time.
Practices related to pre-service teachers’ real life and future
goals are valuable for teacher candidates. Pre-service teachers
defined the course as a useful learning experience, even though
it was a challenging and intense process in terms of workload.
They expressed that they prefer a more disciplined practice in
online discussions and more flexibility in team work.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Learning experiences that cannot be found in real life are insufficient and meaningless
to meet the future needs of students (Hakkainen et al., 2007). This kind of learning experience
are defined as rote-based learning by Mayer (2002) as the student memorize information, but
fails to solve problems or to transfer this information to other learning experiences. Although
this is an important problem at every level of education, it becomes serious in higher
education as the knowledge and skills are expected to directly affect professional life in a short
time (Drummond et al., 1998). Several international and national studies have investigated
student-centered approaches and demonstrated their superiority over traditional methods
(Dochy et al., 2003; Hmelo-Silver, 2003; Norman & Schmidt, 1992).

In the courses given at universities, it is necessary to design student-centered
environments in order for students to acquire knowledge and skills that can be transferred to
real-life. Student-centered instruction generally encompasses teaching methods that shift the
focus of instruction from teacher to student. Student-centered teaching focuses on skills and
practices that enable lifelong learning and independent problem solving.

The basic principles of student-centered teaching include individual and meaningful
learning experiences in which authentic and transferable competences to real life come to the
fore. In this direction, the backward design (BDM, "backwards design model”) (Wiggins &
McTighe, 1998) which is a product of Understanding by Design (UBD, "understanding by
design") framework, and flipped learning approach, will lay foundation for this study.

Instructional designs made according to the backward design (BDM) model aim to
meet students' real-life needs by targeting meaningful learning and transfer of acquired
knowledge (Wiggins & McTighe, 1998). In a student-centered instructional design where
meaningful learning experiences and skills that can be transferred to real life are targeted, it is

not possible to complete the applications during class hours (Guzdial, 2015). In this sense, the
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learning environments designed by the instructors should offer flexible learning opportunities
and practices both inside and outside the classroom (Quintana et al., 2006). While these
environments offer individual learning opportunities outside the classroom; It requires
activities and practices that will reinforce and improve learning in the classroom (Quintana et
al., 2006). This approach appears in practice in the flipped learning approach. In flipped
learning, the course content is provided to the students before the course and the course time
is used to reinforce the content through student-centered activities (Hwang et al., 2015).
Purpose

The primary purpose of the study is to redesign the "Instructional Design" course that
supports student-centered teaching and with innovative technologies. As a result of the
redesigned course, it is aimed to prepare pre-service teachers as successful teachers who can
experience and use student-centered teaching strategies. This study has a unique value in
terms of designing and implementing a course within the framework of student-centered
approaches. While the design aims at learning experiences that are meaningful and
transferable to real life, it can be presented as an example to instructors and instructional
designers who design or teach similar courses.

At the end of the application of the course, the teaching materials prepared by the
teacher candidates were used to teach secondary school students. In this way, pre-service
teachers were given the chance to practice computer science teaching and the secondary
schools had a chance to learn new teaching methodologies and technologies.

Method

This research was conducted taking into account the theoretical recommendations of
the case study research methodology. In order to eliminate teacher deficiencies in accordance
with the constructivist approach in computer science education and to create a useful model
for other teaching fields, the "Instructional Design" course enriched with innovative

technologies and student-centered approach. The participants of the study were 32 pre-
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service teachers taking the course. Qualitative analysis methods were used to analyse the data
as all of the data obtained consisted of qualitative data such as interview, course content, and
student reflections.

Findings

This research aims to design and describe a student-centered course based on the
principles of Backwards Design Model and the Flipped Learning approach. The course included
four primary projects to serve as phases to design and implement computer science (CS)
workshops for middle school students. Pre-service teachers were asked to work with middle
school students and teachers, identify their needs in learning CS, design and develop the
workshop materials and implement and evaluate their experience. In addition to those
projects, the course included various student-centered activities such as watching interactive
videos and reading digital materials, participating to online discussions and in-class activities.
The researchers asked the pre-service teachers’ perceptions regarding the course design at the
beginning of the course. The participants shared their satisfaction but also concerns regarding
the workload. However, they also shared that they liked the idea of designing workshops for
middle school students and implementing them in real schools.

During the semester, the researchers actively observed the class and asked the pre-
service teachers about their experience in the process. The pre-service teachers shared that
the course provided many benefits to them such as learning instructional design process,
having experience using a learning management system and improving social skills in the
projects. Especially, the in-class activities were found beneficial while working in groups in real
life setting. However, team work became a challenge for groups. Some participants explained
the reason for this challenge as due to international students’ Turkish language limitations. All
the pre-service teachers found rubrics very useful in the evaluation process. They shared that
the rubrics serve as a guide and lower their expectation and need for feedback from the

instructor.
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At the end of the semester, the participants were asked to evaluate their full semester
experience. Most of them shared their joy and shared the course as a beneficial course for
their future career as a teacher. However, they suggest the instructor to allow the pre-service
teachers to create their own teams in group projects.

Discussion and Conclusion

Within the scope of the study, the application of instructional design in a real course
contributed to the pre-service teachers' realization of the theoretical knowledge they learned
about the teaching profession and to both understanding and experiencing the instructional
design process. As stated in the constructivist approach, associating the newly learned
information with the real life of the students facilitates their learning as it combines their
previous knowledge with new learning materials (Gagné et al., 2005; Merrill, 2002). The
redesigned course served this purpose.

The instructional design that the pre-service teachers took part during the course
showed that they were able to cope not only with their teaching skills, but also with the
problems they encountered in the design and teaching process. This shows that this design
process actually improved the problem-solving skills of pre-service teachers.

In addition, as stated by the pre-service teachers, the design of the course also
influenced their learning and experience. The details and time of each activity to be carried out
within the scope of the lesson both relieved the pre-service teachers in the process and
allowed them to progress in a planned way. The results of the research showed that the
rubrics used in the course are important in terms of revealing the expectations of the
instructors and guiding pre-service teachers.

In this study, which was carried out within the scope of school-university partnership,
pre-service teachers made the first steps of the teaching profession by designing and
implementing a course for secondary school students. This process offered pre-service

teachers the opportunity to put their theoretical knowledge into practice and to evaluate and
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develop themselves. As a result, the study offered pre-service teachers an opportunity for
experiential learning. In addition, teachers and secondary school students in schools had the
opportunity to meet new educational approaches. As a result, the school-university
partnership has become beneficial for the university and school, and contributed to the

progress of their practice, research and theory (Eren & Ergulec, 2020; Walsh & Backe, 2013).
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Geriye Dogru Tasarim Modeli ve Ters-yiiz Edilmis Siniflar Yaklasimi
Cercevesinde bir Ogretim Tasarimi Dersi Tasarimi ve Uygulamasi

Olgun Sadik, inénii Universitesi, ORCID ID: 0000-0002-8852-8189

Funda Ergiileg, Eskisehir Osmangazi Universitesi, ORCID ID: 0000-0002-7236-7894

Oz

Yiiksekégretimdeki bircok arastirma, 6gretmen egitiminde
derslerin sadece kavramsal diizeyde islendigini ve ger¢ek hayat
uygulamalari agisindan zayif oldugunu rapor etmektedir. Bu
kapsamda bir ihtiyaci gidermek amaciyla, ¢calismanin
arastirmacilari “geriye dogru tasarim” modeli ve “ters-yiiz
edilmis 6grenme” yaklasimini kullanarak 6gretim tasarimi
dersini yeniden tasarlamis ve uygulama siirecindeki biitiin
deneyimleri paylasilmis ve 6grenci merkezli ders tasarimi igin
uygulamaya yénelik ve kuramsal énerilerde

bulunulmustur. Arastirma durum ¢alismasi arastirma
metodolojisinin kuramsal énerileri dikkate alinarak
yiritilmiistir. Arastirmanin verileri derse katilan 27 6grenciden

toplanmustir.

Yapilan bu ¢alismada, égrenci merkezli tasarimlarin ciddi
planlama ve zaman gerektirdigi tecriibe edilmistir. Geriye dogru
tasarim modelinden yola ¢ikilarak belirlenen gercek hayatla ve
gelecek hedefleri ile iliskili uygulamalarin 6gretmen adaylari icin
degerli oldugu ifade edilmistir. Daha énce benzeri bir égrenci
merkezli stirecin igine dahil olmadiklarini ifade eden égretmen
adaylari, her ne kadar zorlayici ve yogun bir siire¢ olsa da
kazandirdiklari agisindan dersi faydali bir 6grenme tecriibesi
olarak tanimlamislardir. Fakat grup ¢alismalarinda daha esnek;
cevrim ici tartismalarda da daha disiplinli bir uygulama tercih

ettiklerini de dile getirmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Ogretim tasarimi, okul-tiniversite isbirligi,
o0grenci merkezli tasarim, geriye dogru tasarim modeli, ters-yiiz
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Geriye Dogru Tasarim Modeli ve Ters-yiiz Edilmis Siniflar Yaklasimi Cercevesinde bir Ogretim
Tasarimi Dersi Tasarimi ve Uygulamasi

Yiiksekdgretim ogrencileri, Giniversitelerden aldiklari egitimin kalitesini
degerlendirirken bu egitimin gergek hayat ile iliskisini ve mesleki hayata uygulanabilirligini
dnemsemektedirler (Gruber vd., 2010). Ogrencilerin akademik ve mesleki ihtiyaclarini
karsilamayan yiksekogretim kurumlarinin tercih edilmemesi ve hatta bu kurumlardaki
ogrencilerin okullarini yarida birakmalari alan yazinda karsilasilan sonuglardandir (DeShields Jr
vd., 2005). Bu kapsamda gelistirilen miifredat ve ders iceriklerinin gercek hayat ile iliskili, proje
ve problem temelli 6grenci merkezli uygulamalar ¢ercevesinde gelistiriimesini gerekli
kilmaktadir. Uluslararasi bircok calisma, 6grenci merkezli yaklasimlari arastirmis ve bu
yaklasimlarin geleneksel metotlara gore Ustinliklerini ortaya koymustur (Dochy vd., 2003;
Hmelo-Silver, 2003; Norman ve Schmidt, 1992). Ornegin, 6grenci merkezli, gergek hayat
problemlerine dayanan uygulamalarin 6grenci basarisini ve edinilen kazanimlarin kaliciigini
arttirmasi 6nemli bir bulgudur (Rodriguez vd., 2018). Yapilan deneysel calismalarda da 6grenci
merkezli ve gercek hayat tecriibelerini merkeze alarak tasarlanan 6grenme ortamlarinda,
Universite 6grencilerinin olumlu tutum ve davranislarinin rapor edildigi gérilmektedir.
Ornegin, 6gretmen adaylari ile yapilan kontrol gruplu éntest-sontest deneysel desenin
kullanildigi bir calismada, proje temelli uygulamalarin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi (BOTE) alani 6grencilerinde hem derse yonelik hem de akademik benlik kavramlari
Gzerinde olumlu etkiler biraktigi rapor edilmistir. Bu ¢alismadaki olumlu tutumlarin gerekgesi
olarak 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini gercek yasam durumlarina uygulamalari ve
anlamli 6grenme tecribeleri yasamalari olarak aciklanmistir (Basbay ve Senemoglu, 2009).
Benzer sonuclar farkl alanlarda da ortaya cikmaktadir. Ogrencilerin uzun siireli staj imkanlari
ile gercek hayat is tecriibeleri yaptigi turizm gibi alanlarda anlamli 6grenme tecriibeleri
yasadiklari ve mesleklerinin geleceklerine yonelik daha olumlu tutum, davranis ve beklentilere

sahip olduklari ortaya konulmaktadir (Uziimcii vd., 2015).
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Yukarida da gerekgelendirildigi gibi, Gniversitelerde verilen derslerde 6grencilerin
gercek hayata aktarilabilen bilgi ve becerileri kazanmasi ve olumlu tutum ve davranis
gelistirmesinde 6grenci merkezli ortamlarin tasarlanmasi geregi ortaya ¢ikmaktadir. Bu
calisma, BOTE bolimii Ogretim Tasarimi dersinin 6grenci merkezli yaklasimlar kullanilarak
yeniden tasarlanmasini, yeni tasarimin degerlendirilmesini ve dersin 6greticisi tarafindan bu
tasarim sirecinin benzer ihtiyaglari olabilecek akademisyenlerle paylagimini icermektedir. Yeni
tasarimi yapilan bu ders ile:

1. Ogrenci merkezli ve anlamli gergek hayat bilgi ve becerilerinin tasarim siirecinin
merkezinde olmasi,

2. Ogretmen adaylarinin kazanacaklari bilgi ve becerileri gercek hayat problemlerini
¢6zmede kullanmasi ve

3. Edinilen bilgi ve tecribeleri, 6gretmen adaylarinin yeni 6grenme tecriibelerine

aktarabilecek anlamli bir 6grenme siireci yasamasi amaglanmaktadir (Mayer, 2002).

Bu sirecin, derslerinin tasarimini 6grenci merkezli yaklasimlar cercevesinde gozden
gecirecek ve yeniden yapilandiracak 6gretim elemanlarina faydal 6neriler sunmasi
beklenmektedir. Bunun yaninda, arastirmacinin dersi tasarlarken yasadigi bilgi ve tecriibelerin
paylasiimasi, 6grenci merkezli 6gretim tasarimi konusunda akademideki tartisma ortamlarinin
artirilmasi agisindan da 6nem tasimaktadir.

Kuramsal Cergeve

Ogrenci merkezli 6gretim, genel olarak 6gretimin odagini 6gretmenden dgrenciye
veren dgretim ydntemlerini kapsar. Ozgiin kullanimda, 6grencilerin kendi 6grenme hedeflerini
belirlemelerini ve bu hedeflere ulasmalarina yardimci olacak kaynaklari ve faaliyetleri
belirlemelerini gerektirmektedir (Jonassen, 2000). Ogrenci merkezli 6gretim, yasam boyu
O0grenmeyi ve bagimsiz problem ¢ézmeyi mimkiin kilan becerilere ve uygulamalara odaklanir.
Bu baglamda, 6grenciler gercek hayat ile iliskili hedeflere ulastiklarindan, ders esnasinda

yapilan tim aktiviteler onlar i¢in anlamli hale gelmektedir. Bir ortamin nasil 6grenci merkezli
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olarak tanimlandigi ile ilgili kuramsal ¢alismalar, 6grenci merkezli 6gretimin 6zelliklerini
anlamamizda yardimci olmaktadir. Ornegin, Reif ve digerlerine (2016) gore, bir grenme
ortaminin 6grenci merkezli olarak tanimlanabilmesi igin su 6zelliklere sahip olmasi
gerekmektedir:

1. Bireysellestirilmis 6Grenme olanaklari: Ogrenciye se¢me hakki veren ve icerik ve
materyal acisindan cesitlendirilmis bir dgrenme ortami. Ornek olarak ayni icerigin farkli
teknoloji araglari ile sunumu verilebilir.

2. Her égrencinin bireysel bilgi ve beceri kazanimlarinin yeterliliGe dayali olmasi:
Ogrencilerin gelisimi edindikleri yeterliliklerin kazanim hedeflerini ne oranda karsiladig
ile 6lgildr.

3. Odrenmenin her an her yerde olmasi gerekliligi: Gelistirilen 6grenme ortami 6grenciye
ders ici ve ders disi istedigi zamanda bilgiye ulasim imkanlari saglamahdir.

4. Odgrencilerin 6§renme siirecini yénetmesi: Ogrencinin ders icerigini sorguladigi ve bilgi
ve becerilerini gelistirmek icin kendi 6grenme sirecini yonetebildigi ortamlarin
tasarlanmasi olarak tanimlanir.

Ogrenci merkezli 6gretimin temel prensipleri incelendiginde 6zgiin ve gercek hayata
transfer edilebilir yeterliliklerin 6ne ¢iktig bireysel ve anlamli 6grenme tecriibeleri karsimiza
¢itkmaktadir. Bu dogrultuda tasarim yoluyla anlama (TYA, “Understanding by Design”)
cercevesinin bir Grind olan geriye dogru tasarim (GDT, “backwards design”) modeli (Wiggins
ve McTighe, 1998) ve ters-ylz edilmis 6grenme yaklasimi calismamizda yapilacak tasarimin ve
uygulamanin kuramsal temellerini olusturacaktir.

Geriye Dogru Tasarim Modeli

GDT modeline gore yapilan 6gretim tasarimlari anlamh 6grenme tecribeleri ve
kazanilan bilginin transferini hedefleyerek 6grencilerin gercek hayat ihtiyaglarini karsilamayi
hedeflemektedir (Wiggins ve McTighe, 1998). GDT modelinde, 6gretim tasarimcisi dersin temel

ciktilarini belirleyerek yola ¢ikmaktadir. Dersin temel giktilarinda amag anlamli ve gergek
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hayattan temelini alan 6grenme hedefleri belirlemektedir. Ulasiimak istenilen hedefler
belirlendikten sonra 6gretim tasarimcisi bu hedeflerin kanitlarinin sunulacagi 6lgme ve
degerlendirme araclarini tasarlamaktadir. Uclincii ve son asamada ise tasarlanan dlgme
degerlendirme araglarinda 6grencilerin basarili olmasi igin gerekli 6grenme plani ve etkinlikleri
olusturulur. Sekil 1'de geleneksel 6gretim modeli ve GDT modelinin karsilastiriimasi verilmistir.
Sekil 1

Geleneksel ve GDT modellerinin karsilastiriimasi

A A
Geriye Dogru
Geleneksel Model y gru |
Tasarim Modeli
J/ J
( \
Kaynaklarin segimi Anlamll.ve -
. transfer edilebilir
(6rnegin ders ||
. hedef ciktilarin
kitabr) - .
belirlenmesi
. J/ . J
4 \ ..
) Olgme-
Izlencenin degerlendirme
— olusturulmasi o araglarinin
gelistirilmesi
. J/ . J
e N o
Ders ?gren”mg
| | materyallerinin - mlft'erzal erve
hazirlanmasi aktivite'erinin
gelistirilmesi
. J/ . J
P 4 \
Olgme- )
degerlendirme Izlence
] araglarinin — olusturulmasi
gelistirilmesi
. J/ . J

GDT modelinde yapilan ilk sey hedefleri belirlemek ve degerlendirmeyi tasarlamaktir.
Aslinda GDT modelinin amaci derste kullanilacak olan biitiin degerlendirme yontemlerinin ve
araglarinin baslangicta belirlenen hedefleri karsilamasi gerektigidir. Modelin son adiminda ise,
O0gretim tasarimi ve gelistirmesi yapilmaktadir. GDT modelini de literatiirden uygulama
ornekleri ile agiklamak modelin anlasiimasini kolaylastiracaktir. GDT modelinin K-12

o0gretmenlerinin derslerini planlama ve 6gretme yontemlerini gelistirdigine dair kanitlar
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bulunmaktadir (Reynolds ve Kearns, 2017). Ayrica, GDT modelini derslerinde uygulayan K-12
ogretmenleri 6grencilerinin 6grenmelerinde 6nemli etkilerinin oldugunu gézlemlemistir
(McTighe ve Seif, 2003). Ornegin, Song (2008) yaptigi calismada, GDT modelinin kullanildig
sosyal bilgiler yontemleri dersine kayith 6gretmen adaylarinin gérislerini incelemistir.
Calismada 6gretmen adaylarinin GDT modeli etkisi Gizerine yazdiklari notlar veri olarak
toplanmistir. Calismanin sonucunda 6gretmen adaylarinin GDT modelini benimsediklerini ve
modelin 6grenmeleri tGzerine olumlu bir tecriibe olusturdugi sonucuna varilmistir. Hodaeian ve
Bria (2015) yaptiklari calismada ise, yabanci dil 6grenen 6grencilerin okudugunu anlama
becerilerini GDT modeli yoluyla 6gretmeye yonelik tutumlarini belirlemeye calismistir.
Oncelikle 6grenciler yapilan 6n-test sonucundaki diizeylerine gére iki esit sinifa ayrilmistir.
Kontrol grubuna geleneksel bir ileri tasarim yontemiyle okuma 6gretilirken, deney grubundaki
katilimcilara GDT modeli ile egitim verilmistir. Arastirmanin sonucunda GDT modelinin
dgrencilerin okudugunu anlama becerisini dnemli 6l¢iide etkiledigini géstermistir. Ogrencilerin
ders sonunda yapilan ankete verdikleri cevaplarda ise, GDT modelinin okudugunu anlama
becerisini gelistirmek icin kullanilan geleneksel ydonteme gore tstiinligiini dogrulanmistir. Rea
ve Roman (2019) ise GDT modelini kullanilarak lise 6grencilerinin yabanci dil 6gretimi
kapsaminda 6grendiklerini gosterebilecekleri ve uygulayabilecekleri ortamlar tasarlamistir.
Arastirmacilar, GDT modelinin, 6gretmenlerin yaratici olmalarini ve 6grencilerin ihtiyaclarina
gore beceri ve yontemleri kullanmalarini gerektirdigini savunmaktadir. Calismada, GDT modeli
ve geleneksel yontem karsilastiriimistir ve GDT modeli uygulanan gruptan daha olumlu
donitler ahinmistir. Sonuglar GDT modelinin sadece 6grenciler icin degil, 6gretmenler icin de
anlamh oldugunu géstermektedir.
Ters-yiiz Edilmis Ogrenme

GDT modelinde hedeflenen anlamh 6grenme tecriibeleri ve gercek hayata transfer
edilebilir becerilerin hedeflendigi 6grenci merkezli bir 6gretim tasariminda uygulamalarin ders

saatlerinde tamamlanmasi mimkuin degildir (Guzdial, 2015). Bu anlamda 6gretim
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elemanlarinin tasarlamis olduklari 6grenme ortamlari hem sinif ici hem de sinif disi esnek
o6grenme imkanlari ve uygulamalari sunmalidir. Bu ortamlar, sinif disinda bireysel 6grenme
imkanlari sunarken; sinif icinde de 6grenmeyi pekistirecek ve gelistirecek etkinlikler ve
uygulamalar yapilmasini gerektirmektedir (Quintana vd., 2006). Bu yaklasim pratikte ters-yiiz
edilmis 6grenme yaklasiminda karsimiza ¢tkmaktadir.

Ters-yliz edilmis 6grenmede ders icerigi 6grencilere gerek yazil gerek dijital araclar ile
ders saatinden dnce esnek bir kullanim ortami ile saglanmakta ve ders saati ise igerigin 6grenci
merkezli etkinlikler yoluyla pekistirilmesi amaciyla kullaniimaktadir (Hwang vd., 2015). Ters-yiiz
o6grenme modeli 6grencilerin ders 6ncesi evde konu hakkindaki videolari izleyerek icerigi
o0grenmeye hazirlanmalarini gerektirmektedir (Bretzmann, 2013). Bu yaklasimda, 6grenciler
konuya sinif disinda kendi kendilerine hazirlanir ve geleneksel yéntemde evde yapilmasi igin
verilen gorevleri ise sinif icinde etkilesimli ve isbirlikli olarak yaparlar (Karaoglan Yilmaz, 2017).
Aslinda ters-yliz 6grenme modelinde yapilmak istenen ders 6gretimini sinif disina tasiyarak,
ders sirasinda 6grencilere daha aktif bir 6grenme ortami ve 6grenme olanaklari saglamaktir
(Bergmann ve Sams, 2012). Ders disi kaynaklarla esnek ve erisimli; uygulamalarin, alistirmalarin
ve ddevlerin sinif ortaminda uygulayarak yapilmasi, sinifi 6grenci merkezli bir ortama
donistirmektedir (Pierce ve Fox, 2012). Boyle bir ortamda aktif 6grenme etkinliklerinin 6nemi
ve zamani artmakta; 6grencilere 6grenmeleri ile geri bildirim alma sartlari
zenginlestirilmektedir (Cabi, 2018). Ozellikle yiiksek 6gretim lzerine yapilan ¢alismalar,
ogrencilerin kendi 6grenme sureclerini kontrol ettikleri, aktif olarak derslere katildiklari ve rol
aldiklari 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi ve uygulanmasi gerektigini vurgulamaktadir
(Hannafin vd., 1997; Shea vd., 2012). Bu ihtiyaglarin giderilmesinde ters-yliz edilmis 6grenme
ortamlari dnemli firsatlar sunmaktadir.

Ters-ylz edilmis 6grenme slirecinde ders igeriginin detayli olarak planlanmasi ve
kullanilacak kaynaklarin (videolar, etkinlikler vs.) dikkatle belirlenmesi ve/veya gelistirilmesi

onemli bir ihtiyag olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Cabi, 2018). Bu ortamlarin tasarlanmasi ve
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gelistirilmesinde 6gretim elemanlari geleneksel 6§renme ortamlarini hazirlamaya oranla daha
fazla emek harcamaktadir (Stone, 2012). Ters-yliz edilmis 6grenme ortamlarinin 6zellikleri su
sekilde ozetlenebilir.
e Glincel bir harmanlanmis 6grenme modelidir.
e Sinifi 6grenci merkezli bir ortama doénistirmektedir.
e Ogrenenlerin kendi 6grenmelerini sahiplenmelerini desteklemektedir.
e Aktif 6grenme etkinliklerine ayrilan zaman artmakta ve uygun etkinlikler sayesinde Ust
diizey 6grenme gerceklesmesine olanak saglamaktadir.
e Ogrenci-dgrenci ve 6gretmen-6grenci arasi etkilesim ve isbirligi ortamini destekleyici
olanaklar saglamaktadir.

Ters-yliz egitim kavrami ile akla ilk gelen sey, 6grencilerin evde izlemeleri igin
ogretmenlerin paylastigl ya da olusturdugu videolardir. Videolar, 6gretim siirecinin amaclarina
uygun olarak kullanilmalari durumunda 6grencileri akademik basarilarini artirmaya tesvik eden
islevsel materyallerdir (Thorpe, 2006). Teknolojinin hizli bir sekilde gelismesiyle birlikte
videolar, 6gretim faaliyetlerinin gelistiriimesinde 6gretmenler tarafindan yaygin olarak
kullanilmaktadir (Clark, 2013). White ve digerleri (2000), 6grencilerin s6zIi olarak
tanimlamalari zor olan karmasik kavramlari anlamalarina yardimci olduklarindan, videolarin
ogrenciler i¢in faydali oldugunu vurgulamistir. Videolarin devrimi, dil egitimindeki gesitlilige
blyik katkida bulunmustur. Daha verimli 6§renme ¢iktilarinin alinmasina yardimci olan bu
yeniliklerden biri, 6grencilere yeni 6grenme firsatlari saglayan etkilesimli videolardir (Vural,
2013). Etkilesimli videolari izlerken, 6grenciler icerikle iletisim kurma sansina sahip olurlar. Bu
videolarin, 6grenciler arasindaki derin 6grenmeyi arttirdigi da bilinmektedir (Mitra vd., 2010).
Al Seghayer (2001) yaptigi bir arastirmada, zihinsel bir gériintlintin videolar araciligiyla
yaratildigini, dinamik gérinti ve sesin ayni anda sunulmasinin 6grencilerin konsantrasyon
seviyesini ve merak duygularini arttirdigini, ayni zamanda 6grenme ve hatirlamaya yardimci

oldugunu gozlemlemistir. Etkilesimli videolarin temel amaci 6grencilerin sonraki seviyelerdeki
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ogrenme etkinliklerini kontrol etmelerini ve karakter, olay 6rgiisi, ana fikir gibi video 6gelerini

kisisellestirmelerine yardimci olmaktir. Etkilesimli videolarin 6grenciler tizerindeki etkileri

bircok farkl ¢alismada incelenmisgtir.

Sams ve Bergmann (2013)’a gore ters-yliz egitim derste sadece videolarin nasil

kullanilacagi ile ilgili degil; aslinda siniftaki zamaninizi 6grencilerle en iyi nasil kullanacagimizla

ilgilidir ve ters-ylz edilmis siniflar yaklasimin uygulanmasi ile ilgili bazi tavsiyelerde

bulunmaktadirlar:

Ters-yliz egitim videolari hazirlanirken; ekran goériintileri, PowerPoint sunulari,
O0gretmenin sesi, gorlintlisi ve bazen matematiksel problemleri ¢zmek
amaciyla 6grencilerin materyal ile etkilesim icinde olacaklari videolar
kullanilabilir.

Ters-yliz bir dersin diiz anlatimla baslamasi yerine, bir soru-cevap aktivitesi ile
baslamasi tavsiye edilmektedir.

Her 6grencinin, izledikleri video hakkinda en az bir ilging soru ve videoyu
izlerken aldiklari notlar ile sinifa gelmelerini faydalidir.

Ogrenciler izledikleri video hakkindaki gériislerini toplamak icin ¢evrim ici bir
form kullanabilir. Boylelikle, 6gretmen hem 6grencilerin konu hakkindaki
diisiincelerini hem de anlasilmayan yerleri gérmus olurlar.

Ogrencilerin sorularini yanitladiktan sonra sinifta videoya dayali bir gérev
verebilir.

Ders slirecindeki 6grenciler bireysel veya kiictlik gruplar halinde cahisabilirler;
O0gretmen ise her bir 6grenciyle birebir etkilesim icerisinde konu hakkinda
konusma firsati bulur ve anlamadiklari yerleri giderebilir.

Ders esnasinda, 6gretmen 6grencilerin 6grenme diizeylerini siirekli bir
degerlendirme icerisindedir ve her bir 6grencinin anlayip anlamadigini yerinde

tespit ederek onlari dogru ¢6ziime ulastirabilir.
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Ters-ylz edilmis siniflarla ilgili yiksek 6gretimde uygulanan ampirik calismalar
incelendiginde olumlu etkileri calismalarin sonuglarinda gézlemlenmektedir. Strayer (2012)
ters-yliz egitim ile yiritiilen bir “Istatistige Giris” dersini, ayni Giniversitede ayni egitmen
tarafindan 6gretilen geleneksel yontemle yiritilen bir ders ile karsilastirmistir. Ters-yiiz
siniftan 23 6grenci ve geleneksel siniftan 26 6grenci calismaya katilmistir. D6nem sonu
anketleri, gorliismeleri ve gozlem notlari, ters-yiz siniftaki 6grencilerin geleneksel sinif
ogrencilerine kiyasla isbirligine daha agik olduklarini gbstermistir (Strayer, 2012). Baska bir
calismada ise, Wilson (2013) bir lisans istatistik dersini (53 6grenci), ders esnasindaki 6gretmen
merkezli diiz anlatim yerine, interaktif etkinliklerin sayisini artirarak dersi ters-yiiz egitim
modeline goére uyarlamistir. Ogrencileri okuma édevlerini tamamlamaya motive etmek igin her
dersten 6nce cevrimici okuma sinavlari yapmis ve 6grencilerin okumalari esnasinda ortaya
¢tkan sorularini cevaplandirabilmeleri icin ise ¢cevrim ici kaynaklar aramaya tesvik etmistir.
Wilson (2013)’un yaptigi egitimde de geleneksel dersler en aza indirilmis; dersin teorik kisminin
ogretilmesi sinif disinda gerceklestirilmistir. Ders sirasinda ise 6grenciler grup calismalari,
projeleri ve grup sunumlari tizerinde galismislardir. Ders sonunda yapilan degerlendirmede ise,
ters-yliz verilen bu ders 6nceki donemlere gore daha yiiksek bir ders 6grenci degerlendirme
notu elde etmistir. Ayrica 6grencilerin derse ve 6gretmene yénelik tutumlari olumlu ve notlari
ise daha ylksek ¢cikmistir.

Calismanin Amaci ve Onemi

Bu calismada, 6ncelikli amag 6grenci merkezli 6gretimi destekleyen ve yenilikgi
teknolojiler ve materyallerle zenginlestirilmis bir “Ogretim Tasarimi” dersi tasarlamaktir. Bu
dersin sonucunda BOTE dgretmen adaylarinin 6grenci merkezli 6gretim stratejilerini
deneyimleyen ve kullanabilen basarili birer 6gretmen olarak hazirlanmasi amaglanmistir. Bu
ders, Bahar 2019 déneminde ¢oklu veri toplama araglari (anket, odak grup, gézlem, milakat) ile
incelenmis ve benzeri ¢calismalari yapacak 6gretim elemanlarina ve arastirmacilara kuramsal ve

uygulamaya yonelik agiklamalar ve 6neriler getirilmesi hedeflenmistir.
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Bu calisma, 6grenci merkezli yaklasim ve modeller cercevesinde bir ders tasariminin
yapilmasi ve uygulanmasi agisindan 6zgiin bir degere sahiptir. Yapilan tasarim anlamli ve gergek
hayata transfer edilebilir 6grenme tecriibeleri amaclarken tlkemizdeki 6gretmen egitiminde
kullanilacak derslere de yasanan tecriibeler ¢cercevesinde bir 6rnek olarak sunulabilir. Calisma
dncesi Ogretim Tasarimi dersi uygulanan bes tiniversitenin BOTE béliimleri incelenmis ve ders
iceriklerine ¢evrim igi olarak ulasiimistir. TUm bélimleri temsil etmese de incelenen igeriklerde
ortak nokta derslerin genellikle kavramsal boyutta ve 6gretici merkezli olarak verildigidir.
Ogrenci merkezli uygulamalar bilgisayar bilimleri egitiminde cok &nemlidir ve sadece dgretimi
temel alan yaklasim bu kapsamda yetersizdir (Guzdial, 2015). Benzeri birgok uluslararasi durum
calismasi literatiirde yer alsa da kdltirel, sosyal ve baglamsal degiskenleri dikkate alan
calismalar kendi ortami icinde basari sansi yliksek ve 6zglin degere sahiptir. Bu anlamda ulusal
literatire, kendi sartlari dahilinde hem metodolojik acidan hem de 6gretmen egitimi acgisindan
calismanin katki saglamasi beklenmektedir.

Uygulama donemi sonunda 6gretmen adaylarinin hazirladig 6gretim materyalleri
mikro 6gretmenlik tecriibesi olarak Giniversitemize davet edilen ortaokul 6grencilerinin katihmi
ile diizenlenen etkinliklerde uygulanmis; bu sayede 6gretmen adaylarina bilgisayar bilimleri
Ogretim pratigi yapma sansi verilmistir. Beraber ¢alisilan ortaokullardaki 6grencilerin de
bilgisayar bilimindeki hazir bulunusluklari ve tutum-davranislarina olumlu etkiler birakilmasi
amaglanmistir. Bu slrec ¢alismanin bir topluma hizmet uygulamasi olarak da degerlendirilmesi
acisindan da 6nemlidir ve faydalidir.

Yontem

Bu arastirma, durum ¢alismasi arastirma metodolojisinin kuramsal dnerileri dikkate
ahnarak ylrGtalmustlr. Durum ¢alismasi sinirh bir sistem iginde bir baglam, sorun veya
uygulamanin detayl bir sekilde incelenmesi ve agiklanmasi olarak tanimlanabilir (Creswell,
2007). Burada ifade edilen sinirli sistem incelenen durumun kendisidir ve bu sistem bir veya

birden ¢ok birey, sinif, okul ya da spesifik bir toplulugun yer aldigi bir baglam olabilir. Bu
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calisma 6grenci merkezli model ve stratejilerin uygulandigi bir dersin detayli olarak
acitklanmasini amaglayan tekli bir durum calismasidir.

Bilgisayar bilimi egitiminde yapilandirmaci yaklasima uygun 6gretmen yetersizliklerini
gidermek ve diger 6gretmenlik alanlarina faydali bir model olusturmak icin projeyi yiuriten
0gretim elemani ve yardimci arastirmaci, 6grenci merkezli ve yenilikgi teknolojiler ve
materyallerle zenginlestirilmis bir “Ogretim Tasarimi” dersi tasarimi yapmistir. Bu tasarim siireci
arastirma projesinin ilk asamasini olugturmus ve 6gretim elemani igerigini gelistirdigi dersi ilk
defa uygulayarak yardimci arastirmaci ile beraber 6grenci merkezli bu dersi incelemis ve bu
slreci derinlemesine anlamaya ve agiklamaya calismistir.

Calismanin Baglami

YOK’iin belirledigi ve 2019 giiz ddneminden itibaren uygulamaya konulan Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Lisans Programinda belirtilen Ogretim Tasarimi dersinin yeni icerigi su
sekilde ifade edilmektedir (YOK, 2018):

Ogretim tasariminda sistem anlayisi; 6gretim tasarim ilkeleri; 6gretim tasarim

modelleri; 6gretim siireci bilesenlerinin analizi; 6gretim siirecinin tasarimi ve

planlamasi; 6grenme-6gretme arag, gere¢ ve materyalleri; 6gretim materyali segim
sureci; 6gretim siirecinde kullanilacak materyal ve etkinliklerin gelistirilmesi; 6gretim

ortamini diizenleme ve uygulama; 6gretim sireci bilesenlerinin degerlendirilmesidir (s.

7).

Ogretim tasarimi kavraminin kuramsal tanimini yapmak gerekirse, insanlarin
ogrenmelerini kolaylastirmak ve 6grenme siirecini desteklemek i¢in planlanan ve uygulanan
stratejiler olarak tanimlanabilir (Spector, 2008). Gustafson ve Branch (2002) 6gretim tasarimini
insanlari egitmek ya da yetistirmek igin olusturulan tutarli ve giivenilir prensipler ve
prosediirler olarak tanimlamaktadir. Bu prensipler ve prosedirler hedeflenen kazanimlarin
verimliligi ve etkinligi agisindan birgok ortamda 6gretim tasarimcilarina yardimci olur

(Reigeluth, 1983). Ogretim tasarimi siirecinde katilimcilar, okullarda (K-16) égrenciler olurken;



1562

kurumsal isletmelerde ise (devlet ya da 6zel) calisan personeldir. Ogretim tasariminin Griinleri
olan icerik, materyaller, stratejiler ve bunlarin olusturdugu tim sistem, okullarda etkili bir
0grenme tecriibesi hedeflerken; kurumsal galisanlarin ihtiyaglar temelinde performanslarini
arttirma amaci tasimaktadir. Buradan da ortaya cikiyor ki 6gretim tasarimi girdilerin ve
ciktilarin oldugu bir sistem tasarimini temsil etmektedir (Dick vd., 2014). ihtiyag, 6grenen ve
ortam gibi birlesenlerin girdi oldugu bu sistemde, icerik, materyaller, uygulanan stratejiler
sureci, hedeflenen kazanimlarin sonuglari ise giktilari temsil eder.

YOK kapsami ve daha 6énce yapilan tanimlar incelendiginde sadece kuramsal olarak
ogretim merkezli bir ders anlatiminin hedeflendigi bir tasarimin ihtiyaci karsilamayacagi
gorilmektedir. Ogretim tasarimi dersi BOTE alaninin teorik ve uygulamali temelini
olusturmaktadir. Daha verimli ve etkili 6grenme tecrtibeleri ve ¢iktilari ortaya koymak igin, bu
alanin lisans programlarindan mezun olacak 6gretmen adaylarinin iyi bir 6gretim tasarimcisi
olma gereksinimi ortaya ¢ikmaktadir. Bu alanin tilkemizde mezunlari gerek 6gretmen olarak
kendi derslerinde gerekse de formator 6gretmen olarak okullarindaki diger 6gretmenlere
faydali olacak sistematik 6gretim tasarimi prensipleri ve prosediirlerini kullanabilmeli ve bu
sirecte ¢ok cesitli teknolojiler ise koyabilmelidir (Reiser, 2001). Bu kapsamda ¢alismamiz,
o0gretim elemanin 6grenci merkezli prensipler ¢ergevesinde kuramsal temellere dayandirarak
yaptig1 ders tasariminin agiklanmasini, 6gretmen adaylarinin tecriibelerinin paylasiimasini ve
benzer amaclari olan 6gretim elemanlarina tavsiyeleri icermektedir. Bu anlamda dersin
uygulanacagi ortam, 6gretim elemani icin ve bu ¢alismadan faydalanmak isteyecek okuyucular
icin onemli bilgiler icermektedir.

Katilimcilar

Derse devam eden égrenci sayisi 27°dir (10 kiz 17 erkek). Ogretim elemaninin
planlarinda 6grenci merkezli projeler ve etkinlikler yer aldigi icin dersi alttan alan 6grenciler
daha 6nceki donemde aldiklari mifredat ve icerikten sadece sinava katilmis ve yapilacak

projelerden muaf olmustur. Derse devam eden 8 6grenci yabanci uyrukludur (Tlrkmenistan: 2;
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Suriye: 6). Tlirkmenistan uyruklu 6grenciler devlet yurtlarinda kalirken; Suriyeli 6grenciler
Tlrkiye Cumhuriyeti’nin gecici barinma merkezinde kalmaktadir.
Veri Toplama Siireci

Bir durum calismasi olmasi dolayisiyla arastirmacilar bitinsel bir yaklasimla durumu
anlamak ve agiklayabilmek i¢in ¢oklu veri toplama aracglarindan faydalanmistir (Yin, 2003). Veri
toplama stireci ve araglari su sekildedir:
1. Dersin ilk haftasinda dersin izlencesi, icerigi ve kullanilacak materyal ve stratejiler
actklanmistir ve acik uglu sorular kullanilarak ¢evrim ici bir form esliginde 6grenci
gorisleri talep edilmistir.
2. Donem boyunca 6grencilerin katilimi ders icinde gézlemlenmis ve incelenmistir.
3. Donem iginde iki sefer 6grencilerin gorisleri tartisma gruplari kullanilarak 6grenme
yonetim sistemi tizerinden istenmistir.
4. Do6nem sonunda dersin uygulamalari hakkinda 6grenci gorislerini 6grenmek icin
gonullaluk esas olacak sekilde 6grencilerle yari yapilandirilmis gértismeler
gerceklestirilmistir.
5. Ortaokul 6grencilerine yapilan uygulama sonunda kisa bir anket uygulanarak gorusleri
ve verilen egitimden memnuniyetleri sorulmustur.
Veri Analizi

Elde edilen verilerin hepsi nitel goriisme, icerik, yansitma verileri gibi nitel verilerden
olustugu icin nitel analiz yontemlerinden faydalanilmistir. Bitiinsel bir yaklasimla verilerin
analizinde NVivo programi kullanilarak tematik analiz yénteminde faydalanilmistir (Yin, 2003).
NVivo, nitel arastirmacilarin, réportajlar, acik uclu anket yanitlari, dergi makaleleri, sosyal
medya ve web igerigi gibi yapilandirilmamis nitel verileri diizenlemelerine, analiz etmelerine ve
sorularina cevap bulmalarina yardimci olan bir nitel analiz programidir. Veri analizi siirecinde
kullanilan tematik analiz, verilerdeki temalari ortaya gikararak fikirler ve ¢ikarimlar saglayan

analizdir (Creswell ve Clark, 2007). Bu siregte kodlar, kategoriler ve temalar olusturmak igin
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NVivo programi yardimci olmustur (Ornek: Sekil 2). Toplanan veriler NVivo programina metin
dosyasi olarak yiklenmis strekli karsilastirmali analiz metodu (“constant comparative method
of qualitative data analysis”) kullanilarak nitel veriler karsilastirmali olarak analiz edilmistir
(Boeije, 2002; Glaser, 1965; Leech ve Onwuegbuzie, 2011).

Gegerlilik ve Giivenirlik Calismalan

Calismanin gegerlilik glivenirlik anlaminda en glcli yani ¢coklu veri toplama
ydntemlerinin ayni amag ile kullaniimasi ile ticleme yapilmis olmasidir. Ugleme bilinmeyenin
anlasiimasi icin birden ¢ok yontem ve/veya veri kaynaginin kullaniimasi anlamina gelmektedir
(Patton, 2015). Diger bir ifade ile farkh kaynaklardan gelen bilgilerin bilinmeyeni anlamak ve
gecerliligini test etmek icin tamamlayici olarak kullaniimasidir. Veri analizinin ilk asamasinda,
goriisme transkriptleri iki arastirmaci tarafindan tamamlanmis ve bircok kez okunmustur. iki
arastirmaci, analiz sonuclarinin givenilirligini saglamak igin isbirligi icinde calismistir.
Arastirmacilar baslangicta verileri kodlamak icin bagimsiz olarak calismislar ve bireysel analizin
ardindan kodlar, degerlendiriciler arasi glivenilirlik agisindan karsilastirilmistir. Kodlar
karsilastirihp temalar belirlendikten sonra bulgular, verilerden elde edilen kanitlarla yazilmistir.
Bulgular yazildiktan sonra sonuglar 5 katimciyla paylasiimis ve bu arastirmanin givenilirligini
artirmak igin Gye kontrol teknigi kullanilmistir (Koelsch, 2013).

Dersin tasarimcisi ve ayni zamanda 6gretim elemani olan arastirmaci, arastirma
slrecinde arastirmaci glinligl tutmus ve tim tasarim ve uygulama sirecini gerek karar alirken
gerek gozlem raporlari olarak kayit altina almistir. Arastirmaci glinligu nitel arastirmalarda
calismanin givenirligi ve transfer edilebilirligi icin 6nemli bir kaynak olarak kabul edilmektedir
(Creswell, 2007; Patton, 2015). Nitel bir durum calismasi olarak bu ¢alismanin en giicli yanlari
baglamin uzun siire boyunca incelenmesi imkani ve incelenen durumun derinlemesine
aciklanmasina imkan veren verilere sahip olunmasi ve okuyucularla paylasiimasidir (Yin, 2016).
Ogretim elemaninin 6grencileri ve baglami iyi tanimasi bu siirecin énemli bir avantaji olmustur.

Diger yandan 6gretim elemaninin kendi verdigi dersi ve 6gretmen adaylarini incelemesi bazi



1565

sinirhhiklar icermektedir. Ornegin, 6gretim elemaninin dgrencilerle akademik iliskisi verilerin
glvenirligi acidan kabul edilmesi gereken sinirliliklar icermektedir. Bu sinirliligin en aza
indirilmesi amaciyla yardimci arastirmaci analiz stireclerinde aktif rol alarak muhtemel 6n
yargilari azaltmaya calismistir.

Sekil 2

NVivo Analiz Siireci Ornedi

Name
v () Ders sirecinin ve tasarimin kazanimlar
v () Dersin igerik kazanimlari
(O canvas &grenme
O 6gretim tasarimi siirecinin 8grenilmesi
 8gretim tasariminin énemi
v () Dersin sosyal kazanimlari
( ders sorumluluk bilinci kazandiryor
() ders zaman y8netimi &gretiyor
( dersin grup galigma kazanimi
O edlenceli
Q grupla galigmayi 8greniyorum
» () Dersin tasarimsal giigli yanlari
¥ () Etkinliklerin 8grenme siirecindeki etkisi, 6zellikleri ve gelistirilmesi gereken yanlar
» () Etkinlikler gelistirimeli
> () Etkinliklerin &zellikleri
» () Etkinliklerin rolleri
v @ Ogrenme siirecini kisitlayici faktérler
> (O Ders igi iyilestirme beklentileri
> (O Dersin yodunlugu
» (O Grup caligmalart ile ilgili sorunlar
> (O Okumalar ile ilgili sorunlar
» ) Olgme Degerlendirme

» () Tartigmalarin 6grencilere kazanimlari

Bulgular
Bulgular 6grencilerden toplanan ¢ok gesitli verilerden yola ¢ikilarak:
1. Ders tasariminin agiklanmasi,
2. Ders tasarimi ve uygulama konusunda dénem basinda, siirecinde ve sonundaki

o0gretmen adayi gorisleri,
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3. Ders kapsaminda yapilan dénem sonu projesine katilan ortaokul 6grencilerinin
tecriibelerini ve gorislerini kapsamaktadir.
Dersin Tasarimi

Ogretim tasarimi iki saat teorik ve iki saat uygulama olarak 15 hafta siiren 4 saatlik bir
derstir. Ogretim tasarimi dersi BOTE alaninin temel derslerinden biridir ve 6gretim tasarimi
siirecinin bir sistematik icinde nasil olmasi gerektigini aciklar. Bu dersin kapsaminda BOTE
O0gretmen adaylari bir 6gretim ihtiyaci tespitinden baslayarak 6gretim tasarimi siirecinin icinde
yer almis; belirledikleri bir 6grenci grubu icin yaptiklari tasarimi uygulamis ve degerlendirmistir.
Bu slirecin basariya ulasmasi icin dersi veren 6gretim elemani 6grenci merkezli stratejiler
kullanarak Ogretim Tasarimi dersini yeniden tasarlamistir. Geriye dogru tasarim modelinin
prensiplerinden yola gikilarak ilk 6nce hedef ciktilar belirlenmistir. Hedef ciktilarin gerceklesip
gerceklesmedigini degerlendirmek amaciyla ikinci asamada degerlendirme araglari ve kriterleri
tasarlanmistir. Uclincii asamada da 6gretmen adaylarinin tasarlanan degerlendirmede basarili
olmasi icin gerekli 6grenme etkinlikleri (igerik ve etkinlikler) gelistirilmistir. Dordiincii asama
icerigin 6grenme yonetim sistemine entegrasyonudur. Son asamada da yapilan tasarimin
izlenceye aktarilmasi yer almaktadir.

Bu tasarim sireci kendi basina birgok 6grenme tecriibesinin ortaya ¢ikmasina imkan
tanimistir. Ogretim elemani, daha énce Ogretim Tasarimi dersinin icerigini Tiirkge olarak
o0gretme tecriibesi olmadigi icin ceviri yapilirken teknik terimlerin karsiligi ve kriterlerin
yazilmasinda zorluklarla karsilasmistir. Bu siirecte Tlrkiye’de gorev alan akademisyenlerden ve
alanda yazilmis Tarkge ¢alismalardan faydalanmistir.

1. Asama: Hedef Cikti

Dersin donem sonu ana ¢iktisi Malatya ilindeki ortaokul 6grencileri icin bir glin stirecek
bilgisayar bilimleri egitimi etkinlikleri gelistirmek ve uygulamaktir. Belirlenen hedef ¢iktinin
hedef kitle i¢in anlamli ve gergek hayata transfer edilebilir olmasi geriye dogru tasarim

modelinin kriterlerdir (McTighe ve Wiggins, 2003). Belirlenen hedef ¢ikti, gercek hayatta
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bilgisayar bilimleri egitiminde dezavantajli (kaynak ve mifredat yetersizligi gibi) gruplara egitim
imkanlarinin ulastirilacak olmasi agisindan 6gretmen adaylari icin anlamli olmasi
beklenmektedir. Henliz egitimlerinin ikinci yilinda gergek hayattan bir hedef kitle (ortaokul
ogrencileri) icin yapilan 6gretim tasarimi ve uygulanmasinin yer almasi dolayisiyla da
ogretmenlik deneyimi icermesi agisindan ders sonrasi 6grenme tecriibelerine ve gercek hayata
transfer edilebilir bir tecriibe olmasi beklenmektedir.

2. Asama: Degerlendirme Araglari

Projeler. Hedef ciktinin hedefe ulasilip ulasiimadiginin degerlendirilmesi amaciyla dort
proje belirlenmistir. Bunlar analiz, 6gretim tasarimi, 6gretim materyalleri gelistirilmesi ve
ogretim etkinligi uygulama-degerlendirme olarak belirlenmistir. Projelerin genel icerigi su
sekildedir:

1. Analiz: Bu proje ile dersi alan 6grenciler belirledikleri bir orta 6gretim sinifinin ihtiyac,
dgrenen ve ortam analizini gerceklestirmistir. Ogrencilerimiz calismak istedikleri bir
ortaokulun Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmeni ile gorlismis ve projenin
hedefini agiklamistir. Analiz projesinin hedefi dogrultusunda 6gretmen adaylari kiiglik
gruplar halinde, 6gretmen ile ve ortaokul 6grencileri ile isbirligi icinde farkl 6grenme
ihtiyaglari belirlemistir. Bu belirledikleri ihtiyaglar ¢ergevesinde ortaokul 6grencilerinin
tutum ve davranislari, hazir bulunusluklari, icerik kapsami ve ortam ihtiyaclari
belirlenmistir.

2. Ogretim Tasarimi: Bu proje ile 6gretmen adaylari belirlemis olduklari ihtiyaglari
gidermek icin icerigin, 6gretim etkinliklerinin, 6gretim stratejilerinin, degerlendirme
araclarinin ve dgrencilerin 6grenme siirecine katilimini artiracak stratejilerin
tasarlandigi asamadir. Bu projedeki 6gretim tasarimi slireci verilecek egitimlerin
hedeflerinin, kapsaminin ve stratejilerinin belirlendigi bir stireci temsil etmektedir. Bu
siire¢ tamamen ilk projede belirlenen ihtiyacglari gidermeye yonelik bir tasarim

slirecidir.
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3. Ogretim Etkinlikleri ve Materyallerinin Gelistirilmesi: Bu proje ile gretmen adaylari
daha 6nce 6gretim tasarimi projesi ile belirlemis kapsam dogrultusunda 6grenme-
O0gretme ve degerlendirme arag-gereg, etkinlik ve materyallerini gelistirmistir. Bu proje,
tasarim sirecinin planlari dogrultusunda ihtiyaci gidermeye yonelik elle tutulur
materyallerin gelistirildigi asamadir.

4. Ogretim Etkinliklerini Uygulama ve Degerlendirme: Bu proje ile 6gretmen adaylari
gelistirmis olduklari 6gretim materyalleri ve stratejileri hedef kitleye uygulamakta;
gerek 6grencilerin gerekse de kendi tasarimlarinin etkinliklerini hazirlamis olduklari
degerlendirme materyalleri sayesinde degerlendirmektedir.

Her bir proje icin 6gretmen adaylarinin basarisini degerlendirmek icin analitik rubrikler
gelistirilmistir. Ornegin asagida verilen rubrik ikinci projede 6gretim tasarimi siirecinde gerek
o0gretmen adaylarina rehberlik etmesi gerekse de 6gretim elemanina 6gretmen adaylarinin
projelerinin degerlendirilmesi slirecinde objektif bir degerlendirme araci sunmasi agisindan

onemlidir.
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Ogretim Tasarimi Rubrik Ornegi
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Kriter

Cok iyi: Milkemmel ya da mikemmele yakin. Basarili
performans

lyi: Yapilan agiklamalar ihtiyaci karsiliyor ama bazi
konularda eksiklikler ya da iyilestirmeler var. Kismen
basarili performans

Eksiklikler Var: Belirlenen kriterleri kismen karsiliyor.
Minimum basarili performans

Tamamlanmadi: Belirlenen ihtiyaci karsilamiyor, cevap
verilmemis ya da konu ile ilgisi yok. Basarisiz performans

Ogretim Hedefleri

def dili etk 5 puan 3 puan 2 puan 0 puan
H? e" yazma aili etkili ve Cok iyi iyi Eksiklikler Var Tamamlanmadi
diizglin kullanilmistir
Ogretim Hedefleri
?IO?_IF?_II?nEb;IeH ve/veya 5 puan 3 puan 2 puan 0 puan
0 99 € ||r. ? etier Cok iyi iyi Eksiklikler Var Tamamlanmadi
belirlenmistir
Ogretim Hedefleri
:e?lefllerg bag.:;\(r‘ls.mlk iterl 5 puan 3 puan 2 puan 0 puan

eger en .|rrT1e Icin kriterler Cok iyi lyi Eksiklikler var Tamamlanmadi
belirlenmistir
Olgme degerlendirme planlan
Ogren||lecek icerik kisaca 5 puan 3 puan 2 puan 0 puan
tanimianmistir Cok iyi iyi Eksiklikler var Tamamlanmadi
Olgme degerlendirme planlan
Olgrrl1e dteg.(larlﬁnfl:l.lrr'cne:|r1.lna5|l 5 puan 3 puan 2 puan 0 puan
yapriacagl i€ ligll stratejiier Cok iyi iyi Eksiklikler var Tamamlanmadi

belirlenmistir

Not: Cok fazla alan kapladigl icin rubrigin sadece bir kismi metin icinde sunulmustur.

Rubrik 6rnegi incelendiginde basarili bir 6gretim tasariminda yer almasi gereken tim

bilesenler kriter olarak eklenmis ve agiklanmistir. Her bir ana bilesenin de alt bilesenleri

aciklamali olarak verilmistir. Her bir kriterin 4 asamada puanlamasi verilmis ve her puanin ne

anlama geldigini agiklayan agiklamalar tablonun en basinda verilmistir. Rubrik verilmis olmasi

projede 6gretim elemaninin 6gretmen adaylarindan beklentisini ortaya koymasi ve onlara

rehberlik yapmasi agisindan énemlidir.
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3. Asama: Ogretim Etkinlikleri ve Materyallerinin Gelistirilmesi

Uglincli asamada 6gretmen adaylarinin tasarlanan degerlendirmede basarili olmasi igin
gerekli 6grenme etkinlikleri (igerik ve etkinlikler) gelistirilmistir.

Etkilesimli Videolar ve Kullanim Ornekleri. Ters-yiiz edilmis yaklasim cercevesinde
ders oncesi iceriklerin cogu EdPuzzle Web 2.0 etkilesimli video hazirlama araci kullanilarak
etkilesimli videolar ile sunulmustur. Dersi anlatan 6gretim elemani geleneksel ydontemde
anlatacagi ders igerigini genel hatlari ile video ¢ekerek anlatmis ve EdPuzzle’a yikleyerek video
icine sorular eklemistir. Etkilesimli videolarda 6grenci icerigi atlatma sansi olmadigi icin videoyu
izlemek zorunda kalmis ve verilen sorulari cevaplamistir. Edpuzzle 6grencilere 6zgiin ve
interaktif videolar sunmak i¢in kullanilan bir Web 2.0 aracidir. Bu platformu kullanarak
ogretmenler, sectikleri ya da kendi tasarladiklari bir videoyu etkilesimli bir videoya
donstdrdlebilir, 6grencilerin video sirasindaki performanslarini kontrol etmek icin sectikleri
videoyu kirpabilir, seslerini kaydedebilir, aciklama ekleyebilir ve videoya farkl soru tipleri
yerlestirebilir. Ayrica, platform, 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme performanslarini takip
edebilecekleri bir sistem de sunmaktadir.

Tartisma Ortami. Ters-yliz edilmis 6§renme ortamlarinda 6gretmen adaylarinin ders
oncesi izledikleri videolar veya okuduklari materyaller ile ilgili 6zet ¢ikarmalari, sorular
sormalari ve arkadaslarinin sorduklari en az 1 soruya 6grenme yonetim sistemi izerinde acilan
tartismada cevap vermeleri istenmistir.

Ders igi Etkinlikler. Ogretmen adaylari ders saatlerinde haftanin konusu ile ilgili
uygulamaya yonelik ve takim ¢alismasi gerektiren bircok etkinlik tamamlamistir. Ornegin dersin
ikinci haftasinda ihtiyag analizi konusunun ve sirecinin pekistirilmesi icin kiiclik bir proje
gelistirilmistir. Hissedilen bir ihtiyag olarak (Morrison vd., 2019), BOTE alani disindaki 6gretmen
adaylarinin bilisim teknolojileri ve yazilim alaninda 6gretim ihtiyaci oldugu 6ngérilmektedir. Bu
Ongorindn bir gergek ihtiyag olup olmadigini ve eger varsa hangi konularda 6gretim almak

istedikleri kapsaminda, egitim fakiiltesinde BOTE alani disinda d6grenim géren 6gretmen
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adaylari ile gorisiilmis ve ifade edilen bir 6grenme ihtiyaci analizi calismasi yapilmistir. Her
hafta bu yapilan ders igin etkinlikler bir sonraki derse kadar tamamlanmasi istenmis ve dersi
alan 6gretmen adaylari birbirlerinin projelerine geri donit vermislerdir. Bu anlamda bir dnceki
haftanin icerigi gerek ders icinde gerekse de bir sonraki haftada gercek hayatta karsiligini bulan
projelerle pekistirilmistir.

4. Asama: Ogrenme Yénetim Sistemi Entegrasyonu

Proje slirecinde gorev yapilan kurumun kullandigi bir 6grenme yonetim sistemi
olmadigi icin 6gretim elemani daha 6nce tecriibe sahibi oldugu Canvas LMS sistemini
kullanmaya karar vermistir. Canvas kullanilabilirlik agisindan kolay ve 6gretim elemanlarina
dersin tasarim ve yonetim stirecinde esneklik saglayan bir arag olarak degerlendirilmektedir.
Ucretsiz olarak sundugu siirimii sayesinde 6gretim elemani dersini ydnetebilecegi bir dijital
ortama sahip olmustur. Ucretsiz versiyonunun siniri olan saklama kapasitesi sorunu calisilan
kurumun Google ile anlasmasi ¢cercevesinde sahip oldugu Google Drive saklama alani
kullanilarak ¢6ziime ulastiriimistir. Dersin LMS entegrasyonu 6gretim elemani acisindan ciddi
bir planlama gerektirmektedir. Bu tasarimin uygulamaya ge¢mesi icin 6gretim elemani yaklasik
2 haftalik bir zamanda farkli glinlerde 6zel olarak zaman ayirarak entegrasyonu
gercgeklestirmistir.

Ogretim elemaninin ders tasarimi yaparken tecriibesi olan Canvas’i kullanmasi etkin
teknoloji entegrasyonu agisindan bir avantaj olmustur. Béylece 6gretim elemani yeni bir araci
dgrenme ve uygulama agisindan zaman kazanmistir. Ogretim elemaninin tecriibesi olan bir
arag olmasina ragmen dersin sistemde olusturulmasi yaklasik 2 haftalik bir zaman almistir. Bu
kapsamda Canvas sisteminde sayfalar olusturulmus ve bu sayfalara anasayfa, beklentiler, ders
takvimi ve dersin ana bilesenleri isimleri verilmistir. Ana sayfada 6grencilere dersin kisa bir
tanimi yapilmis ve genel olarak YOK taslaginda ifade edilen kazanimlar listelenmistir. Bunun

yaninda 6gretim elemani ile iletisim kurma yollari ve kurallari agiklanmistir.
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5. Asama: Dersin izlencesinin Olusturulmasi

Yukarida ifade edilen plan ¢ercevesinde ders izlencesi olusturulmus ve dersin islenisi ile
ilgili kurallar belirlenmistir. Ders izlencesinde 6grencilerle dersin hedef giktilari paylasiimis,
ogrencilerden beklentiler siralanmis ve akademik etik kurallari tanimlanmistir. Dersin ana
bilesenleri su sekilde tanimlanmistir:

e Katilim (10%): Derse devam ve katilim ile degerlendirilir.

e Haftalik Tartismalar (%20): Belirlenen haftalarda verilen okumalari tamamlamak
ve/veya videolari izlemek ve o konularda Canvas tartismalarina 6grendiklerinizle ilgili
dzet yazarak ve konuyla ilgili bir adet soru sorarak katilmak zorundasiniz. Sinif igi

e Etkinlikler (%10): Hemen her hafta sinif igi bir etkinlik yapacagiz ve bu etkinligi dersten
sonra tamamlayarak Canvas sistemine yilkleyeceksiniz.

e (Odevler (%60)

o Ogretim analizi (%15)
o Ogretim tasarimi (%15)
o Ogretim etkinligi gelistirilmesi (%15)
o Ogretim etkinliginin ortaokul 6grencilerine uygulanmasi, degerlendirilmesi ve
raporlanmasi (%15)
Belirlenmis olan 6devler ve etkinlikler dersin hedef ¢iktisi olan ortaokul 6grencilerine
verilecek egitimlerin basariya ulasmasinda yer alan asamalari da gostermektedir.
Ders Tasarimi Uzerine Ogrenci Goriisleri
Dersin tasarimi Gzerine gorisleri paylasmak Gzerine, olusturulan ilk tartisma ortamina
20 6gretmen adayi katihm saglayarak ders tasarimi ve Canvas’in derste kullanimi Gizerine
gorislerini paylasmistir. Ogretmen adaylarinin gériisleri incelendiginde 6zellikle dersin proje
tabanli olmasi ve ortaokul 6grencilerine dénem sonunda ders anlatacak olmalari konusunda
o0gretmen adaylari olumlu goérislerini paylasmistir. Tasarim olarak aldiklari diger derslerden

daha fazla beklenti icerdigi icin belli gekinceler paylasmis olsalar da tiim igerigin tek bir
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sistemden yonetilebilir olmasi 6gretmen adaylarina bu anlamda olumlu bir izlenim birakmistir.
Ogretmen adaylarinin bu derste siirekli aktif olmasi gerektigi ve katiimin énemi yapilan
tartismada da 6ne ¢cikmistir. Ogretmen adaylari 6zellikle bu derste yapilacak uygulamalarin
o0gretmen olduklarinda islerine yarayacagini ve kullanacaklarini belirtmektedir. Bu bulgularin
detaylari 6rneklerle asagidaki alt basliklarda aciklanmaktadir.

Proje tabanli ve gercek hayata iliskili bir tasarim

Dénem sonunda ortaokul 6grencileri igin bilgisayar bilimlerinin farkh alanlarinda
egitimler hazirlayacak olmasi 6gretmen adaylarinin biyik bir cogunlugu agisindan dersin 6ne
cikarilan bir 6zelligi olmustur. Proje tabanli ve gercek 6grencilere uygulayacaklari bir 6zgiin
proje gelistirecek olmalari tiim 6gretmen adaylarini heyecanlandirdig gériilmektedir. Ornegin,
ogrenci-1 dersin proje temelli, arastirmaya dayali ve 6greticiliginin daha fazla olmasi
ozelliklerini 6ne ¢ikarmaktadir: “Ogretim tasarimi dersinin proje temelli olmasi daha ¢ok
arastirma yapip 6grenmemizi saglyor. Proje hazirlamak sinavlardan daha verimli ve 6greticiligi
fazla.” Benzer sekilde 6grenci-2 de dersin gercek hayat temelli olmasini, yapilacak bircok
projenin uygulamanin 6grenmeyi pekistirecegini dile getirmistir:

Yaparak 6grenecegiz. Clinkii proje esasli ve 6devler sayesinde siirekli 6grendiklerimizi

tekrar yapmis olup uygulamaya ¢alisacagiz. Bu derste yapacagimiz analizler,

kullanacagimiz materyaller, yapacagimiz proje ve ddevler sayesinde daha kalici
olacagini diisiniyorum (6grenci-2).

Ogrenci-2 ayni zamanda projenin gercek hayatta ortaokul 6grencilerine uygulanacak
olmasina referans vererek ise yarar ve elle tutulur bir proje gelistirmenin 6nemini anlatmistir:
“Dersimizin sinav olmadan proje tabanli olarak gitmesini gayet iyi karsiliyorum. Clinki bu
sayede derste gostermis oldugumuz ve ders icin harcadigimiz emeklerimizin karsiligini
alacagimizi diisiinliyorum” (6grenci-2). Ogretmen adaylari dzellikle sinav olmamasini bir
avantaj olarak yorumlamis, proje tabanli yapilacak 6devlerin 6grenmelerine daha ¢ok katki

sunacagini ifade etmektedir. Ornegin 6grenci-3 proje yapacak olmanin kendilerine diizenli ve
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sistematik bir 6grenme imkani saglayacagini ifade etmektedir: “Sinav olmadan bu dersin
islenecek olmasi da ayrica glizel her hafta bize verilen 6devlerle vakit gecirecegiz bence bu bize
daha c¢ok sey katacak ¢linkii sinav sistemi olsaydi her hafta diizenli ders ¢alismayabilirdik.”

Yabanci uyruklu 6gretmen adaylari tarafindan bakildiginda proje temelli yapilan bu
ders tasarimin daha 6nce aldiklari derslerden farkl 6zellikleri oldugu ve bazi zorluklarla
karsilasabilecekleri rapor edilmistir. Ornegin, 6grenci-4 olumlu gérislerini paylasarak; dersin
proje temelli olacak olmasinin eglenceli ve 6grenme agisindan faydali gegecegini
soylemektedir: “Bu derste iyi ve eglenceli zaman gecirmeyi dislinliyorum, ¢linkii onun
sayesinde arastirma yapip yeni bilgileri kazanacagim ve proje sayesinde fikirlerimi gelistirecek.”
Diger bir yabanci uyruklu 6grenci-5 de dersin alisik olmadiklari bir diizende ve proje temelli
olmasinin her ne kadar belli endiseler olustursa da eglenceli ve 6grenme agisindan faydali
olacagini dile getirmektedir: “Bu dersten beklentim glizel eglenceli verimli olmasi. Proje temelli
olarak sinav olmadan dersin islenecek olmasi aliskin olmadigimiz durum.” Ogrenci-6 diger
ogrencilerden farkh olarak yabanci uyruklu 6grenci olmanin proje temelli bu derste belli
dezavantajlar olusturacagini dile getirmis olsa da dersin tasariminda bir¢ok destek
mekanizmasi bulundugu icin bu dezavantajin sorun olmayacagini dile getirmistir: “Ogretim
tasarim dersi proje temelli olmasi bence daha iyidir. Aslinda gok zor bir ders degil ama ben
yabanci uyruklu oldugum igin bazi zorluklarla karsilasacagimi disiinliyorum. Tabi sizin bize
sundugunuz desteklerle elbet basaracagiz.”

Ogretmen adaylari genel olarak bu dersin projelerinin diger derslerden daha uzun
zaman alacagini dile getirerek ders tasarimi konusundaki endiselerini de dile getirmistir.
Ozellikle her hafta tamamlanmasi gereken gérevler ve ddevlerin yetistirilmesi konusunda
endiseler 6ne ¢ikmaktadir. Ornegin dgrenci-7 bu konudaki endisesini agiklikla dile getirmistir:
“Proje tabanl sinav olmak iyi olacak yani dedigim gibi ne gibi zorluklar bizi bekliyor yetisecek
miyiz emin degilim.” Ogrenci-2 de siirekliligin saglanmasi icin derse devam ve édevlerin

zamaninda tamamlanmasinin 6nemini dile getirmektedir: “Devamsizlik yapma veya 6devleri
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teslim edememe gibi durumlarda kisini dersten geri kalacagini diisiiniyorum.” Diger taraftan
her ne kadar c¢ekinceleri olsa da 6grenciler bu dersin tasariminin kendilerini disipline
etmelerine faydali olacagini da sdylemektedir: Ornegin dgrenci-8, verilen édevlerin siirelerinin
ve teslim tarihlerinin belli olmasinin kendisini daha sorumluluk sahibi ve disiplinli yapacagini
disliinmektedir: “Burada 6devleri yapabilmemiz icin belirli bir stiresinin olmasi bizi daha da
disiplinli, sorumluluk bilincinde olmamiz gerektigini kavratiyor.”

Ogretmen adaylarinin, dersin proje tabanl olmasi ve 6gretmenlik tecriibesi icermesi
acisindan olumlu gorisleri ortaya ¢iksa da daha 6nce alisik olmadiklari, aktif olarak haftalik
etkinliklerin ve 6devlerin yer aldigi bir ders konusunda basarili olmak konusunda endiseler
tasidiklari gérilmektedir. Her ne kadar bu endiseler dile getirilse de bu sistematigin kendilerine
kazandirabilecegi planlama ve sistemli olma gibi yeni becerileri de bircok katimci dile
getirmistir.

Canvas sisteminin kullanilmasi iizerine 6grenci gériisleri

Canvas ozellikle 6grenci merkezli derslerde 6gretim ve 6grenme ortaminin
tasarlanmasi ve yénetimi agisindan bircok avantaj barindirmaktadir. ilk derste 6gretmen
adaylari ile bir araya gelindiginde kendilerinden bilgisayar laboratuvarinda Gmail ile bir e-posta
hesabi olusturulmasi istenmistir. Bu hesaplar olusturulduktan sonra 6gretmen adaylari ilk defa
kullanacaklari Canvas LMS sistemine tanimlanmis ve derse erisimleri saglanmistir. Ogretmen
adaylarina dersin nasil islenecegi anlatilmis ve Canvas sistemi tanitilmistir. Bir 6grenme
yonetim sistemini ilk defa kullanacak olan 6gretmen adaylari, sistemin avantajlarini kisa stirede
fark etmis ve Canvas’in ders siirecinde ¢ok kolayliklar saglayacagini gézlemlerde ve tartisma
gruplarinda ifade etmistir. Ders iceriginin ve 6devlerin takibi agisindan da sistemin ¢ok faydall
olacagini dile getirilmistir. Canvas’in derste kullanimi konusunda goriisleri soruldugunda
ogrenciler sistemin avantajlarini ve 6zelliklerini su sekilde tanimlamistir:

1. Ogrenciler ve 6gretim elemani arasi iyi bir iletisim araci (6grenci-1, 6grenci-3, 6grenci-

7, 6grenci-11, 6grenci-15)
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2. etkilesim ortami (6grenci-9, 6grenci-10, 6grenci-11)
3. tlm 6devlerin tek bir yerden tamamlanmasi ve takibine imkan veren bir sistem

(6grenci-12, 6grenci-1, 6grenci-2, 6grenci-3, 6grenci-8, 6grenci-10, 6grenci-11, 6grenci-

5, 6grenci-6, 6grenci-13, 6grenci-15)

4. lcretsiz ve tim icerigin tek bir yerden yonetilecegi bir sistem (6grenci-16, 6grenci-11,
0grenci-5, 6grenci-13)

5. o6gretmenin tim geri bildirim ve analizleri sistem (izerinde yapabilme ve 6grencilerle
paylasabilme imkani (6grenci-17, 6grenci-8, 6grenci-14)

6. tartisma ortamlarinda 6grencilerin verilen konu hakkinda fikirlerini paylasabilme
imkani (6grenci-14, 6grenci-18, 6grenci-6)

Elde edilen bu veriler incelendiginde 6zellikle 6devlerin yonetimi ve degerlendirilmesi
acisindan ve 6grenciler arasinda ve 6gretim elemani-6grenci arasinda iletisim kurulmasi
acisindan cok faydali bir sistem oldugu diistiniilmektedir. Yapilan ders tasarimi da ayni
amaclarla iletisim ve etkilesim imkanlarinin zengin oldugu tartisma gruplari ve duyurularin yer
aldigi, 6devlerin agiklamalarinin ve kriterlerinin yer aldigi ve icerigin haftalik olarak paylasildigi
bir yapida kurulmustur. Bu 6zellikler 6gretmen adaylarinin verdigi cevaplarda da olumlu
gorisler olarak dile getirilmistir. Bu da aslinda yapilan ders tasariminin 6zelliklerinin 6gretmen
adaylari tarafindan fark edildigini gostermektedir.

Verilen édevlerin gercek hayat iliskisi ve kazanimlari

Donem basinda ders tasarimi izerine 6gretmen adaylarinin gérusleri soruldugunda
ozellikle verilen projelerin 6gretmen adaylarini 6gretmenlik meslegine hazirlama konusundaki
katkisi Gzerine goérisleri &ne ¢cikmistir. Ogretmen adaylari, ddnem boyunca ortaokul
ogrencilerine yonelik egitimler hazirlayacak olmalari ve bu egitimleri dénem sonunda
uygulayacak olmalari konusunda olumlu goérislerini ve motivasyonlarini paylasmistir.
Egitimlerin gercek hayatta ortaokul 6grencileri ile gorisulerek problem temelli tasarlanacak

olmasi, yine 6grencilerin ihtiyaglari konusunda egitimlerin iceriginin hazirlanacak olmasi ve en
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onemlisi de gercek hayatta bu egitimlerin ortaokul 6grencilerine uygulanacak olmasi ders
tasariminin dgretmen adaylari agisindan olumlu taraflaridir. Ornegin, 6grenci-7 egitimlerin
ortaokul 6grencilerine uygulanacak olmasini 6gretmenlige hazirlanma acisinda 6nemli bir katki
oldugunu dile getirmistir: “Ozellikle okullara gidip 6grencileri gormek biraz da olsa 6gretmen
oldugumuzu hissettirecek.” Benzer sekilde Hakan da dersin gergek hayatta 6gretmenlik
meslegine hazirlanma konusunda katkisini ifade etmistir: “ileride 6gretmenlik hayatimizda ne
zaman bir konuda basimiz sikissa bu derste 6grendiklerimiz aklimiza gelecek.” Ogretmen
adaylari 6zellikle proje temelli (6grenci-9, 6grenci-2, 6grenci-17, 68renci-3, 6grenci-4, 6grenci-
16, 6grenci-10, 6grenci-11), uygulayarak (6grenci-9, 6grenci-2, 6grenci-17, 6grenci-3, 6grenci-
16, 6grenci-10, 6grenci-13), yaparak yasayarak 6grenme (6grenci-12, 6grenci-3, 6grenci-14,
0grenci-11, 6grenci-5, 6grenci-6) gibi ifadeler kullanarak dersin gercek hayat iliskili ve
uygulamali kazanimlarini dile getirmistir.
Ders Tecriibesi lizerine Ogrenci Goriisleri
Ders sirecinde 6gretmen adaylarindan dersin islenisi, icerigi ve uygulanan dlgme-
degerlendirme araglari ve kriterleri konusundaki gorusleri ders igi tartismalar ve Canvas
Uzerinden tartisma gruplari araciligi ile toplanmistir. Stirecin incelenmesi konusunda 6gretmen
adaylari gorisleri incelendiginde goriisler 5 ana tema lizerinde odaklanmistir.
1. Dersin kazanimlari
2. Etkinliklerin 6grenme siirecindeki etkisi
3. Ogrenme sirecini kisitlayici faktorler
4. Olgme-degerlendirme izerine gorisler
Dersin Kazanimlari
Ogretmen adaylarinin ders siirecindeki tecriibeleri ile ilgili gériisleri incelendiginde
karsilasilan en 6nemli kazanimlar dersin icerigine yonelik 6grenme kazanimlari ve sosyal beceri

kazanimlari olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Dersin icerik kazanimlarinda ilk 6ne gikan Canvas sisteminin 6grenimi ve kullanimi
Uzerine olmustur. Yapilan tartismalarda 6gretmen adaylarin dersten ne 6grendikleri
soruldugunda daha 6nce tecriibeleri olmadigi ve slirecte 6nemli katkilari oldugu icin Canvas
sisteminin 6grenilmesini siklikla dile getirmislerdir. Canvas sisteminin kullanimi, 6gretimin nasil
olmasi gerektigine yonelik 6gretmen adaylarinin gorislerini etkileyen ve farkh bir bakis agisi
kazandiran bir uygulama olmustur. Ornegin, 6grenci-5 6gretimin sadece siniftaki derste degil,
ders disinda da devam edebilecegini ve Canvas’in bu siirecteki roliinl ve 6grenme tecribesini
dile getirmistir: “Canvas ile dersimize devam etmemiz bana ¢ok katki sagladi. Ogrendigim cok
sey var. Dersimiz sadece derste degil dersten sonra da devam edilince daha iyi verim
alinacagini 6grendim.” Ogrenci-4 de benzeri sekilde Canvas’i 6grendigini ve sistemin ilk
baslarda kullaniminda sorunlar yasadigini ama sirecte sorunsuz kullanmayi 6grendigini dile
getirmistir: “Onceden Canvas sitesi hakkinda ¢ok bilgim yoktu ama simdi Ogretim Tasarimi
dersi sayesinde kullanmasini 6grendim. ilk birkag etkinlik eksik ya da hata yaptim, her etkinlik
nasil yapilir hatalarimdan 6grendim”

icerik kazanimlarinda diger bir dnemli nokta da 6gretim tasarimi siirecinin tim
basamaklarinin uygulamali olarak 6grenilmesidir. Bu dersten ne 6grendiniz diye soruldugunda
O0gretmen adaylari 6gretim tasarimi siirecinin 6zellikle ilerde 6gretmen olduklarinda ¢ok
islerine yarayacagini dile getirmislerdir. Ogretmen olduklarinda, kendi 6grencilerinin
hazirbulunusluklari, tasarim siireci, 6gretim hedeflerin belirlenmesi, icerigin ve 6gretim
stratejilerinin gelistirilmesi, 6gretimin uygulanmasi ve 6gretim tasariminin degerlendirilmesi
asamalarinin proje bazl ve uygulamali olarak deneyimlenmesinin 6grenme siireglerine ¢ok
katki sagladigini dile getirmistir. Ornegin, 6grenci-19 6gretim tasarimi siirecinin basamaklarini
dgretmen oldugunda nasil uygulayacagi ile ilgili gériislerini paylasmistir: “ileride ders
anlatacagim zaman nasil daha etkili bir sekilde anlatacagimi, 6gretim ihtiyaglari ana bashgi
altinda analizleri takip ederek bir yol izlemem gerektigini 6grendim ve bunun benim ve

dgrencilerim igin ¢cok faydali olacagina eminim.” Ogrenci-11 de dgretim tasarimi siirecinin bir
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sistemin parcasi olmasi gerektigini ve bu sistemin gelistirilmesi stireglerini 6grendigini dile
getirmistir. “Oncelikle 6gretim tasariminin biitiinsel olarak ele alinmasi gereken bir sistem
oldugunu 6grendim. Birbirini etkileyen bircok asamadan olustugunu ve her bir asamanin
titizlikle yapilmasi gerektigini, 6nceki asamalardaki bir hatanin ilerleyen siireci de etkileyecegini
o0grendim.”

icerige yonelik kazanimlarin yaninda arastirmacilarin karsisina ¢ikan diger bir énemli
kazanim da sosyal becerilerin gelistirilmesi lizerine kazanimlardir. Sorumluluk bilinci
kazandirmasi, zaman yonetimi, takimla calisma becerilerinin gelistirilmesi gibi kazanimlar
dgretmen adaylari tarafindan dile getiren 6nemli ¢iktilardir. Ornegin, yabanci uyruklu
o0gretmen adaylarindan 6grenci-15, dersin verdigi sorumluluklar ve saglanan diizen ile
sorumluluk bilinci kazandirdigini ifade etmistir: “Clinkii bu ders 6grencinin sorumluklarini
yerine getirmesini ve aktif olarak katilmasini sagliyor.” Diger bir 6grenci de bu derste verilen
sorumluklarin zaman yénetimi becerisi kazandirdigina ve sosyal becerileri gelistirdigine dikkat
cekmektedir: “Etkinlikler yaparken zaman sikintisi yasiyoruz. Farkli insanlardan bilgi toplamak
bunlari diizenlemek okul dersleriyle bizi yoruyor. Ama kazandirdiklari da yok degil; zamanimizi
verimli kullanmamizi saglyor, insanlarla sosyallesmemizi, ¢cekingenlik duygumuzu azaltiyor,
daha girisken olmamiza yardimci oluyor” (6grenci-10). Verilen projelerin bu anlamda takim
calismasini gerektirmesi ve 6grencilerin ilk baslarda alisik olmadigi bu siirece adapte olmalari
da dersin 6nemli kazanimlarindan biri olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Etkinliklerin Ogrenme Siirecindeki Etkisi

D6nem boyunca uygulanan etkinliklere yonelik 6grenciler 6nemli paylasimlarda
bulunmustur ve etkinliklerin uygulama temelli ve gesitli olmasindan dolayi farkl rolleri
oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle uygulama temelli olmasindan dolayi 6grenciler
etkinlikleri eglenceli bulmaktadir. Ornegin, 6grenci-8 etkinliklerin 6grenilen bilgileri
pekistirdigini dile getirmektedir: “ Sinif icerisinde dersin islenisi bence giizel. Ogrendiklerimizi

uygulamalarla (etkinliklerle) pekistiriyoruz.” Ogrenci-11 de etkinliklerin uygulama temelli
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olmasiyla sosyal becerilerin gelistirilmesi Gizerine 6nemli rolleri oldugunu séylemektedir:
“Etkinlikler zamanimizi verimli kullanmamizi sagliyor, insanlarla sosyallesmemizi, cekingenlik
duygumuzu azaltiyor, daha girisken olmamiza yardimci oluyor.” Ogrenci-15 ekinliklerin
uygulama stirecinin gercek hayat ile iliskili oldugu icin ana projelere hazirladigini ve eglenceli
gectigini dile getirerek aslinda 6grenme siireci icindeki tiim bilesenlerin birbiri ile iliskisini
ortaya koymaktadir: “Yaptigimiz etkinliklerin bizi asil projemize hazirladigini diistinlyorum.
Clnki projede izlememiz gereken adimlari her hafta bize etkinlik 6devi olarak veriyorsunuz.
Verdiginiz etkinlige gore bazen réportajlar yapmamiz gerekiyor bizim icin bu roportajlar
eglenceli geciyor.” Genel olarak tiim bu gorisler incelendiginde etkinlikler 6grenme siirecinin
kritik bir parcasi olarak 6gretmen adaylari tarafindan degerlendirilmektedir. Gergek hayatta
uygulama temelli olmasi ve gesitlilik icermesi etkinliklerin en 6nemli rolleri olarak karsimiza
¢ctkmaktadir.
Ogrenme Siirecini Kisitlayici Faktorler

Yasadiklari 6grenme tecribesi ile ilgili gorusleri soruldugunda 6gretmen adaylari dersin
yogunlugu ve takim ¢alismalarindan karsilasilan sorunlar ile ilgili paylasimlarda bulunmus ve
iyilestirme beklentilerini dile getirmistir. Her hafta yapilmasi gerekilen 6devleri 6gretmen
adaylari yogun ve zorlayici bir siire¢ olarak tanimlamaktadir ve 6gretmen adaylari verilen
sorumluluklari tamamlamakta yeterli zaman bulamadiklarini dile getirmektedir. Ornegin,
0grenci-9 bu zorlugu ve zaman bulamamasini acik olarak ifade etmistir: “6devlerin, etkinliklerin
siklig1 bizi biraz zaman sorunu ile karsilastiriyor”. Ogretmen adaylari bu derste verilen
sorumluluklarin diger derslerde verilen sorumluluklari engelledigini de rapor etmistir: “bu
verilen 6devler tim haftami kapsiyor ve diger derslerime yetismeme engel de oluyor.” Diger
taraftan ders 6ncesi yapilan hazirliklarin verilen sorumluluklari tamamlamada yardimci oldugu
da 6nemli bir veridir: “Ders disi okumalar ile 6§renmemiz gereken seyleri 6grendigimiz igin
dersin ylki hafiflemis oluyor” (68renci-11) Bu siirecte 6zellikle verilen sorumluluklarin

biriktirilmeden ve zamaninda yapilmasi geregi de bircok 6grenci tarafindan ifade edilmistir:
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“GUna glinline takip edilirse ¢ok yararli olacagini disiniyorum ancak zamaninda yapilmazsa
pek cok dersimiz oldugu icin bir yigilma olacagini ve yarardan ¢ok zarar verecegini
disliniyorum.” Tim bu paylasimlar ele alindiginda dersin tasarimi ve uygulama sirecinin planl
bir calisma sireci gerektirdigi; aksi takdirde biriken sorumluluklarin tamamlanmasinda
zorluklar yasanacagi ortaya ¢cikmaktadir. Daha 6nce alisik olmadiklari bir 6grenme siirecinin
icinden gecen 6gretmen adaylari bu dersi zorlayici ve zaman alici olarak tanimlamaktadir.
Ogretmen adaylarina gére 6grenme siirecini kisitlayan diger bir faktér de projelerin
takim halinde yapilmasi zorunlulugudur. Her ne kadar dersin tasariminda ve 6grenme
beklentileri tizerine birgok firsat icerse de yabanci uyruklu 6gretmen adaylarinin Tirkge
yeterlilikleri ile ilgili sinirliliklarinin takim calismalarinda engelleyici bir etken oldugu ortaya
¢tkmaktadir. Dil sinirliklarinin iletisim sorunlarina neden oldugu 6grenciler tarafindan dile
getirilmistir: “Bilgi alisverisi glizel ama yabanci arkadaslarla iletisim kurmakta zorlanabiliyorum”
(6grenci-2). Baska bir 6gretmen adayi da yabanci uyruklu 6gretmen adaylarinin yeterli katkiyi
sunamadigini ve is yukinlin kendi Gzerinde olacagini dile getirmektedir: “Gruplarin birbirine
yardimci olunacak sekilde ayarlanmis oldugunu biliyorum ancak 6zellikle benim grup
arkadaslarimin 3inin de yabanci olmasi benim ¢ok yogun olmama sebep olacak” (6grenci-11).
Diger bir 6gretmen adayi da grup ¢alismalarinda is ylkin(n belli 6grenciler lGzerinden
ylaradagini ve bazi 6gretmen adaylarinin grup ¢calismalarina katkisi olmadigini dile
getirmektedir: “Grup olmasaydik bence daha faydal olurdu. Benim icin sorun degil ancak
etkinlikten sadece etkinligi yapan bir seyler 6greniyor” (6grenci-3). Genel olarak incelendiginde
grup calismalarinda ortaya cikan sorunlarin yabanci 6grencilerin dil sinirhlklari ve bazi
ogrencilerin yeterli katkiyi proje ¢alismalarina yapmadigi seklinde 6zetlenebilir.
Olgme-Degerlendirme Uzerine Gériisler
Olgme-degerlendirme araglari ve siireci ile ilgili 6gretmen adaylarinin gériisleri incelendiginde
rubriklerin kullanimi ve katkilariile ilgili gérisler 6ne ¢ikmaktadir. Kullanilan rubriklerin

yonlendirici oldugu ve 6gretim elemaninin beklentilerini ortaya koydugu Uzerine gorusler
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agirhktadir. Ornegin, 6grenci-7 rubriklerin destekleyici ve yol gésterici oldugunu ifade
etmektedir:

Ogretim tasarimi dersinde rapor hazirlarken rubrigi kullanmak iyi oluyor ¢iinkii hangi

konular Gzerine konusacagimizi, 6nemli noktalarin ne oldugunu, hangi konulara

deginmemiz gerektiginin fikrini veriyor bize.... Biz 68renciler igin yol gbsterici, fikir

verici. Bize grup olarak ¢ok faydali oldu (6grenci-7).
Rubrikler projelerin tamamlanmasi siirecinde 6gretmen adaylarina destek olmus ve 6gretim
elemanindan ek destek alinmasi ihtiyacini azaltmistir. Ornegin, 6grenci-14 rubriklerin ek destek
alinmasi ihtiyacini azalttigini oldugunu dile getirmektedir: “Rubrik verildigi icin ek destege olan
ihtiyacimiz da azalyor. Cinki eger rubrikte yapmamiz gerekenleri ve siralamalari gormeseydik
bunlari 6gretmene sormamiz gerekirdi.” Baska bir 6grenci de rubrik hazirlamanin zor oldugunu
on gordugini ama sireg icinde hem 6gretmen adayl hem de 6gretim elemani agisindan
kolaylastirici rolleri oldugunu séylemektedir: “Rubrik hazirlamasi uzun siiren ve mesakkatli bir
is gibi gortlse de aslinda 6gretmenin is yukinlin azaltilmasina katki saglar. Ayrica 6grenci dogru
noktalara yogunlasacagi icin performansi da arttirir” (6grenci-15).

Rubriklerin yaninda 6gretim elemanin projelere verdigi geri bildirimler de 6lgme-
degerlendirme siiregleri izerine olumlu gériisler olarak ortaya cikmaktadir. Ogretmen
adaylarinin gorisleri incelendiginde kurulan 6grenme ortaminin daha dnce alisik olmadiklari ve
rol model aldiklari bir ortam oldugu goriinmektedir: “geri bildirim alabiliyoruz, sizin
derslerinizde bu gercekten cok faydali oluyor. Meslek hayatimizda iyi bir 6rnek olacaginizi
diisinidyorum” (6grenci-7). Diger bir 6rnekte de verilen degerlendirme ve geri bildirimin 6nemi
ortaya koymaktadir: “hocamiz her hafta bizlere izledigimiz videolari 6zetleyerek bize sorular
sorup ne derece 6grendigimizi 6lcliyor ve bilmedigimiz veya anlamadigimiz kavramlari bize

aciklayip 6gretiyor (68renci-13).
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Dénem Sonu Ogrenci Goriisleri

Dénem sonunda 6gretmen adaylarinin gorisleri alinmistir. Goruslerin alinmasinda
o0gretmen adaylari ile goriismeler gerceklestirilmis ve ayni zamanda ortaokul 6grencilerine
verdikleri egitim sonunda tecriibeleri ile ilgili rapor yazmalari istenmistir. Bu kapsamda bulgular
iki baghga ayrilmigtir.

Dénem Sonu Ogrenci Gériislerinin incelenmesi

Ogretmen adaylari ile dénem sonu yapilan gériismelerde tiim katiimcilar dersi faydali
ve eglenceli olarak tanimlasa da bazi iyilestirme tavsiyelerinde bulunmuslardir. Dersin ilk
baslarinda zorlanacaklarina yonelik 6ngoriileri olsa da uygulama temelli bir ders olmasi
acisindan bircok 6grenci dersi faydali ve ise yarar olarak tanimlamistir. Ornegin, 6grenci-14
dersin zor olacagini dislinse de sonunda yararli ve proje tabanli olmasi agisindan faydali bir
deneyim olarak dersi tanimlamaktadir: “Dénem basinda bu derste ¢ok zorlanacagimizi
biliyorduk ¢ok yararli ve proje tabanl olacagi icin bizim icin iyi bir deneyim oldu” Diger bir
o0grenci de verilen sorumluluklari yogun olarak tanimlasa da gerekli olduklarini dile
getirmektedir: “Odevler biraz ¢oktu tartismalar olsun, onlar olmasa bu kadar ¢ok seyleri
ogrenemezdik” (6grenci-10). Genel fikir tiim katihmcilarin dersi eglenceli ve faydali buldugu
tizerine yogunlasti. Ornegin, 6grenci-11 bu dersteki tecriibesini ve kazanimlarin dnemini dile
getirmektedir:

Ogretim tasarimi dersinin benim igin ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum. Onceden

O0gretim tasariminin bu kadar ayrintili ve 6neminin biyilk oldugunu dislinmezdim. Ama

cidden artik bunun bir sanat oldugunu disliniiyorum (6grenci-11).
Diger bir 6grenci de tiim derslerden benzeri bir uygulama beklentisi ile dersten memnuniyetini
dile getirmistir: “Keske her dersimiz bu kadar giizel verimli ge¢se” (6grenci-2)

Memnuniyet paylasimlari yaninda 6gretmen adaylari bazi konularda dersin
ivilestiriimesi adina da tavsiyelerde bulunmustur. Ornegin, calisma gruplarini kendileri

belirleme konusunda esneklik verilmesi bu tavsiyelerin basinda yer almaktadir. Ornegin,



1584

0grenci-10 grup calismalarindan bazi 6grencilerin aktif olmadigini ve isteksiz oldugunu rapor
etmektedir: “grup calismalarinda grup Gyelerinin bir kismi ¢alisiyor digerleri ise hi¢ sorumluluk
almiyor. Ozellikle gdzlemledigim grup lyelerinden bazilari ve siniftaki bazi dgrencilerin derse
karsl ilgisiz, isteksiz”. Diger bir 6grenci de grup ¢alismalarinda 6gretmen adaylarinin birbirinden
yeterince faydalanmadigi lizerine oldu: “6gretim hayatimiz boyunca icinde oldugumuz grup
calismalari ile gozlemledigim; istenilen basarili 6grencilerin diger 6grencilere de bir seyler
katmasiyken bunun hi¢bir zaman boyle olmadigidir” (6grenci-11). Bu anlamda genel tavsiye
0grenci-9’un gruplari kendilerinin belirlemeleri konusunda esneklik verilmesi 6gretmen
adaylarinin genel tavsiyesi oldugu séylenebilir: “ekiplerimizi biz kendimiz belirlemis olsaydik
daha iyi olurdu.”

Dersin iyilestirilmesi anlaminda diger bir tavsiye de ¢cevrim ici tartismalarda 6gretim
elemaninin daha aktif olmasi ve 6grencilerin katimini tesvik etmesidir. Bazi 6grencilerin
verilen videolari ve okumalari tamamlamadigi ve tartismalara yeterince katilmadigi tizerine
gorisler paylasilmistir. Ogretmen adaylarinda bu durumun rahatsizlik yarattigi bircok yorumda
ortaya ¢tkmaktadir:

Ben yaptigim tiim etkinliklerde verilen kitaptaki ilgili konuyu en az 3 defa okuyordum.

Bu da hem etkinliklerde basari saglamami hem de kitabi anlamami sagliyordu. Buna ek

olarak da tartismalarda sorulan sorulara mecburiyetten dolayi cevap verildigini

disindyorum. Belki de ayni soruyu sinifta sorsaniz o soruya cevap verenler bile sessiz
kalacaklardi (6grenci-7).
Genel olarak degerlendirildiginde ortaya ¢ikan ana tema 6gretmen adaylarinin dersin tasarimi
ve uygulanisi konusunda olumlu fikirlere sahip olsalar da grup calismalari ve cevrim ici
tartismalarin iyilestiriimesi konusunda geri bildirim verilmistir. Ozellikle cevrim igi tartismalarda
o0gretim elemanin daha aktif katihm saglamasi ve 6grencilere sorular yonelterek gerekli

gordlgl yerlerde geri bildirimler vermesi ihtiyaci fikri ortaya ¢ikmistir.
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Ortaokul Ogrencileri ile Yapilan Faaliyetlerin Degerlendirilmesi

Bu calisma kapsaminda Giz ve Bahar donem sonlarinda ortaokul 6grencileri ile 2
etkinlik yapilmigtir. Gliz donemi sonunda yapilan etkinlik uygulamasi sonunda iyilestirme
¢alismalari yapilarak Bahar déneminde dersin revize edilmis hali uygulanmistir. Yapilan bu iki
etkinlik uygulamasi sonunda ortaokul 6grencilerinin gorisleri toplanmistir ve bu baslik altinda
ogrencilerin goruslerine yer verilmektedir.

Genel olarak, ortaokul 6grencilerinin etkinlikler sirasinda eglenerek 6grendikleri ve
yapilan uygulamalardan memnun olduklari bulunmustur. Bu konuda 6gretmen adaylarinin
etkinlikler hakkindaki gorisleri ortaokul 6grencilerin memnuniyetlerini yansitmaktadir:

“Ogrenciler (i¢ boyutlu yaziciya karsi ¢ok ilgiliydiler baski alirken izlemek ¢ok hoslarina

gitti” (6grenci-15).

“mBot ile olusturdugumuz balon patlatma oyununu tiim 6grenciler ¢cok eglenceli

buldular” (6grenci-4).

Ortaokul 6grencileri ise etkinlikleri eglenceli bulduklarini, derslerin verimli gectigini,
derslerin 6grenci seviyesine uygun hazirlandigini ve etkinliklerin derse karsi motivasyonlarini
artirdigini belirtmislerdir. Ortaokul 6grencilerinin etkinlik hakkindaki gorusleri etkinliklerin
eglenceli ve verimli oldugunu yansitmaktadir:

“Ardunio devre elamanlarini kurmayi cok eglenceli buldum” (6grenci-1)

“Mblock Gzerinden verilen bir sette gosterilen led yakma dersi ¢cok verimli gecti”

(68renci-2).

“Ardunio LED yakma devre semasini biz 6grencilerin anlayacagi sekilde diizenlemisti.”

“Sinif icinde mBlock devre semasi ile analog dijital girisler ile ilgili gérseller motivasyon

artiriciydr” (6grenci-3).

Etkinlikler sonunda ortaokul 6grencilerinin gogunun uygulamadan memnun kaldig

bulunmustur (Sekil 3).
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Sekil 3

Ortaokul égrencilerinin memnuniyet diizeyi

H]l m2 m3 mw4 m5

Not: 1-Hig¢ ve 5-Cok kavramlarini ifade etmektedir.

Ayrica etkinlikler sonundan yapilan degerlendirme anketi sonuglarina gére, ortaokul
o6grencilerinin etkinliklerin tasarimindan memnun olduklari bulunmustur. Bu dogrultuda,
egitimin basinda 6grenecekleri konularin belirtildigini, ders anlatiminin seviyelerine uygun
yapildigini, kullanilan arag gereglerin yeterli oldugunu, 6gretmen adaylarinin ilgili ve yardimci
olduklarini ve etkinlik stresince yaptiklari uygulamalarin faydah oldugunu belirtmislerdir.

Etkinlik hakkindaki olumlu gorislerin yaninda, ortaokul 6grencilerinin etkinlik stiresini
yeterli bulmadigi bulunmustur. Ogrenciler etkinliklerin daha uzun olmasini ve uygulamalarla
daha cok vakit gecirmek istediklerini belirtmislerdir. Ayrica, bazi uygulamalarin 6grencilere zor
geldigi de gortlmistir. Bunu bir 6gretmen adayi “Mblock Gzerinden girilen kodlari Arduino
Gzerine dogru bir sekilde ylikleme isi 6grencileri zorlad1” diyerek ifade etmistir (6grenci-4).

Etkinlikler sonunda ise ortaokul 6grencilerinin ¢cogu egitime tekrar katilmak istediklerini
belirtmislerdir. Etkinliklerin 6grencilerin sosyal hayatina da dokundugu bir 6grencinin
ifadelerinde agikga gortilmektedir: “Robotik kod tasarlama sonucunda arkadaslarim arasinda

taninacagim” (6grenci-5).
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Tartisma
Bu calismada 6grenci merkezli 6gretimi destekleyen ve yenilik¢i teknolojiler ve

materyallerle zenginlestirilmis bir “Ogretim Tasarim” dersi tasarlanarak, dersi alan 6gretmen
adaylarinin 6grenci merkezli 6gretim stratejilerini deneyimleyen ve kullanabilen basarili birer
O0gretmen adayi olarak hazirlanmasi amaglanmistir. Calisma kapsaminda 6zellikle 68retim
tasariminin gergek bir derste ortaokul 6grencileri ile birlikte uygulanmasi 6gretmen adaylarinin
o0gretmenlik meslegine dair 6grendikleri teorik bilgilerini hayata gegirmelerini ve 6gretim
tasarimi stirecini hem anlamalarina hem de deneyimlemelerine katki saglamistir. Bu kapsamda
geriye dogru tasarim modelinin bulgular tzerine etkisi ortaya ¢ikmaktadir. Gergek hayat iliskisi
ve anlamli bir 6grenme siirecini odagina almasi agisindan GDT modeli bu calismada elde edilen

bulgular agisindan 6nemli bir cerceve olusturmustur.

Arastirmanin bulgulari 6gretmen adaylarinin yaptiklari 6gretim tasarimlarini gercek
hayatta uygulamasinin 6grenci merkezli yaklasimlari 6gretmek icin etkili bir strateji oldugunu
gostermektedir. Ogretmen adaylarinin kavramsal diizeyde kazanimlarin Gstiine ¢ikarak
ogretmenlige ilk adim olarak goérdikleri bu proje onlarin gercek hayat ile iliskili projelere ne
kadar ¢cok 6nem verdiginin bir gostergesidir. Arastirma kapsaminda gelistirilen planh 6gretim
surecinin, yapilandirmaci yaklasiminda da belirtildigi gibi 6grencilerin yeni 6grendigi bilgileri
gercek hayatlariyla iliskilendirilmesinin, dnceki bilgilerini yeni 6grenme materyalleriyle

birlestirdiginden 6grenmelerini de kolaylastirmaktadir (Gagné vd., 2005; Merrill 2002).

Ogretmen adaylarinin bir 8gretim tasarimcisi gibi biitiin gretim tasarimi siirecinde yer
almalari, onlarin 6gretmenlik meslegine hazirlanmalarinda da etkili olmustur. Bu siireg
o0gretmen adaylarina anlamli ve gergek hayat ile iliskili bir 6grenme tecribesi kazandirmasi
yaninda bir ders tasarimi gergeklestirmelerini, teknoloji, pedagoji ve icerigi bir arada
kullanmalarini ve tim bu alanlarda bilgi ve becerilerini gelistirmelerine olanak saglamistir.

Ogretmen adaylarinin ders siirecinde yaptiklari dgretim tasarimi onlarin sadece 6gretmenlik
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becerilerini degil ayni zamanda tasarim ve 6gretme siirecindeki karsilarina ¢ikan sorunlarla da
bas edebildiklerini gbstermistir. Bu da aslinda yapilan bu tasarim siirecinin 6gretmen
adaylarinin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini gostermektedir. Ogretim tasariminin
sadece dersin basinda planlama yapmak olmadigini ve 6gretimin ¢ok yonli oldugunu da
dislindtglimizde bir 6gretmenin 6gretim siirecinde de bazi kararlar vermesi gerekmektedir.
Yapilan galismalarda 6gretmenlerin 6gretim sirasinda karsilastiklari sorunlara karsi kararlar
alabilmeleri icin iyi problem ¢6ziici olmalari gerektigini gostermektedir (Kale ve Whitehouse
2012). Sirecte karsilasilan sorunlarin ¢6zimiinde tasarim odakli diisinmenin 6gretmenler igin
faydali bir yaklasim olabilecegi de gortilmektedir (Henriksen ve Richardson 2017). Benzer
sekilde, Koehler ve digerleri de (2017) 6gretmenlerin tasarimci olmalarinin (Teachers as
Designers) onlarin karmasik gercek hayat problemlerine ¢6ziimler tasarlarken TPACK

(“teknoloji, pedagoiji ve icerik”) yeterliliklerini gelistirdiklerini ortaya koymaktadir.

Tasarimcilar olarak Ogretmenler (Teachers as Designers) yaklasimi ile ilgili yapilan
¢alismalarda bu siireclerde yer alan 6gretmenlerin 6grenci merkezli yaklasim konusunda
deneyimli olmamalarindan dolayi 6gretmen merkezli dersler tasarladiklari bulunmustur (Lee ve
Kim 2014; So ve Kim 2009). Bu galisma kapsaminda boéyle bir sorunla karsilasiimamistir ¢linkii
yapilan tim tasarimlarda dersin 6gretim elemani yer almistir ve 6gretmen adaylarina detayli ve
zamaninda sundugu geri bildirimler onlarin tasarimlarini iyilestirmelerini saglamistir. Daha
onceki calismalarda da belirtildigi gibi her ne kadar ders tim ayrintilari ile planlanmis olsa da
yine de 6grenciler 6gretim elemaninin destegine ve yonlendirmesine ihtiya¢ duymaktadir

(Brown vd., 2006).

Buna ek olarak, 6gretmen adaylarinin da belirttigi gibi verilen dersin tasarimi da onlarin
ogrenmelerini ve deneyimlerini etkilemistir. Ders kapsaminda yapilacak her etkinligin
detaylarinin ve zamaninin belli olmasi slirecte hem 6gretmen adaylarini rahatlatmis hem de

planl bir sekilde ilerlemelerine olanak saglamistir. Arastirma sonuglari ders kapsaminda
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kullanilan rubriklerin 6gretim elemaninin 6gretmen adaylarindan beklentisini ortaya koymasi
ve onlara rehberlik yapmasi acgisindan 6nemli oldugunu gdstermistir. Rubrikler, 6devlerin
Olgltlerinin belirlenmesinde ve her bir 6lglt icin kaliteyi kotliden iyiye derecelendirilmesi
acisindan égrencilere yardimcei olur (Andrade, 1997). Ogretmen adaylari detayli planlama
yapilan bu dersin kendilerine planlama ve sistemli olma gibi yeni becerileri de kazandirdigini
belirtmislerdir. Bu dogrultuda 6gretmen adaylari yapilandirmacilik kurami dogrultusunda
slirece odaklanan ve 6grenci katilimini artiran ydontemlerinin dnemini vurgulamiglardir. Rubrik
kullanimi 6gretmen adaylarina doénit saglamak, degerlendirme 6lcgitlerini 6nceden bilmelerine
yardim etmek gibi faydalar saglamanin yaninda 6gretim elemani i¢in de performansi
derecelendirmek icin bir derecelendirme araligi kullanma ve 6nceden belirlenmis standartlara

gore performansin belirli 6zelliklerini saptama gibi faydalar saglamistir (Picket ve Dodge, 2007).

Ogretim Tasarimi dersinin planli bir sekilde devami icin bir 6grenme yénetim sisteminin
kullanilmasinin bircok kaynak paylasimi ve sorumlulugun tamamlanmasini gerektiren bu ders
icin bir ihtiyag olarak karsimiza ¢cikmistir. Ogrenme yonetim sistemi, 8grenme icerigi saglama,
erisim kontrolli ve organizasyonunu icerir. Gegmiste daha az kullanilan 6grenme yonetim
sistemleri gliniimizde geliserek sinif icerisindeki bircok gereksinimi karsilayabilir hale gelmistir.
Ogrenme yonetim sistemleri iniversiteleri dgrenciler ve dgretmenler icin daha verimli hale
getirmistir (Aldiab vd., 2019). Ayrica, 6grenme yonetim sistemleri sinif icerisinde 6gretmen ve
dgrenenler icin bireysellestirilmis 6grenme ortamlari sunmaktadir (Ozan, 2008). Ogrenme
yonetim sistemlerinin kullanilabilirlik agisindan belirli 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir.
Bu 6zelliklerin en 6nemlisi diger sistemler ile uyumlu bir sekilde ¢alismasidir (Altiparmak, Kurt
ve Kapidere, 2011). Ogrenme yonetim sistemleri 6grenenlerin 6grenmelerinin izlenmesi ve

sonuglarinin gorilebilmesi acisindan avantajlar saglamaktadir (Aldiab vd., 2019).

Okul-tniversite isbirligi kapsaminda yapilan bu ¢alismada 6gretmen adaylari

ogretmenlik mesleginin ilk adimlarini ortaokul 6grencileri icin ders tasarimi yaparak ve bunu
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uygulayarak yapmistir. Bu siire¢ 6gretmen adaylarina edindigi teorik bilgileri uygulamaya
gecirme ve kendini degerlendirme ve gelistirme firsati sunmustur. Sonug olarak ¢alisma
dgretmen adaylarina deneyimsel 8grenme firsati sunmustur. Ogretmen adaylarinin yani sira,
okullardaki ortaokul 6grencileri de uygulanan derslerdeki memnuniyetlerini belirtmislerdir. Bu
calisma kapsaminda yapilan uygulama okullardaki 6gretmen ve ortaokul 6grencilerine de yeni
egitim yaklasimlari ile tanisma firsati saglamistir. Sonug olarak, yapilan okul-liniversite isbirligi
her iki kurumdakiler icin de faydali hale gelmis ve kurumlarin uygulama, arastirma ve teorideki

ilerlemelerine katki saglamistir (Eren ve Ergulec, 2020; Walsh ve Backe, 2013).

Sonug

Bu arastirma kapsaminda yapilan ders tasarimi ile 6gretmen adaylarini hem bir dersi
tasarlamalari hem de tasarimlarini uygulayarak deneyim kazanmalarina firsat vermistir.
Arastirma amacina uygun olarak 6gretmen merkezli bir ders 6grenci merkezli 6grenme
yontemine uygun olarak yeniden tasarlanmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerden gelen geri
bildirimler, slrecte karsilasilan durumlar ve yasanan tecribeler gelecekte yapilacak bu tir
O0gretim tasarimlarina bir 6rnek olarak olusturabilir. Planli bir 6gretim tasarimi ile birlikte
basindan sonuna kadar tanimlanmis ders zaman cetvelinin belli olmasi ve yapilacak her gérevin
detayl bir sekilde agiklanmasi 6gretmen adaylarinin 6gretmenlik meslegine hazirlanmasina da
katki saglamistir. Yine biitlin bu tasarim siireci grup lyeleri arasinda olusabilecek

olumsuzluklari en aza indirmistir.

Bu ¢alismada arastirma deseni olarak durum ¢alismasi kullanilarak, 6gretim tasarimi
dersinin yeniden tasarlanmasi ve uygulanmasi siirecindeki 6gretmen adaylarinin deneyimleri
paylasiimis ve bu silire¢ degerlendirerek 6grenci merkezli ders tasarimi igin uygulamaya yonelik
ve kuramsal 6nerilerde bulunulmustur. Sonraki ¢calismalarda tasarim temelli arastirma yontemi
kullanilarak tasarim siirecinde gereken iyilestirmeler yapildiktan sonra ders tekrar uygulanarak

deneyimler paylasilabilir.
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