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TELEVIZYON STUDYOLARINDA AYDINLATMA

OZET

Bu calismada, iletisimin Oonemli araclarindan Dbirisi olan
televizyona ve televizyon stidyolarinda en o6nemli ve etkin gereksinim
olan aydinlatma islevinin, ¢ok yo6nlii tasarimina ve uygulamalarina
dedinilmis, aydinlatmanin mekansal diizeninden bahsedilmistir.
Aydinlatma ile saglanan farkli i¢ mekan diizenlemeleri ile bu islevin
mekanda esnek ve degistirilebilen nitelikte kullanim kriterine
ulasilmada etken oldugundan bahsedilmistir.

Anahtar Kelimeler: Aydinlatma, Televizyon, Stidyo,

Gereksinim, Sahne.

LIGHTING IN TELEVISION STUDIOS

ABSTRACT

In this work, television which is the most common medium of
communication and lighting which is one of the most dominant
functional requirements in television studios also by the spatial
organization of lighting in television studios is being mentioned. The
importances of this function in reaching the criteria of flexibility
and in different interior organizations by mentioning its necessity as
a creator of these are being explained in detail.

Keywords: Lighting, Television, Studio, Necessity, Stage.
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1. GIiRiS (INTRODUCTION)

Sahne tasarimi ve sahne dekoru basta resim ve mimarlik olmak
lizere bitin plastik sanat dallarini binyesinde toplayan, ancak islevi,
yazarin yazdidi drama metnine uygun, sahnede gerekli aksiyonu
saglayacak mekanlari yaratmak olan sanat dallaradair. Sahne
1siklandirmasi bir oyundaki duyguyu, diuslinceyi imaji =zaman ve mekan
kavraminz, atmosferi, derinligi, perspektifi, dekorun bir
penceresinden iceriye dolan gln 1s1§ini, gdkteki vyildizlari, ay ve
glinesi, dogal hareketler olan kar vagisini yagmuru, simsedi,
bulutlarin hareketlerini, dogal gdlgeleri ve renkleri sahne 1si1ik
teknigini basarili bir sekilde kullanarak dekor, kostiim, oyun ve
oyuncularla bir biutinlik icerisinde seyirciye ulastirabilme sanatidir.
Sahne 1siklandirmasi bir oyunun sosyal durumunu belirlemede en etkin

yollardan biridir. Sahne 1siklandirmasinin sanatsal deger
kazanabilmesi onu dodru ve amaca uygun olarak sahne 1sik tekniginin
basarila bir sekilde uygulanabilmesiyle saglanabilir. Sahne

aydinlatmasi, gerek vurgu ve dominanti vyakalama amaci ile gerekse
teknik ve estetik gereksinimlerin karsilanmasi ile son derece Onemli
bir fonksiyonu yerine getirmektedir [1].

2. CALISMANIN ONEMi (RESEARCH SIGNIFICATION)

Bu c¢alismada, televizyon ve televizyon stidyolarinin en oOnemli
ve etkin gereksinim olan aydinlatma islevinin ¢ok yo6nlid tasarimina ve
uygulamalarina deginilmistir. Ayrica, aydinlatmanin mekansal dizeni,
aydinlatma tasarimi, 1sik ve gblge-i1sik efektleri konusunda yapilacak
tasarim uygulamalarda dikkat edilmesi gereken hususlar aciklanmistir.
Aydinlatma ile saglanan farkli i¢ mekan diizenlemeleri ile bu islevin
mekanda esnek ve degistirilebilen nitelikte kullanim kriterine
ulasilmada ne Olclide etken oldugu aciklanmistir. Calisma televizyon
stiidyosu olusturma ve Dbu konuda yapilacak diger arastirmalara 1sik
tutmasi acisindan Onem arz etmektedir.

3. AYDINLATMA VE FARKLI TURLERI
(LIGHTING AND THE DIFFERENT TYPES)

Aydinlatmanin esas amaci, seyirciye obje ve materyallerin
fiziksel 6zelliklerini gdstermektir. Dodal aydinlatmanin bir 06zellidi;
gdlge vyaratan ve gdlgeleri silen elemanlar, suni 1siklandirmanin
yapildidi TV stidyolarinda, sert anahtar 1sik ve dolgu (yumusak) 1s1k
olarak gecmistir. Bu iki faktdr, kameranin resminde poz deJeri ve
siyah seviyesi olarak meydana c¢ikar. Bu iki faktdriin yansimasini da
kontrast ve parlaklik olarak goririuz.

Sert 1sik; kesinlikle geometrik ve sert gdlgeler dusliren bir
1siktir. Fakat bu 1sik kaynadi ancak c¢ok genis stidyolar veya dis
mekanlarda kullanilmaya elverislidir. Boylece; sert 1s1k veren
kaynaktan Dbir objenin {izerine 1s1k distrildigi zaman, 1s1d1in
yoneltildigi kisim aydinlanacak diger kisimlar ise karanlikta
kalacaktir. Lamba veya objenin yeri degistirildigi =zaman degisik bir
gdlge-1s1k efektleri meydana gelecektir. Bdylece objenin sekli ve ylz
ifadesi dedismemesine radmen, yiziindeki gdlgelerin yer dedistirmesiyle
yluz ifadesi tamamen farkli bir anlam kazanacaktir.
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Sekil 1. Televizyonda renk sisteminin genel bir ac¢ilimi
(Figure 1. The general approach of the coloring scheme in the
television system)

Yumusak 1sik ise teorik olarak hi¢ gdlge dislirmeyen 1isiktir. Bu
1s1k tipine; kuzey yodniindeki 1s1§1 Ornek olarak verebiliriz. Mikemmel
bir 1sik kaynadi; vyan vyana dizilmis sonsuz sayida "Nokta Isik"
kaynaklarindan meydana gelmektedir. Boyle bir 1sik kaynadi; objelerin
boyutlari ne kadar biiyiik olursa olsun gblgelerini meydana ¢ikarmaz.

[ Parlakhk alani / 2
}"F ' ’

YOGUNLUK

POZLAMA SURESI

Sekil 2. Parlaklik alanini olusturmak ig¢in yararlanilan yodunluk ve
pozlama siiresinin iliskisi
(Figure 2. The density and exposure timing relation in order to create
the brightness area)

Televizyon stidyolarinda mevcut 1s1k kaynaklari mikemmel
degildir. Daha kucuk olduklari igin belirli oranlarda golge
distirirler. Ve bu gdlgeler sert 1sigin diisirdigi godlgelere kiyasla
daha belirsiz ve yumusaktir [2].

Burada dikkat edilmesi gereken nokta, sert 1sik kaynadinin Oniine
"dagitici filtre" koymak suretiyle vyumusak 1sik kaynadi haline
déniistirilmesinin olanaksizligidar.

114



oC:

e-Journal of New World Sciences Academy
Natural and Applied Sciences, 2, (2), A0022, 112-126.
Yildiz, P.

-~

S

/f'>/_

ISwizILgy

Parlaklik

Sekil 3. Renk ve doygunluk etkilesimi
(Figure 3. The relation of color and saturation)

3.1. Aydinlatma ve Kameralarin Konumu
(Lighting and the Places of the Cameras)
Televizyon aydinlatmasi her =zaman ayni kaliplarda olan bir
islevsel gereksinim olmaktan ¢ok konuya, mekana ve i¢ mekana badimli
olarak degisen ve her defasinda yeniden tasarlanan bir strectir [3].

Ornek 1

O,- van Igik -‘Q
/- N

a °
Dolgu |;® |:| Q‘w Igij

Kamera

Sekil 4. Tek kamera ile yapilan g¢ekimlerde 1si1k ve 1sigin konumu
(Figure 4. The place of the lighting in the shots taken with one
camera)

Burada belirtilen uygulama &rnekleri tek kamerali ve tek kisilik
bir diizeni olusturmaktadir.
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Sekil 5. Farkli 1sik tiirlerinden olan; ana 1sik, dolgu 1sidi, geri
1s1d1 ve fon 1s1§1
(Figure 5. The main lighting, filling lighting, background lighting
and emphasis lighting that are the variable usage of lighting)

3.2. Aydinlatma ve Multimedya Kavrami
(Lighting and the Concept of Multimedia)

Aydinlatma tasarimzi, multimedya etkinliginde esnek ve
degisebilen niteliklerde olusturulabilmektedir. Multimedya kavrami
mekan ile etkilesim halinde kullanildidinda sanal ortam atmosferini
olusturan hem teknik hem de estetik gereksinimlerin karsilanmasinda
6nemli Dbir idiletisim aracidir. Resim 1,2,3,4'te gbriilen estetik
yansimalar, multimedya kapsami altinda incelenebilecek orneklerdir.

Resim 1. Sahnede sanal ve mistik atmosferin saglanmasinda
multimedia etkinligi [4]
(Picture 1. The lighting of a set creating the virtual and mystic
atmosphere with multimedia facilities [4])
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Resim 2. Sahne dekorunda aydinlatma ile yaratilan diizenleme [4]
(Picture 2. The creation of a set decoration with lighting [4])

Televizyon stiidyosunda en basit ve en sik tekrarlanan
1siklandirma sekli portre i1siklandirmasidir. Haber spikeri, takdimci,
yorumcu vb. Poz dederinin bu safhada cok hassas 6lcltilmesi
gerekmemektedir. Fakat lambalarinin yerlerinin degistirilmesi
sirasinda, kamera mercedinin poz deJerini az gbsterecek sekilde
ayarlanmasi gecerli bir yontemdir. Sahnenin hazirlik safhasinda 1sik
siddetini ayarlamak icin lamba ile dzne arasindaki mesafe
degistirilebilir. Isik kaynadinin yodunlugu lambanin Uzerindeki odak
noktasinin kontrolilyle degistirilebilir wveya aydinlatma elamaninin
online geg¢irgenligi azaltan til, aydinger, dagitici vb. takilabilir.
Isik siddetini ayarlamak icin en etkin yol karartici (dimmer)
kullanmaktir. Karartma sisteminin biiyiikliik wve karmasiklidi stiidyoda
gerceklestirilmesi planlanan programlarin niteligine bagli olarak
tespit edilmektedir.

Sunu da iyice belirtmek gerekir ki; teknik bakimdan 1s1din su vya
da bu acidan yerlestirilmesi ©Onemli dedildir. Bu bakimdan 1sidin
yerlestirilmesi; Oznenin ©6zelliklerini istenilen tarzda ve olmasi
gereken bir sekilde, TV seyircisine de godrsel Dbakimdan rahatsizlik
vermeyecek Dbir sekilde aktarilmasini saglamaktir. Bu da 1s1k
operatdriniin artistik ve silibjektif bakimdan gbriis ve deneyimine
bagdlidir. Bu deneylerden de anlasilacadi gibi gdlge; toplu bir
resimdeki ¢izgileri, ekrandaki sekilleri, kameranin algilayacadi tim
sekillerin detaylariyla ©6znelerin yizindeki anlam ve ifadelerin
meydana ¢ikmasini saglayan en Onemli faktdrdir. Basit ve kolayca
kontrol edilebilecek bir 1s1k-gdlge diizeni elde etmek ig¢in; herhangi
bir c¢ekimde vylizi sadece bir adet ana 1sik veya anahtar 1sidin
aydinlatmasina dikkat etmelidir. Anahtar 1si1da yardimci olarak
kullanilacak diger i1siklari, gorintiiyi bozacak ve ilave gdlgeler
yaratmayacak bir sekilde vyerlestirilmesine son derece dikkat etmek
gerekmektedir [2].
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Resim 3. Sahne iizerinde dedisik aydinlatma efektleri ile yaratilan
sanal mekan ve derinlik duygusu [4]
(Picture 3. The variable lighting effects at the stage by the image of
virtual space and depth feeling)

Resim 4. Sahne iizerinde aydinlatma diizeni ile
olusturulan dekor etkisi [4]
(Picture 4. The decoration supported with lighting
Organization on the stage)
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2.3. Anahtar Dolgu ve Geri Plan Isiklara
(Key, Filling and Background Lighting)

Anahtar 1s1din yerini tespit edip yaktigimizda, gdrintide fazla
kontrast oldugunu ve ayrintilarin istenildidi sekilde Dbelirdigini
gormek mimkiindiir. Bu sebeple; ek 1sik olarak genis ve yumusak 1si1k
kaynaklari tercih edilmelidir. Bu tir 1sik kaynaklarina dolgu 1isik
kaynaklari denir. Bu ikinci 1si1§a "Dolgu Isigi" denir. Isik ne kadar
yumusak olursa olsun bir takim ek gdlgeler (oldukca yumusak olarak)
olusacaktir. Buna engel olmak icin; vyumusak 1sidin vyerinin cok
dikkatlice tespit edilmesi gerekir. Yumusak 1s1din yeri iyi tespit
edilmedigi zaman bazi bdlgelerdeki gdlgeler iki tane gdrilebilir.

Anahtar ve dolgu 1isiklarinin kamera mercedine gdre vyerlerinin
degistirilip, birini oOblirintin yerine yerlestirmek mimkiindir. Anahtar
1s1k; mercek aksina (tahminen) 45 Derecelik bir aciyla yerlestidinde,
yuzin bir yaninda belirli bir burun gdlgesi olacaktir. O yandaki yanak
bir gdlge ile belirlenecektir.

Geri plan 1s1§1 ic¢cin ¢ esas pozisyon vardir.

e Bu sistemde arka 1sik yukarida anlatildidi gibi ©6znenin hemen
arkasina, kamera-ozne aksiyla ayni hizada yerlestirilmelidir.

e Diger sistemde 1ise; arka 1s1§d1 merkezden anahtar 1sidin
karsisina gelecek sekilde ve yana dodru hareket ettirdigimizde
meydana gelmektedir. Arka 1s1§1, basin anahtar 1sik tarafina
getirince o vylzeyde ki 1si1k siddetinde artis olmaktadir. Bu
O0rnekteki gibi anahtar 1sikla ve arka 1sikla vyapilan Dbir
uygulama gerektigi =zaman gbdze hos goérliilen goriintii efektleri
yaratir.

e Baska bir o6neri olan bu sistemde de arka 1s1§in pozisyonu ise;
geri 1sidin, anahtar 1sidin tam aksine basin gdlgeli tarafina
yerlestirilmesidir. Bu pozisyonda arka 1sik, basin gdlgede kalan
kisminin seklinin belirlemesinde ©&nemli rol oynar. Cunki yizin,
anahtar 1si1k tarafindan aydinlanmayan kismini sadece yumusak

1s1k aydinlatmaktadair. Fakat arka 1s1k bu sekilde
yerlestirildiginde yilizdeki gdlgelerin yonii anahtar 1sida karsit
goriinebilir.

1-2 Gerive Anaigik
3-4 Dolgu igiklan

Kamera

Sekil 6. Ikili cekim ve 1si1k konumlari
(Figure 6. The double side shots and the place of the lighting
apparatus)

119



e-Journal of New World Sciences Academy
Natural and Applied Sciences, 2, (2), A0022, 112-126.
Yildiz, P.

. %
1% = N
| 3

Kamera

Sekil 7. Bu sekilde (1-2) yan dolgu isiklari; (4) ana dolgu
151d1 gibi disinilmektedir
(Figure 7. In this figure it is identified as; 1 and 2 meaning
filling lights; and 4 the main filling light)

Kamera ﬁ Kamera

Sekil 8. U¢ kamera ile yapilan ikil sohbet aydinlatmasina &rnek
(Figure 8. A sample of the lighting of a talk show shooting
with two persons)

»

Bbsjur e HEE
= @ Kamera
Kamera

Kamera

Sekil 9. Kameraya gdre ikili sohbet i1siklandirmasi
(Figure 9. A dialog between two and the lighting according to camera
is seen in this Picture)
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Sekil 10. Buradaki sekilde dekor ve sahnenin uzak mesafeden
aydinlatilmasi arastirilmistir.
(Figure 10. In this figure decoration and the stage from a far
distance is identified)

..

Kamae :\ s Kamera

Kamera

Sekil 11. Uc kamerali Sov Programlarina diJer bir &rnek

(Figure 11. There is another sample of the talk show programs with

three persons)

Sekillerden de goOriilecedi gibi aydinlatma diizeninde en Onemli
faktorlerden bazilara, aydinlatmanin yoni ve 1s1d1in yogunlugu
olmaktadir. Isik dizenini kurarken, dikkat edilmesi gereken kurallar
oldugu gibi tasarimcinin artistik vyaklasimi ve programin dekor ve
aksesuar gibi materyalleri en ©6onemli unsurlardir. TV. 1sik dizeninin
planlanmasinda basarilzi olmak ig¢in asagidaki genel kriterleri
uygulamak gereklidir.

e Sahnedeki her birey nereye giderse gitsin ayni anda bir anahtar,
iki arka ve bir dolgu 1si1di ile aydinlanmalidir. Bu kaideye DOrt
Noktalr Aydinlatma denir. Bazi durumlarda iki arka 1siktan
herhangi biri kullanilmayabilir. Fakat bu ¢ok iyi planlanmis
estetik goris etkilesimi ile diizenlenmelidir [2].

e DOrt noktali 1sik diizeninin aydinlatma sahasi, 1s1din siddeti
degistirilerek kontrol altinda tutulabilir. Cok genis bir sahayi
bu sekilde aydinlatmak mumkiin olsa da ekonomik bakimdan uygun
bulunmayabilmektedir. Bu sebeple objelerin hareket sekline gore;
sahneyi Dbolimlere ayirmak ve her bolim i¢in ayri ayri dort
noktali sistemle aydinlatmak, kaliteli 1sik elde etmek acisindan
¢ok daha wuygun olabilmektedir. Bu sekildeki 1siklandirmanin
merkezi aksiyon ve dolayisiyla vyakin c¢ekimlerin daha yodun
oldugu alanlar olabilmektedir. Iki alan arasindaki karanlikta
kalan alanlar olabilmesinden yola c¢ikarsak, bunu telafi etmek
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ig¢in; oyuncunun bu noktalardan geg¢isini <c¢abuk tamamlamasi,
oyuncunun o noktada iken resmini almamak yada en etkili ydntem
olarak bu noktalara kiicik yumusak 1siklarla (genel 1sik diizenini
bozmadan) takviye etmek gerekir. Bu tip aksakliklara meydan
vermemek i¢in, Thareketlerin vyodunlugu ve geg¢islerin oldugdu
noktalari, provalar aninda 1yi gdzlemleyip tespit ederek 1sik
diizenini ona goére planlamak en iyi ve gecgerli ydntemdir.

e Arka fonun aydinlatilmasi, resmin genel gorintisinin kalitesinde
¢ok Onemli rol oynar. Bu yizden arka plan, aksiyon sahalarindan
ayri olarak diusinilip ona gbre ayri olarak 1siklandirilmalidir.
Fakat dolgu 15141 kullanildiginda arka fonu etkilemesi
engellemeli wve fonun st kisimlarini mimkin oldudu kadar
karanlik Dbirakmaya calisilmalidir. Oznelerin vyizleri; fondan
daha aydinlik, elbiseleri fondan daha koyu goriinecek sekilde
olmalidir. Buda kullanilan dolgu 1siginin bakis agisini yere
dogru edgmekle miimkiin olabilir. Arka fonun yukarisinda kalan
karanlik bdlge, programin yapisina gore ayrica aydinlatilabilir.
Portre 1siklandirmasindaki prensipler, fon 1siklandirmasi ic¢inde
gegerlidir. Bir aydinlatma elemanini kamera ac¢isindan fona
yonelttigimiz takdirde: fondaki piliriiz, sttun, mimari c¢izgiler
veya aksesuarlar kaybolabilmektedir. Spotu fonun ist veya alt
limit ¢izgisine dodru vyaklastirdidimizda gblgeler gittikge
artarak uzamakta boylece arka fondaki detaylarin daha belirgin
vaziyette ortaya c¢ikmasi saglanmis olmaktadir. EJer fon natiirel
ise fon 1s1§1i anahtar 1sik ile ayni acidan verilebilmektedir.
Arka fonu aksiyon sahasindan ayri disltnerek aydinlatmak, her
zaman daha iyi sonuc¢lar vermektedir. Kameranin vyaptidi resimler
her zaman iki boyutlu oldugundan, bu sekilde yapilan
1siklandirma resme bir derinlik efekti vermektedir. Bu da
resimlerin tek diize iki Dboyutluluktan c¢ikip {¢ boyutlu gibi
goriinmesine neden olabilmektedir.

Sekil 12. Sahnelerin aydinlatma tasarimlari heniiz ¢izim asamasinda
iken koyuluk, ac¢iklik, parlaklik, kontrast gibi faktorlere bagla
olarak saptanmali ve ayarlanmalidir [3].

(Figure 12. The lighting design of the scenes should be designed and
calculated during the drawing process of stage regarding the factors
darkness, brightness, contrasts)
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4. AYDINLATMADA KULLANILAN ISIK TURLERI
(THE TYPES OF EQUIPMENT IN LIGHTING)
Cekimlerde genel olarak asagidaki modiiller uygulanabilmektedir.

e Ana 1sik

e Yumusatma 1s1§1i: Ana 1siklarin tersine konumlandirilirlar. Ana
1s1d1n meydana getirdigi gdlgeleri vyumusatmak ve aydinlik-
karanlik bolgeler arasindaki kontrasti azaltmak icin
kullanilmaktadir. Yumusatma 1si1dinin giici ana 1siktan mutlaka
diisik olabilmektedir.

e Geri 1s1d1 (Tepe 1s181): Kameraya karsi objenin {ist kisminda
egik olarak objenin kameraya gbre arkasina diisen 1siktir.
Objenin fona vyapisik gdrliinmesini ©&nler ve resmin {c¢lincii boyut
kazanmasini saglar. Unutulmamalidir ki geri 1s1§1 objenin tam
iizerinden uygulanmasi o6nerilmemektedir.

e Fon 1s1g1: Objenin bulundugdu cevrenin tanitilmasi icin
gereklidir. Fon 15191 aydinlatma seviyesinin %70"ini
asmamalidir.

e Yan 1sik: Ana ve yumusatma 1siklarinin yetersiz kaldigi

durumlarda kullanilmaktadirlar.

e Dekor 1s1§1: Objenin 1siklari etkilenmeden arka fonda dekor
olarak kullanilan tablo, resim, aplik gibi nesneleri aydinlatmak
i¢gin kullanilan i1siktir.

e Cephe 1s1§1: TV vyayinciliginda kamera istii 1sik olarak bilinir
ve kullanilirlar. Yalniz cepheden verilen isiktir.

e Temel 1sik: Cekim yapilacak yerin her tarafini gdrebilecedimiz
sekilde kullanilan isiktair.

e Sinema veya Projeksiyon perdesi: Ayni monitér, televizyon gibi
bulundugu ortama degisen renklerde ve siddetlerde 1si1k etkileri
vardir. Fakat sinema salonlarinin genis ve izleyicinin fazla
olmasi ciddi bir 1sik planlamasi gerektirir.

Projektdrler 1s1§1 kontrol edebilmemiz amaciyla {retilen suni
1s1k kaynaklaridair. Profesyonel olarak film, video, fotograf
calismalarinda ve diger tiyatro, opera, konser gibi gérsel sanatlarda
uygun atmosferler vyaratarak psikolojik etkiler eklemek amaciyla
cesitli projektorler Uretilmektedir.

Derinlik
Diizlemi

Cerceve

diizlem

Sekil 13. Cografik, cerceve ve derinlik dizlemlerindeki
kesisim noktalari
(Figure 13. The intersection points in geographic and depth
of the surfaces frame)
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Sekil 13'de farkli dizlemlerin kesismelerinden dogan mekanlar ve
etkinlik alanlari gosterilmektedir. Buna gbre bu etkinlik
alanlarindaki olusan farkli gereksinimler ideale uygun prensiplerde ve

vaklasimlarda ¢ozimlenmelidir [3].

Belirsizlik

alarm
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Gercek = Kamera-
og—iak 6\\3 d?ki film
duzlemi & S duzlemi
A "~ -
— ‘w“\ .
e oe’c
- <
Lo Belirsizlik
alarn (&
Mercek ~
Gergek — Kamera-
odak € daki film
duzlemi -f.») dazlemi
& -
\ o - - -
\“<\\H\\ ,/,f’;;$§§;
— =S
BT Belirsizlik
alam
Mercek
Gergek Kamera-
odak daki film
diazlemi . duazlemi
c Ry
e— ey _' -
\‘\ \/(.(;\{tg
o <o
s <~
P

Makul belir-
sizlik alar

Mercek
Gercek e Kamera-
odak daki film
dizlemi ) TN ) duzlemi
v ’ /'/”Oe(\&{ig
T Makul belir-
sizlik alam
Mercek
Gergek P Kamera-
odak , daki film
duazlemi : = duzlemi
E B Y
x‘”‘-’f'”/’(oe(—\(\\%
L
Sekil 14. Gerek 1sik gerekse projektdr ile yansitma diizenin kamera
diizlemi ile olan etkilesimi [3].
(Figure 14. The relation of both lighting and projection with

reflection organization with camera places)

Sekil 14’de 1s1din veya yansitilan herhangi bir gorintinin film
ylizeyil ve ekran Uzerindeki vyani bir dizlem {izerindeki meydana gelen
alan derinlikleri ve mercek ile ilgili

gorintiisi ig¢in gerekli
[3].

yvaklasimlara ait oneriler bulunmaktadir
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5. TELEVIZYON VE AYDINLATMANIN CAGDA$ ILKELERDE KULLANIMI ILE
AMACLANAN PRENSIPLER (THE PRINCIPLES UNDER THE PURPOSE
OF TELEVISION AND LIGHTING WITH CONTEMPORARY USAGE CRITERIA)
Televizyon stidyolari i¢c mekan dizenlemeleri; aydinlatma,
akustik, renk ve doku, malzeme, dekor vb. gereksinimlerin karsilanmasi
ile olusturulan disiplinler arasi bir islevsel organizasyondan meydana
gelmektedir. Bu islevsel gereksinimler gerek teknik gerekse estetik

gereksinimler olarak 1ifade edilebilmektedir. Teknik gereksinimler
genel olarak ortak c¢ozimlerin Dbazi deJisiklikler vyapilarak ve
yenilenerek kullanilmasiyla aktif hale getirilirken, estetik

gereksinimler her bir dizenleme ic¢in degisen 0ozglin formasyonu ile
tasarimin sembolik dederini ifade eden imgesel karsiliklardir.

Aydinlatma, tim diger gereksinimler gibi stidyolarin Onemli yapi
taslarindandir. Aydinlatma ile mekan, mevcut halinden farkli, istenen
ve amaclanan Olc¢iitlerde, sanal atmosfer kurgusu da dahil olmak lzere
cagdas ve ginlimiz kosullarina uygun olan niteliklerde
diizenlenebilmektedir. Bu niteliklerin aydinlatma ile
etkinlestirilebilmesi ic¢in;

e Stlidyo hacminde aydinlatma tasariminin yapilmasinda teknik ve
estetik gereksinimlerin bu kriter dodrultusunda tasarlanmasi ve
¢obzlimlenmesi,

e Sanal ve reel ortam etkinliginin esglidimli kullaniminin
aydinlatma olanaklari ile c¢dzimlenmesi,

e Farkla atmosferleri kisa stireli degisimlerle aydinlatma
senkronizasyonu ile elde etmek,

e Az enerji ile en fazla verim saglayan optimum &lclitlerde
mekansal kullanimin saglanmasi,

e Modiler elemanlarin kullanimi,
e Multimedya etkinliginde bilgisayar destekli sahne tasarimzi,
e Renk dedisimlerinin en pratik yontemle saglanmasi, vb olarak

aciklanabilmektedir.
Televizyon stidyolarinda aydinlatma ile sadlanan bu 0Ozellikler
mekanin amaclanan niteliklerde esnek, degisebilen, cagdas ve
teknolojik yansimalarin etkinliginde bir bildirim islevini

yliklenmesinde de yardimci olacaktir.

6. SONUC VE ONERILER (RESULT AND SUGGESTIONS)

Televizyon stidyolarinda sahneler ve 1i¢ mekan diizeni farkla
kriterlerin etkinliginde sekillenmektedir. Bu farklz tasarim
kriterleri akustik, aydinlatma, estetik gereksinimler, teknik
gereksinimler, iklimlendirme, v.b faktdrler olarak bir araya gelen
disiplinlerin bitinlik icinde bir anlam ifade edebilmesi ile gercek
degerini bulmaktadir.

Aydinlatma gerek estetik gerekse teknik 6zellikleri ile
tasarimin en basindan sonuna kadar titizlikle planlanmali ve sahneye
tasinmalidir. Tasarimcinin gerek glincel olan teknolojik gelismeleri
takip ederek uygun olan cihaz ve ekipman ile birlikte hareket etmesi
gerekse mekanin niteliklerine uygun ¢cobzlmler ireterek optimum
Olcltlerde c¢ozimlere ulasmasi amac¢lanan prensip olmalidir.

Aydinlatmanin c¢adgdas prensiplerde olabilmesi ig¢in oOnerilebilecek
kriterler asagidaki gibi olabilmektedir:

e Mekanin ve tiim sistemin aydinlatma diizeni ile birlikte
tasarlanmasi ve uygulanmasi,

e Aydinlatmanin kameralarin konumu ile esgidim ig¢inde olmaszi,
e Aydinlatmanin multimedya kapsaminda ¢dzimlenmesi,

e Teknik ve estetik c¢ozimlerin sistematik olarak 1i¢ 1ig¢e gegen
niteliklerde ve bir birini tamamlayan olg¢ltlerde ¢ozimlenmesi,
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e Sanal ve reel mekan kavraminin sembolik dederi ve ifadesinin
saglanmasi,

e Aydinlatma ile cagdas niteliklerde mekan kullaniminin saglanmasi

vb.

Aydinlatma, mekanin, dordiinci boyut olarak da ifade
edebilecegimiz, zaman boyutunu olusturan ve vyansitan Dbir tasarim
kriteridir. Zaman kavramzi, ozellikle televizyon stlidyosu gibi

bildirisim amac¢li ve sembolik de§er tasiyan, c¢abuk dedisim gereksinimi
olan mekanlarda o6nemli bir aractir. Zaman kavraminin dedisken ifadesi
reel olanaklar ile, amac¢landidi kadar pratik bir ritimde degiskenlik
gostermeyebilir. Ancak aydinlatma, bu ifade bigimi i¢in sanal bir
prensip olarak i¢ mekanin timinde etkinlestirildiginde ve dekor ile
etkilesim ig¢inde oldugunda optimum kullanim olanaklarini beraberinde
getirmektedir.

KAYNAKCA (REFERENCES)

1. Millerson, G., (1997). Television Scenic Design, Second Edition,
Focal Press.

2. Neufert (1998). Yapi Tasarimi Beta Yayinlari, Beta Basim Yayim
Dagitim A.S.

3. Monaco, J., (2005). Bir Film Nasil Okunur? Sinema Dili Tarihi ve

Kurami, Sinema Medya ve Multimedya Dinyasi, Oglak Yayincilik ve
Reklamcilaik Ltd. Sti.

4. Azara, P., and Guri, H.C., (2000) . Bihnen Und Ausstellungs-
Architekturdeutsche Verlags-Anstalt, Stuttgart, Printed In
Spain.

5. Beranek, L.L., (1992). Concert and Opera Halls: How They Sound,
Published for the Acoustical Society of America, USA.

6. BozdoJan, S., (2002). Modernizm ve Ulusun Insasi, p. 155-157,
Metis Yayinlari, Istanbul.

7. Henri, B., (1998). Metafizige Giris. C(Cev: Karacasu, Baris,
Ankara, Bilim ve Sanat Yayinlari.

8. Makal, O. (1996). Fransiz Sinemasi, Ankara, Kitle Yayinlari.

9. Michael, B., (1993). Auditorium Acoustics and Architectural
Design, E and FN SPON, London.

10. Ozakman T., (1998). Oyun ve Senaryo Yazma Teknigi. Bilgi

Yayinevi Ankara, Kasim.

11. Ozel Radyo ve Televizyon Yayincilari Dernedi, Televizyonda
Isiklandirma, 2001, http://www.ortyd.org.tr/isik/televizyonda
%$20is1k%201.html.

126



