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MUZIK YOLU MASA OYUNUNUN ILKOGRETIM 7. SINIF OGRENCILERININ OGRENME
DURUMUNA ETKisi
OZET
Bu arastirma, Ilkégretim 7. Sinif mizik dersi &Jretim programina
uygun sekilde tasarlanmis olan Mizik Yolu Masa Oyununun uygulanmasi
hakkinda Odrencilerin ve mizik Ogretmenlerinin goriislerini belirlemek

amaciyla yapilmistir. Mizik Yolu Masa Oyunu, 6§renmeyi
kolaylastiracagi gibi gdrsel o&gelerle desteklenen bir 6Jretim tarzini
benimsemesiyle O6gretimin kaliciligina saglayacagindan 6nemli

gorilmektedir. Boylelikle mlizik derslerine e§itimsel acidan farkli bir
bakis acisi getirilerek, editimin monotonluktan kurtarilmasi saglanmis
olacaktir. Bu arastirma on test son test deneme modelli bir
calismadir. Izmit Il merkezinde yer alan 4 Ilkdé§retim Okulu 7. Sinif
6frencilerine Ikinci doénem sonunda, arastirmacinin hazirladidi 7.

Sinaf mizik dersi konularini iceren bilgi testi ve yari
yapilandirilmis gorliisme formu uygulanmistir. Mizik OJretmenlerine ise
yari yapilandirilmis gorisme formu uygulanmistir. Elde edilen
bulgular, Mizik Yolu masa oyununun Ogrenciler ve OJgretmenler
tarafindan bedenildigi, 6grenmeye olumlu yoénde katki sagladigz
yoniindedir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, EJitsel Oyun, Masa Oyunu, Mizik Yolu Masa
Oyunu, Miizik Dersi OJretim Materyali

THE EFFECT OF THE MUSIC ROAD BOARD GAME OF LEARNING SITUATION TO THE
PRIMARY EDUCATION 7™ CLASS STUDENTS’

ABSTRACT

This research was made to determine the views of students and
music teachers about the implementation of the Music Road Table Game
which was designed to fit into the curriculum of the primary
education 7th music class students. Music Road Board Game is important
because the game adopts in principle the teaching style which is
supported visuals and thus it will provide permanence. Laundering, it
will be provided saving from the monotony music lessons by bringing
different perspective about educational point. This research 1is a
trial model study with pre-test and post-test group. The researcher
prepared the information test and semi-qualitative interview form
which include 7th «class topic of the music lesson and these forms
were applied to the 7th grade students at the four elementary school
in Izmit at the end of the second semester. The semi-qualitative
interview form was applied to the music teachers. According to the
findings, Music Road Board Game is appreciated Dby the students and
teachers and 1s to provide a positive contribution to the learning.

Keywords: Game, Educational Game, Board Game, Music Road Board
Game, Music Instructor Teaching Material
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

Oyun, eglenceli oldugu kadar ic¢cinde egJitsel O&geler barindiran
cocugu sosyallestiren dogal Dbir 0©Jrenme ortamidir. Cocuk oyun
araciligiyla kuralli davranmayili Odrenir. Kurallarin wvarlidi oyunun
saglikli ylUrimesi i¢cin gereklidir. Kuralli oyunlarin egditsel ortamda
kullanildiginda o&drencilerin gelisimine sadladigi katkilar herkes
tarafindan bilinmektedir. Oyunun Odrenme ortamina etkilerini belirten
gorisler asagida sirayla verilmistir:

“Oyun c¢ocuda toplumsal beceriler kazandirir, duygusal doyum
saglar ve en Onemlisi onu OzglUrlestirir. Boylece cocudgu OJrenmeye
hazir hale getirir (Yavuzer’den akt. Aydin,2010:7).

“Oyun, insanlarin beden ve kafa yeteneklerini gelistirme amacini
gtiden; hesap, dikkat, rastlanti ve Dbeceriye dayanan, c¢odgu kez
oyalanmak ig¢in oynanan ayni zamanda da tat veren bir tir yarismadir”.
(Seyrek ve Sun, 1997).

Aydin (2010:11), Bilissel-Gelisimsel Oyun Teorisi’nde Piaget
(1962) wve Vygotsky, (1966-1967)oyun bilissel bir silrec¢tir ve gdénilli
bir etkinliktir. Oyun bilissel gelisime, problem ¢oézmeye ve yaratici
diistinmeye katkida bulunur demektedir. Oztiirk (2010:5) ise, oyun
oynayan c¢ocugun yeni bilgiler edindigini, bellekte tutma, hatirlama,
isimlendirme, eslestirme, siniflandirma gibi yeteneklerinin
gelistigdini, mantik ylurlttme, sebep-sonu¢ iliskisi kurma, dikkat
toplama, bir amaca yodénelme, ortaya ¢ikan sorunlari gdrmeyi ve onlara
¢ozim bulmayi Ogrettigini sdylemektedir.

Miizik Yolu Masa Oyunu, Ilk&éfretim 7. Sinif Miizik Dersi OJretim
Programi’nda vyer alan dort ©&Jrenme alanindan {dg¢lni kapsayan bir
oyundur. Bu alanlar; “Dinleme Soyleme-Calma”, “Miziksel Algi ve
Bilgilenme” ve “Muzik Kiltirid” dir. Oyunun tasarlanma asamasinda, 19
miizik &Fretmeninin, 4 Mizik OJretmenlidi ABD OJretim Elemaninin ve 2
Oretim Teknolojisi Alan Uzmaninin gdériislerine basvurulmustur. Onlarin
gorliisleri do§rultusunda son hali verilmistir (Sazak, 2012:166).

Bu arastirmanin gerceklestirilmesi asamasinda incelenen egitsel
miizik oyunlari tarandiginda 1902-1976 yillari arasinda Birlesik
Devletler Patent Ofisinden alinan 8 oyuna wulasilmistir. Bu oyunlar
maddeler halinde siralanmistir.

e Oyun Kartlara: Muzik notalarinin ve arizalarinain armonik
prensiplere dayanilarak O6gretilmesini amaclayan porteli
kartlardan olusmustur. Her kart Dbir degerdeki (11ik, 21ik,
414k, 81lik) notayi ifade eder. Fa ya da sol anahtarindan
notalar sec¢ilir. 52 karttan olusan oyun 13 kartlik 4 Dbolime
ayrilir. Bu kartlar hangi anahtar Ogretilmek isteniyorsa

sayilsinda sinirlandirilma olmaksizin segilerek kullanilabilir
(Frederickson,1902) .

e Mizik EgJitimi Oyun Kartlari: Notalar farkli deJerlerde ifade
edilir. Kartin arka vyliziinde nota ismi harflerle belirtilir, oOn
ylizinde nota degerleri fa ya da sol anahtarinda yer alir. 67
oyun karti vardir. On yilizlerinde porte {izerinde bir nota ya da
farkli de§erlerdeki notalar bulunur (Bostwick, 1915).

e Mizik oyunu: Nota isimleri ve deJerlerinin olduu bir oyun
carkinin c¢evrilmesi 1ile oynanir. Sol ve fa anahtarinda sus ve
nota degerlerini &Jreten bir oyundur (Hofer, 1916).

e Mizik Ogrenmek icin oyun karti: Miziksel terim ve climleciklerin
O0gretilmesini amaclar (Noel, 1917).

e Oyun: Oyun kartonunda sol ve fa anahtarina gdre nota isimleri
siralanir. Diyez ve bemol figlrleriyle oynanir (Haris,1920).

e EgJitici kartlarla eslestirme oyunu: Notalarin yerlerini
renklerle ve harflerle 6gretir (Swan, 1921).
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e EJitici oyun: Oyun kartonunda piyano tusesi wvardir. Oyuncu bu
tusede nota vyerini tespit eder. Nota yeri ve dederlerinin
O0gretildigi baslangic¢ siniflara yonelik bir oyundur (Gittens,
1925) .

e Miiziksel Besteleme Masa Oyunu: Iki ya da daha fazla oyuncunun
oynayabildigdi bir oyun tahtasi bulunmaktadir. Bu oyun tahtasinin
iizerinde farkli ©6lcli degerlerinde nota gruplari ve mizik
sembolleri wvardir. Her oyuncu zar atarak oyuna baslar ve dort
mizik 0©Olcglsli tamamlayan oyuncu bestesinin glizellidine gdre oyun
parasi kazanir. Oyuncularin kendi sans ve Dbecerilerine bagli
olarak mizik Dbestelemeleri ve oyun ©paralari kazanmasiyla
ilgilidir. Burada temel ama¢ hem egitici hem edlenceli hem de
oyuncularin vyaraticiliklarini miizige karsi olumlu tutumlarini
gelistirici miziksel beste oyunu saglamaktir. Diger amaci sans
ve beceriyi de icerdidi i¢in hem genclerde hem yetiskinlerde
cesitli miiziksel becerilerin genis olarak kullanilmasini
saglamaktir (Schow, 1976).

Yukarida gortildigt gibi yurt disinda mizik egitimine vyonelik
farkli oyunlar goriilmekle beraber iilkemizde Il1kégretim Miizik dersi
O0gretimine yoénelik Kocak (2008:101) tarafindan gelistirilen “Notetris”
adli elektronik nota Ogretim materyaline wulasilmistir. Bu c¢alisma
okuldncesi ve 1lké§retim dilzeyindeki o6grencilere fa ve sol anahtarinda
nota bilgisi vermek i¢in gelistirilmis ve her vyastan c¢ocuklarin
ilgisini c¢ektidi soylenmistir.

Sazak’in (2012) ™“Mizikli Bulmaca ve Oyunlar” adli kitabinda yer
alan “Notapoli” etkinligi sadece nota ve tartim 6gretimini
icermektedir. Bu oyunda 6dil ve ceza sistemi mevcut olup, o6dil parasi
uygulamasina gidilmistir.

Bu arastirma, yukarida goriilen benzerlerinden daha kapsamli bir
sekilde hazirlanan Mizik Yolu Masa Oyunu’nun sinifta uygulanma
asamasini icermektedir.

e Miizik Yolu Masa Oyununun Ozellikleri
(Characteristics of The music Road Board Game)

Mizik Yolu Masa Oyunu 1lkdégretim 7. Sinif Mizik Dersi

Programinda yer alan “Dinleme SOyleme-Calma”, "“Miiziksel Algi ve

Bilgilenme” ve “Miizik Kiultiirt” Ofgrenme Alanlarinin &Jretiminde

kullanilmak iizere tasarlanmistir. Dinleme Soyleme-Calma &Jrenme

alani (8 kazanimdan 4 tanesi) oyun kartonunda yer alan “solfej
ve bona” kartlarinda, Miziksel Algi ve Bilgilenme Ogrenme alani

(4 kazanimdan 4 tanesi) “bilgi wve c¢algi” kartlarinda, Mizik

Kilturi oOgrenme alani (6 kazanimdan 4 tanesi) ise “odul”

kartlarinda yer bulmustur.

Bu oyun, oyun ydneticisi olan “maestro”’nun liderliginde, bir
oyun kartonu etrafinda 4 oyuncu ile oynanan editsel bir oyundur. Mizik
Yolu Masa Oyununun ara¢ gere¢ listesinde 28 c¢algilr karti, 30 bilgil
karti, 30 odul karti ve 28 sans karti yer almaktadir. Sans kartlara
haricindeki diger kart gruplari vyukarida belirtilen 3 OJrenme alanini
iceren bilgiler ve gbrsellerle donatilmistir. Oyun 4 piyon ve 2 zar
ile oynanmaktadir.

Oyun su sekilde oynanir. Oyuncu ve oyunu yodnetecek olan 1
Maestro secgilir.

e Maestro oyunun baslangicinda her oyuncuya 2 6dul karti verir.

e Oyuncular baslangi¢ noktasindan (en yiksek =zari atan ilk
oyuncudur) oyuna baslar. Oyun saat yodoninde devam eder.

e Baslangi¢ noktasindan her geciste Maestro’dan bir odil kartz:
alinir.
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e Calgilardan birine gelen oyuncu, o karti almak istiyorsa,
maestro’nun bilgi sorusuna cevap vermek =zorundadir. Dodru cevap
verirse calgi kartini alir. Yanlis cevapta bir ceza uygulanmaz.

e Solfej wve Tartim Dbolimiine gelen oyuncu maestro’nun istedigi
kalibi soyler.

e Dogru sdylerse 0o6dil karti ile o6diillendirilir. Yanlis soylemede
ceza uygulanmaz.

e Oyun icinde “Sans karti se¢” bolimiine gelindiginde, kartta
yazilanlar uygulanir.

e Oyun sonunda en fazla calgil ve 0diil kartina sahip olan oyuncu
oyunu kazanir.

Bu arastirma, hazirlanan egitsel oyun yardimiyla, mizik
derslerinde &grencilerin derse katilimini daha zevkli hale getirmeyi,
6gretilen bilgilerin kalici olmasina katki sadlamayi amaclamaktadir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bu arastirma, I1k63retim 7. Sinif miizik dersi O6gretim
programinda yer alan ¢ OJrenme alanini icermesi ve Ogretimi
kolaylastirmayl ama¢lamasi nedeniyle onemli goriilmektedir.

Alt Problemler:
e OJretmenlerin, Miizik Yolu Masa Oyunu hakkindaki diisiinceleri
nelerdir?
e OJrencilerin, Mizik Yolu Masa Oyunu hakkindaki disiinceleri
nelerdir?
e OJrencilerin bilgi birikimlerinde, oyunu oynamadan &nce ve oyun
oynanmasindan sonra bir dedisiklik olmus mudur?

3. YONTEM (METHOD)

Bu arastirma, Kocaeli 1I1i Izmit Ilcesi’nde bulunan Ilk&égretim
Okullari 7. Sinif &Jrencilerini evren olarak almistir. Orneklem grubu
ise; Ulugazi 100, TBMM I00, Tiirkan Dereli I00, Mimar Sinan I00 miizik
d3retmenleri ve  &Jrencileridir. 2011-2012 OJretim yili TIkinci
doneminde orneklem grubuna ulasilarak calisma gruplari belirlenmistir.

3.1. Galisma Grubu (Study Group)

Mizik Yolu Masa Oyununun uygulanmasinda, sinif hakimiyeti
konusunda sorun yasanmamasi icin, Ulugazi I00’nda 2 farkli sinifta
oyun 2 farkli sekilde oynatilmistir. 1. Sinifta oOdrenciler 5 kimeye
ayrilarak oyun ayni anda tim kiUmelerle oynatilmistir. 2. Sinifta tek
oyun alani kurulmus sinif 4 kimeye ayrilmis ve O&Jretmen oyunu
yonetmistir. Kimelerden soruyu bilenler cevaplamislardir. Bu uygulama
sonucunda 1. Sinifta sinif hakimiyeti  kurma konusunda sikinti
yasanirken 2. Sinifta oyun sorunsuz olarak oynatilmistir. Edinilen bu
bulgulara dayanarak oyunun tek olarak bitin sinifa uygulatilmasina
karar verilmistir. B&ylece TBMM 100, Tiirkan Dereli 100, Mimar Sinan
100 ©&grencileri, 6n test-son test modelli arastirmanin c¢alisma
gruplarini olusturmuslardir.

3.2. Verilerin Islenmesi ve Coziimlenmesi
(Data Processing and Analysis)

Bu asamada deneme okulu olan Ulugazi I00 haricinde arastirmaya
katilan diger 3 okulda &grencilere, 3 O&drenme alanini igeren 16
soruluk test, 0o0n test ve son test olarak uygulanmistir. Arastirmanain,
on test ve son test grup sayilarinda farklilik goriilmektedir bu
farklilik Ogretim yilinin son haftalarina denk gelen uygulama
nedeniyle olusmustur. OJgrencilerin Miizik Yolu Masa Oyunu hakkindaki
gorislerini almak i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan 12 sorudan
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olusan Yari vyapilandirilmis goriusme formu uygulanmistir. (n:68)
Orenci goériislerinin alindigi gdrisme formu, 5’1i likert &lcek olarak
hazirlanan 9 madde ve 3 acik uclu sorudan olusmaktadir. Elde edilen
veriler SPSS 15.0 programinda ¢ozimlenip tablo haline getirilmistir.
5711 Likert o6lcekte hazirlanan 9 maddenin Madde Toplam korelasyonlari
incelenmistir.

Tablo 1. Aritmetik Ortalama, Standart Sapma ve Dlzeltilmis Madde
Toplam Korelasyon Katsayilari
(Table 1. Arithmetic Mean, Standard Deviation and corrected item-total
correlation coefficients)

Madde No X Ss Rjx
MO1 1,5310 , 84590 ,093
M02 4,2212 1,25879 | ,496
MO3 2,3982 1,20668 | ,198
M04 4,1150 1,24465 | ,595
MO5 3,9204 1,33056 | ,561
MO6 4,1593 1,15392 | ,461
MO7 4,0442 1,37834 | ,411
M08 1,7345 1,21756 | -,123
M09 4,1239 1,19622 | ,609

Analiz sonucunda madde 1 ve madde 8’in toplam korelasyonlarinin
distik oldugu godriilerek analizlere dahil edilmemistir. Sonu¢ olarak
6lcme aracinin glvenirligi 7 madde Uzerinden gerceklestirilmistir. 7
maddeden olusan O0lg¢me aracinin Cronbach alfa katsayisi ,788 olarak
saptanmistir.

Arastirmanin c¢alisma grubunu olusturan OJretmenlere ise, oyun
kurallari anlatildiktan sonra 6 maddeden olusan 5’1i Likert 0Olgek
uygulanmistir. Yine OJretmenlere, 6grencilerin oyun oynarken ve
oynadiktan sonra gOsterdikleri tepkileri Dbelirlemek amaciyla 12
maddeden olusan 5’1i Likert 0Olgek uygulanmistir.

4. BULGULAR (FINDINGS)
Asagida arastirmanin alt problemlerine iliskin elde edilen
bulgulara yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular
(Findings for the First Sub-Problem)

Orneklem grubunu olusturan 3 I00’nun miizik &§retmenlerine, Miizik
Yolu Masa Oyunu derslerde oynatilmasiyla ilgili goritsleri iki asama
halinde sorulmustur. Birinci asamada Odretmenlere oyunun kurallari
anlatildiktan sonra 6 maddelik soru sorulmus, ikinci asamada ise
O0grenciler oyun oynarken nasil davrandiklarini belirlemek igin 12
maddelik soru ydneltilmistir. Orneklem grubunun azlidi nedeniyle elde
edilen bulgular maddeler halinde verilmistir.

Birinci Asama OJretmen Goriisleri:
Ogretmenlerin hepsi

e Mizik Yolu Masa Oyununun sinif i¢i wuygulamalari ic¢in “gok”
elverisli oldugunu,

e JIceriginin sinif tarafindan “cok” kolay anlasilabilecedini,
e Ders islerken oyunlardan yararlanmayi “¢ok” istediklerini,

e Ofrencilerinin oyun oynarken “hicg” sikilmayacadini
belirtmislerdir.
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2 Ofretmen oyun oynanmasl ic¢cin bir ders saati slrenin “cok”
yeterli oldugunu soylerken, bir 0OJretmen 1ise “orta” derecede
yeterli oldugunu sdylemistir.

Oyunun kalabalik siniflarda uygulamaya uygunludgu soruldudgunda,
bir 68retmen “kismen” uygun oldugunu, iki &Jretmen ise “orta”
derecede uygun oldugunu belirtmislerdir.

Ikinci Asama OJretmen Goriisleri:

Oretmenlerin tamami

Ogrenciler oyun oynayacaklari icin “cok” mutlu olduklarini,
Oyunun kurallarini “g¢ok” kolay anladiklarini,

Ofrencilerin gruplara ayrilmasinda “hic¢” sorun yasanmadigini,
Oyunun OJgrencilerin yas grubuna “¢ok” uygun oldu§unu,

Oyun oynamaktan “c¢ok” zevk aldiklarini,

Oyunu yeniden oynamak ic¢in “¢ok” istekli olduklarini,

Oyunun grup uygulamasina “c¢ok” uygun oldugunu,

Ofrencilerin oyunu oynarken “hig” sikilma davranisi
gostermediklerini belirtmislerdir.

Gruplarin Dbirbirlerine uyum sadlamada Dbir ©&gretmen “orta”
derecede, iki 6Jretmen ise “¢ok” basarili olduklarini,

Oyuna baslandiginda bir 68§retmen 6grencilerinin “az”
heyecanlandiklarini, iki Ogretmen ise OJrencilerinin @ “gok”
heyecanlandiklarini,

Oyun isleyisinde bir 0Odretmen “orta” ,bir O&fretmen “az” zorluk
yasandigini, dider oJretmen ise “hi¢” zorluk yasanmadigini,

Bir 06gretmen sinif mevcudunun bu oyunu oynamak i¢in “az” uygun
oldugunu, iki 6gretmen ise “gok” uygun oldudunu sdylemislerdir.

4.2. Ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular
(Findings for the Second Sub-Problem)
Orencilerin, Miizik Yolu Masa Oyunu hakkindaki disiincelerini

6grenmek icin oyun uygulamasindan sonra, 7 maddeden olusan 5’11 likert
0lcek ve 3 gOriisme sorusu sorulmustur. 68 0OJrenciden elde edilen
bulgular tablo halinde verilmistir.

Tablo 2. Mizik Yolu Masa Oyunu hakkindaki 6grenci goriisleri
(Table 2. Students' opinions about Music Road Board Game)

Y
o)
it o S
(o) 0 @
i} IS © —
e} O 0 in] v Q,
d - N - Y o O
= s < R o O E

1 | Oyun oynanmasi zevkli bir oyundur 4 1 2 14 47 68

2 | Oyun ic¢indeki bilgi sorularini 20 27 112 5 4 68
bilememekten korktum.

3 | Oyun eglenceli bir oyundur. 3 0 5 17 43 68

4 | Bu oyun tarzinda bir performans 4 2 13 9 40 68
Odevi alsam hazirlamaktan zevk
alirim

5 | Bu oyun miizik derslerinde hep 2 2 10 10 44 68
uygulanmalidir.

6 | Derslerde uygulanmasi O0Jrenmemizi 6 2 4 4 52 68
etkiler.

7 | Bu oyunla miizik dersinde gecen 2 2 7 11 46 68
kavramlari 6grenmek kolaylasir.
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Tablo 2" de 6§rencilerin oyun hakkindaki gorisleri
izlenmektedir. 2. Maddede o&grenciler, oyun ig¢indeki bilgi sorularina
bilememekten “az” korktuklarini (n:27)ve “hi¢” korkmadiklarini (n:20)
belirtmistir. Diger 6 maddede yigilma gdzle gorulir bir sekilde “cok”
secenedinde olmustur. Bu demek oluyor ki 0Odrenciler, oyunu cok zevkli
ve eJlenceli bulmakta, Ogrenmeyi cok etkileyecedini, miizik derslerinde
hep uygulanmasi gerektigini, bir performans &devi aldidinda bu tarz
bir oyun tasarlamaktan ¢ok zevk alacaklarini distnmektedir.

Tablo 3. Oyun kurallari hakkinda 6Jrenci goriisleri
(Table 3. Students' opinions about the rules of the game)

IS

Y S

— s} a —

n} (0] > Q,

Rv. > © o

(@) [Ea] jasy E

TBMM 3 26 29
Tirkan Dereli 2 22 24
Mimar Sinan 1 14 15
Toplam 6 62 68

OJrencilere Oyun kurallarindan hosunuza gitmeyen bir madde var
m1? Varsa nedeniyle birlikte aciklar misiniz? Sorusu ydneltildiginde
68 o6grenciden 62’si “hayir” cevabi vermistir. Nedeni soruldudunda ise
4 kisi “sorular =zordu”, 1 kisi “elle notalari vurmayi sevmedim”, bir
digeri ise “bilgi kartlari gereksiz, tabu gibi ¢izme ve sesini c¢ikarma
gibi etkinlikler olmasi iyi olurdu” cevabini vermislerdir.

Tablo 4. Mizik dersinde bu tir bir oyun oynanma gerekliligi
(Table 4 The necessity of this kind of game played on a music lesson)

S

Y o ©

— i) — 4] —

3 (0] > N Q,

v > © © o)

(@] =] s m =

TBMM 28 | 0 1 29

Tirkan Dereli 24 0 0 24

Mimar Sinan 13 |0 2 15

Toplam 65 | 0 3 68
Tablo 47 te 6grencilerin tamamina yakininin (n:65) mizik

derslerinde Miizik Yolu Masa Oyunu tarzinda bir oyun oynama gereksinimi
hissettikleri gdérilmektedir. OJrencilerin neden bdyle bir gereksinim
hissettikleri sorusunun cevabi Tablo 5’te aciklanmaktadir.
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Tablo 5. OJrencilerin miizik derslerinde oyun oynama gereksinimlerinin

nedenleri
(Table 5. Reasons for requirements of students playing games in music
classes)
- >y
N W]
-4 N —
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Y e
94 0 4 N
O > H [OR]
— - N - — Y
Moy © 3 —~ > O
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T P £ O ] vy - £
o owr D > c c 3
— O A 9 oo 9] -~ O ~
[a) [ > — oY Q,
A o O T o ol (O O
O O N NG [ > O =]
TBMM 8 9 8 4 29
Tirkan Dereli 2 9 7 6 24
Mimar Sinan 2 6 2 5 15
Toplam 12 24 17 15 68

Ogrencilerin miizik dersinde oyun oynama gereksinimlerinin
nedenleri genel anlamda bilissel gelisime dayanmaktadir. Bunlar; vyeni
seyler 6grenme (n:15), kavramlari kolay anlama (n:24) ve
O0grendiklerini pekistirme (n:12) olarak o6ne c¢ikmaktadir. 17 OJrenci de
oyun oynamayl eJlenceli bulmaktadir. OFrencilerin biyik coJunlugunun
oyun yardimiyla 6grenmeyi bir gereksinim olarak gormeleri
sevindiricidir.

Tablo 6. Ofrencilerin bu oyunu nasil tasarlayacadina iliskin gériisleri
(Table 6. Students' views on how the game design)
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— s} 5 ®© IS [0} —
= 9 - — o Q,
kv, =) 0 O - - o)
(@) m 0 X m [a) =
TBMM 15 4 3 7 29
Tirkan Dereli 17 3 2 2 24
Mimar Sinan 12 2 0 1 15
Toplam 44 9 5 10 68

Tablo 6’da 0Ogrencilerin “siz olsaydiniz Dbu oyunu nasil
tasarlardiniz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadair. 44
6grencinin oyunun bu halinin glizel oldufunu belirtmeleri Mizik Yolu
Masa Oyununu bedenmis olduklarini gdstermektedir. 9 0O6Jrenci sorularin
daha kolay olmasini isterken, 5 o0grenci bu konuda gbris
bildirmemistir. DiJer cevabi verelerin ic¢inde;

- Daha ilgin¢ tasarlardim (n:3),

- Daha biuyik olabilirdi (n:3),

- Bilmeyene ceza verirdim,

- Tabu gibi tasarlardim,

- Oyun parasi kullanirdim,

- Boyle bir oyun yapamazdim yanitlarina ulasilmistir.
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4.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular
(Findings for the Third Sub-Problem)

Orencilerin bilgi birikimlerinde, oyunu oynamadan dnce ve oyun
oynanmasindan sonra bir degisiklik olmus mudur? Sorusuna cevap aramak
icin o6drencilere 16 test sorusu oyun uygulanmadan ©&nce ve sonra
verilmistir. On test (n:48) ve son test(n:54) gruplarindaki sayisal
degisme uygulamanin ddnem sonuna gelmesi nedeniyle olusmustur.

Tablo 7. Ofrencilerin Miizik Dersinde edindigi bilgiler
(Table 7. To give students information in Music Lecture)

On Test Son Test
ur £ ur =]
Sorular 2 o o 2 o it
o @ w Q, o e (23 Q
o) © o) o o) © o) o
a > m B a > m B
Istiklal Marsinin bestecisi kimdir? 35 13 0 48 52 2 0 54
Hangisi 4/4’14k Olcudedir? 25 23 0 48 22 26 6 54
Asagidakilerden hangisi hiz terimidir? 41 7 0 48 50 1 3 54
Italyanca Basa don anlamina gelen 29 26 0 48 39 14 1 54

mizik terimi hangisidir?

Tirkgesi kuvvetli olan gltrlik terimi

hangisidir? 31 | 17 0 48 45 8 1 54

Turkcesi yavas olan hiz terimi

hangisidir? 23 | 25 0 48 42 11 1 54

Verilen 7/8’1ik dlcude bos birakilan

yerleri tamamlayin 23 25 0 48 14 32 8 o4

Asagidakilerden hangisi vurmali

calgidir? 26 22 0 48 32 20 2 54

Asagidakilerden hangisi keman

ailesinden degildir? 42 6 0 48 44 8 2 o4

Asagidakilerden hangisi telli-tezeneli

bir calgidir? 23 25 0 48 22 30 2 54

Koro nedir? 46 2 0 48 53 0 1 54

A$a91§akllerden hangisi ince erkek 33 15 0 48 38 14 > 54
sesidir?

1ki veya daha fazla grubun bir ezgiyi
farkli zaman araliklarinda sdylemesine 33 15 0 48 37 11 6 54
ne ad verilir?

10. yi1l marsinin bestecisi kimdir? 20 28 0 48 26 27 1 54

Bir miizik eserini seslerini vererek
notalarini melodisiyle okumaya ne ad 23 25 0 48 46 6 2 54
verilir?

Asagidakilerden hangisi notalarin
seslerini degistiren isaretlerden 15 33 0 48 27 27 0 54
degildir?

Tablo 7’den anlasildigi 1lzere Ol¢il tamamlama ve Olgi bulma
konularini kapsayan 2 soru haricinde 0Ogrencilerin oyun oynadiktan
sonra verdigi cevaplarinda olumlu ydénde artis olmustur.

5. SONUCLAR (CONCLUSIONS)

Birinci uygulama hakkinda O&Jretmenlerin tamami tarafindan, mizik
yolu masa oyununun sinif i¢i uygulamalari ig¢in “¢ok” elverisli oldugu,
“cok” kolay anlasilabilecedi, ders islerken vyararlanmayi “cok”
istedikleri, Odrencilerinin “hig¢” sikilmayacagi ifade edilmistir.
Ikinci uygulama hakkinda 6§retmenlerin tamami tarafindan, 6Jrencilerin
“¢ok” mutlu olduklara, oyunu “g¢ok” kolay anladiklara, gruplara
ayirmada “hig¢” sorun yasanmadidi, oyunun O&gJrencilerin yas grubuna ve
grup uygulamasina “cok” uygun oldudu, oyundan “c¢ok” zevk aldiklara,
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yeniden oynamak ig¢in “gok” istekli olduklari, oyunu oynarken “hig¢”
sikilmadiklari ifade edilmistir.

OJrencilerin biiyik bir c¢oJunlugu tarafindan, oyun icindeki
bilgi sorularini bilememekten “az korktuklari” ya da “hicg”
korkmadiklari ifade edilmistir. Diger 6 maddede vyidilmanin gozle
gorlillir bir sekilde “¢ok” secenedinde oldudu gdrilmistiir. Bu durum
O0grencilerin, oyunu c¢ok zevkli wve e§lenceli bulduklari big¢iminde
yorumlanabilir. Ofrencilerin tamamina yakini tarafindan, oyun
kurallarinda hoslarina gitmeyen bir madde olmadidi, oyunun bu halinin
giizel oldugu, miizik vyolu masa oyunu tarzinda bir oyun oynama
gereksinimi hissettikleri ifade edilmistir.

Orencilerin bilgi birikimlerinde, oyun ©&ncesine kiyasla oyunun
oynanmasindan sonra olumlu yonde bir degisiklik oldudu sonucuna
ulasilmistir.

6. ONERILER (SUGGESTIONS)
Bu sonu¢lar 1siginda asagidaki onerilere yer verilmistir.

e Mizik Ogretiminde editsel oyunun yararlari disiniildigiinde, tim
editim kurumlarinda bu tarz egitsel oyunlar kullanilmali,

e MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan hazirlanan tim
O0gretim programlarinda egitsel oyunlara daha fazla yer
verilmeli,

e OJretmenler ve OJretmen adaylari, eJitsel oyunlar hakkinda
yeterli egitim almalz,

e FEJitsel oyunlar hakkinda yurt ic¢i ve disindaki gelismeler takip
edilip, gilincel bilgilere sahip olunmalidir.

NOT (NOTICE): Bu arastirma KOU Bilimsel Arastirmalar Proje
Birimi tarafindan desteklenmektedir.

(Proje No: 035/2012)
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