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Giiniimiizde pek cok kontrolsiiz goriintiiye maruz kalan cocugun, kaliteli 6grenmenin oldugu alana cekilebilmesi igin, gorsel

karmagsamin yeniden diizenlenmesi ve nitelikli imajlarin isaret edilmesi gereklidir. Birgok farkli tiir gorsel iceren cocuk metinleri;
masallar, hikdyeler, hayal giiciinii besleyen fantastik metinler, dil oyunlari iceren resimli anlatilar, siirler ve sarkilar: kapsamaktadir.

Cocuklar ve kitaplar arasinda bir koprii olusturmak ve anlati becerileri kazandirmak agisindan resimli kitaplar, ¢ocuk edebiyatinda
zihinsel ve gorsel iletisim kaynagi olma gorevini iistlenmis onemli araglardir. Bu kitaplar ile bilgi, sozel ve girsel kodlarm bir
kombinasyonu olarak cocuga iletilebilmektedir. Bu nedenle cocuk diinyasini inga etme gorevini iistlenen resimli kitaplarda goriintii ve
metin karsilikl olarak etkilesim icinde olmali ve metnin islevine uygun bicimler icermelidir.

Yeni cagin kitap resimlemeleri bircok dijital gosterge barindirmaktadir. Pedagojik anlamda ¢cocugun faydalanabilecegi bu gorseller,
cocugun bilissel gelisimine karsilik gelmeli ve girsel alg1 diizeyine uygun olmalidr.

Giiniimiiz resimli kitaplarimda kullanlan dijital yontemler illiistrator icin kullanim kolaylig1 ve konforu agisindan giderek daha popiiler
hale gelmektedir. Geleneksel ve ¢cagdas tekniklerin melezlestigi bu yontemler ile ¢izer, keyifli ve seri calisabilme firsat: bulmaktadir.

Kolaj illiistrasyon bircok cocuk kitabr illiistratorii tarafindan -naif anlatim olanaklart vermesi agisindan- tercih edilmektedir.

o

Giiniimiizde kolaj illiistrasyon, geleneksel ve dijital tekniklerin harmanlandigr “tradijital” teknikler ile olusturulmaktadir.

Bu ¢alismamin amacy; ¢ocugun biiyiime materyallerinden biri olan resimli kitaplarin, c¢ocuk diinyasina olan etkisini ve dijital
yazilimlarin, gecmisten gelen geleneksel resimleme teknikleri ile hangi kosullar altinda bir araya geldiklerini kolaj illiistrasyon
uygulamalart tizerinden degerlendirmektir.

Anahtar kelimeler: Cocuk, Resimli Kitap, llliistrasyon, Kolaj, Tradijital
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Abstract

In order for the child, who is exposed to many uncontrolled images today to be drawn to the area where there is quality learning, it is
necessary to rearrange the visual confusion and point out the quality images. Children’s texts with many different types of visuals;
tales, stories, fantastic texts that nurture the imagination, illustrated narratives with language games, poems and songs.

In order to create a bridge between children and books and to give narrative skills, picture books are important tools that undertake the
task of mental and visual communication in children’s literature. With these books, information can be transmitted to the child as a
combination of verbal and visual codes. For this reason, in the picture books that undertake the task of building the children’s world,
the image and text should interact and contain formats suitable for the function of the text.

The book illustrations of the new era contain many digital indicators. These visuals that the child can make use of in pedagogical sense
should correspond to the child’s cognitive development and be appropriate to the level of visual perception.

The digital methods used in today’s picture books are becoming increasingly popular for the illustrator in terms of ease of use and
comfort. With these methods, where traditional and contemporary techniques are hybridized, he draws and enjoys the opportunity to
work in series.

Collage illustration is preferred by many children’s book illustrators in terms of giving naive expression opportunities. Nowadays,
collage illustration is created with “tradigital” techniques that blend traditional and digital techniques.

The purpose of this study; To evaluate the effect of picture books, which is one of the growth materials of the child, on the world of
children and under which conditions digital software came together with traditional illustration techniques from the past through
collage illustration application

Keywords: Child, Picture Book, Illustration, Collage, Tradigital

1. GIRIS

Cocuk kitab1 resimlemeleri, cok basit, naif ¢izimlerden, Fang (1996); illiistrasyonlarin ¢ocuklarmn okuma

detaylar barindiran realist ¢izimlere kadar genis davraniglarinin gelistirilmesinde yararliiginin

bir skalayr kapsamaktadir. Cocugun yasi kitap ¢ok oOnemli oldugunu, resimlemelerin ¢ocuklar

¢izimlerinin tislubunu belirleyen 6nemli bir etkendir. metni okumaya tesvik ettigini ve metinle etkilesime

Mliistratdrden beklenen zengin bir hayal giicii, yaratici gecirdigini  ifade etmektedir. Resimli hikaye

¢izim ve gocugun zihinsel gelisimini anlama yetisidir. kitaplarina bakmak, okumak ve okumay1 heniiz

o6grenmemis cocuklar icin metni ebeveynlerinden
terimi, anlaminin

“Resimli ~ Kitap”

kelimeler ve goriintiiler arasindaki etkilesim yoluyla

hikayenin dinlemek, sik¢a tekrarlanan ve zevk alinan bir

etkinliktir. Cocuklar okumay1 6grenmeden once de
yaratildigr ve ifade edildigi 6zel bir kitap tiiriinii

ifade etmektedir” (Nikolajeva, 1997:247). Cocuklar
i¢in resimlenen ilk kitap olan “OrbisPictus” ortaya

giinliik hayatta karsilastiklar1 durumlar goriintiiler
aracitigr ile anlayip 6nceden Ogrenebilmektedirler.

Hikaye ve masallar ¢ocuklari egitmek igin dikkat

aktigindan beri, cocuklar ic¢in hazirlanan resimli cekici bir ortam yaratmaktadir. Cocuk kitabi, ocugun

kitaplar onun diinyasinda onemli bir yere sahip hikdyeyi iyi kavramasi icin cok sayida goriintiiye
olmustur.  Bunun yaninda eseri basitlestirmek, ihtiya¢ duymaktadir. Basit bir hikaye, ¢izimler ile

somutlagtrmak, hog ve cekici hale getirmek igin, desteklendiginde bir¢ok kelimenin yerini tutabilmekte,

estetik ve pedagojik temele dayanan bir resimleme bellekte kalic1 izler birakabilmektedir. “Hh’jstrasyonlar,

anlayis: geligtirilmistir. Cocugun okudugu ilk edebi hikaye diyalogunun dengelerini saglayarak sozlii ve

eserler olan hikayeler ve masallar, kitap ile olan yazili dil arasindaki boslugu kapatmaya yardime

iletisim agmi giiglendirmektedir. Illiistratér metne olmaktadir” (Elster&Simons,1985:148)

bagli kalmali, hikayeyi resimlemelerle desteklemeli,

yorumlamalarmni  zenginlestirmelidir. ~ Cocuklarin Cocuk Ogrenmeye veya okumaya basladiginda,

dgrenmek igin gorsellerle kurmaya calistig1 anlaml kitabin iginde bulunan gorsel imaj, metin ile kolayca

iliskinin potansiyelini diisiirmemek adina, insan
iliskileri, dogaya karst duyum ve ¢ocuk egitimine dair

Ogretiler igeren resimsel anlatimlar tercih edilmelidir.
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iliski kurmasina yardime1 olmaktadir. Cocuk kitaptaki
resimlere kelimelerden daha kolay tepki vermektedir.
Kitab1 ile karsilasan c¢ocugun hem sozlii hem de
resimsel bilgi ile bulusmasi, belleginde kalici izler
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birakmaktadir. Bunun yaninda illiistrasyon, dikkat
ve kavrayist arttirabilmekte ve daha giiclii, daha
ayrintili ve daha organize bellek izlerinin olusumuna
tesvik etmektedir. Biitiin ¢cocuk kitaplari, bir hikayenin
zaman ve mekandaki yerini belirlemek, bir ruh hali
yaratmak veya sembolik anlami vurgulamak igin
kullanilmaktadir” (Norton,1987:12).

Mliistrasyonlar, ¢ocuk okuyucu igin yazili metinleri
anlamalarini kolaylastirmalari agisindan da 6nemlidir.
Cocugun smirli kelime bilgisi sebebiyle, daha az
kelime ve daha yalin sézdiziminin kullanilabilmesi
icin resimlemelere ihtiya¢ duyulmaktadir. Ayrica,
kitaplardaki resimler metnin aktif bir sekilde
detaylandirilmasin1 ~ saglamakta, bdylece ¢ocuk
okuyucuyu bilginin zihinsel imgelerini olusturmaya
tesvik edilmektedir. Sanatsal bakimdan kitaplardaki
gizimler, cocuklarin sanat ve gilizele dair estetik
degerlendirme yetisini arttirmaktadir. Broudy’a (1977)
gore; estetik duyarliik 6nemlidir ¢linkii tiim bilis,
yargl ve eylemin bagli oldugu temel bir deneyim

kaynagidir.

Yeni ¢cagin getirdigi teknolojik olanaklar illiistratorlere
geleneksel resimleme tekniklerini dijital ortamlara
tagtyabilme olanagi vermistir. Uretim hizimi
arttiran, resimleme {izerinde farkli varyasyonlar
deneyebilme imkan1 veren bu pratikler ile illiistrator
¢izimi ¢ogaltma, diizeltme ve geri alabilme firsatinu

yakalayabilmektedir.

2.GUNUMUZ ILLUSTRASYONLARINDA
DIJITAL ARACLAR VE TEKNIKLER

Gorsel uyaranlarin oldugu bir diinyada imgeler,
kiiltiirel  ve
etkilemektedir. Bugiiniin ¢ocuklari, ebeveynlerinden

insanlarin giindelik  hayatlarini
farkli olarak ¢ok hizli gelisen dijital bir cagda
biiylimektedir. Evlerde, okullarda kullanilan gesitli
teknolojik tiriinlerle karsilasan ¢ocuk, 6grenmeyi ve
sosyal anlamda saglikli bir sekilde iletisim kurmay:
ogrenmektedir. Cocuklarin 6grenme ve gelisme
potansiyelini destekleyen bu {iriinler; bilgisayarlar,
coklu dokunmatik ekranlar, tabletler, interaktif
beyaz tahtalar, mobil cihazlar, kameralar, oyunlar,
e-kitap gibi ¢ok cesitli dijital cihazlar1 kapsamaktadir.
Kac¢milmaz olan artitk ¢ocuklarin teknolojik ve
interaktif bir diinyada yasamakta oldugudur. Yeni
¢agin ¢ocuklar yeni okumalara ve yorumlara agik bir
biling ve aktif bir alg1 tasimaktadir.

Teknolojinin ilerlemesi ile dijital ¢caga biiyiik adimlar

atan sanatcilar, kendilerini daha oOzgiirce ifade

edebilme olanaklarma sahip olmustur. Giiniimiiz
yazilim programlart geleneksel tiim ¢izme ve
renklendirme uygulamalarin: taklit edebilmekte ¢izer
i¢in teknik anlamda zengin bir alan sunmaktadir. Dijital
tekniklerle olusturulmus resimli kitaplar, tarihsel
gelenekten gelen terminolojiyi genisletmektedir.
Tasviri yeniden ¢ogaltan oOzellikleri ile dijital
illiistrasyon, geleneksel tekniklerin siirdiirebilirligini
sorgulatmaktadir. Dijital ¢izim programlari ile ¢alisan
bir illiistrator, kagit {izerine yaptig1 kalici hatalar: geri
alabilmekte, kolaylikla diizeltme yapabilmektedir.

Gelisen teknoloji ¢izim tekniklerini de degistirmis,
sanatcilar  geleneksel resimleme  yontemlerinin
yaninda, Photoshop, 3DMax ve Maya gibi 2D ve
3D yazilimlarin araciligr ile dijital iiretimlere de
gecmislerdir. Bu dijital araclar ve teknikler geleneksel
tiim sonuglar: dakapsadiklarindan, ¢izimler seri tiretim
hizi kazanmistir. Ayrica dijital galisma stiregleri, tek bir
kisinin birden fazla goérevi yerine getirebilmesine de
olanak saglamistir. Bir¢ok illiistrator teknolojiye bagh
farkli teknikleri kullanmaya yonelmis, grafik tabletleri
onemli bir tasarim materyali haline getirmislerdir.
Tablet yiizeyi kagidin yerine gecmis, tim cizim
ve boyama tekniklerinde kullanilan dijital kalem,
tasarimin aktariminda en 6nemli ara¢ olmugtur. Grafik
endiistrisinin iist basamaklarinda yer alan Adobe
Photoshop, ¢izim yapmak isteyen illiistratorler igin,
yaratici igler ¢ikarabilecekleri programlardan biridir.
Bilgisayara baglanabilen Wacom marka tabletler ve
benzerleri ile ¢izim ekrandan takip edilebilmektedir.
Baska bir alternatif, geleneksel analog uygulamalari
taklit eden ve ¢ok sayida farkh firca, doku ve renk
sunan iPad Pro tabletler icin gelistirilmis Procreate,
Linea gibi ¢izim programlaridir. Bu tabletler ile verimli

bir is akis1 elde edilebilmektedir.
3. FOTOMONTAJDAN DIiJiTAL KOLAJA

190071erin baglarinda Dadaistler, bir materyal veya
baslangic noktas: olarak film, fotograf, dergi ve
posterleri sanatsal ¢alismalarina entegre etmislerdir.
Dada hareketi tiim aligildik sanat kurallarini reddetmis
sanatsal eylem ve oyun arasinda derin baglar
kurmustur. Kitap, dergi, gazete, makas, tutkal ve
fotograf goriintiilerini kullanan bir sanat formu olarak
ortaya ¢ikan “Fotomontajin yaraticist HannahHoch
1945’'te yayimladig1 resimli ¢ocuk kitabini dadaistik
fotomontaj prensibi ile tasarlanmistir” (Rudick, 2010).
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Gorsel 1

Hannah Ho6ch, Brushflurlet, 1945. http://theanimalarium.blogspot.

com/2013/04/cut-out- visions.html(Erigim Tarihi: 25.03.2020)

Hoch mekanik ve organik formlari sasirtici etkiler
yaratacak sekilde yeniden birlestirmistir. Fantastik
yaratiklarin hikayesi olan resimli ¢ocuk kitab1 on
dokuz fotokolajdan olusmustur. Zoolojik bir bahcede
ritya gibi bir atmosferde olan efsanevi yaratiklar,
cocuklara masal cigekleri ve ¢esitli bitkilerle ¢evrili bir

macera sunmaktadir (Gorsel 1).

“Kolajlar1 ve fotomontajlari ile taninan alman “Dada”
sanatcist HannahHoch, popiiler kiiltiirii, Weimar
Cumbhuriyeti'nin  basarisizliklari1  ve kadinlarin
toplumsal olarak insa edilmis rollerini elestirmek igin
kitle iletisim araglarindan goriintiileri ve metinler
birlestirmistir”. (Orley, 24.03.2020 tarihinde erisildi).
Hoch’'tin  kolajlar1 grafiksel o6geleri yogun olarak
barindirmakta ve isleri genel olarak fotomontaj olarak
nitelendirilmektedir. Goriintiiyii kesip bagka bir arka
plan {izerine yapistirma uygulamasi montajlama
olarak adlandirilmaktadir. Fotomontaj ise ¢oklu
negatif, tarama veya katmanlardan tek bir goriintii
uretmektedir.

Gorsellerin dijital ya da fotografik ortamda bir araya
getirildigi fotomontaj tekniginde, mantiksal bir
diizen olusturma kaygisi vardir ve nesneler ayurt
etmek yerine harmanlanmakta ve mekansal iligkileri
gizlenmektedir. Kolaj bir¢ok farkli ¢izim ve boyama
tekniginin bir arada oldugu, diizen kaygisindan uzak
bir yaklagim i¢indedir. Montajin aksine kolaj, keskin
kesilmis veya yirtilmis kenarlara sahip parcalardan

olugmaktadir.
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Gorsel 2

Ezra Jack Keats, The Snowy Day, 1962.https://patch.com/new-york/

bedford/calendar/event/20180310/305729/celebrating-ezra-jack-keats

(Erisim Tarihi: 23.03.2020)

Ezra Jack Keat'in kolaj illiistrasyonu kullanarak
olusturdugu hikaye, bir cocugun yeni bir diinyaya olan
merakini ve yasami sonsuza dek yakalama umudunu
anlatmaktadir(Gorsel 2).

Keat, Picasso ve Braque gibi donemin kiibist
sanatc¢ilarindan  etkilenmigstir. II.
sirasinda  ABD
(Blakemore, 2017). 1962'de yaymnlanmasindan bu yana

Diinya Savasi
ordusu illistratorii  olmustur
bir klasik ve Caldecott Madalyas: kazanan “Karl
Gun”, Afrikali Amerikali kahramani olan ilk resimli
kitaplardan biridir ve Amerikan ¢ocuklarinda ¢ok 1rkl1
temsilin yolunu agmistir (desmoinesperformingarts.

org).

Eric Carle, ¢ocuk edebiyatina hayat veren 6nemli bir
tasarimc1r ve illistratordiir. Bir dizi ¢ocuk kitabim
yazmig ve resimlemistir. En iyi bilinen eseri, diinya
capinda otuz sekiz milyondan fazla satan “ Ag Tirt1l”
isimli resimli kitabidir (Gorsel 3). Carle ¢calismalarinda
¢ok sayida farkli sanatsal teknigin bir araya geldigi
kolaj formuyla calisimalar yapmustir. Suluboya ile
boyadig1 kagit yiizeylerini figiirlerini olusturmak
iizere keserek sekillendirmistir. Bugiin dijital kolaj
alaninda ¢alisan ¢ok sayida geng illiistratore resimli
kitaplarini olusturmada 6nemli bir rol model olmus,
Carle; “Ilk cocuk kitabimda kirk farkli renkte basit
kagit mendiller kullandim sonra bu niianslara daha
fazla renk ve katmanlari eklemeye karar verdim.
Kagit mendil katmanlarinin iizerini parmak ve firga
ile boyamaya bagladim” (Lindsmann 2017) diyerek
kolaj ¢alismalarinda kullandig1 yontemi anlatmustir.
Carle, 196071arin sonlarinda Stuttgart Glizel Sanatlar


ttp://theanimalarium.blogspot.com/2013/04/cut-out- visions.html
ttp://theanimalarium.blogspot.com/2013/04/cut-out- visions.html
https://patch.com/new-york/bedford/calendar/event/20180310/305729/celebrating-ezra-jack-keats 
https://patch.com/new-york/bedford/calendar/event/20180310/305729/celebrating-ezra-jack-keats 
http://desmoinesperformingarts.org
http://desmoinesperformingarts.org

Journal of Arts, Volume / Cilt: 4 - Issue / Say1: 2 - Year / Yil:2021

Gorsel 3

Eric Carle, Hungry Caterpillar, The Art of Eric Carle is organized
by The Eric Carle Museum of Picture Book Art, Massachusetts,1969.

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Very_Hungry_Caterpillar ( Erisim

Tarihi:21.03.2020 )

Akademisi'nde okurken &grendigi kolaj teknigini
nasil kullanacag1 konusunda Leo Lionni kitaplar
ile karsilasmasi c¢aligmalari konusunda tegvik edici
olmustur.

iki boyutlu diizlemlerde olusturulmus, birbirinden
bagimsiz disiplinlere ait imajlarin bir araya geldigi
geleneksel ya da dijital tekniklerden biri olan “Collage”,
gliniimiiz  ¢ocuk kitaplarinin  resimlemelerinde
siklikla kullanilmaktadir. Bu teknigin uygulama
yontemleri, el yapimi geleneksel ve dijital tekniklerin
harmanlandigi ¢alismalar1 kapsamaktadir. Bunun
yaninda- kagidin yirtilma efekti de dahil olmak {izere-
tim kesme yapistirma uygulamalar1 “ECollage”
adi altinda dijjital platformda, bilgisayar araglar: ile
olusturulabilmektedir. Boylece iki boyutlu diizlemde
olusturulmus her gorseli bir araya getirebilen
illiistrator, geri doniilebilir miidahaleleri kolaylikla

yapabilmektedir.

Dijital goriintiiyii isleme ve gorsel igerigi diizenlemek
icin bilgisayar yazilimlarinin kullanimi, kolajin
kapsamini 6nemli dlciide degistirmistir. “Mekanikten
dijital ¢ogaltmaya gegisi kapsayan teknolojik siireg,
analog bilgileri dijital verilere doéniistiirme olanag:
sunmugtur” (Chatel, 2020).

Sara Fanelli, el yapimi resimleme tekniklerini
kullanmaktadir. Bilgisayar1 imajlarin1 olusturmak
i¢in degil, resmi diizenlemek, islemek igin bir arag
olarak kullanmaktadir. Mekan ve figiir agisindan
alisildik yaklasimlari reddeden sanatgi, espiri anlayisi,
sayfa tasarimi ve tipografik yaklagimlar: ile 6zgiin,

Gorsel 4

Sara Fanelli, “Pinokkio”, Mixed media Illiistrated, 2003 http://eye-

likey.blogspot.com/2014/07/check-out-wild-beautiful-collages-by.

html (Erisim Tarihi: 23.03.2020)

gercekiistii bir kolaj diinyas1 yaratmaktadir (Gorsel 4).

Kolaj teknigi, temel olarak renkli kagit yiizeyleri
iiretmeye ve bunlar1 uygun sekilde kompoze etmeye
odaklanmistir. Fakat giiniimiizde ¢oklu fotokopi,
dijital tarama ve gelistirilmis kolaj teknikleri olan
kesme, yirtma, yapistirma islemleri dijital programlar
ile de yapilabilmektedir. Elle ¢izilmis g¢alismalara
dijital renklendirme ve ekleme/cikarma islemleri
uygulanabilmektedir.

Fotograf gorsellerini belli bir kurguyla bir araya getiren
fotomontaj yontemi Adobe Photoshop ve GIMP gibi
grafik arayiiz yazilimlarinin ortaya ¢ikmasiyla daha
kolay uygulanabilir hale gelmistir. Bu programlar
degisiklikleri dijital olarak yaparak daha hizh is akis

ve daha kesin sonuglar saglamaktadir.

Dijital kolaj, yeni bir biitiin olusturmak icin farkli
malzeme ve formlardan olusan bir grup teknikten
olusmaktadir Tiim tasarmmin dijital ortamda
gerceklesmis olmasi ya da geleneksel boyama
teknikleri ile calisildiktan sonra gorselin bilgisayar
ekranina aktarilmasi iglemleri, illiistratoriin tercihi
dogrultusunda sekillenmektedir. Tradijital teknikler
giintimiizde bir¢ok ¢izerin tercih ettigi uygulama
yontemleri olmustur.

Ulrike Mdltgen; 2018 Alman Tasarim Odiilii'nii almis,
Deutschlandfunk tarafindan o6diillendirilmis ve en
son Springmann Odiilii ve Troisdorf Resimli Kitap
Odiilii ile onurlandirilmistir (WDR news; erisim tarihi:
07.02.2020).
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Gorsel 5

Ulrike Moltgen,Derkleine Hawe Imann, 2017.http://www. auserlesen-

ausgezeichnet.de/ill zoom.php?relid=46&bmid=8144&sbkatid=6 85

(Erisim Tarihi:18.03.2020).

Moltgen (Gorsel 5), Theodor Storm’un metnini yazdigy,
annesi uyuduktan sonra geceliginden kendine bir
yelken insa eden ve ay 15181 esliginde gokytiziine yelken
acan kiicik Hawelmann’i resimlemistir. Geleneksel
masal imgelerine kars1 ¢ikan illiistrator, ¢arpik oranlar
ile gerceklige farkli bakis agilar: getirmistir.

Satu Kettunen; kalem ve

suluboyadan kolaj ve dijital siireglere kadar c¢ok

kompozisyonlarinda,

sayida hareketli parcay: bir araya getirmektedir. Aym
alanda pek cok farkli malzemeyi bir arada kullanarak
dalgalanan renk tonlarmi ele alma konusunda 6zel
yollar gelistirmistir (Gorsel 6).

Kettunen, kangik ortamlar icinde gercekiistii 6geler
ve renkler kullanmistir. (littlehelsinki.blogspot’tan
19.03.2020 tarihinde erisilmistir).

Stian Hole, resimlemeleri

tizerine odaklanmaktadir. Cizimlerindeki gergekg¢i

¢ocuklarn  duygular1

motiflerin, gercekiistii yabancilagsmalarin, olagandisi
perspektiflerin ve beden oranlarindaki degisimler,
diis diinyalarinda gezinme duygusu vermektedir
(Winderlich, erigim tarihi: 11.03.2020).

Calismalarin1 =~ photoshop  kolajlardan  olusturan
Hole'in sofistike dijital ¢izimleri hem fantezi &geleri
hem de giinliik yasamdaki nesneleri igermektedir.
Dijital goriintiilerinde illiistrasyon ve fotograf¢iligi
Druker (2008)e  gore,

kurgusal karakterlerin goriiniislerini dijital ortamda

birlegtirmistir. Sanatgi,

olusturmaktadir. Kolajlar1 ¢ogunlukla fotografik
goriintiilerin ~ kombinasyonlarina ~ dayanmaktadir
(Gorsel 7).
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Gorsel 6

Yokirja (TheNightDiary), 2015. https://satukettunen.com/Yokirja-The-

Night-Diary (Erigim Tarihi: 26.03.2020)

Gorsel 7

Stian Hole, Garmannssommer, 2008.http://earthandliving.blogspot.

com/2008/07/garmanns-summer.html (Erisim Tarihi:10.03.2020 ).

4. SONUC

Resimli kitaplar ¢ocuklar igin her zaman ilgi uyandirici
olmus, eglenceli ve heyecan verici Ozellikleri ile
o0grenmeye yardimci onemli bir egitim araci olarak
kabul goérmiistiir. Cocugun gelisiminin bir biitiin
oldugunu ve g¢ocugun bir¢ok uyarana maruz kaldig:
diistintildiigiinde, resimli kitaplar ¢ocuk igin pratik
bir 6grenme aracidir. Bu kitaplar ¢ocugun zihinsel
gelisimine, sosyallesmesine fayda saglarken gelecek
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yasaminda kitap ile saglikli bir zeminde yakinlagsmasini
saglamaktadir. Cocuklar igin resimli kitaplarin gercek
biiyiisii, goriintiilerin ve kelimelerin etkilesimi sonucu
¢ocuk okuyucusu iizerinde keyifli bir okuma deneyimi

yasatmasidir.

Cocuk  kitab:
tasarlayabilecegi kitaplardan, plastikten yapilmis su

pazar,  ¢ocugun  kendisinin
gecirmez banyo kitaplarina kadar sasirtic1 bir gesitlilik
gostermektedir. Ayrica giiniimiizde resimli kitaplara
cesitli dokunsal 6geler eklenmis (zzimpara, tiiylii kumas
vb.), bunun yaninda ii¢ boyutlu nesne algis1 yaratan
teknikler de gelistirilmistir (Pop-Up Illiistrasyon).
Dijitallesmeye paralel ve uyumla yaklasabilen ¢izer
ise bugiin dijital diinyanin geleneksel ile sentezine

yabancilik gekmeden katilabilmektedir.

Resimli kitaplar, gocuk igin tekrar tekrar ziyaret
etmek isteyecegi sanat galerileri gibidir. Cocuklarin
gorsel belleklerini, bilgiyi islemek {izere hazirladiklar
ve bilgiyi konumlandirma yetenegi gelistirdikleri
agiktir. Cocuklar, her tiirlii bilgiyi emmek ve islemek
i¢cin smirsiz kapasiteye sahip olduklarindan, onlara
ulasacak kaynaklarin her yoniiyle nitelikli olmas bir
zorunluluktur.

Dijital kolaj illiistrasyon teknigini, ¢ocuk kitaplar

resimlemek iizere kullanan bir¢ok c¢izer, teknolojik

olanaklar1 memnuniyet ile karsilamis olsa da
geleneksel c¢izim ve boyama tekniklerinden
uzaklasamamigtir. Buna karsin, kimi illistrator

bilgisayarin1 ya da tabletini teknik bir arag¢ haline
getirmekten sikayetci degildir. Geleneksel ya da dijital
kitap resimlemelerinde teknik ancak bir segenek
olabilir ¢iinkii tiim sanatsal iiretimlerde oldugu gibi
¢izimi 6zgilin yapan kullanilan malzeme degil, ¢izerin
yaklagimidir.
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