ANADOLU UNIVERSITESI

KULTUREL DEGERLERIN VE ULUSAL KiMLIGIN
OLIMPIYAT OYUNLARI LOGO TASARIMLARINA
YANSIMALARININ iNCELENMESI

Prof. Birsen CEKEN*
Ogr.Grv. Cihan AYBAY**

Ozet: Biitiin iilkeleri bir araya getiren biiyiik bir spor organizasyonu olan olimpiyat oyunlars; diinya
barisinin devamliligini saglamak amaciyla modernize edilerek gerceklestirilmekte ve olimpizm
ruhunun canli tutulabilmesi i¢in, bu etkinligin liderligini 1894 yilinda kurulan Uluslararas1 Olimpiyat
Komitesi (IOC) yuriitmektedir. Olimpiyat oyunlar ilk yillarda ayrintili poster ve tabela resimleri gibi
cesur gorsel deneyimlerle karakterize edilmis, ilerleyen yillarda grafik sunuma verilen 6énemle birlikte
bu ayrintili sanat eserlerinin yerini basit sembol ve logo grafikleri almistir. Tarihte ilk kapsamli gorsel
kimlik ¢alismasinin 1964 Tokyo Yaz Olimpiyatlari i¢in yapilmis olmasi ve bu gorsel kimlik ¢alismasinin
daha sonraki olimpiyat oyunlarina 6rnek olmasindan dolay: “Kiiltiirel Degerlerin ve Ulusal Kimligin
Olimpiyat Oyunlari Logo Tasarimlarina Yansimalarinin Incelenmesi” adli bu ¢alismada 1964-2020
yillar1 arasindaki Yaz Olimpiyat Oyunlar1 logo tasarimlar1 incelenmistir. 2012 Londra Olimpiyat
Opyunlar1 logo tasariminda ev sahibi {ilkeye ait ulusal kimlik ve kiiltiirel degerlerle ilgili herhangi
bir gosterge bulunmadigr icin ¢aliymada yer verilmemistir. Literatiir tarama tekniklerinden de
yararlanilarak Olimpiyat Oyunlarrnin logolar1 gorsel gostergebilimsel kuramlar 1518inda incelenmis,
kiiltiirel degerlerin ve ulusal kimli§in olimpiyat oyunlar1 logo tasarimlarina grafik 6gelerle nasil

yansitildig1 aciklanmaya caligilmustir.
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INVESTIGATION OF CULTURAL VALUES AND THE
REFLECTION OF NATIONAL IDENTITY ON LOGO
DESIGN OF OLYMPIC GAMES

Prof. Birsen CEKEN*
Inst. Cihan AYBAY**

Abstract: The Olympic Games, a major sports organization that brings all countries together; The International
Olympic Committee (I0C), founded in 1894, is the leader of this event in order to keep the Olympic spirit alive.
In the early years the Olympic games were characterized by bold visual experiences such as detailed posters
and signage paintings, with the emphasis on graphic presentation in the following years, these elaborate works
of art were replaced by simple symbol and logo graphics. Since the first comprehensive visual identity study
in history was made for the 1964 Tokyo Summer Olympics and this visual identity study was an example for
the later Olympic Games, this study titled “Examining the Reflections of Cultural Values and National Identity
on the Olympic Games Logo Designs” designs have been examined. Since the 2012 London Olympic Games
logo design did not contain any indication of national identity and cultural values of the host country, it was
not included in the study. Using the literature scanning techniques, the logos of the Olympic Games were
examined in the light of visual semiotic theories, and it was tried to explain how cultural values and national

identity were reflected in the logo designs of the Olympic Games with graphic elements.
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1. GiRis

Logo, bir kurumun felsefesinin basit bir ¢izim
ierisine sigdirilmasina olanak saglar. O kurumun
kendisini dis diinyaya tanitmasinda ve dis diinya
ile gorsel iletisim saglamada kurum logosu
onemli bir igleve sahiptir (Teker, 2002, s. 111). Bir
kurum veya kurulusun, bir firmanin, bir {ilkenin
kendini tanitabilmesi agisindan logo daha ilk
adimda 6nemli ve gereklidir. Ciinkii, logolar
“kurum ya da kuruluslarin, bagka kurum ya da
kuruluglardan ayirt edilmek i¢in kullandiklars;
onlar1 yansitan grafik gostergelerdendir”

(Sayin, 2001, s. 84). Bu 6nem ve gereklilik 1964
yili Olimpiyat Oyunlart itibariyle olimpiyat
oyunlarinin kurumsal kimlik tasarimlarina da
yansimustir. “Olimpiyat tarihindeki ilk kapsamh
gorsel kimlik ¢alismasi 1964 Tokyo Olimpiyatlar:
i¢in Masaru Katsumi yonetimindeki bir ekip
tarafindan gerceklestirilmistir” (Ergiiven,

2013). Dolayisiyla glintimiiziin olimpik
piktogramlarinin ¢ogunda Tokyo 1964’tin sahne
arkasindaki grafik tasarimcilarinin etkisi vardir
(Piercy, 2014, s. 82).

Kimlik kavrami toplumun sosyal sisteminin

en temel ve 6nemli kokenini olusturmaktadir.
Kimlik bireylerin oldugu gibi bir ulusun da
kiiltiirel, sosyal konum ve statiilerinin karsilig
olan; inang, tutum ve deger yargilarini kapsaml
bir sekilde sembolize eden bir kavramdir.
Kiilttrler arasindaki etkilesim, kiiltiirleri yaratan
cografyadaki toplumlarin 6znel yapisina ve
etkilesimde bulunduklar1 diger kiiltiirlerin
olumlu ya da olumsuz katkilarina bagl olarak
gergeklesir. Kiiltiirlerin en 6nemli aktarim kanalt
dildir. Bu ¢aligmada dil; olimpiyat oyunlar1

logo tasarimlarinda kullanilan gorsellerin

ve bu gorsellerle verilen kiiltiirel mesajlarin
islenis bicimleriyle birlikte grafik tasarim
Ogelerinin kiiltiirler arasinda nasil kullanildig
ve aralarindaki farkliliklar seklinde incelenmis,
kurumsal kimligin en temel 6gesi olan logonun
olimpiyat oyunlarinda gorsel dinamikler

olarak hangi kodlar1 vurguladigi, toplumlarin
kilttirlerini ve ulusal kimliklerini tasarima
hangi kodlarla yansittiklar: logolarda kullanilan
grafik 6gelerin incelenmesiyle ortaya konulmaya
caligilmigtir.

2. KULTUR, KULTUREL DEGER VE
ULUSAL KiMLIK

Kiiltiir; Bir toplumun, halkin veya milletin sahip
oldugu maddi ve manevi degerlerdir. Tiirk Dil
Kurumu kaltiri “Tarihsel, toplumsal gelisme
stireci iginde yaratilan biitiin maddi ve manevi
degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere
iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal
gevresine egemenliginin ol¢iisiini gosteren
araglarin biitiinii” olarak tanimlamaktadir (Turk
Dil Kurumu, 2019).

Toplumun olusum agamasinda kiiltiir ok 6nemli
bir rol oynar. Kiiltiir, toplumun ge¢mis ile gelecek
arasindaki bagi ve var olus miicadelesindeki en
6nemli dayanagi olup; toplum i¢inde yasanan
acilar, kederler, sevingler, diigiin ve cenaze
torenleri, savaslar, eglenceler, yasama sekli

ve benzeri ¢cogu seyden beslenerek olusur.
Toplumun iirettigi, kiiltiiri olusturan biitiin
maddi ve manevi 6gelerin her biri kiiltiirel
degerleri olusturur. Her milletin tarihi, yasamu,
dini kiiltiirel degerlerin olusmasinda etkilidir.

Bir milletin diinya tizerindeki varligini devam
ettirebilmesi i¢in kiiltiirel degerlerine sahip
¢ikarak bu degerlerini sonraki nesillere aktarmasi
gerekir. Kiltiirtin bizden sonraki nesillere
aktarilabilmesi igin kiiltiirel degerlerimizi

i¢cinde barindiran dil, din, egitim, sozlii ve yazili
edebiyat, sosyal ¢evre, yazili eserler, gelenek

ve gorenekler, miizik ve her tiirlii sanat dali
kullanilabilir.

Kimlik ve ulusal kimlik kavramlarindan
bahsedecek olursak; Bilgine gore “Kimlik,
bireyin kendi kendisini, davranislari, ihtiyaglari,
motivasyonlari ve ilgileri belirli bir dl¢tide



tutarlilik gosteren kendi kendine sadik,
digerlerinden ayr1 ve farkls bir varlik gibi
algilamasini iceren, biligsel ve duygusal nitelikte
bilesik ve zihinsel bir yapidir” (Elal, 2018, s. 41).
Tanimdan da anlasilacag tizere; kimlik, kisi ya
da nesnenin belirgin 6zelliklerinin bir biitintidiir
denebilir.

Kimlik, bireyin diinyaya gelmesiyle baslayan,
yasami siiresince hem bireyi hem de toplumu
etkileyebilme 6zelligine sahip bir kavram

olup; Akkaga gore kimligi olusturan temeller;
sosyolojik, kiiltiirel, tarihsel, ekonomik ve
psikolojik olarak bes grupta incelenir (Elal, 2018,
s. 41). Birey; icinde bulundugu toplumun ulusal,
dinsel, politik, ekonomik deger yargilarinin bir
nesnesi olmaya yonlendirilmekte ve toplumsal
tiretim araglari; temelini insan kimliginin
olusturdugu “giydirilmis kimlikler” olarak
adlandirilan belli kimlikler ytiklenmis insanlar
tiretmektedir. Giydirilmis yapay kimlikler; yalin
insan kimligi, genetik ya da irksal kimlik, kiiltiirel
kimlik, ekonomik kimlik ve ulusal kimlik olarak
bes grupta incelenmektedir (Elal, 2018, s. 41).

Ulusal kimlik; Bireyin bir devlete ya da ulusa ait
olma kimligini ya da anlamini ifade etmektedir
(Elal, 2018, s. 42). Smithe gore kolektif kiiltiirel
kimligin bir tiirti olan ulusal kimligi olusturan
temel ozellikler sunlardir;

« Ortak tarihe sahip toprak/ tilke, ya da yurt,
o Ortak mitler ve tarihsel bellek,
« Ortak bir kitlesel kamu kiltiiri,

o Toplulugun tiim bireyleri i¢in gegerli ortak yasal
hak ve gorevler,

o Topluluk bireylerinin iilkede serbest dolagim
olanagina sahip olduklari ortak bir ekonomi (Elal,
2018, s. 41).

Karmagik yapisindan dolay: ulusal kimlikle ilgili
¢esitli tanimlamalar yapilmistir. Giddense gore

ulusal kimlik, tarihsel-kiiltiirel kosullarin ortaya
¢ikardig psikolojik aidiyettir. Guibernau’ya

gore, tiyelerinin kokensel olarak iliskili olduguna
dair bir inanca sebep olan, kendine 6zgii bir
karakterler biitiiniintin ortak paylagimi vasitasiyla
olusan, akiskan ve dinamik dogastyla modern bir
goriingii olan ulusal kimligi Anderson, olgusal
olan ile ideal olani, degisebilir olan ile 6limsiizii
kaynastiran sey olarak tanimlamaktadir ($Simsek
ve Ilgaz, 2010, s. 194). Kisacas1 kimligin ana
hatlarinin yansitildig: ulusal kimlik; toplumsal
aynilig1 olustururken, toplumun tyelerini

ortak bir gegmisin anilarina ve kiiltiir, dil, etnik
koken gibi 6zelliklerine ve tizerinde yasadiklar:
cografyanin sinirlarina gére tanimlar.

3. LOGO VE LOGO TASARIMI

Amblem, eski Yunancada simge olarak
adlandirilmigtir. Bir nesneyi ya da bir kurumu
temsil eden harf veya gesitli isaretlerin

goriintiisti olarak tanimlanmistir. Almanca ve
Fransizcada logo, Ingilizcede ise logograph olarak
adlandirilmaktadir. Logo ii¢ dilde, anlam olarak
amblemin karsiligidir. Dolayisiyla ambleme

logo da denilmektedir. Tasarim olarak 6zgiin
yazilardan olusan ¢alismalara ise logotype ad1
verilmektedir (Tepecik, 2002, s. 61).

Logo bir kurum veya kurulusu, organizasyonu
ya da markay1 temsil eden gorsel bir simge,
markanin iletisim kurmak i¢in kullandig1 bir
gesit isaret sistemidir (Ceken ve Ersan, 2017, s.
2508). Logo, bir kurumun felsefesinin basit bir
¢izim igerisine sigdirilmasini saglar. O kurumun
kendisini dis diinyaya tanitmasinda ve dis diinya
ile gorsel iletisim saglamada kurum logosu
onemli bir isleve sahiptir (Teker, 2002, s. 111).
Bir kurum veya kurulusun, bir firmanin, bir
iilkenin kendini tanitabilmesi agisindan logo
daha ilk adimda énemli ve gereklidir. Ticari
amaglar daha sonra gelir. Bu 6nem ve gereklilik
olimpiyat tarihinde ilk kapsamli gorsel kimlik
calismasi yapilan 1964 yili Tokyo Olimpiyat

Ovyunlarrnin kurumsal kimlik tasarimlarina da
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Gorsel 1: Meksika kiiltiriine ait formlar ve Meksika Olimpiyatlari kurumsal kimlik uygulamalari (Wyman, 2009, s. 74-75)

yansimig ve sonraki tasarimlara 6rnek olmasini
saglamistir. Dolayisiyla Piercye (Piercy, 2014, s.
82) gore; glinimiiztin olimpik piktogramlarinin
gogunda Tokyo 1964’lin sahne arkasindaki grafik

tasarimcilarinin etkisi vardir.

“Cok eski devirlerde insanlar kendi mekanlarinin
bagkalarindan farkli kilinmasini istediklerinde

ya da bagkalaria burasi benimdir, bana aittir
diyebilmek i¢in, buralara semboller desenler
¢izmiglerdir” (Aslan Odabasi, 2006, s. 175). Bu
durum giiniimiiz i¢in de gegerlidir denebilir.
Olimpiyatlarda ev sahibi tilkeler kendilerini ve
kiiltiirlerini olimpiyat oyunlari i¢in hazirlanan
kurumsal kimlik uygulamalar1 ve gorsellerle
tanitabilmektedirler. Dolayistyla kurumsal kimlik
uygulamalarinin temel 6gesi olan logolarin

bu agamadaki yerinin ¢ok 6nemli oldugu
sOylenebilir.

Amerikali tasarimc1 Lance Wyman'in 1968
Mexico City Olimpiyat Oyunlari i¢in tasarlamig
oldugu kurumsal kimlik uygulamalar1
Meksika kiiltiiriindeki formlardan hareketle
olusturulmustur (Wyman, 2009, s. 74-75).
Meksikanin yerli Huichol halkinin iplik
malzemeden iirettikleri siislemelerinde de
kullandiklar1 bu spiral seklindeki sanatsal-
kiiltiirel formlar: Lance Wyman tarafindan
donemin op art sanatiyla sekillendirilmistir
(Gorsel 1).

Bir spor logosu tasarlamak ¢ok karmasik bir
igtir. Tasarim takiminin yapmasi gereken,
sadece etkinligin ruhunu ve gergeklestigi yeri

anlatmak degil, ayn1 zamanda alttaki anlamlarin
iletilmesini ve hem bir bireyin hem de genis bir
toplulugun, bir¢ok durumda oldugu gibi farkls
uluslarin, onu anlamasini saglamaktir (Fourie,
2014)

4. OLiMPIiYAT OYUNLARI

Temelleri MO 8. yiizyilda Olimpiyada
gerceklestirilen antik oyunlara dayansa da
Modern Olimpiyat Oyunlari, Fransiz Baron
Pierre de Coubertin'in 1894’te Uluslararasi
Olimpiyat Komitesini (IOC) kurmasindan sonra
ilk defa 1896 yilinda Atinada baslamustir.

Olimpiyat Oyunlarrnin {i¢ temel unsuru
bulunmaktadir: Uluslararas: Olimpiyat Komitesi
(IOQ), uluslararasi spor federasyonlar: ve Ulusal
Olimpiyat Komitesi (NOC). Her iilke Ulusal
Olimpiyat Komitesi ile Olimpiyatlara katilir

ve diinyada IOC’a iye 205 Ulusal Olimpiyat
Komitesi bulunmaktadir (Wikipedia, Olimpiyat
Ovyunlary, 2019). Biitiin diinya sporcularini bir
araya getiren bu biiyiik spor festivali dort yilda
bir yapilmaktadir.

Baslangicta gengligi karsilikli anlayis ve dostluk
ruhu icerisinde egiterek, daha iyi ve daha
barigsever bir diinya kurulmasina katkida
bulunmak amaglariyla baslatilan Olimpiyat
etkinlikleri daha sonra iilkelerin sosyal, siyasal ve
ekonomik beklentilerinin oldugu organizasyonlar
haline gelmistir. Ekonomik ¢ikar, talep ve
gerilimler zamanla, diitnyanin en biiyiik spor
organizasyonu olan Olimpiyat Oyunlarr’nda



goriilmeye baslamis; dolayisiyla bu durum,
Olimpiyat Oyunlarrni barisi faaliyetlerinin

yani sira ekonomik bazi meselelerin de igine
stiriiklemistir. Bu konuyla ilgili olarak serbest
yazar, gazeteci ve medya danigmani Jennie Fourie
soyle soylemektedir;

“Olimpik markalagsma programlar: tartismalara
maalesef meyilli. Gegen yiizyildaki doniisten
sonra, Olimpik oyunlar sadece spor alaninda ve
sudaki ¢ekigsmelerden degil ayni1 zamanda dort
yilda bir yapilan etkinlige kimin ev sahipligi
yapacagi 6lim kalim yarismalarindan olusuyor.
Ama miicadele etkinligin nerede olacagina
karar verildikten sonra da bitmiyor. Sonra da ev
sahibi sehrin logo veya amblemini tasarlamak
anlagmasini kim kazanacak yaris1 bagliyor”
(Fourie, 2014)

Kiiltiirel bir etkinlik olan Olimpiyat Oyunlary;
dil, din, 1rk ayrimi1 gézetmeksizin baris ve
kardeslik duygularinin agilamasi, ilke tanitimina
ve gelirlerine yaptig1 katkilarla da tilkeler icin
diizenlenmesi oldukga cazip bir organizasyon
olup adeta kiiltiirel kaynasmanin bir firsatidur.

Uluslararas: Olimpiyat Komitesinin (I0C)
kurucusu Pierre de Coubertin Fransanin
savaglarda yenilgi nedenini tilkede fiziksel
egitimin verilememesi olarak gérmiis, spor
egitimini ve spor kurumlarin: gii¢lendirerek
tilkede sporu yayginlastirmak ve spordaki
rekabetin ve iletisimin gercek savaglar1
onleyebilecegini savunmustur. 23 Haziran 1894’te
Coubertin dnderliginde Uluslararas1 Olimpiyat
Komitesi toplanarak Olimpiyat Oyunlarrnin
yeniden diizenlenmesine ve ilk olimpiyatlarin
1896da Atinada yapilmasina karar verilmistir
(Ozdilek, Sentiirk ve Dogyilmaz, 2003).

Olimpiyatlar pahali ve masrafli organizasyonlar
olup; masraflarin en bityiik kismini insa edilen
tesisler olusturmaktadir. Oyunlarin yapilacagi ve
sporcularin yarisacaklari tesisler, spor alanlari
ve olimpiyat koyleri ve her olimpiyatlarda artan

katilimci sayisi olimpiyatlarin simdiye kadar
sadece gelismis tilkelerde yapilmasina neden
olmustur.

5. KULTUREL DEGERLERIN VE ULUSAL
KiMLIGIN OLIMPIiYAT OYUNLARI
LOGO TASARIMLARINA
YANSIMALARININ iNCELENMESi

Bir milletin kiilttirel degerlerinin ve ulusal
kimliginin aktariminda kitle iletisim araglarinin
yeri ve 6nemi oldukga biiytiktiir. Yilmazkola gore;

“Bireyin gevresi ve toplumla arasindaki temel
bag1 olusturan kiiltiir aligverisi, kitle iletisim
araglar1 vasitasiyla gerceklesmektedir. Gelisen ve
ilerleyen teknoloji ¢aginda toplumu olusturan
bireylerin deger-tutum-inan¢-diisiince ve
yargilar kitle iletigim araglarinca (televizyon,
sinema, gazete, radyo...) iletilmektedir.
Dolaysiyla kiiltiiriin temel tagtyicist konumunda
kitle iletisim araclar1 bulunmaktadir” (Yilmazkol,
2001, s. 43)

Tiim diinyada olimpiyat etkinliklerine ev
sahipligi yapmak i¢in biiyiik kaynak arayislarina
girilirken ayni zamanda tasarimcilardan

sadece oyunlar: kapsayacak degil, sehirlerinin
cografyasini, felsefesini ve 6zlinii diinyaya
gosterecek bir logo tasarlamalar istenmektedir
(Fourie, 2014). Olimpiyat Oyunlari i¢in kurumsal
kimlik tasarimlari olusturulurken tasarimlarin;
milli ruhu ve uluslararasi egilimleri dostluk,
dayanisma ve adalet degerleri ile birlegtiren bir
imaja sahip olmasina, Olimpiyatlarin yapilacag:
mekana, tilkenin kiiltiirtine ve ulusal kimligine
uygun olmasina 6zen gosterilmelidir. Dolayisiyla
olimpiyat oyunlar1 i¢in kimlik tasarlamanin

oldukga zor ve maliyetli oldugu soylenebilir.

Uluslararast Olimpiyat Komitesinin (I0C) marka
(logo) degerlendirme kriterleri sunlardur;

« Yerel kiiltiirti, Olimpik degerlerle birlikte
evrensel boyutlarda anlasilir sekilde yansitmak

o Yerel stereotiplerden kaginmak

SANAT VE TASARIM DERGISI



ANADOLU UNIVERSITESI

« Yenilik¢i olmak ve farkli toplumlara ilham
vermek ve onlar1 heyecanlandirmak

o Sehrin ve tilkenin imajini sinerji icinde,
Olimpik hareketin degisimi ile degistirmek
(Fourie, 2014).

Uluslararas: etkinliklerde kullanilan logolarin
gorsel ozellikleri evrensel olmals, bir bagka deyisle
farkl: kiltiirlerden gelen insanlar bu isaretlere
baktiginda temsil edilen konuyu anlayabilmelidir.
Amerikali yazar ve egitimci Ellen Lupton, grafik
tasarimi kiilttirel bir yorumlama eylemi olarak
tanimlamistir. Grafik tasarim sozIii veya yazili
kiltird, toplumun uzlastigi gorsel kodlar:
kullanarak aktarir. Olimpiyat logolarinin gorsel
ve kiiltiirel iletisim 6geleri oldugunu unutmamak
gerekir. Dolayisiyla kiiltiirel degerlerin
aktariminda Olimpiyat Logolarrnin 6nemli

bir yeri vardir. Olimpiyatlar ev sahibi iilkelerin
kendilerini ve kiilttrlerini tanitmalari i¢in

biiyiik bir firsattir. Bu nedenle olimpiyata aday
gosterilen sehirler arasinda yer almak ve segilmek
onemli bir bagaridir (Ergiiven, 2013).

Uluslararas: bir spor etkinliginin logosu,
etkinligin gerceklesecegi tilkeyi yansitmalidir.
Bu noktada kullanilabilecek ilk unsurlardan
biri renktir. Olimpiyat tarihinde renkli ya da
renksiz olan Olimpiyat Oyunlar1 logolarindan
ikisi, inanilmaz giizel olan siyah ve beyaz op art
stilinde Mexico City 1968 Olimpiyat Oyunlar:

logosu (Gorsel 5) ve Ege Denizinin parlayan
sularini akla getiren canli mavisi ile 2004 Atina
Olimpiyat Oyunlar1 logosudur (Gérsel 19)
(Fourie, 2014).

Olimpiyat Oyunlarrnin ideallerinin temsili i¢in
semboller kullanilir. Olimpiyat Oyunlar’nin
resmi semboli i¢ ice ge¢mis farkli renklerdeki
halkalardan olusmaktadir. Bes i¢ ice ge¢mis halka
5 kitay1 (Amerika, Afrika, Asya, Avustralya,
Avrupa) temsil eder. Halkalarda kullanilan
renklerden en az biri her iilkenin bayraginda
bulunmaktadir. Dolayisiyla halkalarin renkleri
tilkeleri temsil etmektedir (Gorsel 2). Olimpiyat
Ovyunlarrnin bu resmi sembolii 1914’te kabul
edilmis ve 1916'daki olimpiyatlarda kullanilmas:
kararlagtirilmistir. Ancak 1916 Olimpiyatlar: L.
Diinya Savasi nedeniyle iptal edilince, sembol ilk
olarak 1920 Yaz Olimpiyatlar’nda kullanilmigtir
(Wikipedia, Olimpiyat Oyunlari, 2019).

Olimpiyat oyunlarinda ilk yillar 6zellikle ayrintili
poster ve tabela resimleri gibi cesur gorsel
deneyimlerle karakterize edilmis, ilerleyen
yillarda bu ayrintili sanat eserleri basit sembol

ve logo grafikleri ile degistirilmis, Olimpiyat
tarihindeki ilk kapsamli gorsel kimlik ¢caligmasi
1964 Tokyo Olimpiyatlari igin tasarim kilavuzu
olusturularak gerceklestirilmistir (Gorsel 3).
Dolayisiyla arastirma 1964-2020 yillar: arasindaki
olimpiyat logolari ile sinirlandirilmgtir.

Gorsel 2: Olimpiyat Oyunlar’nin resmi sembolii. Halkalar bes kitayi, renkler ise tiim iilkeleri temsil etmektedir. ilk kez 1920 Olimpiyatlarinda

kullanilmigtir (Wikipedia, Olimpiyat Oyunlari, 2019).



B

Gorsel 3: Tokyo 1964 Olimpiyat Oyunlari tasarim klavuzu kapak ve sayfalarindan gariintiler (Osterwalder, Olympic Games: The Design 1, 2020, s.

418)

5.1. Tokyo 1964 (Japonya) Olimpiyat Oyunlar
Logosu

Logodaki temel bi¢im, yiikselen giinesin ve
Japonyanin sembolii olan kirmizi daire ve ev
sahibinin adinin tstiinde yer aldig1 Olimpiyat
halkalari olup, tasarimeci Yusaku Kamekura bu
sade anlatim diliyle glinesi giiglii ve uluslararasi
diizeyde anlagilan bir sembol olarak gostermeye
caligmistir (Gorsel 4).

Tasarimi uluslararasi diizeyde anlagilir kilmak

ve ayn1 zamanda Japon kiiltiiriiniin karakterini
temsil etmek i¢in 6ncelikli olarak tasarimin temel
kavrami olusturulmus ve temel parametreleri
tanimlanmustir. Logo sadece en gerekli unsurlara
sahip basit, minimalist tasarimu ile diinya ¢apinda
taninan ve basarili bir logo haline gelmistir.
Logodaki temel form, yiikselen giinesin ve
Japonyanin sembolii olan kirmizi daire ve
Olimpiyat halkalaridir. Buna ev sahibi sehrin ad1
ve y1l eklenmistir (Osterwalder, Olympic Games:
The Design 1, 2020, s. 410-416).

Logoda; kirmizi, altin rengi gibi sicak renk
armonisi kullanilmistir. Yiikselen giines sembolii
kirmizi renkte kullanilmis olup, ayni zamanda
Japon bayragindaki “Japon Giinesi” semboliine
de gonderme yapilarak olimpiyatlarin Japonyada
diizenlendigi vurgulanmaya ¢alisilmistir. Ayrica
kullanilan kirmizi ve beyaz renkler Japonyanin
ulusal renkleri olup, kullanilan bu renklerle
ulusal kimligin tasarima yansitildig: sdylenebilir.
Olimpiyat semboliinde ve metininde altin

renginin kullanilmasi Tokyoda gergeklestirilecek
Olimpiyat Oyunlarrnin kiiltiirel olarak Tokyo'yu
yticeltecegini ve bereketi sembolize etmistir.
“Tokyo 1964” yazisinin biiyiik (Majiskiil) san-
serif (Tirnaksiz) harflerle dar ve uzun (Condense)
karakterlerle yazilmast ile; birlik ve kiiltiirleraras:
sicak temas vurgulanmistir.

Q5
10KYO 1964

Gorsel 4: Tokyo 1964 (Japonya
(The Olympicdesign Dot Com,
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Gorsel 5: Mexico City 1968 (Meksika) Olimpiyat Oyunlari Logosu (Brillon, 2016)

5.2. Mexico City 1968 (Meksika) Olimpiyat
Oyunlart Logosu

Altmigh Op-art kinetik tipografinin yani sira
Meksika kiiltiirtiniin geleneksel formlarina
dayanan “Mexico 68” logosu (Gorsel 5), Meksika
Olimpiyat Oyunlarrnin kimlik tasarimindaki
grafik sitili belirlemistir. Meksika 6ncesi

Ispanyol sanatinda ve Meksika halk sanatinda
bulunan goriintiileri 6neren paralel bir tipografi
olusturmak igin, Meksika Olimpiyat Oyunlarinin
yili olan 1968 sayist Olimpiyat Oyunlarr’nin resmi
sembolil olan bes halkaya “68” seklinde entegre
edilerek tasarlanmistir. Lance Wyman tarafindan
tasarlanan logo, giiclii bir sekilde bir yer ve kiiltiir
duygusunu ifade etmis ve Oyunlarin Meksikada
oldugunu gorsel olarak haykirmistir (Wei Yew,
1996).

1960’11 yillarda op sanattaki desen ve formlar
genellikle moda, i¢ tasarim ve grafik tasarimi
sekillendirmistir. Op Art etkilerinin goriildiigii
Meksika Olimpiyat Oyunlari logosunun

sekillenmesinde kuzeybat: Meksikadan

gelen Huichol Hint el sanatlarinin da etkileri
olmugtur. Ahgap bir panele tutturulmus iplikten
yapilmis resimlerden olusan Huichol Hint el
sanatlar1 tekniginin tipik goriiniim, diizenli
araliklarla tekrarlayan renklerden olusmustur
(Gorsel 6) (Osterwalder, Olympic Games:

The Design 1, 2020, s. 478). Kisacas1 Mexico
City 1968 Olimpiyat Oyunlar1 logo tasarimi
Meksikanin yerli Huichol halkinin motiflerinden
ilham alinarak dénemin op art sanatiyla
sekillendirilmistir.

Logoda, dilsel diizlemde Mexico ¢agristiran
etkiler gortilmekte olup acik bir bicimde Mexico
tipografisi goze carpmaktadir. Yazinin motifsel
olusu Mexico yaz1 kiiltiirintin siislemeci yanini
yansitmaktadir. Kullanilan yazi karakterindeki
ince ¢izgi ve motifsel planlama bizi giiniimtizdeki
Meksika cografyasinda yasamis olan Azteklere
kadar gotiirmekte olup, Aztek yazis1 gibi
ideogramlarin® ve sesleri belirten fonetik

Gorsel 6: Ahsap plaka iizerinde yiin esmerkezli cemberlere yapistirilarak yapilan “Huichol iplik Boyama ve Huichol Yerli Halki” ((10C), Uluslararas
Olimpiyat Komitesi, 2019a)



sembollerin bir karigimindan olugmustur. Yani
bazi resim karakterleri nesneleri ve diistinceleri
ifade etmektedir. Bu ifade edilmeye ¢alisilan
distincelerden biri de Mexico halkinin (Huichol)
kiiltirtinden gelen iplik malzemeden iirettikleri
stislemelerinde kullandiklar1 sanatsal-kiiltiirel
formlardir. Grafiksel motifler ve Mexico
tipografisi, olimpiyat oyunlarinin semboliiyle
biitiinlesik olarak gosterilirken olimpiyatlarin
Mexicoda diizenlenecegine gonderme yapilmuistir.
Logoda sadece olimpiyat halkalar1 renkli
kullanilarak olimpiyat semboliine dolayisiyla
olimpiyat oyunlarina aitlik bildirilmistir.

5.3. Miinih 1972 (Almanya) Olimpiyat Oyunlart
Logosu

1972 Miinih Olimpiyatlarrnin logosu gorsel
kimlik tasarimi alanina biiyiik katkilar:
bulunan Alman tasarimei Otl Aicher tarafindan
tasarlanmistir. Op art akiminin izlerini tasiyan
logo bir daire igindeki helezonik eksen tizerine
yerlestirilmis ¢izgilerle giiglii bir hareket
izlenimi yaratmaktadir (Gorsel 7) (Ergiiven,
2013). Aicher ve tasarim ekibi ilk olarak genel
gorsel konsepti eskizler ve metinler seklinde
gelistirmisler, diinyaya Nazi doneminden ve
Berlindeki 1936 Olimpiyat Oyunlarrndan
6nemli ol¢iide farkli olacak yeni bir Miinih

ve demokratik bir Almanya imajini vermeye
¢alismiglardir. Bu nedenle acik, seffaf, sakin

ve renkli tonlar tasarimlarin renk paletini

Munchen

belirlemis, agik mavi Oyunlarin resmi rengi
olarak se¢ilmistir (Osterwalder, Olympic Games:
The Design 1, 2020, s. 528). A¢ik mavi beyazla
birlikte Bavyera bayrag: ve kiiltiirtini temsil
etmektedir (Osterwalder, Olympic Games: The
Design 1, 2020, s. 542). Bavyera Almanyanin

en biiyiik eyaleti olup, bagkenti Miinih'tir.
Dolayisiyla logoda kullanilan mavi ve beyaz
renklerle Olimpiyatlarin Almanyada yapilacag:
vurgulanmaktadir.

“Radiant Munich” olarak isimlendirilen logo
Miinih Oyunlarinin ruhunu simgeleyen bir
tasarim olan 11k 1s1nlarinin taglarini temsil
etmektedir. “Radiant Munich” tasarimuyla; 151k,
tazelik, comertlik mesajlar1 verilmeye ¢alisilmistir
((I0C), Uluslararas: Olimpiyat Komitesi, 2019b).
Logoda kullanilan sprial formlarin olusturdugu
ahenkle sporun dinamizmine vurgu yapilmustir.
“Munich 19727 yazisi da dilsel diizlemde
olimpiyatlarin Miinih'te yapilacagi ¢agrisimini
yapmaktadir.

5.4. Montreal 1976 (Kanada) Olimpiyat
Oyunlari Logosu

1976 Montreal Olimpiyat Oyunlar1 logosu
(Gorsel 8) Kanadali grafik tasarimci Georges
Huel tarafindan tasarlanmigtir. Logonun alt
kisminda yer alan olimpiyat halkalarinin iistiinde
Montreal’in bagindaki “M” harfi olarak da
yorumlanabilecek bir podyum imaj: yaratilmaya

5¢5°1972

AV
AN

Gorsel 7: Miinih 1972 (Almanya) Olimpiyat Oyunlari Logosu (The Olympicdesign Dot Com, 2020)

*Bir diisiinceyi betimlemek icin kullanilan resim ya da grafik gibi basit gdstergelerdir.
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Gorsel 8: Montreal 1976 (Kanada) Olimpiyat Oyunlari Logosu (The
Olympicdesign Dot Com, 2020)

Montréal 1976

calisiimis (Gorsel 9) ve podyum imajinin orta
yiikseltisi ile de Olimpiyat Stadrndaki sporcularin
yarigtigi Olimpiyat Pist’i simgelenmistir (Gorsel
9). Biraz hayal giiciiyle, Kanada bayraginin
akc¢aagag yapragi bile logoda goriilebilmektedir
(Gorsel 9) (Osterwalder, Olympic Games: The
Design 1, 2020, s. 608).

OO \ O &
The beiver "M for Monires! | ﬁemm rack R Thee: CHym|

a5 part of the emblem a5 pait of the e iribdes

e rings
at part of the emblem

Olimpiyat Halkalarr'nin Montreal'in “M”
harfini simgeleyen Olimpiyat Podyumu grafik
yorumuyla i¢ i¢e gegmis olmasi tiim diinya
sporcularinin Montrealde bulusacag: vurgusu
olustururken, “Montreal 1976 yazis: dilsel
diizlemde Olimpiyatlarin Montrealde yapilacagi
¢agrisimini yapmaktadir.

Gorsel 9: Logoya dikkatli bir sekilde bakildiginda gdriilen; Montreal’in“M” harfi, atletik pist ve Olimpiyat halkalari ile logonun genel gériintiisiini
olusturan Kanada'nin ulusal bayragindaki akcaagag yapragi (Osterwalder, Olympic Games: The Design 1, 2020)

.

='“'/'l=

MOCKBA 1980

Gorsel 10: Moskova 1980 (SSCB) Olimpiyat Oyunlari Logosu (The
Olympicdesign Dot Com, 2020)

5.5. Moskova 1980 (SSCB) Olimpiyat Oyunlari
Logosu

Soguk Savag'in zirvesinde tutulan Moskova
Olimpiyat Oyunlari, SSCB i¢in kendisini
“normal” modern bir ulus olarak yansitmanin bir
yolu olarak bityiik 6nem tagimistir.

Olimpiyat Kalkalarrnin @izerinde kule sembolii
olusturan paralel ¢izgiler ve kulenin tizerinde yer
alan Moskova Kremlini’ni simgeleyen bes koseli
yildizdan olusan logo (Gérsel 10), Vladimir
Arsentyev tarafindan tasarlanmistir.

Olimpiyat halkalarinin tizerinde yukariya
dogru yiikselerek logodaki kule goriintiisiinii



Gorsel 11: Moskova Kizil Meydan Kremlin Sarayi ve Kizil Yildiz Sembolii

olusturan cizgiler ayni zamanda bir stadyumdaki
bir yaris parkurunu da simgelemektedir.
Logoda yer alan kule gorseli ile Moskova

Kizil Meydan Kremlin Saray1 ve Moskovanin
mimari silueti vurgulanmaya calisilmistir.
Ayrica kulelerin iizerinde Moskova Kremlin'in
sembolii olan kizil yildiz sembolii logoda da
yerini alarak Olimpiyatlar'in yapilacag: yer
Moskova vurgulanmis Rusyanin kiiltiirel ve
ulusal bir degeri logoya yansitilmigtir (Gorsel
11). Komiinist bir iilkede diizenlenen ilk

yaz olimpiyatlarinin bu logosunda biitiin
elemanlarin kirmizi olmasi ve 6zellikle imajin
tepesindeki kirmizi yildiza yonelmesi, Kremlin’i
ve dolayisiyla komiinizmin® imgelerini
cagristirmaktadir. Hiyerarsik olarak, pasif
olimpiyat halkalar1 ardindan dinamik bes adet
cizgisel kosu parkuruyla en tepedeki yildiz
gosterilmektedir. Bu gosterimle “biitiin yollar
kizil yildiza gikar” anlamina gelen propagandaci
bir yaklasimin ifade edilmeye ¢aligildig1
gorilmektedir.

5.6. Los Angeles 1984 (Amerika) Olimpiyat
Oyunlar: Logosu

Gavmves of the XXINrd Diympdad Los Amgeles 1984

Gorsel 12: Los Angeles 1984 (Amerika) Olimpiyat Oyunlari Logosu (The

Olympicdesign Dot Com, 2020)

| meee.

Wikipedia, Kremlin Stars, 2019)

Amerikan bayragindaki renklerin ve yildiz
semboliiniin kullanildig: logo (Gorsel 12),
Robert Miles Runyan & Associates tarafindan
tasarlanmigtir.

Yildiz, insanligin en yiiksek 6zlemlerinin
evrensel bir sembolii olarak goriildiigiindendir
ki Amerikanin bayragina ek olarak, yaklagik
dort diizine eyalet bayraginda da yildiz
bulunmaktadir. Logonun tasarimi “Yildiz Bezeli
Sancak” anlamina gelen Amerikan ulusal mars:
“The Star-Spangled Banner” "a dayanmaktadur.
Logoda Yildizin “Hareketli Yildizlar” olarak

tice katlanmas, yarismanin ruhunu sembolize
etmek i¢indir. Dolayisiyla logodaki hareket ve hiz
unsuru sporculari miicadele i¢in ¢abaladiklar1
hiz1 sembolize etmektedir (Osterwalder,
Olympic Games: The Design 1, 2020, s. 724).
Ayrica yildizlar ve yildizlara hareket goriintiisi
kazandiran yatay seritler ile kirmizi, mavi ve
beyaz renklerin Amerikan bayragini vurguladig:
dolayisiyla ulusal kimligin logoya yansitilmaya
calisildig1 sdylenebilir.

Yildiz semboliiniin, Hollywood Yildizlar: olarak
isimlendirilen Amerika Hollywood sinemasi
sanateilarini simgeleyerek, Amerikanin diinyada
sinema sanatindaki 6nemli yerine de bir vurgu
yapildig: diisiiniilebilir. Logoda kullanilan
tipografinin italik (egik) kullanilmasi yildizin
hareketiyle biitiinlesmistir. Kullanilan yazi
Amerikan modern tipografisini ¢agristirmakta
olup, dilsel diizlemde Olimpiyatlar'n Los
Angelesda yapilacag1 ¢agrisimini yapmaktadir.

S Biitiin mallarin ortaklasa kullanildigi ve 6zel miilkiyetin olmadigi toplum diizeni (Tiirk Dil Kurumu, 2019).
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SEOUL1988

5.7. Seul 1988 (Giiney Kore) Olimpiyat
Oyunlart Logosu

Profesor Yang Sung-Chun tarafindan tasarlanan
logonun (Gorsel 13) temelini diinyaca tinlii
Kore ulusal sembolii “Taegeuk” olusturmustur
(Osterwalder, Olympic Games: The Design 2,
2020, s. 40). Koreyi temsil eden bu geleneksel
kalip ve gorsel imge; Kore tarzi evlerin
kapilarinda ve halk el sanatlar1 tizerinde
dekorasyon olarak yaygin olarak kullanilmaktadir
(Gorsel 14). Dolayistyla logo kiiltiirel degerleri
yansitmaktadir. Ayrica Logodaki taegeuk
sembolii Giiney Kore'nin bayraginda da yer
almakta olup Olimpiyatlar'in Giiney Korede
yapilacag1 vurgulanmaya ¢alisilmustir.

5.8. Barselona 1992 (Ispanya) Olimpiyat
Oyunlart Logosu

Ispanyol sanatci Josep Maria Trias tarafindan
tasarlanan Barselona Olimpiyat Oyunlarrnin
logosu Olimpiyat sembolii ve sigrayarak bir
engeli atlayan dinamik bir insan figiiriinii
betimlemektedir (Gorsel 15).

Logonun ¢ikis noktasi, bir figiirii ¢ok dinamik bir
tavirla sanatsal olarak tasvir etmektir. Bu dinamik
ve neseli duruguyla logo, Barselonanin modern
bir Akdeniz kutlama sehri oldugu vurgusunu
yapmaktadir. Tasarimcinin giiglii kirmizi, sar1

ve mavi renkleri secmesinin nedenlerinden biri
Barselonanin en tinlii resim sanat¢ilarindan

Gorsel 13: Seul 1988 (Giiney Kore) Olimpiyat Oyunlari
Logosu (The Olympicdesign Dot Com, 2020)

Gorsel 14: Naju'da Samtaegeuk deseni boyanmis bir evin kapisi ve ii¢
renkli Samtaegeuk tasarim ile el fani (Wikipedia, Taegeuk, 2019)

biri olan Joan Mird'ya (1893-1983) atifta
bulunmak olmustur. Ciinkii Joan Mir6 da
eserlerinde; Barselona, Katalonya ve Ispanya
bayraklarinin renkleri olan gii¢lii kirmizi, sar1
ve maviyi kullanmistir. Ayrica Ispanyol atesi,
onun sicak giinesi, Iber Yarimadasrnin 1lik 1§181
ayni zamanda sicakkanli flamenko gibi insan
duygular ve hisleri, bunlarin hepsi kirmizi ve sar1
renktedir. Mavi ise Akdeniz’i ¢agristirmaktadir
(Osterwalder, Olympic Games: The Design 2,
2020, s. 112). Dolayisiyla kullanilan renkler hem
ulusal hem de kiiltiirel kimligi vurgulamaktadir.

Logodaki kollar agik dinamik insan figiiri ile
ayn1 zamanda misafirperverligin vurgulanmaya
calisildig1 séylenebilir. Insan figiiriiniin
“Barselona 1992” yazisinin {izerinde ve Olimpiyat
halkalarinin tizerinde durmasi, ev sahibi sehre
basit bir gonderme yapmakta, Olimpiyatlarin
Barselonada yapilacag: vurgusunu
olusturmaktadir (Osterwalder, Olympic Games:
The Design 2, 2020, s. 112).

Barcelnna‘?i

QQ$

Gorsel 15: Barselona 1992 (ispanya) Olimpiyat Oyunlari Logosu (The
Olympicdesign Dot Com, 2020)
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Gorsel 16: Atlanta 1996 (Amerika) Olimpiyat Oyunlari Logosu (Brillon,
2016)

5.9. Atlanta 1996 (Amerika) Olimpiyat Oyunlart
Logosu

Logonun, bes Olimpiyat halkasindan ve 100
numaradan olusan bir mesale seklindeki tabani;
klasik bir Yunan siitununa benzemekte olup
ozellikle Olimpiyat Oyunlarrnin ytiziinci yilt
i¢in yapilmistir (Gorsel 16). Mesalenin alevi
yavas yavas bir yildiza dontiserek her sporcunun
mitkemmellik arzusunu sembolize etmektedir.
Bu logodaki altin rengi altin madalya alan
sporculari, yesil renk antik cagda kazananlar
tarafindan basa takilan zeytin dallarini ve
“Agaclar Sehri” olarak taninan Atlanta’nin
iniini temsil etmektedir ((IOC), Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi, 2019¢). Modern olimpiyat
oyunlarimin yiiziincii yildoniimii olmas: sebebiyle
logoda olimpiyat oyunlarinin tarihsel gelisimine
vurgu yapan klasik ve ¢agdas semboller
kullanilmistir. Logodaki Antik Yunan siitunu
belirtkesi Olimpiyat Oyunlarrnin ilk yapildig:
yer olan Antik Yunanistana génderme yaparken,
Atlanta ve gevresindeki klasik mimariyi de
vurgulamaktadir.

Logodaki alev 6nce agik kirmizidan macentaya,
ardindan agik mavi, mor ve altin renkli ii¢ yildiza
doniigmiustiir. Ayni zamanda yildizlar yukar:
dogru sivrilerek boyut ve sekil de degistirmistir.
Logoda yildizlarin bu sekilde kullanilmast,
Olimpiyat ailesinin bir pargasi olan tiim halklarin
cesitliligini yansitmistir (Osterwalder, Olympic
Games: The Design 2, 2020, s. 208)

Gorsel 17: Sidney 2000 (Avusturalya) Olimpiyat Oyunlari Logosu (Brillon,
2016)

5.10. Sidney 2000 (Avusturalya) Olimpiyat
Oyunlart Logosu

Logoda, Avusturalyanin yerli Aborjin kiiltiiriini
anlatmak i¢in bir bumerang kullanilmis ama
bir¢ok elestirmen onun zorlama bir icerik
oldugunu diisiinmistiir (Fourie, 2014). Ozellikle
Avustralya yerlileri (Aborjin) tarafindan silah
olarak kullanilan bumerang logodaki insan
figiirtintin kol ve bacaklarini olusturmustur
(Gorsel 18).

Tipik Avustralya sekilleri ve renkleri kullanarak
bir sporcunun figiiriinii temsil eden logo,

Bir bumerangin yani sira giines ve kayalarin
goriintiisti, liman ve plajlarla birlikte hayal
gliclimiizii temsil eden essiz Avusturya
manzarasini ve yerli halkini ¢agristirmaktadir
(Gorsel 17). Sidney Opera Binasrnin siluetini
Olimpiyat Mesalesinden gelen duman

izine dontstiiren flag simgesi (Gorsel 18),
Olimpiyat Oyunlarrnin Sydneyde yapilacagini
vurgulamaktadir ((I0C), Uluslararas1 Olimpiyat
Komitesi, 2019d).

Logoda kullanilan mavi renk Sydney
Limanrndaki denizi, sar1 renk Avustralyanin
glinesini, kirmizi renk ise topragini sembolize
etmektedir (Osterwalder, Olympic Games: The
Design 2, 2020, s. 292). Ayrica logoda kullanilan
ve Avustralya bayraginda da yer alan kirmizi ve
mavi renklerle, Olimpiyatlarin yapilacag tilke
Avusturalyanin vurgulanmaya galisildig da
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ditsiinilebilir. logoda Yunan kiiltiirii ve Oyunlarin evrensel
degerleri bir araya gelmistir (Gorsel 20) (I0C),
Uluslararas: Olimpiyat Komitesi, 2019¢).

Gorsel 18: Logodaki Sidney Opera Binasi'nin siluetini duman izine
doniistiiren flag simgesi ve insan figiiriiniin kol ve bacaklarini olusturan
bumerang simgesi

5.11. Atina 2004 (Yunanistan) Olimpiyat
Oyunlar: Logosu

™E

Wolff Olins ve Yunan ortaklar: Red Design AT H E N S 2 0 0 4

tarafindan yaratilan Atina 2004 Olimpiyat

Ovyunlar1 logo tasarimy, tilkenin ulusal
renklerinde elle ¢izilmis bir zeytin ¢elengi ‘ ' \
(Olimpiyatlar: kazananlara verilen geleneksel

6dil) etrafinda odaklanmistir (Gorsel 19).

Logo renkleriyle Yunan kirsalinda bulunan -
. . Gorsel 19: Atina 2004 (Yunanistan) Olimpiyat Oyunlari

beyaz ve mavi tonlarini ve suluboya etkisinde Logosu (Brillon, 2016)

calisiimig olmasiyla da Yunanistan'in bulundugu

cografi konumdaki adalar1 gevreleyen denizleri

ve okyanuslari simgelemektedir. Ayrica 5.12. Pekin 2008 (Cin) Olimpiyat Oyunlar

logoda kullanilan mavi renk antik Yunan ve Logosu

modern Yunan bayragnin rengi olup, 2004 yih “Cin Miihrii, Dans Eden Pekin” ad1 verilen Pekin

Olimpiyatlar’nin yapilacag: iilke olan Yunanistan 2008 Olimpiyat logosu, Cin miihrii ve kaligrafi

vurgulanmaya galisilmigtar. sanatinin atletik hareketle zekice birlestirilerek,

Zeytin gelengi taci, Antik Dénem Olimpiyat ileriye kosan ve zaferi kucaklayan bir insan
Oyunlarrnda kazananlara 6dil olmus; zafer figiiriine doniistiirildigi bir logodur (Gorsel
ve ilahi koruma saglamistir. Zeytin dali ayni 21). Logo, ev sahibi sehrin adini temsil eden ve
zamanda barisin semboliidiir. Dolayisiyla ozellikle 6nemli bir Cin stilini temsil eden Cince

Gorsel 20: Olimpiyat Antik Oyunlari'nda kazananlara ddiil olan zeytin celenk taci ya da “Kotinos” ((10C), Uluslararasi Olimpiyat Komitesi, 2019e)
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Gorsel 21: Pekin 2008 (Gin) Olimpiyat Oyunlari Logosu (Brillon, 2016

“Jing” karakterine benzemektedir (Gorsel 22)
((I0C), Uluslararas1 Olimpiyat Komitesi, 2019f)

“Jing” karakterinin, zafere dogru kosan ve dans
eden bir insan figliriine donistiigii bu logoda
dans eden figiiriin egrileri geleneksel bir Cin
ejderhasi goruntiisini olustururken, agik
kollar1 Cin'in tiim diinyayu iilkelerine davetini
sembolize etmektedir. Cindeki favori renklerden
biri olan kirmizi, ayn1 zamanda amblemin ana
rengidir. “Beijing 2008” yazisi, geleneksel Cin
kaligrafisinin tarzini yansitmakta olup hem
amblem hem de Olimpik halkalarla uyumlu bir
sekilde tasarlanmustir (Osterwalder, Olympic
Games: The Design 2, 2020, s. 484).

5.13. Rio 2016 (Brezilya) Olimpiyat Oyunlar:
Logosu

Bakildiginda her agidan algilanabilen logo
Brezilyali ajans Tatil tarafindan tasarlanmistir.
Tasarimcilara gore, Rio 2016 logosu olimpik
ruhu ve atletleri, ayni1 zamanda Rio de Janeiro ile
Brezilyanin dogasini, duygularini ve arzularini
Ozetlemektedir (Gorsel 23) (Fourie, 2014).

Oziinde; tutku ve déniigiim kavramlarina sahip
olan Rio 2016 logosu giiniimiiz Brezilya’sini
yansitmaktadir. Bu konumlandirma dort siitunla
desteklenir: uyumlu ¢esitlilik, bulasici enerji,
coskulu doga ve Olimpiyat ruhu. Bunlarin hepsi
logoda Rio 2016’ya renkli kimligini vermek i¢in
ustaca birlestirilmistir. Bu amblem yalnizca Rio

FXRG €

Gorsel 22: Pekin anlamina gelen “jing karakteri” ve jing karakterinin
donistirildigi insan figiiri ve ejderha simgesi (Osterwalder,
Olympic Games: The Design 2, 2020, s. 483)

ve Brezilyanin bu Oyunlar i¢in umutlarinin degil,
ayn1 zamanda sehrin ve iilkenin gelecegi i¢in de
bir semboldiir ((IOC), Uluslararas1 Olimpiyat
Komitesi, 2011).

Serbest yazar, gazeteci ve medya danismani
Jennie Fourie Rio 2016 (Brezilya) Olimpiyat
Ovyunlar1 logosu ile ilgili s6yle séylemektedir;

Ri02016.
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Gorsel 23: Rio 2016 (Brezilya) Olimpiyat Oyunlari Logosu (Brillon,
2016)

“Brezilyanin ¢evresi ve insanlarimin karakterleri
2016 Yaz Olimpiyatlar1 logosunun renk
secimlerine ilham verdi. “Sar1 giinesi ve sicak,
canl1 ve mutlu dogamizi sembolize ediyor. Mavi
etrafimizi saran suyun akiciligini ve hayati rahat
yagamamizi anlatiyor. Yesil ormanlarimizi ve
umudu, bizi daha ileriye gitmeye iten olumlu

SANAT VE TASARIM DERGISI
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Gorsel 24: Brezilya'nin Rio de Janeiro sehrinin Guanabara Korfezi'nin Atlantik Okyanusu'na acilan noktasinda yer alan Sugarloaf Dagi (Howarth,
2016)

vizyonu temsil ediyor” (Fourie, 2014).

Zarif sadeligi ile cok sayida temay1 barindiran
Rio 2016 (Brezilya) Olimpiyat Oyunlari
logosunda; kiiresel bir birlik ruhu iginde el ele
tutusan insan figiirleri, Rionun gevresini temsil
eden giinesin, denizin ve ormanin renkleri;
tnlt Sugarloaf daginin aynasini yansitan

sekil ve formu goriilmektedir (Gorsel 24).
Ayrica Brezilya bayraginin renkleri olan ve
logoda kullanilan; mavi, yesil ve turuncu, sar1
tonlar ile olimpiyatlarin yapilacag: Brezilyanin
vurgulandigi séylenebilir.

5.14. Tokyo 2020 (Japonya) Olimpiyat Oyunlari
Logosu

Japon tasarimci Asao Tokoronun tasarladigi
logoda “uyumlagtirilmis kareli” daire olan bir
sembol goriilmektedir (Gorsel 25). Damali

= k= 1N
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desenler ve motifler tiim diinyada tarih boyunca
poptiler olmustur. Japonyada damali desen Edo
doéneminde (1603-1867) “ichimatsu moyo” olarak
bilinmeye baslanmistir (Gorsel 26).

TOKY0 2020
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Gorsel 25: Tokyo 2020 (Japonya) Olimpiyat Oyunlari Logosu (Brillon,
2016)
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Gorsel 26: Japonya'da Edo déneminde (1603-1867) “ichimatsu moyo” olarak bilinen damali desen (Khan Academy, 2019)



Ug ¢esit dikddrtgen seklinden olusan tasarim,
“Cesitlilik I¢inde Birlik” mesajin1 icermekte olup,
farkl tilkeleri, kiiltiirleri ve diigiince tarzlarim
temsil etmektedir. Olimpiyat ve Paralimpik
Oyunlar’n gesitliligi tesvik etmek ve diinyanin
her yerinden insanlari bir araya getirmek igin
bir platform olma arzusunu ifade etmektedir
(Osterwalder, Olympic Games: The Design 2,
2020, s. 788).

Yukarida da agiklandig: gibi, Tokyo 2020
(Japonya) Olimpiyat Oyunlar1 logosunda da
kiiltiirel ve ulusal degerlerin logoya yansitildig1
acik¢a gorilmektedir.

SONUC

1964-2020 yillar1 arasinda dort yilda bir
gerceklestirilen Yaz Olimpiyat Oyunlarrna ait

15 logonun incelenmesi sonucunda Londra

2012 Olimpiyat Oyunlari logosu hari¢ 14 logoda
ulusal kimlik ve kiiltiirel degerleri yansitan
gostergelerin yer aldig gorillmiis, Olimpiyatlarin
gerceklestirildigi tilkenin ulusal kimlik ve kiiltiirel
degerlerinin logo tasarimlarina yansitilmasi ile
ilgili su sonuglara varilmstir;

« Olimpiyat logolarinin neredeyse tamaminda
ev sahibi tilkenin bayrak renginin, bazilarinda
ise bayraginda yer alan bir semboliin Olimpiyat
logosunda kullanilarak ulusal kimligin
gostergelerinden biri olan bayrak ve renginin
olimpiyat logosuna yansitildig gorillmiistiir.

o Olimpiyat logolarinin bazilarinda bir iilkenin

kiiltiirel degerlerinden biri olan ve ev sahibi
tilkeyle biitiinlesmis mimari yapilarinin
sembolize edilerek kullanildig: ve logoya
yansitildig1 gorilmiistiir.

o Olimpiyat logolarinin bazilarinda ev sahibi
tilkenin cografi konumunu betimleyen renk ve
semboller kullanilarak ulusal kimlik ve kiiltiirel
degerlerden bazilar1 logoya yansitilmigtir.

« Olimpiyat logolarinin bazilarinda ev sahibi
iilkeye ait kiiltiirel bir motifin, semboliin, yaz
karakterinin kullanildig ulusal kimlik ve kiiltiirel
degerlerin logoya yansitildig goralmiistiir.

« Olimpiyat logolarinin bazilarinda ev sahibi
iilkeye ait dilin logoda kullanilarak ulusal
kimligin gostergelerinden biri olan “dil” ’in
logoya yansitildig gorillmustiir.

Kisacasy; bayrak rengi, kiiltiirel motif-sembol,
iilkeyle buitiinlesmis mimari yapi, yaz: dili-
karakteri, cografi konumu betimleyen renk

ve sembollerin biri veya birkaginin incelenen
Olimpiyat Oyunlari logolarinin neredeyse
tamaminda kullanildig: ve grafik sunuma
6nem verildigi gozlemlenmistir. Bu durum
Olimpiyat Oyunlari logo tasarimlarinda gorsel
ve dilsel iletilerle ev sahibi tilkelerin ulusal
kimlik ve kiiltiirel degerlerini tasarimlara
yansitarak kendilerini uluslararasi alanda
tanitmaya ve Olimpiyatlar'in ev sahipligini yapan
iilke olduklarini vurgulamaya ¢alistiklarini
gostermektedir.
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Gorsel Kaynaklar
Gorsel 1: Meksika kiiltiiriine ait formlar ve Meksika Olimpiyatlart kurumsal kimlik uygulamalar:

Gérsel 2: Olimpiyat Oyunlarinin resmi sembolii. Halkalar bes kitayi, renkler ise tiim iilkeleri temsil etmektedir. Ik kez 1920
Olimpiyatlarimda kullanilmistir

Gorsel 3: Tokyo 1964 Olimpiyat Oyunlari tasarim klavuzu kapak ve sayfalarindan goriintiiler
Gorsel 4: Tokyo 1964 (Japonya) Olimpiyat Oyunlar: logosu
Gorsel 5: Mexico City 1968 (Meksika) Olimpiyat Oyunlart Logosu

Gérsel 6: Ahsap plaka iizerinde yiin esmerkezli cemberlere yapistirilarak yapilan “Huichol Iplik Boyama ve Huichol Yerli
Halkr”

Gorsel 7: Miinih 1972 (Almanya) Olimpiyat Oyunlart Logosu
Gorsel 8: Montreal 1976 (Kanada) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 9: Logoya dikkatli bir sekilde bakildiginda goriilen; MontrealinM” harfi, atletik pist ve Olimpiyat halkalari ile logonun
genel goriintiisiinii olusturan Kanada'nin ulusal bayragimdaki akcaagag yaprag:

Gorsel 10: Moskova 1980 (SSCB) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 11: Moskova Kizil Meydan Kremlin Saray: ve Kizil Yildiz Sembolii

Gorsel 12: Los Angeles 1984 (Amerika) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 13: Seul 1988 (Giiney Kore) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 14: Najuda Samtaegeuk deseni boyanmus bir evin kapist ve ii¢ renkli Samtaegeuk tasarim ile el fant
Gérsel 15: Barcalona 1992 (Ispanya) Olimpiyat Oyunlari Logosu

Gorsel 16: Atlanta 1996 (Amerika) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 17: Sydney 2000 (Avusturalya) Olimpiyat Oyunlart Logosu

Gorsel 18: Logodaki Sidney Opera Binast'nin siluetini duman izine doniistiiren flas simgesi ve insan figiiriiniin kol ve
bacaklarini olusturan bumerang simgesi

Gorsel 19: Atina 2004 (Yunanistan) Olimpiyat Oyunlart Logosu

Gorsel 20: Olimpiyat Antik Oyunlar’nda kazananlara 6diil olan zeytin gelenk tact ya da “Kotinos”

Gorsel 21: Pekin 2008 (Cin) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 22: Pekin anlamina gelen “jing karakteri” ve jing karakterinin doniistiiriildiigii insan figiirii ve ejderha simgesi
Gorsel 23: Rio 2016 (Brezilya) Olimpiyat Oyunlar: Logosu

Gorsel 24: Brezilyamin Rio de Janeiro sehrinin Guanabara Korfezinin Atlantik Okyanusu'na agilan noktasinda yer alan
Sugarloaf Dag

Gorsel 25: Tokyo 2020 (Japonya) Olimpiyat Oyunlar Logosu

Gorsel 26: Japonyada Edo doneminde (1603-1867 ) “ichimatsu moyo” olarak bilinen damali desen
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