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oz
Bu calismanin amaci Tiirkiye’de Yaratici Problem Cézme (YPC) konusunda yapilmis arastirmalar1 incelemektir.
Aragtirmanin drneklemi, amagli drnekleme yontemlerinden 6l¢iit drnekleme yontemi ile olusturulmustur. Veri
toplama yontemi olarak dokiiman analizi kullanilmigtir. YPC konulu; yiiksek lisans tezi (f=18), makale (f=12),
doktora tezi (f=4) ve tam metin bildiri (f=3) olmak iizere toplam 37 ¢alismaya ulagilmistir. Verilerin analizinde
betimsel istatistik ve igerik analizinden faydalanilmistir. Elde edilen bulgulara gére aragtirmalarin egitim-6gretim
(24), miihendislik (9), isletme (2), teknoloji ve inovasyon (1) ve iktisadi ve idari bilimler (1) alanlarinda oldugu;
nicel (11), derleme (10) ve karma (5) arastirma yontemlerinin tercih edildigi goriilmektedir. Veri analiz
yontemlerinde ise ¢ogunlukla t testi (12) ve betimsel istatistik (12) yontemleri kullanilmistir. Calismalarin
cogunun 6rneklem grubunda ortaokul 6grencileri (10) bulunmakta, 6rneklem biiytikligii ise 1-50 arasindadir (9).
Calismalarda uygun ornekleme (4), kiime Ornekleme (2), rastgele drnekleme (3), amagli 6rnekleme (1) ve
kolayda ornekleme (1) yontemi diginda drneklem segme yOntemi belirtilmemistir. Arastirma verileri 6lgekler
(14) ve testler (14) ile toplanmistir. Calismalarda YPC teknikleri (57), YPC becerisi (19), diisiinme becerileri
(11) ve yaraticilik becerilerine (1) yonelik uygulamalar yapildig1 goriilmektedir. Sonuglar incelendiginde YPC’
nin akademik basartyi arttirdigi, diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini gelistirdigi, yaraticilik ile YPC arasinda
olumlu iliski oldugu ve YPC’ nin problem ¢6zme becerisi lizerinde etkisi oldugu goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yaratici problem ¢6zme, Tiirkiye’de yaratici problem ¢6zme, yaratici problem ¢ozme
arastirmalari

INVESTIGATION OF RESEARCHES ON CREATIVE PROBLEM

SOLVING MADE IN TURKEY

ABSTRACT

This study aims to examine the research studies on Creative Problem Solving (CPS) in Turkey. The
sample of the research was formed by the criterion sampling method, which is one of the purposive
sampling methods. Document analysis was used as a data collection method. For this purpose, a total
of 37 studies were collected, including master's thesis (f=18), article (f=12), doctoral thesis (f=4), and
full-text paper(f=3). Descriptive statistics and content analysis were used to analyze the data.
According to the findings, the researchers are in the fields of education (24), engineering (9), business
administration (2), technology and innovation (1), and economics and administrative sciences (1); it is
seen that quantitative (11), a compilation (10) and mixed (5) research methods are preferred. Mostly t-
test (12) and descriptive statistics (12) methods were used in data analysis. Most of the studies consist
of middle school students (10) in the sample group, and the sample size is between 1 and 50(9). No
sampling method was specified in the studies, except for convenient sampling (4), cluster sampling
(2), random sampling (3), purposeful sampling (1), and convenience sampling (1) Research data were
collected with scales (14) and tests (14). In the studies, it is seen that there are applications for CPS
techniques (57), CPS skills (19), thinking skills (11), and creativity skills (1). When the results are
examined, it is seen that CPS increases academic achievement, and improves thinking and problem-
solving skills, there is a positive relationship between creativity and CPS and CPS has an effect on
problem-solving skills.
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GIRIS

Problem ¢6zme, hedefe ulasmada zorluklarin {istesinden gelme siirecidir (Bingham, 1958).Problem
cOzme yetenegi ise, insan diisiincesinin 6nemli gostergelerinden biri olmakla birlikte zekanin Gnemli
bir bilesenidir (Holyoak, 1995). Problem ¢6zme; aramak, ¢oziime ulasmak igin siirece dahil edilen
diistinme ve davranistir. Sonug, ¢ogu zaman belirli bir hedefe ulasmak veya soruya tatmin edici bir
cevap olabilir (Treffinger, Selby ve Isaksen, 2008). Diger bir ifadeyle problem ¢6zme, bir soruna
uygulanabilir ¢6ziimler bulma silireci olup bu siire¢ karsilan sorunun tiiriine goére degisiklik
gostermekle (Hatch, 1988) birlikte zeka, yetenek, diisinme becerileri, 6zgiiven, sosyal beklentiler ve
yaraticilik becerileri gibi faktorlerden etkilenmektedir (Ozer, Gelen ve Ocal, 2009). Bu siirecte
tizerinde durulan 6zelliklerden birisi de problem ¢ézmede yaratici diigiinme yetenegidir (Amran, Kutty
ve Surat, 2019).

Yaratict diistinme, bir kisinin bilgiyi analiz etme ve onu benzersiz bir fikir haline getirme becerisidir.
Torrance’e (1993) gore yaratici diisiinme; zorluklari, problemleri, bilgideki bosluklari, eksik unsurlari,
carpik bir seyi hissetme siirecidir. Yaraticilik ise, kisinin bilgiyi isleme ve yeni, dzgiin bir iiriin ya da
yontem olusturma yetenegini ifade eden bir siiregtir (Amran, Kutty ve Surat, 2019). Yaraticilik, iiriin
ve siire¢ i¢in kesif, yenilik ve bulus yapmadir. Bir {iriin olarak yaraticilik, bir problem ¢dzme, bir
makale i¢in konu, bir arastirma plani, bir edebiyat veya giizel sanatlar ¢alismasi, yeni bir teori,
bilinmeyen bir teknik veya yontemle ilgili fikirleri igeren akilda ¢ok hizli bir aydinlanmay1 igerir
(Riza, 2002). Yaraticiligin temelinde; 6zgiinliikk, uygunluk, gelecege yonelim ve problem ¢dzme
becerisi yer alir (Maker, Jo ve Muammar, 2008; Sousa, lleana, Walton ve Pissarra, 2013). Yaraticilik,
bilgi, hayal giicii ve akil yiirlitmenin bir islevi olarak kabul edilir. Bir kisinin problemleri yaratict bir
sekilde c¢oOzebilmesi igin Once uygun bir bilgiye sahip olmasi gerekir. Sahip olunan bu bilginin
pargalart kisinin hayal giicti ile ¢esitli yeni, farkli kombinasyonlara donistiiriilebilir. Daha sonra
uygulama ve gelistirme i¢in en uygun fikirleri, secenekleri veya farkli bakis agilarin1 vb. segmek i¢in
akil ylriitme yapilabilir (Basadur, Graen ve Wakabayashi, 1990).

Yaraticilik genellikle problem ¢ozme ile baglantili bir kavramdir (Rickards, 1997).Yaraticiligin
problem ¢6zme siirecinde kullanilmasi olarak tanimlanan Yaratici Problem Cozme (YPC), birden fazla
stirecin etkili bir sekilde yiiriitilmesini, problem tanimini, bilgi toplamay1, kavram se¢imini, kavramsal
birlestirmeyi, fikir liretmeyi, fikir degerlendirmesini, uygulama planlamasini ve izlemeyi i¢ceren kendi
basina karmasik bir olgudur (Mumford, Mobley, Uhlman, Reiter-Palmon ve Doares, 1991; Finke,
Ward ve Smith, 1992; Basadur, Runco ve Vega, 2000;). Bu iki kavram birbiri ile iliskili olmasina
ragmen aralarinda bir fark vardir. Yaraticilik, yeni ve yararli olan fikirlerin {iretilmesi anlamina gelen
fikir olusturma siirecini ifade eder. Bu nedenle, yaratici performans veya yaraticilik, uygun olan yeni
fikirler tiretme agisindan tanimlanir. YPC ise tanimlama ve insa etme, bilgi arama ve edinme, fikir
belirlemeyi igeren iiretim asamasiyla iligkili temel yaratici siireglerin yani sira fikir degerlendirme,
fikir se¢imi ve uygulama, planlama barindiran uygulama asamasini ifade eder (Carmeli, Gelbard ve
Reiter Palmon, 2013).

Bu baglamda YPC yeni, karmagik, kotii tanimlanmis veya kotii yapilandirilmig problemlere yanit
olarak 6zglin, yiiksek kaliteli ve yaratici ¢oziimler tiretilmesini saglar (Mumford ve Gustafson, 2007).
YPC siirecinin ger¢eklesmesi i¢in ele alinan sorunlarin da karmagik olmasi gerektigine dikkat etmek
onemlidir. Bu nedenle yeni, karmagik ve tanimlanmamis olarak nitelendirilmeyen sorunlar genellikle
yaratici diisiinmeyi gerektirmez. YPC degerlidir ¢iinkii ger¢ek diinyadaki sorunlari ele almak i¢in yeni
ve genellikle daha iyi yollar ortaya koyarlar (Mumford, Martin, Elliott ve Macintosh, 2018).

YPC bireylerin giinliik hayatlarinda karsilastiklar1 sorunlar, firsatlar ya da zorluklar i¢in kullandiklar
bir siire¢ olarak ifade edilmektedir (Treffinger, Isaksen ve Stead-Doval, 2006). Bu durumu agiklayan
en 6nemli siire¢ Osborn-Parnes YPC siirecidir. Osborn-Parnes YPC siireci asagidaki gibi siralanmustir
(Kandemir ve Giir, 2009):

1. Sorunun alanini tanimlama agamasi olan amag¢ bulma

2. Veri elde etme agsamasi olan gercegi bulmak

3. Problemi dogru tanimlama asamasi olan problemi bulmak
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4. Problemdeki ¢oziimlerin genellestirilmesi asamasi olan fikirlerin bulunmasi

5. Olasi tiim ¢6ziimleri degerlendirme ve bunlar arasindan se¢im yapma asamasi olan ¢oziimi bulma
6. Secilen fikirlerin dogru uygulama asamasi olan kabulii bulmak.

Basadur (1990) ise YPC siirecini sekil 1’de gosterildigi gibi 8 adimli bir siireg¢ olarak agiklamuistir
(Akdeniz ve Bangir Alpan, 2020).

Problem
Bulma
Bilgi
Uygulama Tl
Kabul Problemi
Olusturma Tanimlama
Plan Fikir Bulma
Olusturma
Degerlendirme
ve Siireg

Sekil 1:Yaratic1 Problem C6zme Siireci (Basadur vd., 1990)

Sekil 1 incelendiginde YPC siirecinin problem bulma, bilgi toplama, problemi tanimlama, fikir bulma,
degerlendirme ve siire¢, plan olusturma, kabul olusturma ve uygulama adimlari igeren 8 agsamali bir
siire¢ oldugu goriilmektedir. YPC farkli disiplin alanlarini, farkli meslekleri, bireysel farkliliklart olan
bireyleri ilgilendiren, anlik ve uzun siireli problemlerin yenilik¢i ¢oziimiine odaklanan bir yasam
becerisidir. Bu ¢agda oldugu gibi ve gelecekte de ihtiya¢ duyulan bir beceri olmaya devam edecektir.

YPC icin yapilan aragtirmalarin sonucu varilan analiz ve sentezler yoluyla gesitli teknikler, yontemler,
modeller olusturulmustur ve bu yonde yapilan ¢aligmalar siirmektedir.

Tiirkiye’de  YPC ile ilgili g¢aligmalar incelendiginde yapilan ¢aligmalarin; sistematik YPC
etkinliklerinin kuramsal, deneysel ve giinliik yasama becerilerine etkisi (Demirci, 2014; Demirci Sayg1
ve Sahin, 2017), YPC becerileri (Bal Incebacak ve Ersoy, 2018; Gékmen ve Sozer Carpan, 2019),
YPC stilleri (Akdeniz ve Bangir Bal incebacak, Ersoy ve Incebacak, 2015; Alpan, 2020), isbirlikci
YPC modeli (Ergin, 2017), YPC ile yaratici diisiinme (Acar, 2020), YPC etkinliklerinin basariya etkisi
(Dagyar, 2018; Sahin ve Yeldan, 2019), YPC o&gretim yontemi tasarrm (Ozkok, 2013), YPC
teknikleri/teorileri (Altuntas, Dereli, Yilmaz, Ertirk ve Demirbas, 2017) {izerine yogunlastigi
goriilmektedir. Uluslararast alan yazinda yapilan ¢alismalarin; hata yonetimi egitiminin YPC iizerine
etkisi (Robledo ve digerleri, 2012), engelli 6grencilerin egitiminde YPC etkinlikleri (Giangreco,
1993), YPC stilleri (Williamson, 2011; Amran, Kutty ve Surat, 2019), YPC’ nin 6grenme siireci
tizerindeki etkisi (Sousa, lleana, Walton ve Pissarra, 2013), YPC teknikleri (Orzechowski,
Kruchowska, Gruszka ve Szymura, 2017), YPC ile yaraticilik iligkisi (Nazzal ve Kaufman, 2020),
YPC’ nin yaraticilik ve karakter tizerindeki etkisi (Kim, Choea ve Kaufman, 2019) miihendislikte
YPC (Horowitz , 1999; Dumas, Schmidt ve Alexander, 2016) iizerine oldugu goriilmektedir.

Bu c¢aligmada Tiirkiye'de YPC konusunda yapilan g¢aligmalarin ve lisansiistii tezlerin incelenmesi
amagladigindan ge¢mis donemlerde YPC destekledigi diisiiniilen, yasamsal becerileri i¢eren lisansiistii
tezleri ve makaleleri inceleyen arastirmalar taranmistir. Altinpulluk ve Yildinm (2021) 21. yiizyil
becerileri konusunda yapilmis arastirmalari, Sari ve Taser (2018) Tirkiye’de dijital vatandashik
konusuyla ilgili hazirlanmig yiiksek lisans ve doktora tezlerini, Kanpolat ve Balta (2019) ilkokulda
matematiksel problem ¢dzme ile ilgili lisansiistii tezleri, Kilig Cakmak ve digerleri (2015) Egitim
Teknolojisi alaninda yapilan arastirmalari, Saracaloglu ve digerleri (2014) Yaratici Diisiinme
Becerisini konu alan makaleleri incelemislerdir. Bu ¢alisma, alan yazinda YPC ile ilgili arastirmalari
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ve lisansiistii tezleri inceleyen bir calismaya rastlanmamasi; incelenen arastirmalarin egitim,
miihendislik, isletme gibi farkli disiplin alanlarini igermesi ve ilgili arastirmacilara kaynak olusturmasi
bakimindan 6nemli ve gerekli bulunmustur. Calismanin genel amaci Tirkiye’de YPC konusunda
yapilan aragtirmalar1 ve lisansiistii tezleri incelemektir. Bu genel amaca ulasabilmek i¢in su sorulara
yanit aranmustir. Arastirmalar; (1) Disiplin ve alt c¢alisma alani agisindan nasil bir dagilim
gostermektedir? (2) Izlenen yontem acisindan nasil bir dagilim gostermektedir? (3) Uygulamalar
acisindan nasil bir dagilim gostermektedir? (4) Sonuglar ve Oneriler agisindan nasil bir dagilim
gostermektedir?

YONTEM

Dokiiman incelemesi bilimsel arastirmalarin odagindaki olay ya da olgularin yer aldigi yazili
metinlerin analizini kapsar (Yildirnm ve Simsek 2011). Bu arastirma dokiiman inceleme ile
gerceklestirilen tematik igerik analizi ¢alismasidir. Tirkiye’de YPC ile ilgili yapilmig ¢alismalarin
sistematik olarak incelenmesini icermektedir.

Tiirkiye’de YPC konusunda yapilan c¢alismalar 1997 yilinda baslamigtir. Bu aragtirmanin veri
kaynagin1 Tirkiye’ de YPC ile ilgili 1997-2019 yillar1 arasinda yapilmis lisanststi tezler, hakemli
dergilerde yayinlanmis makaleler ve tam metin bildiriler olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemi,
amacgli Ornekleme yontemlerinden o6l¢iit ornekleme yontemi ile olusturulmustur. Arastirma icin
belirlenen Olgiitler sunlardir: Calismalarin “yaratici problem ¢6zme” konusunu igermesi ve makale, tez
ve bildiri bagliginda yaratic1 problem ¢6zme veya creative problem solving anahtar kelimelerinin yer
almasidr.

Verilerin Toplanmasi ve Analiz

Tezlerin incelenmesi sirasinda ilk olarak YOK Dokiimantasyon Daire Baskanlig1 internet sitesinin, tez
arama sayfasinda tarama terimi tez adi olarak belirlenerek ilgili bolime “yaratici problem ¢ézme”
yazilarak detayli arama yaptirilmig, sonrasinda “ creative problem solving” yazilmis tekrar detayli
arama yaptirilmis ve bu esnada ortak tezler olup olmadig1 kontrol edilmistir. Ulasilan tezlerin YPC
konusuyla dogrudan iliskili olup olmadig1 belirlemek icin tez basliklar1 tek tek incelenmistir. Ilgili
konuda yazilmis makaleler ve bildiriler icin de Dergipark ULAKBIM ve Google Akademik veri
tabaninda gelismis arama seceneginde ‘“‘yaratici problem ¢ézme” ve “ creative problem solving”
anahtar kelimeleri yazilarak “kelime grubunu aynen igceren” Ve ‘“kelimenin gectigi yer-makale
bashiginda” seklinde arama yaptirilmigtir. Bu asamada tezlerden tiretilen makalelerin tezleri inceleme
kapsamina alindig1 i¢in aragtirmaya dahil edilmemistir. Tarama sirasinda ulasilan 6zet bildiriler ve
kitap Ozetleri kapsam dis1 birakilmigtir. Toplanan dokiimanlar bilgisayar ortamina aktarilmistir.
Bilgisayar ortamina aktarim sirasinda tezler tez numaralari ile makaleler m1, m2, m3... seklinde,
bildiriler ise b1, b2 ve b3... seklinde kodlanmistir. Ozet bildiriler (1) ve igerigine erisim izni olmayan
tezler (3) kapsam diginda birakilmistir. Toplanan verilerin simiflandirilmasinda Microsoft Excel
programindan yararlanilmistir. Toplanan veriler arastirmanin sorulart dogrultusunda olusturulan
temalara gore tablolara islenmistir. Bu temalar sdyledir: Arastirmanin tiirii (doktora, yiliksek lisans,
makale, bildiri) ve yili, disiplin-konu alani, yontem, desen, orneklem grubu, 6rneklem biiytkligi,
ornekleme yontemi, veri toplama araci, YPC uygulamalari, veri analiz teknikleri, sonuglar ve oneriler.
Calismanin veri kaynagini olusturan YPC konulu arastirmalarin yillara ve tiirtine gére dagilimi Tablo
1’de verilmistir.
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Tablo 1:Yaratict problem ¢6zme konulu arastirmalarin yillara gére dagilimi

Yil Yiiksek Doktora Makale Bildiri f %
Lisans Tezi Tezi
1997 1 - 1 - 2 5,41
2000 1 - - - 1 2,70
2001 - - - 1 1 2,70
2002 1 - - - 1 2,70
2003 - - 1 - 1 2,70
2004 - 1 - - 1 2,70
2006 3 - - 1 4 10,81
2007 1 - 1 - 2 5,41
2009 1 - - - 1 2,70
2010 - 1 - - 1 2,70
2011 1 - - - 1 2,70
2012 1 - - - 1 2,70
2013 1 - 1 - 2 5,41
2014 - 2 - - 2 5,41
2015 - - - 1 1 2,70
2016 1 - 2 - 3 8,11
2017 1 - 2 - 3 8,11
2018 1 - 4 - 5 13,51
2019 4 - - - 4 10,81
Toplam 18 4 12 3 37 100

Tablo 1’e gbre 22 lisansiistii tez (18 yiiksek lisans ve 4 doktora), 12 makale ve 3 tam metin bildiri
olmak tizere toplam 37 calismaya ulasilmigtir. Caligma tiiriine gore en fazla arastirma yiiksek lisans
tezi (18), en az ise bildiri (3) alaninda yapilmustir. Yillara gore dagilima bakildiginda en fazla
calismanin 5 ¢alisma ile 2018 yilinda yapildig1 goriilmektedir. Ardindan 4 calisma ile 2006 ve 3’er
calisma ile de 2004, 2016 ve 2017 yillar1 gelmektedir.

Arastirma verileri betimsel istatistik ve tematik igerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Tematik icerik
analizi, bir alanda yapilan ¢aligmalarin elestirel bir bakis agisiyla temalar ve kodlar araciligiyla
sentezlenmesi ve aciklanmasidir (Calik ve Sozbilir, 2014). Buna gore ulagilan her aragtirma kodlanmis
ve tematik dagilimlari belirlenirken caligma sorulari ve arastirmalarda yer alan alt basliklar ve
degiskenler benzerliklerine gore kategorilendirilmistir. Caligma kapsaminda incelenen arastirmalarin
disiplin ve alt ¢alisma alani, érneklem grubu, 6rneklem biyiikliigii, arastirma modeli, veri toplama
araclar, veri analiz yOntemleri, yaratici problem ¢6zme uygulamalari, sonuglar ve Onerileri
bakimindan dagilimlari tema ve kodlar ile ifade edilmis ve yiizde ve frekans hesaplamalari ile
sayisallagtirilmistir.  Verilerin analiz siirecinde Miles ve Huberman (1994) giivenirlik formili
“Glivenilirlik= (Goriis Birligi/ Goriis birligi+ Goriis Ayrilig)*100” ile goriis birligi yiizdesi
hesaplanmustir. Iki kodlayici arasindaki giivenilirlik 0,96 bulunmustur. Miles ve Huberman’a (1994)
gore kodlayicilar arasindaki goriis birliginin %80 olmasi yeterlidir.

BULGULAR ve YORUM

Calismanin bu boliimiinde yaratici problem ¢ézme konusu ile ilgili ¢alismalarin incelenmesi sonucu
ulagilan bulgulara yer verilmistir.

Yaratic1 problem konusunda arastirmalarin disiplin ve alt ¢calisma alanlarina gére daglimi tablo 2’de
verilmistir.
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Tablo 2: Yaratici problem ¢6zme arastirmalarinin disiplin ve alt ¢alisma alanlarina gore dagilimi

Disiplin Alam Alt Calisma Alani f % Toplam

Bilisim Teknolojileri Ogretimi 4 10.81

Okul Oncesi Egitimi 3 8,11

Matematik Ogretimi 3 8,11

Fen Bilgisi Egitimi 3 8,11

Yaygin Ogrenme 1 2,70

Yaratict Problem Cozme Egitim Program1 1 2,70
Egitim-Ogretim Yaratic1 Problem Cozme Becerisi 1 2,70

Yaratic1 Drama 1 2,70 64,86

Web Tabanli Ogrenme 1 2,70

SCORE Modeli 1 2,70

Rehberlik 1 2,70

Miizik Egitimi 1 2,70

Isbirlikli Yaratict Problem Cézme 1 2,70

Fizik Egitimi 1 2,70

Disiplinler Arasi Sanat Egitimi 1 2,70
Miihendislik Makine Miihendisligi 2 5,41

Endiistri Miihendisligi 2 5,41

Metalurji ve Malzeme Miihendisligi 1 2,70

Havacilik 1 2,70 24,32

Teknik Sistemlerin Gelisimi 1 2,70

Montaj I¢in Tasarim 1 2,70

Toplam Kalite Yonetimi 1 2,70
Isletme Yonetim ve Organizasyon 1 2,70 541

Insan Kayaklar1 1 2,70 '
Iktisadi ve Idari Ekonometri 1 2,70 2,70
Bilimler
Teknoloji ve Bilim ve Teknoloji 1 2,70 2,70
Inovasyon
Toplam 37 100 100

Tablo 2’de goriildiigii gibi en fazla arastirma 24 ¢alisma ile egitim disiplin alaninda; en az ¢alisma ise
1’er calisma Iktisadi ve idari Bilimler, Teknoloji ve Inovasyon disiplin alanlarinda gerceklestirilmistir.
Egitim disiplin alani1 9 ¢alisma ile Miihendislik ve 2 ¢aligma ile Isletme alanlari takip etmektedir.

Tablo 2 incelemeye devam edildiginde Egitim alanina ait alt calisma alanlarindan Bilisim
Teknolojileri Ogretimi, en fazla arastirmanin yapildig: alan olarak dikkat cekmektedir. Miihendislik
disiplin alaninda ise Makine miihendisligi alt alaninda daha fazla ¢alisma yapildig1 gériilmektedir.

Yaratici problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarda tercih edilen yontem ve desenler tablo 5’te

gosterilmistir.

Tablo 3: Yaratici problem ¢ozme arastirmalarinda kullanilan yontem ve modeller

Yontem Desen f % Toplam
Deneysel 7 18,92

Nicel Tarama 1 2,70 27,03
Iliskisel Tarama 2 541
. Biitlinleyici Degerlendirme 1 2,70

Nitel Durum Caligmasi 2 5,41 8,11
Ardisik Agimlayict Desen 1 2,70

Karma Agiklayict Desen 1 2,70 13,51
Es Zamanli Gomiilii Desen 1 2,70

538



Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi — Ali ATES, Giilgiin BANGIR -ALPAN

Belirtilmemis 2 5,41
Derleme Literatiir Tarama 10 27,03 27,03
Gozlemsel -- 1 2,70 2,70
Belirtilmemis -- 8 21,62 21,62
Toplam 37 100

Tablo 3’ te goriildiigi gibi, nicel arastirma yontemleri (%27,03) ile derleme (%27,03) arastirmalarin
karma aragtirma yontemlerinden (%13,51) ve nitel arastirma yontemlerinde (%8,11) daha fazla
kullanildig1 ortaya ¢ikmustir. En az tercih edilen arastirma yontemi ise gézlemsel yontemdir (%2,70).
Arastirma modeli olarak en fazla derlemenin (%27,03) tercih edildigi, bunu sirasiyla deneysel
(%18,92), durum caligmast (%5.41), iliskisel tarama (%5,41), tarama (%2,70), biitinleyici
degerlendirme (%2,70), ardisik acimlayici desen (%2,70), agiklayici desen (%2,70) ve es zamanl
gomiili desen (%2,70) takip etmekte, 2 calismada ise arastirma yontemi karma yontem olarak
belirtilmesine ragmen aragtirma deseni belirtilmemistir. Sekiz ¢aligmada ise hicbir arastirma yontemi
ve deseni belirtilmedigi sonucu ortaya ¢ikmustir.

Yaratici problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarin 6rneklem grubuna gore dagilimi tablo 4’te
gosterilmistir.

Tablo 4: Yaratici problem ¢dzme arastirmalarinin 6rneklem grubuna gore dagilimi

Orneklem Grubu* f %
Okul Oncesi 3 7,14
[lkokul 1 2,38
Ortaokul 10 23,81
Lise 3 7,14
Lisans 5 11,90
Otel Calisani 1 2,38
Ogretmen 3 7,14
Ogretim iiyesi 1 2,38
Gozlemci 1 2,38
Belirtilmemis 14 33,33
Toplam 42 100

*Bazi aragtirmalarda birden fazla érneklemden veri toplanmuistir.

Tablo 4 incelendiginde 37 arastirmanin 10’ unda Orneklem grubunun ortaokul 6grencileri oldugu
goriilmektedir. Bes ¢aligma lisans Ogrencileri, 3° er caligma okul Oncesi, lise 6grencileri ile 1’er
calisma da ilkokul 6grencileri, otel calisanlari, 0gretim iiyesi ve gozlemci ile yiiritilmiistir. 14
calismada ise 6rneklem grubu belirtilmemistir.

Yaratict problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarin érneklem biiyiikliigiine gore dagilimi tablo
5’te gosterilmigtir.

Tablo 5: Yaratici problem ¢ozme aragtirmalarinin 6rneklem biyiikligiine gore dagilimi

Orneklem biiyiikliigii f %
1-50 9 24,32
51-100 8 21,62
101-500 4 10,81
501 ve tizeri 2 541
Belirtilmemis 14 37,84
Toplam 37 100
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Tablo 5 incelendiginde toplam 37 arastirmada en fazla katilimcinin 1-50 arasinda (%24,32) oldugu
goriilmektedir. Onu sirasiyla 51-100 arasinda (%21,62), 101-500 arasinda (%210,81) 501 ve iizeri
(%5,41) oldugu gorilmektedir. 14 ¢alismada ise drneklem biiytikligii belirtilmemistir.

Yaratic1 problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarin 6rneklem yonteminin dagilimi tablo 6’ da
gosterilmistir.

Tablo 6:Yaratici problem ¢6zme arastirmalarinda kullanilan 6rnekleme yontemleri

Ornekleme Yontemi f %
Uygun 4 9,52
Rastgele 3 7,14
Kiime 2 4,76
Amagli 1 2,38
Kolay 1 2,38
Belirtilmemis 26 61,90
Toplam 37 100

Tablo 6’da goriildiigii iizere arastirmalarda en ¢ok kullanilan 6rnekleme yontemi uygun ornekleme
yontemidir (%9,52). Arastirmalarda kullanilan diger ornekleme yontemleri ise sirasiyla rastgele
ornekleme (%7,14), kime (%4,76), amagli ornekleme (%2,38) ve kolay ornekleme (%2,38)
yontemidir. Ayrica arastirmalarin biiyiikk cogunlugunda (%61,90) kullanilan ornekleme yontemi
belirtilmemistir.

Yaratici problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarda kullanilan veri toplama araglarinin dagilimi
tablo 7’de gosterilmistir.

Tablo 7: Yaratici problem ¢ozme arastirmalarinda kullanilan veri toplama araglarimin dagilimi

Veri Toplama Araci* f %
Test 14 19,44
Olgek 14 19,44
Gorligme/Roportaj 8 11,11
Gozlem formu 5 6,94
Envanter 4 5,56
Yaratic1 Problem 3 417
Kisisel Bilgi Formu 3 4,17
Anket 3 4,17
Rubrik/Gorev Analizi 2 2,78
Video kayitlari 1 1,39
Aragtirmaci Gunligi 1 1,39
Belirtilmemis 14 19,44
Toplam 72 100

*Bazi aragtirmalarda birden fazla veri toplama araci kullanilmuistir.

Tablo 7 incelendiginde, arastirmalarda ¢ok sayida veri toplama aracinin kullanildig1 ve en fazla tercih
edilen veri toplama araglarinin testler ile Ol¢ekler (9%19,44) oldugu goriilmektedir. Aragtirmalarda
kullanilan diger veri toplama araglar1 sirasiyla goriisme/roportaj (%11,11), gézlem formu (%6,94),
envanter (%5,56), yaratici problem (%4,17), kisisel bilgi formu (%4,17), anket (%4,17), rubrik/gorev
analizi (%2,78), video kayitlar1 (%1,39) ve arastirmaci giinligiiniin (%1,39) oldugu goriilmektedir.
Aragtirmalarin (%19,44) iinde ise veri toplama aracglar1 belirtilmemistir.

Yaratict problem ¢ézme konusunda yapilan aragtirmalarda kullanilan gegerlik ve giivenirlik ¢aligmasi
yapilmis 6l¢eklerin dagilimi tablo 8” de gdsterilmistir.
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Tablo 8:Yaratici problem ¢6zme arastirmalarinda kullanilan 6l¢eklerin dagilimi

Olcek f %
Torrance Yaratict Diisiinme Testi 4 25
Yaratici Problem Cozme Ozellikleri Envanteri 3 18,75
Yaratic1 Problem Cézme Siirecini Degerlendirme Olgegi 2 12,50
Bireyi Tanima Unitesi Basar1 Olgegi 1 6,25
Bilgisayarca Diisiinme Beceri Diizeyleri Olgegi 1 6,25
Ortaokul ve Lise Ogrencileri I¢in Bilgisayara Yénelik Tutum Olgegi 1 6,25
Yaratici Problem C6zme Rubrigi 1 6,25
Problem Cozme Envanteri 1 6,25
Watson-Glaser Elestirel Diisiinme Giicii Olgegi 1 6,25
Fen Bilgisi Dersine Yénelik Tutum Olgegi 1 6,25
Toplam 16 100

Tablo 8’ de goriildiigii iizere arastirmalarda kullanilana gecerlik giivenilirlik c¢alisma yapilan
Olgeklerden en fazla tercih edilenler sirasiyla Torrance yaratici diisiinme testi (%25), yaratici problem
¢Ozme Ozellikleri envanteri (18.75) ve yaratict problem ¢dzme siirecini degerlendirme Slgegi (12.50)
oldugu goriilmektedir. Bireyi tanima iinitesi basar1 6lgegi, bilgisayarca diisiinme beceri diizeyleri
Olcegi, ortaokul ve lise Ogrencileri icin bilgisayara yonelik tutum o6l¢egi, yaratici problem ¢ozme
rubrigi, problem ¢ézme envanteri, Watson-Glaser elestirel diislinme giicii 6l¢egi ve fen bilgisi dersine
yonelik tutum 6lgegi (%6.25) lik oranla arastirmalarda 1’ er kez kullanilmistir.

Yaratic1 problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarda yer alan uygulamalarin dagilimi tablo 10’
da gosterilmistir.

Tablo 9:Yaratict Problem C6zme Arastirmalarinda Yer Alan Uygulamalarin Dagilimi

Beceri/Teknik* Uygulama* f %  Toplam
Diisiinme Becerileri Iraksak Diisiinme 4 4,60
Yakinsak Diisiinme 4 4,60 12 64
Mantiksal Diisiinme 1 1,15 '
Elestirel Diisiinme 1 1,15
Yaratici Diigiinme 1 1,15
Yaratici Problem Cozme TRIZ 13 14,94
Teknikleri Betin Firtinasi 6 6,90
Diisiinme Sapkalari 3 3,45
Ters Diislince 3 3,45
Fikir Yazim 3 3,45
Matriks 3 3,45
CoRT 2 2,30
SCAMPER 2 2,30
Yaratici Duraklama 2 2,30
5N 1K 2 2,30
Nominal Grup 2 2,30 64,37
Simulasyon 2 2,30
Benzetme 2 2,30
ASIT 1 1,15
Baska Kullanislar1 Arama 1 1,15
Odaklanmis Nesne 1 1,15
Hayal etme 1 1,15
Simiflandirma 1 1,15
Yaratict Degisim 1 1,15
Alternatif Uretme 1 1,15
Soru Uretme 1 1,15
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Bir araya Getirme 1 1,15

Meydan Okuma 1 1,15

Fayda Yarar Prensibi 1 1,15
Yaraticilik Becerisi - 1 1,15 1,15
Yaratici Problem Cozme - 19 21,84 21,84
Becerisi
Toplam 87 100

*Bazi aragtirmalarda birden fazla uygulama/beceri yer almaktadir.

Tablo 9’da goriildiigii lizere arastirmalarda en ¢ok tercih edilen beceri/teknigin yaratici problem ¢6zme
teknikleri (%64,37) oldugu goriilmektedir. Onu sirasiyla YPC becerisi (%21,84), diisiinme becerileri
(%12,64) ve yaraticilik becerisi (%1,15) takip etmektedir. Diisiinme becerilerinde (%4,60) lik oranla
raksak ve yakinsak diisiinme, (%1,15) lik oranla da mantiksal diisiinme, elestirel diisiinme ve yaratici
diisiinme becerisi tercih edilmistir. Yaratici problem ¢dzme tekniklerinden ise en fazla tercih edilen
TRIZ (%14,94) ve beyin firtinasi (%6,9) teknigidir.

Yaratici problem ¢dzme konusunda yapilan arastirmalarda yer alan veri analiz tekniklerinin dagilimi
tablo 9’ da gosterilmistir.

Tablo 10: Yaratict problem ¢6zme arastirmalarinda yer alan veri analiz tekniklerinin dagilimi

Veri Analiz Teknikleri* f %
T-Testi 12 17,65
Betimsel Istatistik 12 17,65
Icerik Analizi 6 8,82
Tek Yonlii Varyans AnalizilANOVA) 5 7,35
Pearson Korelasyon Katsayisi 4 5,88
Mann-Whitney U Testi 2 2,94
Dogrulayici Faktor Analizi 2 2,94
2x2 Mixed ANOVA 1 1,47
Mantiksal Tiimevarimci Analiz 1 1,47
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi 1 1,47
Ancova 1 1,47
Regresyon Analizleri(Tekli, Coklu, Hiyerarsik) 1 1,47
Dinamik Analiz(Sonlu Elemanlar Metodu) 1 1,47
KMO 1 1,47
ikili Korelasyon 1 1,47
Mutlak Basar1 Yiizdesi 1 1,47
Kruskal Wallis H Testi 1 1,47
Warimax 1 1,47
Aciklayict Faktér Analizi 1 1,47
Belirtilmemis 13 19,12
Toplam 68 100

*Bazi arastirmalarda birden fazla veri analiz teknigi kullanilmistir.

Tablo 10°da goriildiigii lizere arastirmalarda en fazla kullanilan veri analiz teknikleri t testi ve betimsel
istatistik(%17,65) oldugu goriilmektedir. Onlar1 sirasiyla igerik analizi(%8,82), tek yonli varyans
analizi ANOVA (%7,35), pearson korelasyon katsayisi(%5,88), Mann-Whitney U testi (%2,94) ve
dogrulayici faktor analizi (%2,94) teknikleri gelmektedir. Diger analiz teknikleri ise (%1,47) oranla 1’
er kez kullanilmistir. Arastirmalarin (%19,12) sinde ise veri analiz teknikleri belirtilmemistir.

Yaratici problem ¢dzme konusunda yapilan aragtirmalarda ulasilan sonuglar tablo 11°de gosterilmistir.
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Tablo 11:Yaratici problem ¢6zme konusunda yapilan arastirmalarda ortaya ¢ikan sonuglarin dagilimi

Disiplin/Alan Sonuglar %

Egitim-Ogretim  YPC etkinlikleri akademik bagar1y1 artirmaktadur.
YPC becerisi diisiinme becerilerini gelistirir.
YPC ile yaraticilik arasinda pozitif yonde iliski vardir
YPC etkinlikleri problem ¢6zme becerisi iizerinde pozitif
etkilidir.
YPC tutum {izerinde olumlu y6nde etkilidir.
Kiz dgrencilerin erkek ogrencilere gore YPC becerisi daha
yiiksektir
YPC becerisi i¢in uyarlanan 6lgekler gegerli ve giivenilirdir.
Dijital oykiileme, YPC becerisi ile 1raksak diisiinme,
yakinsak diisiinme ve motivasyon iizerinde olumlu yonde
etkilidir.
Bilgisayara sahip olan 6grencilerin YPC becerisi yiiksektir.
Teknolojik gelismeleri takip eden 6grencilerin YPC becerisi
yiiksektir.
Aile gelir diizeyi YPC becerisi iizerinde etkilidir.
Bilisimsel diistinme becerisi ile YPC becerisi arasinda orta
diizeyde pozitif yonlii iligki vardir.
60-84 ay okul Oncesi cocuklarinin YPC becerileri orta
diizeydedir.
25 ay ve tizerinde okula devam eden ¢ocuklarin YPC beceri
diizeyleri 7-12 ay ve 13-24 ay devam edenlere gore daha 1
yiiksektir.
Resmi okulun 6zel okula; kres ve bakim evlerinin ise 6zel
okula gore yaraticilik diizeyleri yiiksektir.
Okul oncesi donemde YPC etkinliklerini uygulamak igin
felsefi egitsel temeller atilmasi 6nemlidir.
Egitim ortami esnek olmali ve yaraticiligi desteklemelidir.
YPC uygulamalarina aile ve okulun katilimi1 6nemlidir.
YPC bilimsel siire¢ becerilerini gelistirir.
Destination Imagination yaraticilik programi YPC becerisini
gelistirmektedir.
Matematikte iistiin yetenekli 6grenciler YPC de basarilidir.
Matematikte iistiin yetenekli ogrenciler elestirel diisiinme
becerileri yiiksektir.
SCORE modeli ger¢ek yasama ait problemlerin ¢dziimiine
yardimect olur.
SCORE modeli YPC becerisini gelistirir. 1
Yaraticihlk  egitim  programi  6gretmen  adaylarinin
performans, davranig ve Ozgiliven iizerinde olumlu yonde 1
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etkilidir.

Yaratici drama YPC becerisini gelistirmektedir. 1
Miizik egitiminde YPC etkinlikleri &grencilerin sosyal ve 1
bilissel yonden geligsmesini saglar

YPC etkinlikleri igbirlikli ¢aligarak alternatif fikirler 1
iiretmeye yardimei olur.

YPC ile akran 6grenmesine yardim eder. 1
Demokratik liderlik YPC kapasitesi tizerinde etkilidir. 1
Orgiitiin YPC kapasitesi kariyer tatmini iizerinde etkilidir. 1
MEB’ e bagli 6zel okullar devlet okullarina gore yaraticiligi 1
gelismesinde daha ¢ok etkilidir.

Anne ve baba egitimi iiniversite ve iistli olan ¢ocuklarin 1
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yaraticiligl daha gelismistir.

Bireysel problem ¢dzen 6grencilerin problem ¢ézme becerisi
daha yiiksektir.

Web tabanli 6grenme ortamlarinda igerik yOnetim sistemi
araclariin YPC 6gretim siirecine dahil edildigi kavramsal 1
cergeve tasarlanmistir.

Ogrencilerin yaratici problemle ilk defa karsilasmalaria

bagl olarak problem ¢6zmede zorlanmaktadirlar. !
Miihendislik TRIZ metodolojisi, Toplam Kalite Y6netimi(TKY)

uygulamalar1 i¢in ¢ok faydali bir ¢6ziim teknigi olarak 1

kullanilmaktadir.

TRIZ yonteminin, ¢eliskiler matrisi montaj operasyonlarinin 1

tyilestirilmesinde kullanilir.

TRIZ’ in bir yap1 tasi olan Teknik Sistemlerin Geligimi
(TSG) yeni, etkili ve verimli Uriinlerin ve iiriin yontemlerinin 1
gelistirilmesi i¢in gii¢lii yapisal bir yontemdir.

Havacilik sektoriinde TRIZ uygulamalart F-16 savas
ucaklarinin bakim kolaylig1 saglayarak bakimin kisa siirede 1
tamamlanmasina katki saglar.

TRIZ ydntemi zaman, maliyet ve is giicli kazanimi saglar. 1

TRIZ> in konstriiksiyon sistemlerinin g¢esitli evrelerine 1 14,30
adapte edilmesi yararli ve hizli sonuglar verir.
TRIZ teknik ve teknik olmayan gesitli problemlerde basarili 1
sonuclar vermektedir.
TRIZ uygulamast gelecekte de kullanilmasi kuvvetle
muhtemel kapsamli, sistemli ve bilimsel bir yaraticiik 1
yontemidir.
TRIZ yazilimi TRIZ' in klasik yontemleri uygulandiginda
yenilik¢i ¢Oziimlere gidilebildigini ve ¢ok sayida ¢oziim 1
konsepti elde edilebildigini ortaya konmustur
Montaj islemlerinin iyilestirilmesinde Montaj i¢in Tasarim
alanina TRIZ entegre edilerek montaj maliyetleri en aza 1
indirilir.
Iktisadi ve Idari Egitim standartlari olusturmak ve gelistirmek igin TRIZ 1 142
Bilimler kullanilmaktadir. '
Isletme Karar vermede YPC etkilidir. 1
TRIZ saglik alaninda ortaya c¢ikan sorunlarin ¢oziimiinde 1 2,86
etkili bir yontemdir.
Teknoloji ve TRIZ ile Kkarton ambalajlardaki hasarlar giderilerek
Inovasyon miisteriler tizerindeki olumsuz algi ve memnuniyetsizlik 1 1,42
giderilmektedir
Toplam 70 100

Tablo 11’e gore arastirmalarda 6ne ¢ikan sonuglarin YPC etkininkilerinin 6zellikle egitim- 6gretim
alaninda akademik basariy1 arttirdigl, diisinme becerilerini gelistirdigi, yaraticiligin gelismesi
tizerinde olumlu etki yaptigi, problem ¢ézme becerisi ile iliskisinin pozitif yonde oldugu ve tutum
tizerinde olumlu etki oldugu goriilmektedir. Ayrica miihendislik alaninda yapilan ¢alismalar TRIZ
lizerine yogunlagsmis ve arastirmalarin sonuglarina gére TRIZ tekniginin bir¢ok ydnden olumlu
sonuglart oldugu goriilmiistiir. TRIZ teknigi; montaj islemlerinin iyilestirilmesinde hem teknik hem de
teknik olmayan konularda, konstriiksiyon sistemlerinin uyarlanmasinda ve TKY {izerinde olumlu
yonde etkili olmakta, havacilik sektoriinde savas ucaklarinin bakiminda énemli diizeyde etkili sonuglar
ortaya koymaktadir. Teknoloji ve inovasyon alaninda ambalajlardaki hasarlarin giderilmesinde;
isletme alaninda saglikta ortaya c¢ikan problemlerin ¢oziimiinde ve karar vermede etkili oldugu;
iktisadi ve idari bilimlerde ise egitim standartlarmin olusturulmasinda ve gelistirilmesinde etkili
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oldugu Isletme alaninda, saglik hizmetlerinde TRIZ tekniginin kullamlmasinm olumlu etkisi
bulunmaktadir. Ekonometri alaninda ise egitim standartlar1 tizerinde durulmus ve bu standartlarin
olusturulmasinda TRIZ tekniginin etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmustir.

Yaratici problem c¢6zme konusunda yapilan arastirmalarinda yer alan Oneriler tablo 12°de
gosterilmistir.

Tablo 12:Yaratici Problem Cézme Konusunda Yapilan Arastirmalarda Yer Alan Onerilerin Dagilini

Oneriler” f %
YPC konusunda daha fazla aragtirma yapilmalidir. 22 25,58
Mevcut 6gretim programlarinda YPC etkinliklerine daha fazla yer verilmelidir. 12 13,95
Ustiin yetenekli 6grenciler i¢in YPC becerisi konusunda gerekli calismalar 8 930
yapilmalidir ’

Farkl1 sinif sevilerinde/egitim kademelerinde YPC etkinlikleri yapilmalidir 7 814
Ogretmenlere YPC konusunda kendilerini gelistirecek egitimler verilmelidir. 7 814
Materyal destegi saglanarak 6gretim ortamlar1 zenginlestirilmelidir. 7 814
Farkl1 derslerde/konularda YPC etkinlikleri uygulanmalidir 6 698
Ogrencilerin yeni fikirler iiretme ve sunmalarina firsat verecek daha rahat/mutlu 6 698
ortamlar yaratilmalidir. '

Ogrenme -6gretme siirecinde YPC etkinlikleri daha fazla kullanilmalidir. 6 698
Ogrenme &gretme siirecinde acik uclu sorulara yer verilmelidir. 5 581
Toplam 86 100

*Frekanst 5 ve iizeri olan oneriler dahil edilmigtir.

Tablo 12’de goriildigii gibi en ¢ok yaratici problem ¢6zme konusunda daha fazla aragtirma yapilmasi
(%25,58), mevcut Ogretim programlarinda YPC etkinliklerine daha fazla yer verilmesi (%13,95)
Onerileri yer almaktadir. Ayrica istiin yetenekli dgrenciler i¢in yaratici problem ¢dzme becerisi
konusunda gerekli ¢alismalar yapilmasi (%9,30), farkli sinif sevilerinde/egitim kademelerinde yaratict
problem ¢6zme etkinlikleri yapilmasi (%8,14), 6gretmenlere yaratici problem ¢dzme konusunda
kendilerini gelistirecek egitimler verilmesi (%8,14), materyal destegi saglanarak &gretim ortamlari
zenginlestirilmesi  (%8,14), farkli derslerde/konularda yaratict problem ¢6zme etkinliklerinin
uygulanmasi (%6,98), 6grencilerin yeni fikirler tiretme ve sunmalarina firsat verecek daha rahat/mutlu
ortamlar yaratilmasi (%6,98), 6grenme-o6gretme siirecinde yaratici problem ¢6zme etkinliklerinin daha
fazla kullanilmasi (%6,98) ve 6grenme Ogretme siirecinde agik uglu sorulara yer verilmesine (%5,81)
yonelik onerilerin de 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.

TARTISMA / SONUC ve ONERILER

Bu arastirmada, arastirma sorular1 kapsaminda 1997-2019 yillan arasinda Tiirkiye’de YPC konusunda
yapilan lisansiistli tezler, makaleler ve bildiriler incelenmistir. Arastirmada YPC konusunda yapilan
caligmalarin yillara gore dagilimmna bakildiginda ulasilabilen kaynaklara gore konuyla ilgili ilk
calismalarin 1997 yilinda yapildig1 goriillmekte ve 2016 yilina kadar genel anlamda ¢ok seyrek oldugu
fakat 2016 yilindan itibaren konuya olan ilginin biraz arttig1 sdylenebilir. Belirtilen yillar igerisinde en
fazla ¢alismanin, 5 ¢alisma ile 2018 yilinda, 2019 ve 2006 yillarinda da 4’er ¢alisma yapilmistir. Son
yillarda konuya olan ilginin artmasinin altinda yatan sebebin 6zellikle 21. yiizyil becerileri arasinda
6grenme ve yenilik becerileri kapsaminda elestirel diisiinme - problem ¢6zme ve yaraticilik becerisinin
(Kylonen, 2012; Yalgin, 2018) yer almis oldugu sdylenebilir.

Arastirmada YPC konusunda yapilan ¢alismalarin tiirlerine goére dagilimlari incelendiginde 18 yiiksek
lisans tezi, 4 doktora tezi, 12 makale ve 3 bildiri olma {izere toplam 37 galisma belirlenmistir. Bu
inceleme c¢aligmalarin  biiyiikk c¢ogunlugunu yiiksek lisans tezleri ve makaleler olusturdugu
goriilmektedir. Calismalarin disiplin tiirlerine gdre dagilimlar1 incelendiginde egitim-ogretim,
mithendislik, isletme, iktisadi ve idari bilimler, teknoloji ve inovasyon olmak iizere 5 farkli disiplin
alaninda dagilim gosterdigi ve bu disiplinler arasinda ise en fazla caligma egitim-0gretimde
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yogunlastigi goriilmektedir. Egitimde YPC aragtirmalarimin daha ¢ok olmasi; YPC yontemlerinin
egitime yansimalarinin ¢alismalarla desteklenmesinin giderek artmasi (Treffinger, 1995; Treffinger ve
Isaksen, 2005) ile agiklanabilir. Hu, Xiaohui, ve Shieh (2017) ¢alismalarinda bireylerin 6grenci iken
toplumdaki ¢esitli ve karmagik bilgilerle kars1 karsiya kaldiklarinda ve devaminda ig arama ve bulma
gibi kritik zamanlarda dogru yargilarda bulunmalari, problemleri ¢ozebilmeleri igin YPC &gretiminin
gerekli oldugu sonucuna ulasmuslardir. Disiplin alanlarina bakildiginda, Egitim disiplin alaninda
bilisim teknolojileri, matematik, fen bilgisi 6gretimi ve okul dncesi egitimini alt disiplin alanlarinda;
Miihendislik disiplininde ise makine miihendisligi ile endiistri mithendisliginde alt disiplin alanlarinda
yogunlastig1 goriilmektedir. Isletme disiplin alaninda, yonetim ve organizasyon ile insan kaynaklari alt
disiplininde; iktisadi ve idari bilimler disiplin alaninda, ekonometri, teknoloji ve inovasyon
disiplininde ise bilim ve teknoloji alt disiplin alaninda ¢aligmalar yapilmistir.

YPC konusunu inceleyen calismalar, arastirma yontemleri acgisindan incelendiginde, nicel yontem ve
derlemenin en fazla kullanilan yontem oldugu goriilmistiir. Calismalarda karma yontemler de tercih
edilmis ve en az gozleme dayali yontem kullanilmistir. Incelenen caligmalar arasinda 8 ¢alismada ise
yontem belirtilmemistir. Yontemin belirtilmedigi ¢alismalar daha ¢ok miihendislik disiplinindedir. Bu
durumun sebebinin miihendislikte tasarim ve tiriin gelistirme agirlikli ¢alismalar oldugu sdylenebilir.
Ancak bu ve benzeri caligmalarda tasarim tabanli aragtirma yontemlerine yer verilebilir. YPC konulu
incelenen caligmalarda alan yazinda rastlanan (Howard, Culley ve Dekoninck, 2008; Wood ve
Bilsborow, 2015; Starkey, Toh, ve Miller 2016) tasarim tabanli aragtirma yontemlerine rastlanmamasi
disiindiriiciidiir. Yapilan ¢aligmalarin arastirma desenine bakildiginda ise nicel yontemde en fazla
deneysel desen; nitel yontemde durum calismasi, derlemede literatiir tarama tercih edilmistir. Karma
yontemde yapilan 5 calismada ardisik agimlayici, agiklayict desen ve es zamanli gomiilii desen tercih
edilmis, 2 calismada ise desen belirtilmemistir. Sahin ve Kaya (2020) ile Gogen ve Okur (2015)
yapmis olduklar1 ¢alismalarin sonucunda en fazla kullanilan arastirma yonteminin nicel yOntem
oldugunu, sonrasinda ise karma yontem ve nitel yontemin geldigini belirtmislerdir. Gerez Cantimer ve
Sengiil (2020), arastirmalarda yogunlukla nicel arastirma yontemlerine yer verildigini bulmuslardir.
Gegici ve Tiirniiklii (2020) ise tam tersi olarak calismalarda genelde nitel yontemlerin kullanildigimi
belirtmislerdir.

Bu arastirmada incelenen caligmalarin 6rneklem grubuna gore dagilimlarina bakildiginda ortaokul
ogrencilerinin daha ¢ok tercih edildigi goriilmistiir. Diger 6rneklem gruplarinda ise lisans, lise, okul
Oncesi 0grencileri ve 6gretmenler tercih edilmis, en az tercih edilen gruplar ise ilkokul d6grencileri, otel
calisani, gozlemci, 6gretim yeleri olmustur. Karip (2020) calismasinda arastirmalarda 6rneklem
grubu olarak en ¢ok &grencilerin tercih edildigi, dikkat ¢ekici bir bicimde ortaokul 6grencilerinin daha
cok tercih edildigi sonucuna ulagmistir. Giiven ve Yazici (2020) tarafindan yapilan farkli bir
calismada ise orneklem grubu ergenler, tiniversite ogrencileri ve yetiskinler olarak belirlenmistir.
Calisilan gruplarda ise Orneklem biyiikligi genel olarak 1-50 ile 51-100 arasinda oldugu
goriilmektedir. Benzer bicimde Altinpulluk (2018) yapmis oldugu calismada 51-100 arasi, Ozdemir
(2017) ¢alismasinda 30-39 arasi 6rneklem biyiikliigiiniin tercih edildigini belirtmistir.

Incelenen caligmalarin drnekleme yéntemine gére dagilimina bakildiginda, en gok tercih edilen
ornekleme yonteminin “uygun oOrnekleme yontemi” oldugu goriilmektedir. Tercih edilen diger
ornekleme yontemleri ise “kiime, rastgele, amagli ve kolay” ornekleme yontemleridir. Calismalarin
biiylik ¢ogunlugunda ise ornekleme yontemi belirtilmemistir. Bu durumu ortaya ¢ikaran nedenler
egitim Ogretim disiplini diginda yapilan ¢alismalarda 6rneklem alma yoluna gidilmemesi ve derleme
calismalarin sayisinin fazla olmasi gosterilebilir. Kilig¢ Cakmak ve digerleri (2015) egitim teknolojileri
aragtirmalarini inceledikleri ¢alismada genellikle uygun 6rnekleme yonteminin daha fazla, segkisiz
ornekleme yontemi ve amagli drnekleme yonteminin daha az tercih edildigini belirtmislerdir.

Bu calismada veri toplama araglart olarak Olgeklerin ve testlerin olduk¢a fazla kullanildig:
belirlenmistir. Calismalarda ayrica gegerlik ve giivenilirlik galismasi yapilan 6l¢eklerden en fazla
tercih edilenlerin “Torrance yaratict diistinme testi”, “yaratici problem ¢ézme 6zellikleri envanteri” ve
“yaratic1 problem ¢ézme siirecini degerlendirme 6lcegi” oldugu goriilmektedir. Oner ve Tiirkoglu'na
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(2020) ve Gerez Cantimer ve Sengiil’e (2020) gore en ¢ok tercih edilen veri toplama araglart anketler
ve Olceklerdir.

Incelenen aragtirmalarda yer alan uygulamalarinin dagilimlari incelendiginde diisiinme becerileri, YPC
teknikleri, yaraticilik becerileri ve YPC becerileri olmak tizere 4 farkli kategoride dagilim
gostermektedir. Bu uygulamalarda en ¢cok YPC teknikleri kullanilmakta sonrasinda ise YPC becerileri
gelmektedir. Diisiinme becerilerinde 1raksak diisiinme, yakinsak diislinme, mantiksal diigiinme,
elestirel diisiinme ve yaratici diisiinme uygulamalar tercih edilmektedir. YPC tekniklerinde ise en ¢ok
TRIZ (Yaratict Problem Cozme Teorisi) ve beyin firtinast uygulamasi yer almaktadir. Yaraticilik
becerisi ise en az tercih edilen kategori olarak belirlenmistir.

Analiz teknikleri olarak en ¢ok t-testi, betimsel istatistik ve icerik analizi, ANOVA, Pearson
Korelasyon Katsayisi analizlerinin kullanildigi; 2x2 Mixed ANOVA, Wilcoxon isaretli siralar testi,
Ancova, regresyon analizleri, Kruskal Wallis H testi ve aciklayici faktor analiz teknikleri daha az
tercih edilmistir. Karamustafaoglu ve Kili¢ (2020) verilerin genel olarak t-testi ile analiz edildigini
belirtmistir. Gogen ve Okur (2015) ortaokula yonelik s6z varligi f{izerine yapilmis tezleri
degerlendirdikleri galigmalarinda arastirma verilerinin daha ¢ok dokiiman analizi ile incelendigini
belirtmislerdir. Haymana ve Daghan’in (2020) arastirma bulgularinda veri analiz teknigi olarak en sik
betimsel istatistik, devaminda ise igerik analizi, lojistik regresyon, t-testi kullanildig1r sonucu ortaya
¢ikmustir.

Incelenen calismalarin sonuc béliimlerinde 6ne ¢ikanlar sdyledir: Egitim disiplin alaninda, YPC
etkinliklerinin akademik basariy1 arttirdigi, diissinme becerilerini gelistirdigi, yaraticiligin gelismesi
iizerinde olumlu etki yaptigi, problem ¢ézme becerisi ile iligkisinin pozitif yonde oldugu ve tutum
tizerinde olumlu etki oldugu goriilmektedir. Miihendislik disiplin alaninda ise daha ¢ok TRIZ teknigi
tizerinde durulmus, etkili sonuglar elde edilmistir. Teknoloji ve inovasyon alaninda ambalaj
sorunlarina deginilmis ve TRIZ tekniginin bu sorunu gidermede etkili oldugu sonucuna varilmustir.
Isletme alaninda ise saglik hizmetlerinde ortaya ¢ikan sorunlarm ¢dziimiinde etkili olmakla birlikte
isletmelerde karar verme tizerinde de etkisinin oldugu belirtilmistir. Son olarak iktisadi ve idari
bilimlerde ise YPC’nin egitim Standartlarinin olusturulmasi ve gelistirilmesi tizerinde etkili oldugu
sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda YPC’nin farkli alanlarda uygulanmasinda olumlu sonuglar
ortaya ¢ikardigi goriilmekte olup YPC’nin egitim-O6gretim arastirmalart disinda da etkili bir yontem
oldugu sdylenebilir.

Aragtirmalarin 6ne ¢ikan Onerilerine bakildiginda, en ¢ok onerinin YPC fizerine daha fazla arastirma
yapilmasi ve mevcut 6gretim programlarinda YPC etkinliklerine daha fazla yer verilmesi yoniinde
oldugu goriilmiistir. Ayrica ustiin yetenekli 6grenciler igin yaratici problem ¢ézme becerisine iligkin
gerekli calismalarin yapilmasi, farkli sinif sevilerinde/egitim kademelerinde yaratici problem ¢ézme
etkinlikleri yapilmasi, Ogretmenlere yaratici problem ¢ozme konusunda kendilerini gelistirecek
egitimler verilmesi, materyal deste§i saglanarak Ogretim ortamlarinin zenginlestirilmesi, farkl
derslerde/konularda yaratici problem ¢6zme etkinliklerinin uygulanmasi, 6grencilerin yeni fikirler
tretme ve sunmalarina firsat verecek daha rahat/mutlu ortamlar yaratilmasi, 6grenme-Ogretme
siirecinde yaratici problem ¢ozme etkinliklerinin daha fazla kullanilmasi ve &grenme Ogretme
stirecinde acik uglu sorulara yer verilmesi seklinde onerilerin 6ne ¢iktigi goriilmektedir.

YPC konulu galismalarin incelenmesiyle elde edilen sonuglardan yola ¢ikilarak arastirmacilara ve
uygulayicilara yonelik gelistirilen Oneriler sunlardir: YPC konulu ¢aligmalar i¢in nitel ve karma
yontemler iceren derinlemesine arastirmaya ve betimlemelere firsat veren uzun siireli boylamsal
caligmalarin, triin ve siire¢ gelistirme odakli tasarim tabanli arastirma yontemlerinin, eylem
arastirmalarinin tercih edilmesi dnerilebilir. Ozel yetenekli ve yetenekleri smirli grencilerin problem
¢ozme becerileri ve yaraticiliklar1 {lizerinde caligmalar yapilabilir. Farkli meslek c¢alisan1 olan
yetiskinlere YPC egitimlerinin verilmesi ve etkileri iizerine arastirmalar yapilabilir. Incelenen
calismalarda doktora tezlerinin sayisinin az oldugu diisiiniildiigiinde doktora diizeyinde de o6zellikle
disiplinler arasi arastirmalarin yapilmasi onerilebilir. Ayrica egitim-6gretim disiplin alant disindaki
alanlarda da galismalarin sayisi arttirilabilir.
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EK: incelenen Arastirmalarin Listesi

Sira | Yil Yazar/Yazarlar Arastirmanin Adi Arastirmanin
No Tiirii
1 1997 | Esra ASLAN Anaokulu Egitiminin Yaraticilik ve Makale
Ebru AKTAN Yaratict Problem-C6zme Becerisi
Istk KAMARAJ Uzerindeki Etkisi
2 1997 | ibrahim Sani MERT | Karar Vermede Yaratict Problem Yiksek
Cozme Lisans Tezi
3 2000 | Mehmet KARAKUS | Alt Sosyo-Ekonomik Diizeydeki Yiiksek
[Ikogretim Ikinci Sinif Ogrencilerinin | Lisans Tezi
Yaraticilik Diizeylerine Yaratici
Sorun Cézme Programinin Etkisi
4 2001 | Sadettin KAPUCU Toplam Kalite Yo6netimi Bildiri
Adil Uygulamalarinda Kullanmak Igin
BAYKASOGLU Yenilik¢i-Yaratici Problem Cézme
Tiirkay DERELI Yaklagimi: TRIZ
5 2002 | Meltem OGUZ [Ikogretim Fen Bilgisi Dersinde Yiiksek
Yaratict Problem C6zme Yonteminin | Lisans Tezi
Basariya ve Tutuma EtKisi
6 2003 | Sadettin KAPUCU Yenilik¢i Yaratici Problem Cozme Makale
Teorisi ile Teknolojik
Ongorii
7 2004 | Alev OZKOK Disiplinlerarast Yaklasima Dayali Doktora
Sanat Egitiminin Yaratici Problem Tezi
Co6zme Becerisine Etkisi ve Bir
Model Onerisi
8 2006 | Cihat Yenilik¢i Yaratici Problem C6zme Bildiri
ENSARIOGLU Tekniginin (TRIZ) Montaj
M. Cemal CAKIR I¢in Tasarim Alanma Uygulanmasi
Kadir CAVDAR
9 2006 | Serbiilent Dirim TRIZ: Yaratici Problem Cozme Yiiksek
SENER Teorisi ve Diger Problem Cozme Lisans Tezi
Yontemleriyle Karsilagtirma
10 | 2006 | Selver CEMGIL Egitim Standartlarinin Yiiksek
Olusturulmasinda ve Lisans Tezi
Gelistirilmesinde Yaratict Problem
Cozme Teorisi (TRIZ)
11 | 2006 | Mehmet Ali Ortadgretim Fen ve Matematik Yiiksek
KANDEMIR Alanlar1 Matematik Egitimi Ogretmen | Lisans Tezi
Adaylarimin Yaraticilik Egitimi
Hakkindaki Goériisleri ve Yaratict
Problem Cozme Becerilerinin
Incelenmesi
12 | 2007 | Kiirsat YENILMEZ | ilkdgretim Ogrencilerinin Problem Makale
Elif YASA Cozme Becerileri Uzerine Bir
Inceleme
13 | 2007 | Leyla SILMAN Developing Preparatory School Yiiksek
Students' Creative Problem Solving Lisans Tezi
Skills In Post-Reading Using The
Symptoms, Causes, Outcomes,
Resources, Effects (Score ) Model
14 | 2009 | Omer Faruk ISLIM | Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Yiiksek
Dersinin Scamper (Y 6nlendirilmis Lisans Tezi
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Beyin Firtinasi) Teknigine Gore
Islenmesinin Ogrencilerin Yaratici
Problem Cozme Becerilerine ve
Akademik Basarilarina Etkisi

15 | 2010 | Burak KARABEY [Ikogretimdeki Ustiin Yetenekli Doktora
Ogrencilerin Yaratic1 Problem Tezi
Cozmeye Yonelik Erisi Diizeylerinin
ve Kritik Diisiinme Becerilerinin
Belirlenmesi
16 | 2011 | Hiiseyin Caner Yaratici Problem C6zme Teknigi Yiiksek
DURAN Yardimiyla Konstriiktif Bir Problemin | Lisans Tezi
Ele Alinmasi
17 | 2012 | Elif OLGUN A Non-Formal Learning Program For | Yiiksek
The Contribution Of Creative Lisans Tezi
Problem Solving Skills: A Case Study
18 | 2013 | G. Alev OZKOK Web-Tabanli Ogrenme Ortamlarinda | Makale
Yaratici Problem Cézme Ogretim
Yonteminin Tasarimi
19 2013 | Merve ONOL Yaratici Problem Cézme Yiiksek
Etkinliklerinin Bilimsel Siireg Lisans Tezi
Becerilerine ve Basariya Etkisi
20 | 2014 | Niliifer DEMIRCI Sistematik Yaratic1 Problem Cézme | Doktora
Etkinliklerinin [Ikogretim 7. Sinif Tezi
Ogrencilerinin Isik Konusundaki
Kuramsal, Deneysel ve Giinliik
Yasam Problemlerini C6zmelerine
Etkisi
21 | 2014 | Ash YILDIRIM Okul Oncesinde Yaratic1 Problem Doktora
Cozme Etkinliklerinin Yaraticiliga Tezi
Etkisi (5 Yas Ornegi)
22 | 2015 | Belgin BAL Effect Of Creative Drama Course On | Bildiri
INCEBACAK Creative Problem Solving
Esen ERSOY Skills
Erdal INCEBACAK
23 | 2016 | Hiiseyin YILMAZ Insan Kaynaklar1 Yoneticilerinin Makale
Liderlik Tarz1, Yaratic1 Problem
Cozme Kapasitesi ve Kariyer Tatmini
Arasindaki Iliskilerin Arastirilmasi:
Ampirik Bir Caligma
24 2016 | Miirvet” Nevra Yaratici Problem Cozme ve Miizik Makale
KUPANA Egitimi
25 | 2016 | Ipek YELDAN Sistematik Yaratici Problem Cézme Yiiksek
Etkinliklerinin, Ortaokul 6. Sinif Lisans Tezi
Ogrencilerinin Kuvvet ve Hareket
Konusundaki Akademik Basarilarina,
Yaratici Problem Cozme Becerilerine
Etkisi
26 | 2017 | Serkan ALTUNTAS | Havacilik Sektoriinde Bakim Makale
Tiirkay DERELI Kolaylig1 igin Yaratic1 Problem
Mustafa Kemal Cozme Teorisi Uygulamalari
YILMAZ
Bilgen ERTURK
Ahmet DEMIRBAS
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27 | 2017 | Hayriinisa ERGIN Programlama Dili Ogretiminde Makale
Jale IPEK Isbirlikli Yaratict Problem Cozme
Modeli: Bir Durum Calismasi
28 | 2017 | Aygiil GOKMEN 60- 84 Aylik Cocuklarda Yaratici Yiiksek
Problem C6zme Becerilerinin Lisans Tezi
Incelenmesi
29 | 2018 | Belgin BAL Ortaokul Ogrencilerinin Yaratici Makale
INCEBACAK Problem Cézme Becerileri
Esen ERSOY
30 | 2018 | Jale IPEK Yaratic1 Problem Cozme Siirecini Makale
Goniil ALTAY Degerlendirme Olgegi: Tiirkce’ Ye
Cansu Uyarlama Caligmasi
ALTUNSABAN
Mert ADSAY
Hayriinnisa ERGIN
31 | 2018 | Demet BARAN Yaratici Problem Cézme Ozellikleri Makale
BULUT Envanterini
Ali Sabri IPEK Tiirk¢eye Uyarlama Calismasi
Berna AYGUN
32 | 2018 | Miray DAGYAR Yaratici Problem Cézme Ogretiminin | Makale
Lisans Ogrencilerinin Rehberlik Dersi
Erisi Diizeylerine Etkisi
33 | 2018 | Abdurrahman Yaratici Problem Cézme Teknigi Yiiksek
TUKENMEZ (TRIZ) ile Karton Ambalajlardaki Lisans Tezi
Yirtilma Probleminin lyilestirilmesi
34 | 2019 | Mutluhan YILMAZ | Program Gorsellestirme Araciyla Yiiksek
Gergeklestirilen Dijital Oykiileme Lisans Tezi
Etkinliklerinin Yaratic1 Problem
Co6zme Becerisi ve Bilgisayara
Yénelik Tutum Uzerindeki Etkisi
35 | 2019 | Seyma GUNER Saglik Hizmetlerinde Yaratici Yiiksek
Problem Cozme Teknigi Olarak Lisans Tezi
TRIZ'i Oneren Yeni Bir Yaklasim
36 | 2019 | Muhammed PAF Ortaokul Ogrencilerinin Bilisimsel Yiiksek
Diuisiinme Becerileri ile Yaratici Lisans Tezi
Problem C6zme Becerileri Arasindaki
Miski
37 | 2019 | Serife OZTURK Polimerik Implant Kullaniminda Yiiksek
Karsilasilan Problemlerin Yaratici Lisans Tezi
Problem Cozme Teorisi ile
Degerlendirilmesi
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Extended Abstract

In addition to the fact that creativity and problem-solving are interrelated concepts, Creative
Problem Solving (CPS) is defined as the use of creativity in the problem-solving process,
which enables more than one process to be carried out effectively, such as defining problems,
gathering information, selecting concepts, combining conceptual notions, generating ideas,
and evaluating ideas. CPS is a complex phenomenon by default, involving implementation
planning and monitoring many skills. It is a lifelong process that covers different disciplines,
professions, and individual differences. It focuses on innovative solutions to immediate and
long-term problems. It will continue to be a required skill in the future. The overarching
purpose of this study is to examine the research and postgraduate theses on CPS in Turkey.
To achieve this general purpose, the research questions guiding the study are as follows:

What is the distribution of research in terms of;

(1) discipline and sub-field?

(2) the method followed?

(3) applications?

(4) results and recommendations?

This research is a thematic content analysis study carried out with document review. The data
source of this research consists of postgraduate theses made between 1997-2019, articles
published in peer-reviewed journals, and full-text papers related to CPS in Turkey. The
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sample of the research was formed by the criterion sampling method, which is one of the
purposive sampling methods. The criteria determined for the research are as follows: the
studies include the subject of "creative problem solving” and the keywords of creative
problem solving are included in the title of the article, thesis, and paper. During the
examination of the theses, first, the search term was determined as the name of the thesis on
the thesis search page of the YOK Documentation Department website. A detailed search was
conducted by typing "yaratici problem ¢6zme (in Turkish)" in the relevant section. Then a
detailed search was conducted with the text “creative problem solving” and it was checked
whether there were common theses in English. The titles of the thesis were examined one by
one to determine whether the theses reached are directly related to the CPS topic. For articles
and papers written on the relevant subject, the keywords "yaratici problem ¢ézme(in
Turkish)" and “creative problem solving” were typed in the advanced search option in the
Dergipark, ULAKBIM, and Google Academic database, and an advanced search was
conducted as "containing the word group™ and "where the word is mentioned™ in the title of
the article. Microsoft Excel was used to classify the data. The data were processed in tables
according to the themes (type and year of the study, discipline-subject area, method, pattern,
sample group, sample size, sampling method, data collection tool, CPS applications, data
analysis techniques, results, and recommendations) created in line with the questions of the
research. The research data were analyzed through descriptive statistics and thematic content
analysis. Each study accessed is coded. While determining the thematic distributions, the
study questions and the subtitles and variables in the studies were categorized according to
their similarities. During the analysis of the data, Miles and Huberman's (1994) reliability
formula “Reliability= (Agreement/Agreement + Disagreement) *100” and the percentage of
consensus were calculated. The reliability between the two encoders was 0.96. According to
the research findings, when the distribution of studies on CPS is examined according to the
year, it is seen that the first studies on the topic were conducted in 1997. It can be inferred that
it was very rare in general until 2016, but the interest in the topic has increased slightly since
2016. During the specified years, most studies were carried out between 2006-2018 with five
studies in 2018, and four studies in 2019 and 2006, respectively. When the distribution of
studies on CPS was examined, a total of 37 studies were determined, including 18 master's
theses, four doctoral dissertations, 12 articles, and three papers. According to the discipline
types, the studies are distributed in five different disciplines: education, engineering, business,
economic and administrative sciences, technology, and innovation. Among these disciplines,
most studies are concentrated in the field of education. When the discipline areas are
examined, studies are encountered in the sub-disciplines of information technologies,
mathematics, science teaching, and preschool education in the field of education. In
engineering, it is seen that it focuses on sub-disciplines in mechanical engineering and
industrial engineering. Studies were carried out in the sub-discipline of management and
organization and human resources in the field of business administration. Additionally, the
studies were also conducted in the sub-discipline of econometrics in the field of economics
and administrative sciences, and finally in the sub-discipline of science and technology in the
field of technology and innovation. When the studies examined the CPS, subjects were
examined in terms of research methods, and it was seen that the quantitative method and
review were the most used methods. Mixed methods were also preferred in the studies and the
method based on observation was used the least. Among the examined studies, the method
was not specified in 8 studies. In the sample group, secondary school students were preferred,
then undergraduate, high school, pre-school students, and teachers were preferred, and the
least preferred groups were primary school students, hotel staff, observers, and lecturers.
Considering the distribution according to the sampling method, the most preferred sampling
method is the "appropriate sampling method™ and the other sampling methods preferred are

555



Tiirkiye Sosyal Aragtirmalar Dergisi / 2022 — Tiirkiye’de Yapilan Yaratict Problem C6zme Konulu Arastirmalarin
Incelenmesi

"cluster, random, purposeful, and easy" sampling methods. In most of the studies, the
sampling method was not specified. It has been determined that scales and tests are used quite
a lot as data collection tools. In addition, among the scales whose validity and reliability
studies were conducted, the most preferred scales were the "Torrance creative thinking test",
"CPS properties inventory" and "CPS process assessment scale”. Applications in the
investigated studies are thinking skills, CPS techniques, creativity skills, and CPS skills. In
these applications, CPS techniques are mostly used, followed by CPS skills. In thinking skills,
divergent thinking, convergent thinking, logical thinking, critical thinking, and creative
thinking practices are preferred. CPS techniques mostly include TRIZ (CPS Theory) and
brainstorming. Creativity skill was determined as the least preferred category. As analysis
techniques, mostly t-test, descriptive statistics, and content analysis, ANOVA, Pearson
Correlation Coefficient analysis are used; 2x2 Mixed ANOVA, Wilcoxon signed ranks test,
ANCOVA, regression analysis, Kruskal Wallis H test, and exploratory factor analysis
techniques are less preferred. It is seen that CPS activities increase academic achievement,
improve thinking skills, have a positive effect on the development of creativity, have a
positive relationship with problem-solving skills, and have a positive effect on attitude
according to the studies in the field of education. In the field of engineering, mostly the TRIZ
technique is emphasized and effective results are obtained. Packaging problems in the field of
technology and innovation are mentioned and it is concluded that the TRIZ technique was
effective in eliminating this problem. In the field of business administration, it is stated that it
is effective in solving the problems that arise in health services but also affects decision-
making in enterprises. In economic and administrative sciences, it has been revealed that the
CPS is effective in the establishment and development of educational standards. Looking at
the prominent suggestions of the studies, it is seen that the most suggestions are to do more
research on CPS and to include more CPS activities in existing curricula.
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