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Yabanct dilde etkili bir bigimde iletisim kurmak, o dile ait temel soz varligina ve o dilin
inceliklerine sahip olmayr gerektirir. Bu agidan bakildiginda ogrencide yeterli kelime hazinesinin
olusturulmasi gerektigi, olusturulmadig: takdirde iizerine dilin fonetik ve dilbilgisi ézelliklerinin
insa edilemeyecegi ortadadr. Burada yabanci dil olarak Arapga kelime ogretimi siirecinin nasil
organize edilecegi, uzaktan egitim siirecinde Arap¢a kelime dgretimi igin hangi etkinliklerinin
yapilabilecegi, eslestirme kartlari, test, etkilesimli gérsel ve videolar, kelime oyunu gibi pek ¢ok
egitim materyali olusturmak icin Web 2.0 araclarimin nasil kullamilacag iizerinde durulmus, bu
araglarin hangi becerileri gelistirmeye yonelik kullanilabilecegi ortaya konmustur. Arapga kelime
ogretiminde kullanilabilecek Web 2.0 araglar hakkinda nitel arastirma yontemlerinden dokiiman
analizi yapilarak Nearpod, Miro, Thinglink, LearningApps ve Quizizz uygulamalar: incelenmistir.
Web 2.0 araglarimin Arapga kelime ogretimine sagladigi katkimin ortaya konmasi, yenilik¢i
uygulamalarin alanda daha etkin  kullamilmas: konusunda farkindalik olusmasina katk
sunacaktir.

*Almntilama: Yalgm, S. (2022). Arapga kelime Ogretiminde Web 2.0 araglarinin 6nemi ve
materyal hazirlama uygulamalar. Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, GEFAD-
YABDILSEM, 517-538.

“Bu ¢alisma, 28-30 Haziran 2021 tarihinde Gazi Universitesi tarafindan diizenlenen
1.Uluslararas1 Yabanci Dil Egitimi Sempozyumu’nda (YABDILSEM) bildiri olarak sunulmustur.
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ABSTRACT

An effective communication in a foreign language requires having of the basic vocabulary and
delicacy of that language. From this point of view, if there is not adequate formation of
vocabulary in the student, it is obvious that the phonetic and grammatical features of a language
cannot be given to the student. Here, it is emhasized that how to organize the process of teaching
Arabic vocabulary as a foreign language, what kind of vocabulary teaching activities can be used
during distance education, how to use web 2.0 tools to create many educational materials such as
matching cards, quizes, word games, interactive images and videos and it is stated which skills of
the student can be developed by using these tools. By making document analysis as a qualitative
research method about the web 2.0 tools that can be used in teaching Arabic vocabulary,
Nearpod, Miro, Thinglink, LearningApps and Quizizz applications are examined. By
demonstrating the contribution of web 2.0 tools on teaching Arabic vocabulary, this study will
contribute to raising awareness of the more effective use of innovative applications in this field.

Keywords: Arabic vocabulary teaching, Web 2.0 educational tools, Arabic language teachers,
Innovative applications.

GIRIS

Ogretim teknolojilerini kullanmak, 6gretimde basarty1 garanti etmemekle birlikte bagar1
ihtimalini artirmaktadir. Ciinkii her 6grenci farkli bir 6grenme stiline sahiptir (Butler,
1987) ve ayn1 anda gorsel, isitsel, kinestetik ve sozel 6grenme stillerine hitap etmek,
dersi kitaba baglh kalarak isleyen bir 6gretmenin yapabilecegi bir sey degildir. Zaman
icerisinde gelistirilen web tabanl egitim materyalleri, 6grencilerin siklikla sikayet
ettikleri kelime 6grenme ve kelime 6grenimini kalict hale getirme konularinda biiyiik
kolayliklar saglamistir. Sinirsiz tekrar imkani sunan, yer ve siire kisitlamasi olmayan,
¢oklu 6grenme modelini destekleyen teknolojik araglar, kelime 6grenme deneyimini
sadece kelimenin anlamini ezberlemekten ¢ikarip, 6grencinin kelimenin baglam iginde
kullanimini farkl etkinliklerle gorebilecegi, interaktif olarak kendini test edebilecegi,
ilerleme raporlarin1 gorebilecegi, hangi kelimelerde 6grenme eksikliginin oldugunu
saptayabilecegi, kelime Ogretimi siirecini oyunlastiran ve kaliciligini arttiran bir
deneyim haline getirmistir. Baturay (2007), web-tabanli ¢oklu ortam ile sunulan

baglam modelinde kelime 6gretiminin orta diizeyde dil 6grenenlerin yabanct dil kelime
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hatirlama diizeylerine etkisi ile ilgili yapmis oldugu ¢alismada, 6grencilerin web tabanl
sozciik dgrenme araci kullanmalarmin Ingilizce sézciikleri hafizalarinda tutmalarina
etkisini 6lgmiis ve bu yolla 6grenen dgrencilerin Ingilizce sozciik 6grenmeye yonelik
pozitif yonde bir tutum degisikligi gelistirdiklerini, ayn1 zamanda aralikli tekrarlar ile
hedef sozciiklerin hatirda kaliciligl acgisindan ilerleme kaydettiklerini belirtmistir.
Kocaman ve Iskender (2016), bilgisayar destekli kelime 6gretiminin kelime 6grenme ve
kelime O6grenme stratejileri gelistirmeye etkileri ile ilgili yaptiklar1 ¢alismada ilkogretim
6. Simf dgrencilerinin bilgisayar destekli kelime dgrenme uygulamalarinin Ingilizce
kelime 6grenme stratejilerine ve kelime Ogrenimlerine etkisini arastirmis ve egitsel
oyun uygulamasinin 6grencilerin kelime Ogrenme basarilarinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark yarattifini ortaya koymustur. Abdiisselam (2020), Arap¢a yazma
becerisinin desteklenmesine yonelik artirilmis  gerceklik teknolojisinin - kullanimi
konusunda yaptigi arastirmada, Arapca bir kelimenin dogru ve giizel yazilist igin
alistirma ve tekrar yapma imkanmi saglayan bir yazilim gelistirmistir. Ayrica Web 2.0
araglarmin st diizey diisiinme becerisini gelistirmeye yardimci oldugu saptanmistir
(Karaman, Yildirim, & Kaban, 2008). Kaynar (2019), Web 2.0 araglarmin yabanci dil
ogretiminde kullanimi ile ilgili yaptig1 ¢alismada Fransizca, Almanca ve Ispanyolca
Ogretmenleri ile goriismeler yapmis, ¢alisma sonucunda ikinci yabanci dil gretiminde
Web 2.0 araclarmin zengin igerik sunmasi, Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek ve
motivasyonlarin1 arttirmak agisindan 6nemli faydalar sundugu goriilmiistiir. Diger
taraftan 6gretmenlerin en ¢ok teknik problemler ve donanim eksikligi gibi konularda
sorunlar yasadigini saptamistir. Web 2.0 giiniimiizde yaygin olarak kullandigimiz
bilgiye hizli ve kolay ulagim imkan1 saglayan, kullaniciy1 da bilgi liretimi igine katan ve
dinamik bir yapiya sahip olan web teknolojilerini olusturmaktadir (Cekinmez, 2009).
Ancak yabanci dil olarak Arapga dgretiminde klasik usuliin ¢ok da disina ¢ikilamamus,
bir dili bilmenin evrensel standartlarindan sayilan dort temel becerinin dinleme ve
konugma kisimlar1 yeterince gelistirilememis ve bu becerileri gelistirmeye yonelik
metot ve teknik arayigina da son zamanlara kadar yeterince 6nem verilmemistir (Baytar,
2016). Literatiir incelendiginde, Web 2.0 araglarinin yabanci dil kelime 6gretiminde

geleneksel yontemlere kiyasla olumlu sonuglar verdigi, 6gretmenlerin Web 2.0
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araglarim1 kullanmaya kars1 pozitif yaklasim sergiledikleri goriilmistiir. Fakat bu
calismalar genellikle Ingilizce, Tiirkge, Almanca gibi dillere odaklanmis Arapca kelime
ogretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik ¢aligsmalarda eksiklik gortilmiistiir.
Bu baglamda caligmanin amaci, yabanci dil olarak Arapganin kelime 6gretimi agisindan
uzaktan 6gretiminde dgretmenler ve 6grenciler arasinda etkilesimi artirabilecek web 2.0
araglar1 hakkinda bilgi vermek ve bu araglarin hangi seviyede kullanilabilecegine iligkin
uygulama ornekleri sunmaktir. Bu hedef dogrultusunda asagida verilen sorulara cevap

aranmigtir:
1. Arapga kelime 6gretiminde kullanilabilecek Web 2.0 araglari nelerdir?

2. Kelime 6gretimi siirecinde bu araglardan hangi alanlarda yararlanilabilir?
YONTEM

Bu aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi kullanilmistir.
Dokiiman analizi arastirmanin hedeflerine yonelik verilere ulasmada dokiimanlarin
incelenmesi ile gerceklesir (Cepni, 2010). Dokiiman analizi yontemi iki farkli amag icin
kullanilabilir bunlar; genel tarama ve igerik ¢oziimlemesidir (Karasar, 2005). Alan
yazinin taranmasi ve Onceden yapilan calismalarin gozden gegirilmesi, ardindan

kullanilacak verilerin diizenlenerek analitik olarak sunulmas: siirecidir.
Etik Kurallara Uygunluk

Aragtirma ve caligmanin olusturulmasi siirecinde yaym etigi kurallar1 gozetilmis,
verilerin elde edilmesi, incelenmesi, segilmesi ve yorumlanmas: etik ilkeler
cercevesinde gergeklestirilmistir. Calismada, YOK Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesinde belirtilen kurallar dikkate alinarak literatiirden elde edilen veriler kaynak
gosterilerek sunulmus, herhangi bir etik ihlalde bulunulmamistir. Atiflar ve
kaynak¢adaki eserler, kaynak¢a gosterim kurallarina uygun bir bi¢imde degisiklik
yapilmadan eksiksiz ve dogru bir sekilde gosterilmistir. Etik ihlal sorumlulugunun

yazara ait oldugu sorumlu yazar tarafindan taahhiit edilmistir.
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BULGULAR

Birinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Web 2.0 araglar1 her gegen giin gelismekte ve cesitlenmektedir. Bu sebeple
kullanilabilecek uygulamalarin hepsini listelemek miimkiin degildir. Asagida Arapca
kelime &gretiminde kullanilabilecek bazi web uygulamalari Tablo 1 basgligi altinda
listelenmistir. Uygulamalarin se¢iminde ders iginde gergeklestirilmesi muhtemel
aktivitelerin biitiiniinii uzaktan egitim siirecinde de kapsayabilmek amaclanmistir.
Uygulamalarin planli kullanilmasiyla kelime &gretiminde kaliciligin saglanmasi

miumkiin olabilecektir.

Tablo 1. Web 2.0 Araglar1 ve Becerilere Gore Kullanilabilirligi

Kullanim Alani

1. Nearpod Dinleme, Okuma, Yazma, Konusma
WEB 2.0 2. ero . D!nleme, Okuma, Yazma

3. Thinglink Dinleme, Okuma
ARACLARI ; .

4.LearningApps Dinleme, Okuma, Yazma

5.Quizizz Dinleme, Okuma, Yazma

Tablo 1 de verilen bes uygulama sirasiyla; videolar: etkilesimli hale getirme, online
beyaz tahta ile etkilesimli dersler isleyebilme, gorselleri etkilesimli hale getirme, online
oyunlar tasarlayabilme ve smavlar olusturabilmek i¢in kullanilabilecek araglardir.
Araglarin uzaktan derslerde ya da smif iginde uygulanmasi ile derse katilimin artmasi,
ogrencilerin derse daha istekli ve motive olarak devamliligi ve dgrenilen kelimelerin

kaliciliginin artmasi beklenen yararlardan bazilaridir.
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ikinci Arastirma Sorusuna Yoénelik Bulgular

Tablo 1’de yer alan Arapga kelime 6gretiminde dgretmenler ve Ogrenciler arasindaki
etkilesimi artirabilecek web 2.0 araglarinin hangi alanlarda kullanilabilecegine iligkin

bulgular agagidaki gibidir:
Nearpod Web 2.0 Arac1 ve Ozellikleri

Nearpod ogrencilerin es zamanli olarak birbirleriyle ve Ogretmenleriyle etkilesim
kurmasmi saglayan c¢ok fonksiyonlu bir e-6grenme aracidir. Nearpod’u diger
uygulamalardan farkli kilan 6zellik ¢ok yonlii olusudur. Nearpod, simif mevcudunun
fazla oldugu durumlarda bile dersi verimli islemeyi saglayan zengin ozelliklere sahip
yeni bir sanal simif sistemini temsil eder (McClean & Crowe, 2017). Uygulama bir
Ogretmenin ihtiya¢ duyacagi neredeyse tlim araglari bir arada sunmakta, ders anlatimi
icin ayri, oyun ic¢in ayri, sinav ic¢in ayri araglara gerek kalmadan tiim etkinliklerin
uygulanmasina imkan saglamaktadir. Nearpod'a internet baglantisi ile istenilen cihazdan
licretsiz olarak erisilebilir. Ogretmenler bir kod olusturarak hazirladiklar1 icerigi
ogrencileriyle dersin baginda paylasabilirler. Ogretmen icerigin zamanlamasi iizerinde
diizenleme yapabilir. Ogrenciler, slaydi &gretmen gbriintiilemeyi istediginde ve
ogrencilerin slaytlara erisimini kisitlamadiginda gériintiileyebilir. Ogretmen, ders
esnasinda aktif olan 6grencileri gorebilir. Nearpod sunumlarina kisa siavlar, anketler,
acik uglu sorular gibi istege goére uyarlanabilen degerlendirme etkinlikleri ekleyebilir.
Nearpod’un sundugu farkli araglar, okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin
her birini gelistirmeye yonelik olarak kullanilabilir. Ogretmen, paylastig1 her bir etkinlik
i¢in 6grencilerin verdikleri yanitlar1 gérebilir. Istedigi yanit: tiim 6grencilerin ekranina
getirebilir, ya da Ogrencilerin isimlerini gizleyerek fikirlerini diger 6grencilerden

¢ekinmeden sdylemesini saglayabilir.
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nearpod

Onsuz nasil 6grettigini
merak edeceksin

Her dersi etkilesimli hale getirmek icin etkilesimli
medya ve bigimlendirici degerlendirmeler.

OGRENCILER YONETICILER

Bir derse katil Daha fazlasin kesfat
=) v kit i

Sekil 1. Nearpod Web Sayfasi

Ogretmen isterse daha once bagka egitimciler tarafindan hazirlanan igeriklere erisebilir
ve bunlar iizerinde degisiklik yapabilir. Nearpod'da olusturulan slaytlara gorsel, ses,
video, web igerigi, pdf vb. dosyalar eklenebilir. Kullanici herhangi bir video paylasim
sitesinden video kullanabilir, bu videolarin istedigi dakikalarina agik uclu ya da test
tirtinde sorular ekleyerek videolar: etkilesimli hale getirebilir. Hazirlanmis PowerPoint
sunumlart da Nearpod'a aktarilabilir. Yazilim haricen eklenen slaytlar1 resim olarak
yaymlar, bu nedenle metinde degisiklik yapilamaz. Sekiz farkl etkinlik sunan uygulama
Ogretmene bosluk doldurma, ¢oktan se¢meli sorular, &grencilerin yazili doniit
verebilecegi bir diigiince panosu, anket, eslestirme oyunu gibi secenekler sunmaktadir.
Ogretmen ders sonrasinda ogrencilerin verdigi cevaplari rapor halinde gorebilir.
Ogrencilerin uygulama igerisinde hangi etkinliklere katildiklarim1 hangilerine cevap
vermediklerini ya da yanlis cevap verdigini gérme imkanina sahiptir. Sinif i¢i gergek
zamanli 6grenci performansinin  degerlendirilmesi, Ogrencilerin  ders Oncesi
caligmalarin1 tamamlamalari igin bir motivasyon saglar ve bdylece Nearpod ders saati
boyunca aktif 6grenme O6gelerinin etkin kullanimini garanti eder (Mattei & Ennis,
2014). Ogretmen Nearpod’u ister canli dersinde es zamanl olarak, ister ddevlendirme
icin kullanabilir. Yapilan arastirmalar Nearpod kullanimmin ders icin sagladigi

olanaklarin siifta aktif 6grenmeyi destekledigini gostermistir (Hakami, 2020). Sundugu
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pek ¢ok arag ile Arapca kelime 6gretiminde kullanilabilecek olan Nearpod uygulamasi,
ogretmenin 0grencide eksik gordiigli yonleri tamamlayict olarak kullanabilecegi iyi bir

yardimct olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Miro Web 2.0 Araci ve Ozellikleri

Miro ¢evrimigi is birligine dayal bir beyaz tahtadir. Pek ¢ok kisiyle ayn1 anda kullanim
imkani sunar. Takim ¢aligmalar1 ve proje planlamalar i¢in olduk¢a uygun iicretsiz bir
Web 2.0 aracidir. Her gegen giin yeni bir teknolojik degisiklikle karsi karsiya
kaldigimiz giliniimiizde, okullarimizda interaktif tahta kullanimini derslere entegre
etmek teknolojik yonden egitime kazandirabilecegimiz bir hizmettir (Tezer & Deniz,
2009). Ders icinde verimliligi artiran interaktif tahtalarin yoklugu uzaktan egitim
stirecinde nasil bir metot izlenecegi sorusunu akla getirmektedir. Uzaktan egitimde,
egitimciler zorluklarla kargilasmaya devam edecek olsa da Miro Web 2.0 araci,
ogrencilerin derse aktif olarak katilmalarina izin vererek onlari motive etmeye ve

katilimlarini saglamaya yardimci olabilecek bir aragtir (Rector, 2020).

.
MIFQO Producty ByUseCased ByTeamd Pricing Enterprise @ EN Contact Sales Login

»>

Where remote
teams get work done

The online collaborative whiteboard platform to
bring teams together, anytime, anywhere.

Start a whiteboard - \j\f\ Vm

Sekil 2. Miro Web Sayfasi

Miro’nun sundugu beyaz tahtanin bir ¢ercevesi ve sinir1 yoktur. Kullaniciya kullanmak
istedigi materyalleri diledigi kadar ekleme imkani sunmaktadir. Miro, hem 6grenciler

hem de 6gretmenler i¢in etkilesimli bir 6gretme ve 6grenme siireci sunar (As' ad, 2021).
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Ogrencilere okuma, yazma ve dinleme etkinlikleri yaptirilabilen uygulama, Arapga
kelime 6gretimi i¢in de oldukg¢a kullanighidir. Web aracina giris yapildiginda, zihin
haritalar1 olusturma, arastirma ve tasarim yapma, aktif is akisi yOnetme, strateji ve
planlama yapma, harita ve diyagram olusturma gibi bes farkli ana kullanim kategorisi
ile karsilagilmaktadir. Uygun kategori se¢ildikten sonra isleme baglanabilir. Ayni tahta
lizerinde tim kategorilerde calismak da mimkiindiir. Uygulama meniisii tamamen
Ingilizce olmakla birlikte Arapca klavye ile yazmaya imkan vermektedir. Web
sayfasiin sol kisminda bulunan araglardan istenilen segilerek amaca uygun tasarimlar
gerceklestirilebilir. Kisi isterse yapigkanli not kagidi goriiniimiindeki aragla dikkat
¢cekmek istedigi konu ya da notu goOriiniir hale getirebilir, isterse bu notlar
gruplandirabilir, farkli farkli renklendirebilir ve anlam iligkilerine gore birbirine
baglayabilir. Kalem araci ile yaz1 yazabilir, sablon kiitiiphanesindeki bir¢ok secenekten
istedigini secebilir ve tizerinde diledigi gibi oynama yapabilir. Uygulama ayni zamanda
PDF dosyalarin1 siiriikleyip tahta f{izerine biraktiginizda belgenizi tahta iizerine
yerlestirmenize, aym1 zamanda baglantt linki gonderdiginiz tiim kullanicilarin bu
belgeleri indirebilmesine olanak saglar. Aymi sekilde URL adresi eklenerek istenen

videonun tahta iizerinde paylasilmasi da miimkiindiir.

Miro cevrimigi ortak caligma platformu oldugu i¢in tahtanin paylagildig:i kullanic
calisma alanin1 goriintiileyebilir. Giris yapan kullanicilar1 ve bu kullanicilarin
imleglerini es zamanh olarak takip edilebilir. Bu da tahtaya kimin hangi katkiy1
yaptigimin goriilebilmesini saglar. Baglanti adresi gonderilirken verilen izinler
cergevesinde kisi katki sunabilecektir. Etkilesimli olarak tahtay1 kullanacaginiz kisilere
dair bir say1 kisitlamasi yoktur. Katilimcilar isterse tahta lizerinde yorum yapmak
istedikleri yerlere not diisebilir, yazilanlara déniit verebilirler. Istenirse zaman sayaci
eklenebilir ve oturum i¢in yoneticinin belirledigi siireyi tiim katilimcilar gorebilirler.
Uygulama, iizerinde iglem yapilan, yorumlar yazilan, zihin haritalar1 olusturulan
tahtanin PDF olarak dokiimiiniin ahnmasina da izin verirken vektor temelli oldugu igin

bir bozulma olmamaktadir.
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Sekil 3. Miro ile Hazirlanmis Etkinlik Ornegi

Daha o6nceden hazirlanmig bir etkilesimli beyaz tahtanin baglanti linki &grencilere
gonderilerek 6devlendirme ya da ders tekrari yapilabilecegi gibi tiim smifin katilim
saglayacagi es zamanli bir beyin firtinasi uygulamasi da yapilabilir. Tahtanin kullanim
alani agisindan bir smir1 olmadigr ve herhangi bir siire kisitlamasi bulunmadigr igin
Ogretmen her dersini tahtadan islediginde eskiye yonelik anlatilanlar ve yapilan
uygulamalar kaybolmadan saklanabilir, 6grenciler tahtanin &gretmenin izin verdigi
kadarina erigebilir ve hazirlanmis tahtalar farkli dgrencilerle farkli zamanlarda tekrar

tekrar kullanilabilir.

Miro Web aracinin derslerde kullanilmasindan sonra, Ogrencilerin yeterlilik ve
memnuniyet diizeylerinde artis goriilmis, dgrenciler Miro Web 2.0 aracinin egitimleri
tizerindeki etkisinin ¢ok olumlu oldugunu sdéylemislerdir (Dominguez-Lloria,

Fernandez-Aguayo, Marin-Marin, & Alvarifias-Villaverde, 2021).
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Thinglink Web 2.0 Araci ve Ozellikleri

Thinglink bir etkilesimli gorsel olusturma aracidir. Uygulama &grencileri derse motive
etmek amacryla gorseller lizerine etkilesimli etiketler araciligiyla haritalar, sinavlar,

tablolar, videolar, takvimler ve veriler eklemeyi saglar.

“thinglink..

Create unique\@,—;

experiences with
interactive images,

videos & 360°
media

START NOW CONTACT US

Sekil 4.Thinglink Web Sayfasi

Uygulama ayni zamanda interaktif 360° turlar yapmaya olanak tanir. Bu 360° turlar
uygulamanin sundugu gorsellerden yapilabilecegi gibi kendi bilgisayarinizdan da
eklenebilir. 360° turlar igerisine de Yyine etiketler eklemek ve buralarda ekstra
agiklamalar yapmak miimkiindiir. Egitim amagli gorseller yine ayn sekilde uygulamaya
yiiklendikten sonra etiketler istenen yerlere yerlestirilerek 6grencilerin bu etiketlere
tikladiginda ek bilgilere ulasmasi saglanabilir. Thinglink uzaktan 6gretim siirecinde
kullanima ¢ok uygundur. Kelime 6gretimi i¢in gorselin istediginiz yerlerine etiketler
ekledikten sonra bu kelimeleri seslendirmeniz miimkiindiir ya da tiklanan kelime ile
ilgili bir videoya 6grencilerinizi yonlendirebilirsiniz. Thinkling uygulamasinin Arapga
kelime ogretiminde kullanilmasiyla ilgili yapilan bir ¢aligmada 6grencilerin kelime
basarisinda istatistiksel olarak anlamli bir artis goriilmiis, 6grenciler kullanim kolayligi
agisindan uygulamay1 olumlu olarak degerlendirmistir. Yapilan aragtirma, Thinglink’in
dil 6gretmenleri ve dgrencileri i¢in etkili bir ara¢ oldugunu gostermistir (Roslan, 2020)
Etkilesimli gorseller olusturarak &grencilere keyifli okuma ve dinleme c¢aligmalari

yaptirilabilse de Tiirk¢ce dgretmeni adaylarinin Web 2.0 araglarinin kullanimryla ilgili
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goriislerini inceleyen bir ¢alismada katilimeilar tarafindan Thinglink uygulamasinin hig

bilinmedigi ve kullanilmadig: ortaya konmustur (Karakus & Ziileyha, 2021).
LearningApps Web 2.0 Araci ve Ozellikleri

LearningApps.org, egitim ve 6gretim siirecini desteklemek i¢in tasarlanmig etkilesimli
Ogeler igeren bir Web 2.0 uygulamasidir. Mevcut ogeler, icerik olusturacak kisi
tarafindan kullanilarak yeni bilgi girigleriyle online ve etkilesimli egitim materyalleri
hazirlanmasia imkan vermektedir. Ayrica kisi isterse kullandigi igerik sabit kalacak

sekilde hazir 6geler arasinda degisiklik yapabilir.

< Tirkge [
LearningApps.org
k-

Q uygulamalan arama | &8 Uygulamalanincele | ¢ Uygulama olustur & Girig

L]
@ LearningApps.org nedir?

[5 Tanitumi goster Q )k) Y

©

LearningApps.org °

Sekil 5. LearniningApps Web Sayfasi

Uygulamanin amaci, tekrar kullanilabilen, baska formlara doniistiiriilebilen etkilegimli
dijital ortam igerigi olusturmaktir. Hazir sablonlar, farkli dersler ve yabanci dil kelime
Ogretimi i¢in uygun ortamlar sunmaktadir. Kullanici adi ve olusturulan sifre ile giris
yapilan uygulama, hazir igerikleri kullanmaya izin verdigi gibi yeni igerikler tiretmeye

de imkan saglamaktadir.
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Sekil 6. LearningApps Uygulama Olusturma Ekrani

Etkinlik olusturulmaya baslanmadan once istenen sablon secilir. Ogretilmek istenen
kelimeler ister gorsel ile desteklenerck ister yalin halde verilebilir. Sablona istenilen
igerik girildikten sonra uygulama kaydedilir. Ogretmen isterse 6grencilerine baglanti
linki gonderebilecegi gibi isterse uygulama iginde de sinif olusturabilir. Olusturulan
siif, 6gretmenin hazirladigi ve erisimine izin verdigi uygulamalardan 6grencilerin
aninda haberdar olarak faydalanmalarini saglamaktadir. Uygulama tamamen {icretsiz
olarak hizmet sunmaktadir. Arapga kelime 6gretimi i¢in hazirlanmig pek ¢ok igerik
uygulama igerisinde mevcuttur. Ogretmen isterse mevcut iceriklerden koleksiyonlar
olusturup istedigi zaman dgrencileriyle paylasabilir. Yapilan arastirmalarda dgrencilerin
LearningApps’t ¢ok begendikleri, eglenceli, i¢ agici bulduklari ve bireysel
degerlendirmeye firsat tamidigini belirttikleri ve gelecek derslerde de pekistirme
caligmalarinda bu uygulamanin kullanilabilecegini ifade ettikleri belirlenmigtir

(Karadag & Garip, 2021). Yine LearningApps uygulamasi ile hazirlanmis ders
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materyallerinin sunuldugu O6grenciler, eglenerek &grendiklerini ve bu tip etkinlikleri

diger derslerde de gormek istediklerini ifade etmislerdir (Karamete & Yasar, 2018).
Quizizz Web 2.0 Araci ve Ozellikleri

Glintimiizde hemen hemen her alana yonelik gelistirilen Web 2.0 araglari mevcuttur
(Esgi & Kocadag Unver, 2018). Quizizz ¢evrimici ve etkilesimli 6lgme degerlendirme
aracidir. Uygulama ile sinavlar oyunlastirilarak eglenceli hale getirilebilir, anketler
hazirlanabilir. Pek ¢ok soru tipinden yararlanilarak smavlar agik uglu, bosluk doldurma
ya da dogru-yanlis seklinde olusturulabilir. Ayn1 zamanda egitimciler tarafindan daha
once hazirlanmis olan smavlar kullanilabilir, bu sinavlar iizerinde degisiklik yapilarak

Ogrenci seviyesine uygun hale getirilebilir.

For Work For Teachers Schools & Districts Enter code Signup >
. =y ign up

The 100%
engagement v
platform

Find and create free gamified quizzes and
interactive lessons to engage any learner.

roaln

Used by more than 50 million
people around the world.

3

Sekil 7. Quizizz Web Sayfasi

Sinavlarin hem es zamanl hem de ayrik zamanl olarak olusturulmasina imkan sunan
uygulama, aninda geri bildirim vererek 6grencilerin sinav sonuglarina gore bir puan
siralamasi da olusturmaktadir. Bu siralamayi rapor olarak gérmek ve yapilan yanliglar

ve verilen cevaplar1 incelemek de miimkiindiir. Uygulama 6grencilere geri bildirim igin
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sesli, gorsel ya da yazili mesajlar hazirlama imkani sunmaktadir. Uygulama icerinde
sinif olugturmak miimkiin oldugu gibi hazirlanan smav URL’si 6grencilere gonderilerek
de smav uygulamasi gergeklestirilebilir. Sinav hazirlanirken sorular igin siire
belirlenebilir, dogru cevaplar i¢in eglenceli geri bildirimler olusturabilir. Uygulama
Arapca dil destegi sunmaktadir. Web 2.0 araclarindan olan Quizizz ile ilgili pek ¢ok
akademik ¢alisma yapilmis 6grenciler tizerinde olumlu etkileri gézlenmistir. Yine bir
Arapca dil sinifinda yapilan ¢alismada dersin son dakikalarinda sikilmis ve yorulmus
ogrenciler iizerinde Quizizz uygulamasi ile sinavlar yapilmis, dgrencilerin sinavlara
aktif olarak katildiklari, konuya daha iyi odaklandiklar1 ve uygulamaya karsi pozitif
tepki verdikleri gozlenmistir (Ju & Adam, 2018).

TARTISMA ve SONUC

Ozellikle Covid-19 salgini sonras1 dénem, egitimin uzaktan yapilmaya baslandigi bir
doneme hizlica gegis saglamayr gerektirmistir. Cevrimig¢i platformlar iizerinden
ylriitillen egitim faaliyetleri, 0grenciyi derse motive etmeyi zorlastirmis, egitim
kanallarin1 cesitlendirmeyi gerektirmistir. Etkilesimli O6gretim materyali ile basari
arasinda pozitif bir iligkinin varligim (Yashca, 2020), derslerde teknoloji destekli
materyal kullaniminin etkili oldugunu, isitsel ve gorsel algmin bir arada kullaniminin
basariy1 arttirmaya olumlu etkilerinin oldugunu (Erhan & Sen, 2019) ortaya koyan
aragtirmalar gostermektedir ki Web 2.0 araglart planli bir sekilde ders igerisinde
kullanilmali ve hangi aracin hangi becerinin gelistirilmesi i¢in kullanilabilecegi

bilinmelidir.

Arapga  kelime  Ogretiminde  etkilesimi  artirmaya  yonelik  6gretmenlerin
kullanabilecekleri Web 2.0 araglarindan bazilarmi tanitan bu c¢alisma dort temel dil
becerisini dgrencide yerlestirmek icin ne gibi etkinlikler yapilabilecegi ile ilgili
Ogretmenlere fikir vermeyi amaglamaktadir. Yapilan dokiiman analizi sonucunda
tanitilmasi kararlastirilmig bes uygulama, bir derste 6gretmenin ihtiyact olabilecek tiim
araglar1 kapsamaya yonelik olarak secilmistir. Verilen ilk uygulama olan Nearpod ile

Arapga kelime dgretimi igin yapilabilecek etkinlikler siralanmis, Nearpod kullaniminin
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ders i¢in sagladigi olanaklarin smifta aktif O6grenmeyi destekledigini gosteren
caligmadan (Hakami, 2020) bahsedilmistir. Ogretmenlerin ders esnasinda belki de en
¢ok kullandig1 ara¢ olan beyaz tahtanin uzaktan egitim siirecinde eksikligini
hissettirmeyecek bir Web 2.0 araci olan Miro ile yapilabilecekler hakkinda fikir sahibi
olunabilmesi i¢in aciklamalar yapilmistir. Etkilesimli gorseller hazirlayarak
O0devlendirme ve bilgilendirme yapilabilecek Thinglink uygulamasindan ve bu
uygulamanin ne kadar az bilindigi (Karakus & Ziileyha, 2021) ortaya konmustur.
LearningApps uygulamasinin derslerde kullanimi sonucu aliman geri bildirimler
incelenmis, ders ve 0grenci motivasyonu agisindan kullaniminin 6nemi belirtilmistir.
Son olarak sinavlart eglenceli hale getirmenin yolu Quizizz uygulamas: tanitimis,
hakkinda yapilan arastirmalar sonucu alinan pozitif doniitlerden bahsedilmistir. Alan
yazinda yapilan arastirmalar incelendiginde Web 2.0 araglarinin kullanimin derse
sagladig1 pozitif yonlii katkilardan, 6gretmenlerin Web 2.0 araglarina yonelik olumlu
goriislerinden  (Caliskan, Guney, Sakhieva, Vashieva, & Zaitseva, 2019) ¢okca
bahsedilmis ve yabanci dil 6gretimi agisindan sundugu kolayliklar pek ¢ok arastirmada
ortaya konmus olsa da yabanci dil olarak Arapga 6gretiminde yapilan arastirmalarin
azlig1 da dikkate alindiginda bilgisayar destekli egitimin Arapga Ogretiminde heniiz
yaygin olarak benimsenmedigi (Abdullahi & Rouyan, 2018) goriilmektedir. Web 2.0
araglarinin sadece cevrimici degil yiiz yiize de kullanima olduk¢a miisait olmasi,
ogrencileri derse motive etmesi, ¢oklu zeka tiirlerine yonelik tasarimi, ders verimliligini
artirict yanlari da dikkate alindiginda bu uygulamalara derslerde daha ¢ok yer verilmesi
ve Ogretmenlerin bu uygulamalardan daha ¢ok haberdar olmalarinin saglanmasi geregi

ortaya ¢ikmaktadir.
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SUMMARY

Introduction

The correctly used words are the most important means of communication in a language. From
this point of view, it is obvious that sufficient vocabulary should be formed in the student. The
goal of each foreign language teacher is to improve their student in reading, writing, speaking
and listening. These skills cannot be considered separately from the vocabulary. Today,
vocabulary teaching activities are also diversified with the developing technology. Especially
with the web 2.0 tools, teachers have become able to prepare their own course materials on
online platforms. The main topics of this research are which web 2.0 tools can be used in Arabic
vocabulary teaching and the features of these tools.

Method

In this study, document analysis, one of the qualitative research methods is used. Document
analysis is done with the examination of the documents in obtaining data for the objectives of the
research (Cepni, 2010). The document analysis method can be used for two different purposes:
general searching and content analysis (Karasar, 2005). Reviewing the literature and examining
the previous studies is the process of organizing and presenting analytically the data to be used
later.

Findings

Web 2.0 tools are developing and diversifying every day. For this reason, it is not possible to list
all the available applications. When the literature is reviewed, there is no study in our country
related to the web 2.0 tools that can be used in Arabic vocabulary teaching. By the way, the
number of studies investigating the contribution of web 2.0 tools to the education is quite high.
This study compiled some applications that can be used in Arabic vocabulary teaching as a result
of the document analysis. In the selection of these applications, it is aimed to cover all the
activities that are likely to be carried out in the lesson during online learning.

Nearpod is used to make videos interactive. Miro is an interactive, motivating whiteboard
application. Thinglink is an interactive, 360° visual creation tool that is more suitable for use in
reading and listening activities. LearningApps makes courses fun by turning subjects into games.
Quizizz is used to make exams fun. Increase in participation in lessons, more willing and
motivated attendance, and increased persistence of learned words are some of the expected
benefits of these tools.

Discussion and Conclusion

In particular, the period after covid-19 epidemic required a rapid transition to a period when
education began to be carried out remotely. The studies showing the existence of a positive
relationship between student's success with interactive teaching material, effectiveness of usage
of the technology supported materials in lessons, the fact of the combined use of auditory and
visual perception has positive effects on increasing success, also show that Web 2.0 tools should
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be used in a planned way in the lessons and it should be known which tool can be used to develop
which skill.

Introducing Web 2.0 tools that teachers can use to increase interaction in Arabic vocabulary
teaching, this study aims to give teachers an idea of what applications can be used to place four
basic language skills in the student. As a result of the document analysis, the five applications,
which are decided to introduce, has been chosen to cover all the instruments that may be in need
of teacher in a lesson. The given five applications are the tools that can be used to make videos
interactive, have interactive lessons with an online whiteboard, make images interactive, online
design vocabulary games, and create quizzes, respectively. Considering web 2.0 tools are quite
available for use in face-to-face education as well as online education, motivate students to the
lesson, being designed for multiple types of intelligence, and increase the efficiency of the lesson,
it is necessary to include these applications more in lessons and to ensure that teachers are more
aware of these tools.



