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OZET: Yazilim gelistirme projeleri maddi olarak biiyiik bir gétiiriiye sahiptir ve yiiksek miktarlarda yatirima
ihtiyag¢ duymaktadir. Bilgisayar yazilimu ile ilgili uluslararasi somut verilere dayanan maliyetlere bakildigi zaman;,
1985 yilinda 150 milyar dolar, 2010 yilinda 2 trilyon dolar, 2015 yilinda 5 trilyon dolar ve 2020 yilindan sonra 7
trilyon dolar1 gecmektedir. Her yil katlanarak artan maliyetlere ragmen, yazilim projelerinin basarili bir sekilde
gelistirilme oran1 ¢ok da yiiksek degildir. 2015 yilinda hazirlanan “CHAOS” raporuna gore, gelistirilen yazilim
projelerinin sadece %17’si tam zamaninda, ayrilan biitcede ve verilen isteklere uygun bir sekilde tamamlanmuistir.
Projelerin %5371 ise siire ve biitce agimiyla ve ayrica gereksinimleri tam dogru bigimde kargilayamadan
bitirilmistir. Yazilim projelerinin %30’u ise, gelistirilme evresinde tamamlanamayip iptal edilmistir. Bununla
birlikte 2020 yilinda ise, gelistirilen 3 yazilim projesinden sadece 1 tanesi tam anlamiyla basarili (zaman, biitce ve
gereksinim baglaminda) olmustur. Bu derece yiiksek giderlere ve ona keza diisiik basar1 oranina sahip yazilim
gelistirme projelerinin daha kaliteli bir yapiya sahip olabilmesi i¢in, gelistiricilere teknik 6zellige sahip bilimsel
verilere dayanan bir egitimin verilmesi gerekmektedir. Bu baglamda, “Yazilim Miihendisligi” dersleri, bu can
sikict durumlarla bas edebilmenin ve iistesinden gelebilmenin yol ve yontemlerini gosterebilmek ve anlatabilmek
icin lisans diizeyinde 6grencilere verilmektedir. Bu dersin etkinligini ve islevselligini artirabilmek amaciyla,
Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi boliimiinde (2014-2015, 2015-2016 ve 2016-2017 egitim
ogretim donemlerinde) gercek yazilim projelerine bagli bir uygulama denenmis ve bu sekilde ders islenmistir. Bu
isleyis icerisinde, bu projeler gergek miisteriler (yazilim firmalar1 veyahut yazilima ihtiya¢ duyan sirketler,
sahislar, vb.) ile beraber yapilmigtir. Tasarlanan ve gergeklestirilen bu projeler 1s181nda, kagit tistiinde teorik ders
gibi goriinen “Yazilim Miihendisligi” dersi, one siiriilen bu yenilik¢i uygulama ile daha pratik ve 6grencilerin daha
aktif bir gekilde katilim saglayabildigi, gercek yasam sorunlarina ve gergek yazilim problemlerine cevap verebilen
daha fonksiyonel bir ders haline getirilmistir. Bu ¢alismada, “Yazilim Miihendisligi” dersi kapsaminda ortaya
konan bu yenilik¢i yontemin amag, kapsam, isleyis, yaklasim ve hedefleri kademe kademe somut ve elle tutulur
gergek vaka analizlerinden yararlanilarak detayli bir sekilde anlatilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mithendisligi, Yazilim Gelistirme Projeleri, Bilgisayar Yazilimu.

AN INNOVATIVE METHOD FOR PRACTICE OF SOFTWARE
ENGINEERING COURSE

ABSTRACT: Software development projects have a large financial burden and require large amounts of
investment. Considering the costs based on international concrete data about computer software; 150 billion dollars
in 1985, 2 trillion dollars in 2010, 5 trillion dollars in 2015 and it exceeds 7 trillion dollars after 2020. Despite the
costs that increase exponentially in each year, the successful development rate of software projects is not very
high. According to the “CHAQS” report prepared in 2015, only 17% of the developed software projects were
completed on time, within the allocated budget and in accordance with the requests. On the other hand, 53% of
the projects were completed over time and budget, and also without meeting the requirements properly. 30% of
the software projects could not be completed during the development phase and were cancelled. In addition to this,
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in 2020, only 1 of the 3 software projects, which have been developed, was fully successful (based on time, budget
and requirements). For that software development projects with such high expenses and low success rate can have
a better quality structure, an education with technical requirements and specifications is needed to provide for
software developers based on the scientific data. In this context, “Software Engineering” courses are given to
undergraduate students in order to show and explain the ways and methods of dealing with and overcoming these
annoying situations. In order to increase the effectiveness and functionality of this course, in the department of the
computer engineering at Dokuz Eylil University (2014-2015, 2015-2016 and 2016-2017 academic semesters), a
real-software-projects-based application was tried/tested and the course was taught in this way. In this process and
progress, these projects were carried out and applied with real customers (software companies or
individual/companies that need software/software projects, etc.). In the light of these designed and implemented
projects, the “Software Engineering” course, which seems like a theoretical course on the paper, gets to be a more
practical and more functional course that allows students to participate more actively, and that respond to real life
troubles and real software problems, with the contribution of this suggested innovative application. In this study,
the aim, scope, operation, approach and objectives of the innovative method, introduced within the scope of the
“Software Engineering” course, have been explained in detail by using concrete and tangible real case analyzes
step by step.

Keywords: Software Engineering, Software Development Projects, Computer Software.

1. YAZILIM MUHENDISLIGIi

Yazilim miithendisligi, yazilimin gelistirilmesi i¢in gerekli miihendislik islerini yerine getiren
bir anabilim dalidir [1]. Bilgisayar yazilimi da, bilgisayar ya da yazilim miihendisleri tarafindan
gereksinimleri ortaya ¢ikarilan, ihtiya¢ analizi yapilip belirtim ve teknik dokiimantasyonu
hazirlanan, i¢ ve dig mimarisi tasarlanan, ilgili kaynak kodlari, degiskenleri, metotlari, siniflari,
modiilleri ve bunlar arasindaki iligkileri yazilan, gerekli sinama, ayrigtirma, birlestirme ve test
islemleri yapilan, gerektigi zaman bakim, onarim ve giincellestirme operasyonlari
gerceklestirilen, kendine ait ¢esitli dokiimantasyon isleri ve kullanim kilavuzu olan ve ayrica,
icerisinde rakamsal ve metinsel veriler ve de resim, fotograf, ses ve video gibi multimedya
araglar1 bulunan bir {irlin, bir hizmet ya da bir projedir [1].

Yazilim miihendisligi, tasarimi ve sistem uygulamasini icermek zorundadir. Bu tasarim ve
uygulama iglemi, i¢inde bulundugumuz toplumdan baglayarak, binalardan biyoteknolojiye,
oyunlardan hiikiimete ve sporlardan denizaltilara kadar bir¢ok parametreye (degiskene,
bilinmeyene) baglidir [2]. Yazilim miihendisligi, ¢evremizde her yerde ve her taraftadir. Hem
yazilimin hem de sistemin bulundugu Google, Facebook, Twitter ve YouTube gibi siteler gii¢lii
birer yazilim mihendisligine gereksinim duymaktadirlar. Ciinkii, bu siteler ¢ok sayidaki
ziyaretciye etkin bir sekilde cevap verebilmeli, ciddi boyutlarda bulunan verileri elinde etkin
bir sekilde bulundurabilmeli, kullanabilmeli ve 7/24 calisarak aksakliklara kars1 bakim/onarim
islemlerini aninda yapabilmelidirler [2].

“Halo” gibi oyunlar yazilim miihendisligi ¢aligmalarina gereksinim duymaktadirlar. Yazilim
miihendisleri; oyun tasarimi icin sofistike grafikler, hizli animasyon, modelleme, goriintii
isleme, yorumlama ve internet etkilesimi i¢in gerekli miihendislik islerini yerine
getirmektedirler. Wii, PlayStation ve Xbox gibi oyun imkani1 sunan konsollar da yazilim
miihendisligi islerine ihtiya¢ duymaktadirlar [3].

Yazilim miihendisligi, kritik sistemlerin (saglik, savunma sanayi, havayollari, vb.)
gelistirilebilmesi ve kontrol altina alinabilmesi i¢in bilim diinyasinda biiylik bir rol
oynamaktadir. Bu kritik sistemlerin arasinda, havacilik ya da savunma igin bir uydu yazilimi
veya endiistri sanayide, madencilikte ya da su islahinda kullanilan robotlar i¢in bir yazilim
olabilmektedir. Bu yazilimlar insan sagligi agisindan da bizlere fayda saglamaktadirlar.
iPhone’lar gibi mobil cihazlarin igindeki yazilimlarin ve uygulamalarin gelistirilmesi ve
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gerektigi zaman giincellenebilmesi i¢in de yazilim miihendisligi islerine ihtiya¢ duyulmakta ve
yazilim miihendisleri bu amagla ¢aligmaktadirlar [4].

Yazilim miihendisligi, mithendislik kavramlarinin yazilim gelistirmeye uygulanmasidir. Temel
amaci, yazilimin olusturulmasi, iyilestirilmesi ve bakimidir. Yazilim miihendisligi, bir program
uzerinde calisirken donanim ve yazilim ortami gibi mithendislik yonlerini dikkate alir. Yazilim
mihendislerinin is tanimlar1 genellikle yazilim gelistiricilerle biiyiik 6l¢iide ortiisiirken, yazilim
miihendisleri ve yazilim gelistiricileri aym1 degildir. Temel fark, yazilim miihendislerinin
mihendislik kavramlarini ve ilkelerini yazilim gelistirmeye uygulamalaridir. Miihendisler,
yazdiklart kodun 6tesini ve programin bulunacagi ortami her daim disiintirler [5].

En 6nemli bilesenlerinden biri olan bilgi teknolojisi ve yazilim sistemleri, bircok iilkenin
ekonomik kalkinmasinda biiylik rol oynamaktadir. Giinlimiizde yazilim sistemleri, finansal
sistemler, ticari sistemler, saglik bilgi sistemleri, havayolu tagimaciligi, telekomiinikasyon
sistemleri, otomotiv miihendisligi vb. giinliikk hayatin hemen hemen her alaninda kullanilan
bilgisayar sistemlerinin ¢cok ©nemli ve kritik bir bilesenini olusturmaktadir. Yazilim
mithendisligi bilim dal1, 1968’den beri var olan yeni bir miihendislik disiplinidir ve uzun yillar
boyunca miihendisligin diger dallarinda olusturulmus miihendislik ilkelerini kullanarak yazilim
sistemlerinin tasarimini, iiretimini ve isletimini amaglamaktadir. Yazilim miihendisligi, hemen
hemen tum disiplinlerde uygulamalari olan bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir [6].

2. YAZILIM MUHENDISLiGi DERSI

Dokuz Eylil Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Béliimiinde,
“Yazilim Miihendisligi” dersi kapsaminda genel olarak 6grencilere bir yazilim projesinin hangi
evrelerden gegerek gelistirildigi gosterilmektedir [7]. Dersin verildigi egitim-6gretim donemi
boyunca; ilk hafta, 6grencilere yazilim miihendisliginin genel yapisi ve mekanizmasi
anlatilmaktadr. Ikinci hafta, yazilim projesi ile ilgili olarak gereksinim (ister, ihtiyac) analizinin

aktarilmaktadir. Dordiincii hafta, yazilim gelistirilirken bakim, onarim, sinama ve raporlama
islemlerinin hangi hassasiyetle yapilmasi1 gerektigi sinifta 6grencilere uygulamali bir sekilde
gosterilmektedir. Besinci ve altinci hafta, yazilim gelistirme yontemleri ayrintili bir sekilde
agir-siklet ve hafif-siklet olmak (izere 6rnek projeler esas alinarak 6grencilere anlatilmaktadir.
Yedinci hafta, yazilim proje yonetimi ile ilgili olarak siire¢ planlamasi ve tahminleme tizerinde
durulmakta ve ornek vakalar analiz edilmektedir. Sekizinci hafta, 6lgme ve degerlendirme ile
ilgili olarak bir yazilim projesinin karmasikliginin ve boyutunun élgiimleme islemi yapilmakta
ve matematiksel formiiller kullanilmaktadir. Dokuzuncu hafta, yazilim kalitesi ve CMII
(Capability Maturity Model Integration) kavramlari detaylandirilmaktadir. Onuncu hafta,
onemli tasarim desenleri tizerinde durularak nesneye dayali programlama ve tasarim mantigi
ogrencilere orneklerle beraber gosterilmektedir. Bir egitim-6gretim donemi boyunca dersin
haftalik isleyisine ek olarak, “Yazilim Miihendisligi” dersi kapsaminda dénem boyunca iKi
defa, piyasada ya da akademide ¢alisan yazilim miihendisligi ile ilgisi olan profesyoneller ile
ogrenciler bulusturulmakta ve gergek diinyada neler olup bittigi birinci agizdan sinifta anlatilip
dinlenmekte ve soru-cevap yapilmaktadir [7].
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3. YAZILIM MUHENDISLiGi DERSININ UYGULAMASI

Dokuz Eyliil Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimiinde,
“Yazilim Miihendisligi” dersinin uygulama saatlerinde genel olarak 6grencilerin gergek bir
misteriyle yaptiklar1 gériisme sonucunda istenilen yazilimin nasil gelistirilmesi gerektigi —
asama asama — Ogrencilere gosterilmektedir. Bu uygulama g¢ergevesinde, yazilim projesinin
dersin verildigi egitim-6gretim donemi boyunca uygun bir sekilde tasarlanip gelistirilebilmesi
icin, ogrenciler ilk olarak 5 ya da 6 kisi olacak sekilde kendi gruplarimi olugturmaktadirlar.
Asagidaki tablolarda 2014-2015 (Tablo 1), 2015-2016 (Tablo 2) ve 2016-2017 (Tablo 3) egitim
ogretim donemlerine ait olusturulan gruplar, ilgilendikleri miisteriler ve yapilan projeler yer

almaktadir.

Tablo 1. 2014-2015 egitim §gretim donemi yazilim mithendisligi dersinin uygulama gruplar1.

Grup Numarasi Grup Ismi Miisteri Gelistirilen Yazilim
I Solaris Giines Enerjili
1 PASBAS Destek Otomasyon Enqusmyd Aract Verim Analiz
Alternatif Enerji
Yazilimi
2 PowerSoft Gunay Kafe Kafe Hesap Otomasyonu
Kibele PIMS Industrial IT & Software Develooment on
3 Qualinno Automation Incorporated - P
c Quality Control
ompany
4 PentagonSoft PAGOS TRAVEL PagosVize
5 SKATNESS Ozel Tinaztepe Hastanesi Hastane Randevu Sistemi
6 Pear Software DIGITAL I_SL"JRO UTAX PRODUCT
MAKINELERI - UTAX TRACKING SOFTWARE
7 PROSOFT Karsiyaka Niifus Miudirligi Numarator Yapimi
8 Business Software Semafor teknoloji Sixtrent a car” android
uygulamasi
9 BYE-CS Unividyo Oteller arasi ¥let1$1m
projesi
10 Softrick.co innolife Mekatronik Online Patient
' Miihendislik ve Danismanlik Appointment System
11 BC-COM Fitsport Center Spor mersl?fez;i icin web
12 Snow Game [zmo Bilisim Flash Game Development
Development
13 PHOSYS Bornova Cinemaximum Sinema Otomasyonu
14 UHIEM Automation | HERMES IPS Damismanlik Ambalaj Uretim
Otomasyonu
15 AEGA BILISIM Inceoglu Unlu Mamulleri Adisyon Yazilim
16 BMW SOFTWARE MEGAfitGYM Tourniquets Automation

System

Tablo 2. 2015-2016 egitim 6gretim donemi yazilim mithendisligi dersinin uygulama gruplar1.

Grup Numarasi Grup ismi Miisteri Gelistirilen Yazilhm
1 NYLON Software Solutions [zkent 7 I\lizelrlll(;le Saghgi Hasta Takip Sistemi
2 ScorpTech T.C. Ziraat Bankas: Hasan Mobil Stramatik

Tahsin Subesi
DEU Bilgisayar Mobil “lectures”
3 TEKMESOFT Miihendisligi Boliimii Uygulamasi
4 Deuterium EMAKINA Veersiyon Kontrol
Sistemi
5 AnkaTech EMAKINA Tekstil AlisVerig Sitesi
Nucleo Ar-Ge Yazilim . .
6 SkySoft Donanim Ltd. Sti Imaginary Waiter
7 EgeSoft KARINCA Otomasyon Su Kontrol Sistemi
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Restoran Otomasyon

8 DELTASOFT Casa Mia . .
Sistemi
9 SPY SOFTWARE i 51u Unlu Mamulleri Restoran Muhasebe
TECHNOLOGIES fieeogtt Sistemi
10 DELTOID SOFTWARE VENUS Veteriner Klinigi | Veteriner Takip Sistemi
11 MSS Media Markt Urdin Talep Analiz
Sistemi
MIMEKS Gayrimenkul Gayrimenkul Otomasyon
12 Easybug Degerleme Hizmetleri Ltd. Y Si : y
St istemi
13 SOFTWRITE SOFTWARE Game City Oyun ggfeer:l‘;asy"“
14 KEEP CALM SOFTWARE Ustiin Prodiiksiyon Ustiin Prodiiksiyon Sitesi
15 DAMLA YAZILIM NEMTAS DENIZCILiK "OJ'S“'S‘ig;?n”i“asyon
16 SURFWARE SOFTWARE Spr Restaurant & Bar Mobil Restoran
Otomasyonu

Tablo 3. 2016-2017 egitim §gretim donemi yazilim mithendisligi dersinin uygulama gruplar1.

Grup Numarasi Grup Ismi Miisteri Gelistirilen Yazilim
1 COBRA SOFTWARE Stackpole International KOI Management System
2 POWTECH SOFTWARE Glinay Kafe Kafe Personel Otomasyonu
Mobil Uygulamasi
3 PineApple Domino’s Pizza Pizza Servisi Otomasyon
Sistemi
portatech LemonSOFT Gocuklara kod yazmvadan
4 program yapmay1 saglayan
mobil uygulama
EDVAN VANTILATOR _— - o .
5 MacroSoft SANAY] ve TICARET Uriin Daggltr:ml?gl Takip
LTD. STI.
6 Lotus Game S&I Law Office Law Office Automation
7 Alliance Software Ottom'?‘.” Na.rglle Nargile Atolye Yazilimi
Atblyesi
8 Zagreussoft Company Ericsson Employee Follow System
Seferihisar Necat . .
9 WHITESOFT Hepkon Devlet Hastanesi Hastane Otomasyon Sistemi
Bager Tiitiin Sirketin tirlinlerinin stok
10 MOBIGO get tutu kontrolii ve satigini denetleyen
yazilim
Windoform Kap1
11 Pear Software Pencere Aksesuarlari Tedarik zincir sistem yazilimi
Sanayi Ticaret Ltd. Sti.
12 Callisto Miss Coffee Product selling gnd Publicity
website
13 KASHZILLA KARACA SINEMASI Sinema Yonetim ve
Otomasyon Sistemi
14 PHARAOH ASTRON-Yasar Bilgi Pinar Su igin stok takip
Islem ve Ticaret A.S. yazilimi
15 Change Software BeerAber Restoran otomasyonu
Motor yakat filtresi tiretim
16 Pixel Inc. Cummins Filtration hattinda veri toplama ve
raporlama yazilimi
EGEMEN
17 PENTASOFT BILGISAYAR e e SERVICE
TEKNOLOJILERI
DEU Bilgisayar )
18 PlusSoft Miihendisligi Bolimii Mobil Oyun
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Kafe Otomasyonu ve Y6netim
Sistemi
ARAG-MUSTERI TAKIP
SISTEMI

19 APPOTECH TIQ TAQ COFFEE

20 EAGLE SOFTWARE REY OTOMOTIV

ERBAS
MUHENDISLIK

myNEVA
GAYRIMENKUL

21 Lo Soft Email System

Satig i¢in
Masausti/Mobil/Tablet
Uygulamasi

22 Veritas Software

Ogrenciler, gruplari1 olusturduktan sonra kendilerini birer yazilim firmasi gibi tanitan
raporlarini — Sekil 1 — teslim etmektedirler.

Date: 05.11.2016

1-  Company Name

POWTECH SOFTWARE

2- Logo

Our company name is abridgment of Power of Women in
Technology and logo is first letter of Women.
3-  Slogan

“Your Technology Power™

4-  Mission

Our mission 13 to provide quality and rellable solutions which supply ideally the nesds of
customers about developing software and hardware and system integration.

5- Vision

Our vision is to be reputable and leader company which provides software and hardware
lutions to probl of cust for every sector in Turkey and all over the world.

Sekil 1. Yazilim firmasi tanitim raporu.

Gruplar, yazilim firmasi olusturma isleminin ardindan yazilimsal bir {iriine ihtiya¢ duyan
gercek bir miisteriyle bir araya gelerek tasarlanacak ve gelistirilecek yazilim ile ilgili isterleri
(ihtiyaglar, gereksinimler) alip gereksinim raporunu — Sekil 2 — sunmaktadirlar.

'C‘-‘ CALLISTO

callisto  SOFTWARE SYSTEMS

ENGINEERED TO PERFECTION

CLASSIFICATION OF REQUIREMENTS

1. Functional Requirements List

& The needed symem mus be & par of the production lines.
4 The reeded pstem must create 8 record at deabase for il processes which applied

onfo Bny product

After semi products set into machine on any peduction kne, all of semi products

Infarmation mestt record i the datsbisie of the reeded tyitem. The reconding must

be accarding 1o praduct traceabily numBer

% The system mast keeps data about semi products Thas when i was produced snd
SUpDIker OF R, IOt nUMBEr et

% The needed system must keep o8 data about machenes; operatcr of the mathive (10
Numiber of the coerators] which peoduct produced (Tracesbilfy Number of the
PROGCE], WhiKh semi-products uied [Barcode Mumber of the semi-products], siefting
i Fanithing times of the product process on that machine

% The needed symem must communicate with PLCs before processes and ater

processes. They must work in combination. Betore processes PLC sends information

BBCUT WhO 15 The OBErMOs BNd When SEBMEd 10 work. During processes, PLE sends

Informatson about what process DCEUTS On ary lime and on Bny machine, whach

product is producing. After processes, how many product was produced, faults of the

PenSCES I Fxists, Which Semi-praducts Led 1. And the needed Sysem must record

Sekil 2. Gereksinim raporu.
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Gereksinim raporlarinin hazirlanip teslim edilmesinin ardindan, proje gruplart muhatap
olduklart miisteriler ile tekrar bir araya gelerek ellerinde hali hazirda bulunan gereksinim
raporlarmi, agik ve net bir sekilde anlagilir ifadelerle yazilim isterlerinin yer aldig1 yazilim
gereksinim spesifikasyon raporlarina doniistiiriip miisteriler ile kontrat imzalamaktadirlar — bu
sekilde yazilimdan beklenen ihtiyaglar kesinlik kazanmaktadir. Bu kontratin yapildigina dair

delili de proje kapsaminda 6grenciler sunmaktadirlar. Kontrata ait 6rnek asagidaki Sekil 3’de
gosterilmistir.

’:‘\ CALLISTO

callisto  SOFTWARE SYSTEMS

ENGINEERED TO PERFECTION

Signatures

The mientioned company/pecoit SCoents expiained detals ADOUL CUSIOMAEr Nés ded

wystem (Manufacturing Esecution System)

Customar Compamy Name: Cumming § ration Filtration
Adaras: Gaziamic Fres ingudtry Ares, toae | TURKEY

o 40 {323) 368 1218
s Fatih EARAK: sl

Sekil 3. Ornek bir kontrat.

Kontratin imzalanmasiyla tasarlanacak ve gelistirilecek yazilimla ilgili gereksinimler tamamen
ortaya ciktiktan sonra ters miihendislik kavrami uygulanip gelistirilecek yazilimla ilgili
fizibilite caligmas1 — Sekil 4 — yapilip raporlanmakta ve akabinde teslim edilmektedir.

£

C‘\ CALLISTO

callisto  SOFTWARE SYSTEMS

ENGINEERED TO PERFECTION

2.5WOT ANALYSIS

Strengths
Professhonalism:

Daveloprent problems: casim

PraBaTe Weg# peaget, 1A minsgemans f the

somatiman

opportuniyy__________\threads |

Customer Loyalty; me o masy Missing Requirements: whie persing

. e dam e miising
sl with tham regeirimants a8 AL My CRange mast Bevh
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Sekil 4. Ornek bir fizibilite raporunda SWOT analiz calismast.
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Ters mithendislik ¢caligmasinin sonucu olarak ortaya ¢ikan fizibilite calisma raporunun ardindan
tasarlanacak ve gelistirilecek yazilim iiriini ile ilgili dis tasarim (mockup) caligmalari
yapilmakta ve ilgili ara ylizler raporlanip teslim edilmektedir. Bu kapsamda ortaya ¢ikan 6rnek
ara yiiz calismasi asagidaki Sekil 5°de verilmistir.
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Sekil 5. Sinema yonetim ve otomasyon sistemine ait 6rnek bir mockup caligmasi.

Tasarlanan bu prototiplerin gelistirilmesinin ardindan yazilimin i¢ tasarimi ile ilgili olarak
cesitli mimari ¢alismalar yapilmakta ve gelistirilecek yazilimin kodlama evresinin temelini
olusturacak ve buna 1s1k tutacak mimari ile ilgili olarak UML (Unified Modeling Language)
diyagramlar1 (use case diyagram, class diyagram, sequence diyagram ve activity diyagram)
¢izilip rapor seklinde sunulmaktadir. Bu kapsamda 6rnek bir class diyagram ¢alismasi asagidaki
Sekil 6’da sunulmustur.
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Sekil 6. Ornek bir class diyagram.
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Tasarlanan yazilim projesinin i¢ mimari tasariminin gelistirilmesinin ardindan, yazilimin
programlanabilmesi i¢in “Yazilim Miihendisligi” dersinin verildigi egitim-6gretim donemi
icinde yeterli zaman kalmadigindan dolay1r yazilim kodlanmis gibi varsayilarak gelistirme
sonucunda ortaya ¢ikacak yazilim {iriinii ile ilgili olarak bir ya da iki dakikalik bir pazarlama
reklam filmi (dijital pazarlama) — Sekil 7 — cekilip sunulmakta ve bu ddnem projesi,
ogrencilerin heyecan ve merakina uygun olarak gelistirilmeye (lisans bitirme projesi olabilecek
seviyede) agik bir sekilde sonlandirilmaktadir.

OYUNCULAR

Burak ASLAN - Hasta
Emre UNAL - Doktor
Aykut OZGUN- Mennan

Mete Han KARACULLU - Konuk

Sekil 7. Nylon Software Solutions grubunun yazilim reklami
(https://www.youtube.com/watch?v=8_yOtCIITFY).

4. SONUC

Dokuz Eyliil Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimiinde,
“Yazilim Miihendisligi” dersi kapsaminda 2014-2015, 2015-2016 ve 2016-2017 egitim-
Ogretim donemlerinde, uygulama saatleri gercek miisterilerle beraber tasarlanmaya ve
gelistirilmeye calisilan yazilim projeleri 1s18inda islenmistir. Bu projeler kapsaminda ve 3
egitim-0gretim doneminde, toplamda 54 farkli yeni proje ortaya konmus ve 291 6grenci bu
projelerin tasarlanmasinda ve gelistirilmesinde aktif rol oynamistir. Ger¢ek miisteriler ile
yapilan bu projeler sonucunda “Yazilim Miihendisligi” dersinin teori kismi ile uygulamasindaki
farklilar daha net bir sekilde ortaya konmus ve teoride, pratik ile teorinin ayni oldugu
belirtilmesine ragmen; pratikte bir¢ok gri noktanin (teoride yazilim gelistirme akisina uymayan
durumlar, problemler, aksakliklar, riskler, vb.) yazilim gelistirmede ortaya ¢iktig1 saptanmustir.

5. veya 6. donemde aldiklarindan dolay1, son donemlerine (7. ve 8. donem) gectikleri zaman
gelistirecekleri bitirme projeleri (lisans tezleri) ile ilgili uygulamali bir sekilde 6n bilgiye sahip
olmaktadirlar. Ayrica, “Yazilim Miihendisligi” dersi kapsaminda ortaya koyduklart yazilim
projeleri sayesinde, bitirme tezleriyle ilgili raporlama ve siire¢ hakkinda deneyime sahip olup
son senelerinde bitirme projeleriyle ilgili zorlanma kat sayilarinin azaldig1 gézlenmistir. Sonug
olarak, “Yazilim Miihendisligi” dalinin sadece kavramlardan ve terimlerden ibaret olmadigi,
gercek hayatta ne gibi artilar ve eksiler yarattig1 tasarlanan ve gelistirilen bu gergek projeler
sayesinde somut bir sekilde gozler dniine serilmistir.
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