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Diinyada Kkiiltliir ekonomisi ve kiiltiir endiistrisi son yillarda giderek 6nem kazanmistir.
Kiiresellesme ve teknolojinin yayginlasmasiyla birlikte Kkiiltiiriin turizm, ekonomi, egitim,
istihdam, yonetim gibi alanlarda etkin bir sekilde kullanimi, Kkiiltiirii siirdiirilebilir
kalkinmanin itici gii¢lerinden biri haline getirmistir. Bu baglamda 2021 y1li, Birlesmis Milletler
74. Genel Kurulu'nda “Stirdiiriilebilir Kalkinma i¢in Uluslararasi Yaratict Ekonomi Yili” ilan
edilmistir. Kiiltiir endiistrisinin bir parcasi olan yaratici endiistrinin hem bireysel yaraticilik
hem de toplumsal yaraticiliga vurgu yapmasi 6nemlidir. Glinlimiizde Bat1 diinyasinin yani sira
Uzak Dogu iilkelerinden Giiney Kore, Japonya ve Cin gibi tilkeler, kiiltiir endiistrisi alaninda
biliyiik atilimlar gerceklestirerek iilkelerinin ekonomik biiyiime ve kalkinmasina katki
saglayan bolgenin 6ncii devletleri olarak dikkat ¢cekmektedir. Bu calismada, s6z konusu
iilkelerin kiltiir ekonomisi ve endistrisine iliskin yaklagimlari, 6rnek uygulamalar1 ve
sonuglar1 ele alinmistir. Ayrica, kiiltiiriin kalkinmadaki rolii ve islevine déniik 6rnek
uygulamalardan hareketle bazi 6neri ve teklifler de gelistirilmistir.

The Approaches Regarding the Culture Economy and Industry in the Far East Countries
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ABSTRACT

In the world, the culture economy and the culture industry have become increasingly
important in recent years. With the spread of globalization and technology, the effective use
of culture in areas such as tourism, economy, education, employment and management has
made culture one of the driving forces of sustainable development. In this context, the year
2021 was declared as "International Creative Economy Year for Sustainable Development" at
the 74th General Assembly of the United Nations. It is important that the creative industry,
which is the part of the culture industry, emphasizes both individual creativity and social
creativity. Today, apart from the Western world, countries such as South Korea, Japan and
China from the Far East countries attract attention as the leading states of the region that
contribute to the economic growth and development of their countries by making great strides
in the field of culture industry. In this study, the approaches, sample practices and results of
these countries regarding the culture economy and industry were discussed. In addition, some
suggestions and proposals have been developed based on sample practices regarding the role
and function of culture in development.
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1. GiRis

Kiiltiir, siirdiiriilebilir kalkinmaya katkisi, iiretilen
iirtinleri, yaraticihiga katkisi1 ve ekonomisi ile genis bir
alan1 kapsamaktadir. Kiltir yaratict bir ortamin
gelismesini saglayarak istihdam saglamakla birlikle o
kiltirtin bulundugu tilke icinde imajin iyilestigi, kultiirel
irtinlere  yonelik  talebin  arttign ~ bir  cazibe
olusturmaktadir. Yaratict bir ortamin gelismesine ve
istthdama katki saglayan kiiltiir, kiiresel imajin
iyilestirmesinden dolayi tlke i¢in cazibe saglamaktadir.
Bu sebeple giintimiizde tlkeler gelisim stratejilerinde
kiiltiire biiylik 6nem vermektedirler. Modern kapitalist
toplumlarda, mekanik iiretim siirecinin gelismesi ile hem
endiistriyel hem de kiltiirel anlamda da degisimler
yasanmistir. Bu degisimler kdiltiir alaninda kiltir
endustrisi ve kiltir ekonomisi kavramlari olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Yaratici endiistri olarak da
bilinen kiiltiir endiistrisi Theodor Adorno ve Max
Horkheimer tarafindan kavramsallastirilmistir. Bu
kavram, bir mal veya hizmet biciminde olabilen yaratici
icerigin olusturulmasini, tiretilmesini ve
ticarilestirilmesini birlestiren endstrileri
kapsamaktadir. Kiiltir endiistrileri, farkli bicimlerde ve
farkl derecelerde olmasina ragmen, diinyadaki baskin
kiiltiirel model olarak endiistriyel biiylimenin yaygin
etkisinin toplumda meydana getirdigi genis kapsaml
degisikliklerin en c¢arpict 6rnegini olusturmaktadir.
Kiltir endistrileri, birincil ekonomik degeri kiiltiirel
degerlerinden tiiretilen tiriinler olan sembolik mallarla
ilgilenen faaliyetleri kapsamaktadir. Ekonomi ve kiiltiir,
sosyal yasamin iki 6zgiin ve uyumsuz y6nii olarak kabul
edildiginden kiiltiir ekonomisine dogru degisim,
genellikle kapitalizm tarihinde biiyliik bir degisiklik
olarak algilanmaktadir (Leriche ve Sylvie, 2010).

Kiiltiir ekonomisi kavrami ise 20. ylizyilin son ¢eyreginin
baslarinda ortaya ¢ikan bir kavramdir. Ortaya ¢ikan yeni
kiiltiirel baglamlar yenilik¢i arag, {riin, sistem ve
hizmetler olusturmus ve dijitallesmeye dogru hizli bir
doniisim baslamistir. Sonucta, dncekinden c¢ok daha
farkli bir kiiltiirel yaratim, aktarim ve tiiketim ortaya
aikmistir (Ozdemir, 2012).

Kiiltiir ekonomisi yaraticiligl iceren, fikri milkiyeti
somutlastiran ve sembolik anlam tasiyan kiiltiirel mal ve
hizmetler lireten bir dizi endustri olarak goriilmektedir
(Throsby, 2001). Kiiltiir ekonomisi, ticari anlamda
sanatsal, estetik ve gostergebilimsel yaraticiligi kullanan
bir dizi faaliyet olarak tanimlanabilir (Leriche ve Sylvie,
2010). Kiltliir ekonomisi Kkiiltiir turizminin etkisiyle
kentlerin kiiltiirel ekonomik yapilarinin ¢éziimlenmesi
baglaminda gelismis {ilkelerde gelisim go6stermistir.
Ozellikle 20.yiizyihn son ceyregi baslarinda kent ve
sanayi folkloru arastirmalarinin basladigi Almanya’da
kentlerin kiiltiir ekonomileri detayli bir sekilde ele
alinmaya baglamistir (Ozdemir, 2012).

Gorsel-isitsel medya, bilgi teknolojisi, kayit ve dijital
teknolojiler ve turizm gibi ¢esitli kiiltiirel endiistriler ve
sektorlerdeki hizli ve kokli degisimler kiltir
ekonomisine doniik biiyiik bir etki meydana getirmistir
(Yildirir, 2016). Kiltiir ekonomisi, yaratici ve kiiltiirel
emek girdisi ile fikri miilkiyet ve telif haklari temelinde
korunan ciktilar olarak iiriin, eser ve etkinliklerin
tiiketici ile bulusmasini saglayan endiistrilerden olusur
(iTO, 2010).
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Kiltiir ve kalkinma kavramlari herhangi bir toplumda
ayrilmaz bir sekilde i¢ ice gegmistir ve kiiltlirel ekonomi
genellikle isttihdam yaratmayi ve bdlgesel kalkinmayi
tesvik etmek icin yeni firsat olarak degerlendirilebilir.
Kiiltiir ekonomisi, yerel faydalarin ve temel degerlerin
diinya capinda taninmasimin yol agmistir (Eratas vd.,
2013). Kiltiir ekonomileri, bolgesel, ulusal ve
uluslararast kurumlar arasindaki dinamik Kkarsilikli
iligkileri kapsar. Kiiltiire ait unsurlar1 kapsayan kiiltiir
ekonomileri  turizm ve  tanitim  hizmetlerini
destekleyerek yerel diizeyde kalkinmaya katki saglar.
Kiltir ekonomisinin 06geleri asagida Tablo 1'de
gosterilmistir.

Tablo 1. Kiiltiir Ekonomisi Ogeleri (URL-3)
Yayncilik
e Kitap Yayincilar
Gazete Yayincilari
Miizik Yayincilari
Haber Ajanslari
Yazarlar
Ajans ve Menajerler
e  Gazete Bayileri, Kitapgilar
Film Endiistrisi
e  Film Yapimcilar
Sinema Isletmeleri
Film ve Video Dagitim
DVD Satislari
Sahne Sanatgilar1 ve Kostiim, Makyaj, Isik
gibi Yardimci Dallar
Gorsel Yayincilik
e  (Ozel Radyo
e Televizyon
e Yarisma

e Dizi
Miizik
Miizisyenler ve Miizik Topluluklar:
Besteciler
Kayit Endiistrisi

Yapim Sirketleri
Konser Organizasyonu
Miizikaller
e  Miizik Festivalleri
Sahne Sanatlari, Goérsel ve Plastik Sanatlar
e  Bagimsiz Sanatgilar
Ozel Tiyatrolar
Kabare
Opera
Konser Ajanslari
Prodiiksiyon Sirketleri
Dans Topluluklar1 (Modern Dans, Bale,
Folklor)
o  Ressam ve Heykeltiraslar
Miizeler
e  Ziyaretci Sayis1
e  Sergiler
e  Galeriler
e  Galeri Satiglar
Kiiltiir Malzemelerinin Perakende Ticareti
e  Miizik Marketler
e Kitapgilar
e  Miizayedeler

Mimari
e ¢Mimari
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Peyzaj
Dizayn
Insaat Miihendisligi
e  Sehir Planlama ve Bolge Planlama
Tasarim Endiistrisi
e Endiistriyel Tasarim
e Moda
Modern Yaraticilik Endiistrisi
e Reklam
e  Yazilim
e  Oyun

1.1. Diinyada Kiiltiir Ekonomisinin Yiikselisi

Ekonomideki ve flretimdeki yapisal degisiklikler
nedeniyle endtstriler, ekonomik degerin yaratilmasinda
kiiltiirden yararlanmanin o6nemine olan ilgiyi de
artirmistir. Boylelikle kiiltlirel miras yerel topluluklara
entegre edilmis ve zamanla yiiksek kaliteli bir yasam
tarzinin 6nemli bir bileseni ve kiiltlir turizmi ve yiliksek
katma degerli iriinlerin yaratilmasi yoluyla bdlgesel
kalkinma icin degerli bir kaynak olarak gorilmeye
baslanmistir. Buna gore, kiiltlirel miras koruma sistemi
bu sosyo-ekonomik degisiklikleri karsilayacak sekilde
gelismistir (Kakiuchi, 2014).

Kiltir endiistrisi terimi, 2.Dlinya Savasi’'ndan sonra
1947'de Frankfurt Universitesi'ne bagh bir arastirma
enstitiisiinii olan Frankfurt Okulu'ndan Max Horkheimer
ve Theodor Adorno tarafindan Amsterdam'da
yayinlanan “Aydinlanma’nin Diyalektigi” adli eserde
“Kiltir Endistrisi, Kitlelerin Aldatilmasi  Olarak
Aydinlanma” baghg altinda ilk kez kullanilmis ve
incelenmistir.

Kiltiriin yapaylasarak ucuzlamasi ve metalasarak
endiistrilesmesi niteligi kultiir endiistrisi kavrami
lizerinden ele alinmistir. Onlara gore kiiltiiriin, tekelci
kapitalizmin teknolojisi ideolojisi tarafindan
donistiiriilmesi ve kiltiirel siireglerin ekonomik olarak
yorumlanmasi felaketin bir ifadesiydi. Kiiltiriin 19. ve
20. ylzyillarda endiistriyel yontemlerle iiretilmeye ve
dagitilmaya baslamasi kitle kiiltiirii kavraminin ortaya
cikmasina neden olmustur (0zkék, 1985).

Adorno kiltiirel endiistri kavramu ile tliretim siirecinden
ziyade kiiltiirel malin standardizasyonunu ve dagitim
tekniklerinin rasyonellesmesini belirtir (Adorno, 2005).
Bu tanimda gegen Kkiiltiirel mal, standartlasma ve
rasyonellesen  dagitim  teknikleri  kavramlarinin
aciklanmasi yerinde olacaktir. Kiiltiirel mal, kiiltiire dair
iiretilen irilinlerin ticari olarak alinip satilmasini ifade
eder. Standartlasma ile kiiltiirel {iriinlerin seri liretim ile
tiretilmesi kastedilmektedir. Rasyonellesen dagitim
teknikleri kavrami ise yayginlasan Kkitle iletisim
araglarinin akilc1 ve faydaci bir sekilde kullamimi ile
lireticinin ve tiiketicinin kultiir endistrisi c¢arkinda
bulusturulmasini ifade eder. Kiiltiirel mallarin sanat
kaygisindan c¢ok kapitalizme hizmet edecek sekilde
tretilip tiiketilmesi Adorno’nun asil elestirdigi konu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Adorno Kkapitalist sistemde tiim iiretimin piyasa icin
oldugunu, iretilen mallarin insanlarin arzu ve
ihtiyaclarindan ziyade kar elde ederek daha fazla
sermayeye ulasmak icin lretim yapildigin1 savunur.
Adorno, kiiltiir iriinlerinin ticarilestirilmesi ve giicli
devletlerin bu yolu kullanarak ideolojilerini yaymasi ile
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kiltiir drlnlerinin gercek anlamlarin
endisesini dile getirmistir (Adorno, 2012).
Endiistriyel kapitalist iilkelerin iiretim yapilarinda
hizmet faaliyetlerinin biiyiimesi, yiiksek teknoloji
endiistrilerinin biliyiimesi ve ayrica kiiltiirel mal ve
hizmetlerin Uretimindeki artis ile 1970’lerdeki kriz ve
Fordizmin diisiisinden bu yana biiyiik bir degisim
yasanmistir. Bu durum kiiltiir endistrisi triinlerinin
sayisinda artisa neden olmus ve yeni sekiller kazanarak
teknik imkanlarin genislemesine yol agmistir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerindeki hizli gelisme ve farkh
alanlardaki doéntisiim kiltiir ekonomisi kavraminin
belirginlesmesinde rol oynamistir. Kiiltiirel baglamlarin
sanal ortama gegisi yeni aktorleri, sistemleri ve araglari
da beraberinde getirmistir. Geg¢misten aktarilan ve
halihazirdaki kiiltiirel bellegin sanal ve dijital ortama
aktarilmasiyla kdltiirel yaratimda, aktarimda ve
tiikketimde farklilagsmalar ortaya cikmistir (Ozdemir,
2012). Giiniimuz diinyasinda insanin her ani kiiltiir
endiistrisi Uriinleri ile ¢evrelenmis bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelisme sayesinde insanin her am
kiltiirel Urtinler ile dolu hale gelmistir.

Kiiltiire ait ekonomik yon ve ekonomiye ait kiiltiirel yon
karsilikli olarak ele alinmalidir. Kiiltiir, insanoglunun
dogaya katkilar1 olarak tanmman kiltir olarak
adlandirilirsa her tiirli ekonomik sistem, unsur ve
etkinlikte kiiltiir olarak adlandirilabilir (Ozdemir, 2012).
Kiiltiir ekonomisi kavrami ise kiiltiir ve o6gelerinin
ekonomik bir deger olarak goriilmeye baslamasiyla
1970’1i yillarda ortaya ¢ikmistir. Kiiltiiriin ekonomik bir
deger olarak algilanmasi etki ve iletisim degerini
artirmaktadir. Kiltiir ekonomisiyle milli degerler ve yerli
kazanimlar diinyaya a¢ilmis ve bu durum iilke icin hem
ulusal hem de uluslararas1 prestij, ekonomik gelir
saglamistir. Bu yoniiyle Kkiiltiiriin ekonomik olarak
yeniden ele alinmasi geregini ortaya koymustur. Kiiltiir
ekonomisi ile kiiltiirel sembollere erismek kolaylasmis
ve kiltiir transferini olanakli hale getiren bir etkilesim
yapisi olusmustur (Kohen ve Kennedy, 2000).

Kiiltiiriin ekonomik ve endiistriyel tarafi 6zellikle
21.ytizyilin ilk ceyreginde giderek daha fazla tartisilmaya
ve On plana ¢ikmaya baslamistir. Bu siirecte kiiltiiriin
hem ekonomik bir tarafi hem de ekonominin kultiirt
tanimlama ve inceleme calismalari devam etmektedir.
Kiltirtiin -~ ekonomik  yoniiyle  ilgili  veri ve
degerlendirmelere son zamanlara kadar rastlamak ¢ok
miimkiin degildi. Bu alana dair arastirmalarin biiytk bir

kaybetmesi

cogunlugu ABD ve Bati Avrupa ilkelerinde
yiiriitilmektedir (Ozdemir, 2012).
Kiltir ekonomisi, hizli ekonomik gelisme ve

stirdiiriilebilir kalkinma icin temel dinamik olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Ozdemir, 2009). Kiiltiir
ekonomisi ile yereli ulusala ve hatta uluslararasina
ulastirmak mimkiin hale gelmis, kiltlir turizmi
baglaminda saglanan kirsal kalkinma ile kiltiirel miras
degerlerinin korunup strdiiriilmesine katki
saglanmistir. Degisen turizm anlayislari ve ortaya ¢ikan
yeni turist tiplerine gore turistik {riinlerin
cesitlendirilmesi ve kiiltiirel turizm i¢in talep olusturmak
da  kiltir kaynaklarmin  ekonomik  anlamda
diistintilmesiyle miimkiin olabilir.

Kultiir ekonomisi, kultiirlerin var olduklar: mekanlari ve
kentleri anlamak, gilinlik hayatlarimi okumak ve
aktarmak baglaminda sekillenerek ve degerlendirilerek
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gelecege bir aktarim araci
(Keskinbora, 2011).
Kiltiirtin yonetilebilir ekonomik bir yonii bulunmakta
olup bu yon kiiltiir ekonomisi, kiiltiir endiistrisi veya
yaratici endiistriler ile ortaya konabilir. Bu yon kiiltir
arastirmacilari veya halk bilimcilerden ziyade ekonomi
alanindaki arastirmacilar tarafindan ortaya konmaya
calisilmistir. Kiiltiiriin bu yoniine dair yatkinlik, isteklilik
ve yetkinlik sorunu olan ve ge¢ fark eden kiltir
alanindaki arastirmacilar kiltiriin ekonomik yoniine
dair olumsuz gériis beyan etmislerdir (Ozdemir, 2012).
Kiltir endiistrisi ve ekonomisinin “yaratici sektorler
veya endistriler” seklinde ifade edilmesi kiiltiirde
bulunan yaraticilik boyutu 6n plana ¢ikarilarak ticari
yonilinlin ortilmeye casildigl goriilmektedir. Kiiltiiriin,
endiistri ve ekonomi alanlartile iliskilerinin kurulmasi ve
gelistirilmesi  kiiltiir ekonomisi ve endistrisi ile
saglanmistir (Ozdemir, 2012).
Kiltiiriin ekonomik y6niine dair su tezlerin bulundugu
gorilmektedir.
e Kiiltiiriin yaratici iiriinler ortaya koymasi
e Kultiirin  strdirilebilir ~ kiltiir  turizmini
desteklemesi
e Ozellikle de ulusal kalkinma saglama adina
kiiltiirle turizm arasinda is birligine dayali bir
iliskinin kapsayic1 ekonomik kalkinma ve
yoksullugu azaltma firsati olusturmasi
e Kiiltiiriin ulusal ekonomileri cesitlendirmesi ve
giiclendirmesi
e Kiltiiriin inovasyon olusturmak i¢in bir kaynak
olarak goriilmesi
Kiiltiir turizmi ile elde edilen ekonomik girdiler iilkedeki
somut ve somut olmayan kiltiirel mirasin korunmasi ve
stirdiirtlebilir yonetimi adina 6énem arz etmektedir.
Kiltir  turizmi  yatinmcisinin = ekonomik olarak
hedeflerine ulasmasi ilgili yorenin kiiltiirel miras
unsurlarinin verimli bir sekilde kullanilmasina baghdir.
Bu baglamda da kiiltiir ekonomisi 6nemli bir rol
oynamaktadir.

olarak diisliniilebilir

1.2. Uzak Dogu Ulkelerinden Kiiltiir Endiistrisine
Dair Ornekler

2021 yili, Birlesmis Milletler 74. Genel Kurulu'nda
Siirdiiriilebilir Kalkinma ig¢in Uluslararas1 Yaratici
Ekonomi Yili ilan edilmistir. Siirdiiriilebilir Kalkinma i¢in
Uluslararas1 Yaratici Ekonomi Yili temasi altinda, bir
salgin zamaninda dayaniklilik i¢in yaraticihgin giliciinii
vurgulamak ve en iyi uygulamalari ve deneyimleri
paylasmak, insan kaynaklar1 kapasitesini gelistirmek,
kolaylastirici bir ortami tesvik etmek icin bir dizi faaliyet
gerceklestirilmesi  planlanmaktadir.  Ozellikle Asya
tilkelerinin su anda ¢ok giliclii performans sergiledigi
yaraticl ekonomi igin gelecekte canli bir biiyiime alam
olacak gibi goriilmektedir. Burada yukarida kavramsal ve
gelisimsel olarak ele alinan kiiltiir ekonomisi ve kiiltiir
endiistrisine dair Uzak Dogu iilkelerinden Giiney Kore,
Cin ve Japonya’da kiltiir endstrilerinin tesvikine
yonelik 6rnekler ve ¢alismalar ele alinacaktir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda hizl bir gelisme
gosteren Giliney Kore’de insanlarin 2000°li yillarin
baslangici itibariyle yasam standartlari iyilesmis ve orta
sinif gelismis ekonomik imkanlara erismistir. Bu sayede
Kore toplumu Kore'nin kiiltiirel {riinlerinden
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iyilestirilmis kalite talep etmis, kiltiirel iirtinler i¢in ig¢
pazar hizla genislemis ve cesitlenmistir. Diger
endiistrilerin hizli gelisimi, Kore kiiltiir riinlerinin
kiiresel pazarlarda artan rekabet giiciini de
kolaylastirmistir. Sonu¢ olarak, Kore'nin kiltiirel
endiistrileri 1990’larin sonlarinda Dogu-Asya
pazarlarinda ve 2000’lerde kiiresel pazarlarda donemli
adimlar atmistir (Seung-Ho ve Joseph 2014).

Ulke, 2013 yilinda yaratic1 ekonomi plani olan 'Yaratici
Ekonomi Eylem Plan1 ve Yaratict Bir Ekonomik
Ekosistem Olusturma Onlemlerini olusturmustur.
Yaratict bir ekonomi yoluyla halk i¢cin mutluluk ¢agini
gerceklestirmek vizyonu ile bu planda ¢ hedef
belirlenmistir. Bu hedeflerden bir tanesi de Kore halkiyla
birlikte yaratict bir ekonomik kiiltiiri tesvik etmek
seklinde oldugu goriilmektedir. Bu planda kamu-6zel
ortaklig ile yaratici ekonominin (kiltiir endiistrisinin)
gliclendirilmesidir. Ulkenin yaraticl ekonomi
yapilanmasinda cesitli bakanliklar ve devlet kurumlari
yer almaktadir. Bilim, teknoloji ve bilgi ve iletisim
teknolojilerini (BIT) denetleyen Bilim, BIT ve Gelecek
Planlama Bakanlig;; Sanayi politikasini denetleyen
Ticaret, Sanayi ve Enerji Bakanlhgi, Kii¢iik ve Orta Olgekli
Isletme Yonetimi ve Fikri Miilkiyet Ofisi; Biitceyi ve uzun
vadeli ulusal stratejiyi denetleyen Strateji ve Maliye
Bakanligs; Kiiltiir politikasini denetleyen Kiiltiir, Spor ve
Turizm Bakanligl. Bilim, BIT ve Gelecek Planlama

Bakanligi, bakanliklar arasinda yaratict ekonomi
politikalarinin  koordinasyonunda  kilit bir rol
oynamaktadir.

Gliney Kore'nin kiiltiir ekonomisinin popiiler kiiltir,
eglence, miizik, TV dizileri ve filmleri ihra¢ eden kiiresel
poplilaritesini ifade eden Hallyu, ¢evrildiginde kelimenin
tam anlamiyla “Kore Dalgas1” anlamina gelen Cince bir
ifadedir. Bu ifade, Kore Kkiltiiriinlin ve popiiler
kiltiriniin  miizikten filmlere, dramadan c¢evrimigi
oyunlara ve Kore mutfagina kadar her seyi kapsayan
olagantistii bliyiimesine atifta bulunmak icin kullanilan
ortak bir terimdir. Kore Dalgasi, ticari bir milliyetciligi
temsil etmenin yani sira, Kore medyasi tarafindan Giiney
Kore'nin popiler kiiltiiriiniin benzersiz bir ¢ergevesini
de tasvir etmektedir. Bunun bir sonucu olarak Kore
Dalgasi, Kore kiiltiiriiniin zaferi anlamina gelen bolgesel
bir kiiltiir akimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Hyejung,
2007).

Kore Dalgasi 6nce Cin ve Japonya'ya, daha sonra
Giineydogu Asya'ya ve giiclii bir etkiye sahip olmaya
devam ettigi diinya ¢apinda bir¢ok tilkeye yayilmistir.
2000 yilinda, Kore ile Japonya arasinda popiiler kiiltiir
alisverisine getirilen 50 yillik yasak kismen kaldirilmis ve
Kore popiler kiiltiirii Japonlar arasinda yilikselmeye
baslamistir. Kore Dalgasi, Kore, isletmeleri, kiiltiirii ve
iilke imaj1 i¢in bir firsat ortaya koymustur. 2004 yilinda
yaklasik 1,87 milyar ABD dolar tutarinda, Kore’nin
GSYiH'sinin% 0,2'sine katkida bulunan Kore Dalgasi
etkisi. 2019 yilinda Kore ekonomisinde tahmini 12,3
milyar ABD dolar katki saglamistir (Valean, 2017).

Tiim diinyaya yayilan bir kelime olan K-pop kisa bir siire
icinde milyarlarca dolar1 asan bir degere sigrayan bir
sektor haline gelmistir. Ani bliylimesi nedeniyle, K-pop
endiistrisine  "Hollywood" Kkelimesinden tiiretilen
"Hallyu" adi verilen yeni bir takma ad verildi. K-pop,
televizyon dizileri ve filmler olaganiistii popiilerlik
kazanarak iilkenin kiiltiirel ihracatini genisletmek icin en
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yeni motor giicii ve iilkenin ulusal imajinin ayrilmaz bir
pargasi haline gelmistir. Bu cosku ¢ogu zaman Hallyu
hayranlarinin diger Kore kiiltiirel iceriklerini ve Korece
dil egitimini 6grenme c¢abalarina yol agmistir. Kore
popiiler kiilttriiniin yiikselen varlig1 diger Kore triinleri
tercihe doniiserek Kore'nin denizasiri lriin satislarinda
artisa yol acmistir. Kore Kkiiltiiriine artan ilgi, gelen
yabanci turistlerde bir artisi tetiklemistir. (Valean,
2017).

Kiiltiir, Spor ve Turizm Bakanlig1 ve Kore Yaratic icerik
Ajans1 (KOCCA) tarafindan rapora gore Giiney Kore'nin
kiiltiirel icerik ihracat1 2018'de bir 6nceki yila gore ylizde
8,4 artarak 9,55 milyar ABD dolarina (11,29 trilyon won)
ulasmis son bes yilda yillik ortalama yiizde 16 biiyiime
kaydetmistir. Ayrica iilkedeki video oyunlari ihracati
gecen y1l 6,39 milyar ABD Dolar1 (7,56 trilyon won)
olarak gerceklesmistir. 2020 yilinda Giiney Kore'de
kiiltiir ve diger hizmet sektérlerinden iiretilen GSYIH
yaklasik 34.81 trilyon Giiney Kore wonuna ulasmistir.
Ulkede 650.000'den fazla kisiyi istihdam eden 2.500'den
fazla kiltiirel igerik sirketi bulunmaktadir. (Valean,
2017).

Degisen diinyada degisen tiiketim egilimlerini belirleyen
tiiketicilere yonelik Giiney Kore, icerik yaratmanin, igerik
pazarlamanin ve icerik stratejisinin 6neminin farkinda
olarak hareket etmekte ve ¢alismalarini siirdiirmektedir.
Kiltiir endiistrisine 6nemli yatirimlar yapan ve buradan
iilke ekonomisine katki saglayan bir baska Uzak Dogu
iilkesi olan Cin’de ise kiiltiirel endiistrileri 2005-2014
yilar1 arasinda yillik yiizde 21,3 oraninda blyiimiistr.
Cin'in 2014 yilinda, Cin'in kultirel ve ilgili
endiistrilerinin katma degeri, bir 6nceki yila gore% 12,1
artarak 2,394 milyar RMB Yuan ve ayni donemde ilgili
GSYIH biiyiime oranindan % 3,9 daha yiiksek
gerceklesmistir (Azevedo ve Barbosa, 2014).

En son istatistikler, ulusal kiiltiir ve ilgili endiistrilerin
katma degerinin 2016 yilinda 3.025 milyar RMB Yuan'a
ylikseldigini ve GSYIH'min% 4.07'sini olusturdugunu
gostermektedir (Huang ve Jiang, 2017). Son yillarda
Pekin, Sangay, Guangdong, Hunan, Yunnan'daki kiiltiirel
endiistrilerin katma degeri GSYiH'nin yiizde 5'ini
asmustir (Li, 2018).

Ulkede kiiltiirel ve yaratici endiistriler icin alti 6nemli
bolge olusturulmustur. Bu bolgeler;

e Tianjin ve Hebei eyaleti de dahil olmak tizere
Pekin'in o6nde gelen bolge oldugu baskent
bolgesi;

e Hangzhou, Suzhou, Nanjing dahil olmak {izere
Sangay'in 6nde gelen bolge oldugu Yangtze nehri
delta bolgesi;

e Guangzhou ve Shenzhen tarafindan temsil
edilen inci nehir delta bolgesi;

e Kunming, Lijiang ve Sanya tarafindan temsil
edilen Yunnan ve Hainan bélgesi;

e Chongqing, Chengdu ve Xi 'an tarafindan temsil
edilen Sichuan ve Shaanxi bolgesi ve

e Wuhan ve Changsha tarafindan temsil edilen
merkez bolgedir (Li, 2018).

Kiiltiir endiistrisi tlkenin ulusal ekonomisine artan
katkilarda bulunmakta ve ekonomik biiyiimenin yeni
motoru olarak islev gormektedir. 2018'de Cin'de
1.000'den fazla film ¢ekilmis ve toplam 323 TV dizisi
yapimi tamamlanmis ve dagitim lisanslari verilmistir. Cin
su anda kitap yayinciligy, dizi yapimcilig1 ve yayincilikta
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diinyada ilk sirada yer almaktadir. 2012 ile 2018 yillar
arasinda farkli kitap tiirlerinin sayisinin 414.000'den
519.000'e ve streli yayin tiirlerinin sayisinin yaklasik
10.139'a yiikseldigini gostermektedir. Cin 2015'ten
2017'ye kadar toplam 4.499 orijinal oyun iiretti ve iilke
capinda sanat gruplarinin sahneledigi performanslarin
sayist 2,1 milyondan 2,9 milyona ¢ikmistir. Cin 2018
yilinda 522.100 yeni kayith kiiltiirel girisim olmus ve bir
onceki yila gore yiizde 6,9 artis gdstermistir. Ulkedeki
kiltlir firmalar1 sayisinin 2018 sonunda 3,09 milyona
ulasarak iilke genelindeki toplam isletmelerin yilizde
8,9'unu olusturur hale gelmistir. Cin'in kiiltirel ticareti
kolaylastirmak amaciyla 13 ulusal kiiltiir ihracat tssi
belirlenmistir. 2017 yilinda, Kkiiltiir endistrisinde
yaklasik 21,4 milyon Kkisi istthdam edilmisken, 2004 'teki
8,73 milyon kisi istihdam edildi (Li, 2018).

Kiltiirel ve yaraticit endiistri (CCI) kiimeleri, Cin’in iyi
planlanmis devlet gelistirme ve tesviki ile ortaya ¢ikmis
yeni bir organizasyon ve gelistirme bi¢imini temsil
etmektedir. Bu tiir endiistriler arasinda yazili basin,
yayinlar, radyo, film, televizyon, animasyon, reklamcilik,
yeni medya, merkezi ulusal medya kuruluslari, yayin
gruplar, kigik medya sirketleri, biiyiime medyasi
gruplari ve medya boélimleri olan kolejler ve
iniversiteler bulunmaktadir. Biiylime modelini i¢ talep
ve hizmetlerden gilic alan bir modele doniistiirme
¢abalarinin ortasinda Cin, kiiltiir endiistrisini ulusal
ekonominin temel sektdrlerinden biri haline getirmeyi
planlamaktadir. 21. ylzyilin basinda, ekonomik
kiiresellesmenin sonucu olarak kurumsal reformdan
baslayarak, Cin’in kilttirel endistrileri hizli bir
gelismeye tanik olmustur (Li, 2018).

Oldukga eski ve zengin bir kiiltiirel mirasa sahip olan
Japonya'min kiiltiir ekonomisi, bir¢ok uluslararasi
baglantiya sahip biliyiik ve olduk¢a karmasik bir
ekonomik faaliyet alam1 haline gelmistir. Elektronik
oyunlar, manga kitaplari, sa¢ moda stilleri ve hatta susi
gibi Japon buluslar1 "ihrag¢ ftriinleri" haline gelerek
diinyanin  bircok iilkesinde benimsenmekte ve
kullanilmaktadir.  Japonya'nin  kiiltiir = ekonomisi
diinyanin en biiytkleri arasinda yer almakta olup giderek
kiiresellesmektedir.  Yaratict  endiistrilerin ~ %38'i
bilgisayar yaziliminda, %16'st mimari tasarim
hizmetlerinde ve % 9'u yayincilikta bulunmaktadir.
Kiltiirel istihdam Japonya'daki toplam istihdamin
%3,2'sini olusturmaktadir. Eglence ve kiiltiir hane
harcamalarinin %11,3"inil olusturmaktadir (Anheier ve
Isar, 2008).

Japonya'da kiiltiirel tanitimdan sorumlu olan Kiiltiirel
Isler Ajansi, Kiiltiirel Yaratici Sehirler Agin1 2004 yilinda
baslattl. Ekonomi, Ticaret ve Sanayi Bakanhigi (METI),
manga ve anime gibi kiiltiirel acidan yaratici iirtinleri
tesvik eden “Cool Japan” stratejisini baslatmistir.
Ulkedeki yaratic1 endiistriler tarafindan iiretilen iiriinler
arasinda popiiler ¢izgi roman olan manga ve animasyon
tiiriinde filmler olarak bilinen anime basta gelmektedir.
Ayrica miizik alaninda JPOP olarak adlandirilan Japonya
pop miizigi 6zellikle Asya’da gengler arasinda olduk¢a
yaygin bir sekilde dinlenmektedir. Yine iilkenin kiiltiir ve
yaratici endistrisinin basta gelen {riinleri video
oyunlaridir. Gida friinleri arasinda Sushi diinyaya
yayilmis bir Japon mutfag tiriintidir.

Japonya Dis Ticaret Orgiitii (JETRO) tarafindan 2005
yilinda “Cool Japan Economy Warms Up” adli raporda
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Japonya'da yaratilan uluslararasi diizeyde popiiler
karakterlerin ¢ogu, iilkenin video oyunlari, anime ve
manga gibi icerikteki giiclii yonlerinden kaynaklandigi
belirtilmekte olup bilinen 6rnekler arasinda Pokémon,
Doraemon, Gundam ve Mazinger Z'den ¢ikarilan
oyuncaklar yer almaktadir. Sanrio’'nun diinya ¢apinda
popiiler kiiciik beyaz kedisi Hello Kitty de dahil olmak
lizere en Dbasindan itibaren Kkarakter olarak
gelistirilmistir. Pokémon, karakter iriinleri en biiyiik
basar1 6rnegidir. Baslangi¢ta Nintendo sirketi tarafindan
satilan oyunlar, bir kart oyununa ve ardindan manga,
anime, karakter lriinleri ve nihayetinde diinya ¢apinda
takipgileri olan bir multimedya karakter irtniine
dontismiistiir (URL-1).

Japonya’'nin kiiltiirel ve yaratici endiistrileri, 6ncelikle bu
endiistrilerin yurtdisindaki basarisina ve etkisine
odaklanmistir. Japonya, ekonomik, politik ve Kkiiltiirel
yapilarini modernize ederek kiiresel oyuncular ligine
katilmaya c¢alisirken, Japon modernlesmesinin ilk
asamasl bir Kkiiltiirel biiyiime ve gelisme ideolojisi
tarafindan yonlendirildi. O zamanlar, bir dizi yeni
politika ¢izim, sanat ve tasarim o6greten yeni egitim
organizasyonlarinin (okullar  ve  iniversiteler)
olusmasina yol act1. Japon hiikiimeti ayn1 zamanda yeni
teknolojiler gelistirmek icin 6nemli sektorlere buyiik
yatirimlar yapti ve ayn1 zamanda uluslararasi fuarlarda
tilkenin zanaatkarligini ve ilgili kiltiirel tiriinlerini tanitti.
Kiiltiirel endustrilerini, o6zellikle de film ve miizigi
korumak i¢in bir dizi kiiltiir politikas1 formiile edildi,
ancak bu Japon modernlesme ideolojisi Asya'daki diger
iilkelere zorlandig icin milliyetgiligin yiikselisiyle biraz
degisti. Cin, bu kiiltiirel doniisiimiin baslica hedefleri
arasindaydi ve sanat ve kiiltiir endiistrileri, bu fikirleri
yaymak ve denizasir izleyicileri egitmek icin bir
giindemin parcasint olusturdu. Ancak sonuc¢ta bu
girisimlerin ¢ogu basarisiz oldu. Ikinci Diinya Savasi ve
Japonya'nin  yeniden yapilandirilmasindan sonra
hiikiimet, sanati1 yalnizca kiltiirel se¢kinler icin degil tim
niifus i¢in erisim saglayan ¢ok daha genis bir dlgekte
desteklemeyi planladi. Devlet girisimleri, kiilttrel
mallarin fiili iretimine veya se¢imine miidahale etmeden
sanat1 ve kiiltlrii desteklemeye c¢alisti. Bu amaglar igin
devlet tarafindan finanse edilen bir dizi kurum
olusturuldu, ancak bunlar esas olarak geleneksel
sanatlari ve kiiltiirii destekliyordu veya egitim odakliydu.
Bu tablo, Japon politika yapicilarin kiiltiirel ve yaratici
endustrilerin potansiyelini kesfettigi 1990'larin basinda
degisti. Bu degisimin bir parcasi olarak, 2010 yilinda
Uretim Endiistrileri Biirosu altinda Yaratict Endiistrileri
Tesvik Ofisi'nin kurulmasi ile 'Cool Japan' adli yeni bir
strateji resmi olarak kabul goérdii. Amag, Japonya'nin
kiiltiirel endiistrilerinin hiikiimetin 'Cool Japan Danisma
Konseyi’ tarafindan denetlenen ve ydnetilen Yeni
Biiylime Stratejisinde onemli bir rol oymasiydi. Bu
yeniden markalasma  stratejisi, Japon yaratic
endustrilerini  yurtdisinda tamitmak veya diger
iilkelerdeki statiilerini gelistirmek icin bir dizi politika
icermekteydi (Anheier ve Isar, 2008).

Uzak Dogu iilkeleri izledikleri kiiltiir politikasinin bir
pargasi olarak kiiltiir ekonomisi ve endiistrisi alanlarinda
ciddi atimlar gerceklestirmis ve yaratici endiistrisi
alaninda ortaya koyduklari iiriin ve yaklasimlarla da tilke
ekonomisine biiyiik katki saglamislardir.
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2. SONUCLAR ve TARTISMA

Kiltiiriin ekonomik girdi tirettigine dair savlar arasinda,
yoksullugun ortadan kaldirilmasi icin kaynak oldugu,
yaraticl urlnler ortaya cikardigi, ulusal ekonomileri
“giiclendirecegi, cesitlendirecegi ve genisletecegi ve
boylece esitsizliklerin ortadan kaldirilmasina yardimci
olacagl, siirdiiriilebilir kiltiir turizminin ve kiiltiirle
turizm arasindaki iliskinin kapsayici ekonomik biiyiime
icin firsat oldugu ve kiiltiiriin inovasyon kaynagi oldugu
bulunmaktadir. Bununla birlikte ekonomik gereklilik,
ozellikle gelismekte olan iilkelerde genellikle kiiltiirel
ihtiyaclar1 asar ve kiiltiirel miras turizminin ana gelir
kaynag1 olarak tesvik etmek icin kullanilabilir. Bir
kiltirel miras alaninin  ekonomik kullanimi ile
korunmasi arasinda strdiiriilebilir bir denge bulmak
o6nemli bir zorluk haline gelebilir. Bu nedenlerden dolayz,
BM Sirdiirtilebilir Kalkinma Hedefleri ayni zamanda SDG
8.9, "2030'a kadar, istihdam yaratan ve yerel kiiltiir ve
drilinleri tesvik eden siirdiirtilebilir turizmi tesvik etmek
icin politikalar tasarlayip uygulamaya koymak" hedefiyle
siirdiirtilebilir turizmi tesvik etmeyi hedeflemektedir.
Turizmde kalkinmanin énemli bilesenlerinden biri de
kiltirdiir; oyle ki kiltiir ve turizm ikilisinden biri
olmadiginda digerini diisinmek olduk¢a giictiir.
Ekonomik kalkinmada Kkiiltiirtin ve turizmin roli
yadsinamaz bir konumdayken, bu rol sosyal iyilesme ve
temel insani 6zgiirliikler ve haklar, seyahat ve kiilttirel
takas sayesinde diger sektorlere ornek teskil eden
zenginlesmis bir hal alir. Bu yolla turizm, ekonomik
amaglarin otesinde insani kalkinmaya tasan bir rol
edinmis olur (URL-2). Deneyim, egitim ve eglendirme
yoluyla turizm insanlik icin entelektiiel, duygusal ve
manevi a¢idan kazandirdigl anlam ve anlayis agisindan
bir 6zgilirlesme araci olabilir. Turizmi kiiresel ticaretin ve
ekonomi gelisimin daha mekanik bigimlerinden ayiran
sey timiiyle hareketli bir yapida olmasi ve insanlarin
karsilikh yer degistirmesidir (URL-2).

Uzak Dogu Asya lilkelerindeki deneyimler, son yillarda
turizmin hizli ve diizensiz biiylimesinin acimasiz arazi
kamulastirmasi i¢in ve ayni zamanda biiylik cevresel
tahribattan da sorumlu oldugunu géstermistir. Turizm ve
kiltiirel miras1 koruma arasindaki iliski uygun y6netim
ile bir sinerji gelistirilebilir. Stirdiirilebilir turizm, yerel
halk icin gelismis gelir ve yasam standartlari saglayabilir.
Turizm yerel kiiltiird, 6zellikle geleneksel el sanatlari ve
gelenekleri yeniden canlandirabilir. Tarimsal iriin i¢in
talep yaratarak Kkirsal ekonomiyi canlandirabilir ve
altyapr gelistirme projeleri yoluyla kirsal alanlara
sermaye enjekte edebilir. Turizm, el sanatlar1 ve
geleneksel gosteri sanatlarn icin daha genis bir himaye
saglayarak  ulusal  kiltirin ~ korunmasina  ve
gelistirilmesine de yardimci olabilir. Bu nedenle
UNESCO, kiiltiir turizminin gelisimini kendi basina bir
amag olarak degil, bir toplumun kiiltiiriiniin, somut ve
somut olmayan mirasinin ve g¢evresinin korunmasi ve
gelistirilmesi i¢cin bir ara¢ olarak tesvik etmeye
calismaktadir. Ayrica UNESCO yerel caba, kamu-6zel
ortakliklar araciligiyla ve miras koruma ve yénetiminde
yerel duzeydeki icsel kapasiteyi egitim yoluyla
giiclendirerek topluluk gelisimi ve mirasin korunmasi
arasindaki baglantilar1 gelistirme yoniinde calismalar
yapmaktadir.
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Ayrica kiltiirin  sermaye olarak gorildigia ve
stirdiirtlebilir ulusal ve bolgesel kalkinmaya olan
katkisinin goriildiigii kiiltiir ekonomisi alanlarinda boélge
iilkelerinde c¢esitli yatirnmlarin oldugu goriilmektedir.
Ozellikle, Japonya, Giiney Kore ve Cin Halk
Cumhuriyeti'nin bu alanda biiyiik yatirimlarin yaptigi
goriilmektedir. Bu baglamda kiiltir ekonomisi ve
endiistrisiyle ilgili olarak gelismekte olan iilkelerin;

e Kiiltiirel mirasa dair yasal mevzuatin c¢agin
gereksinimlerine gore gilincellenmesi ve bu
baglamda  uluslararast trendlere  uyum
saglanmasi,

e Kiiltiir isleri ile ilgili kurumlarin olusturulmasi
ve faaliyet alanlarinin net bir sekilde
belirlenmesi,

e Kiiltliirel miras ve turizm arasindaki iliskinin
karsilikli isbirligine dayali ve siirdiiriilebilir
kalkinma hedefleri dogrultusunda olmas;,

e Sirdiirilebilirlik baglaminda kiiltiirel turizmin
kiiltiirel miras alanlarina yonelik tehditlerinin
olusmadan Onleyecek siirdiirtlebilir  bir
planlama ve yonetim anlayisinin gelistirilmesi,

e Kailtiirel turizm ile koruma ve ilgili yerel
paydaslar icin pozitif siirdiriilebilir sosyo-
ekonomik gelirler olusturulmasi,

e Kiltiirel miras alanlarinin sirdirilebilir
yonetimlerinde  odak  noktaya  insanin
konulmasi,

e Kiltiirel miras alanlariyla ilgili karar alma
slirecine yerel paydaslarin dahil edilmesi,

e Kiltirel teknoloji  ¢ercevesinde  kiiltlr
endustrisine yonelik planlama ve ¢alismalarin
yapilmast ve  kiltirler arasi baglarin
kuvvetlendirilmesi,

e Yerel halkin sosyal sorumlu miras yoneticileri
olarak davranmalarn i¢in egitilmesi ve
giiclendirilmesi,

e Kiiltiirel miras alanlarinin gelistirilmesinde
ulusal ve uluslararasi projelere yer vermesi
gereklidir.

Not: Bu makale, “Uzak Dogu Ulkelerinde Kiiltiirel Miras ve
Siirdiirtlebilir Turizm Yaklasimlar1” adli yliksek lisans tezinden
iretilmistir.
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