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Kitap Incelemesi

Garrish, M., & Gylling, M. (2013). EPUB 3 Best Practices. O'Reilly Media, Inc.

Kitabin yazarlarindan ilki olan Matt Garrish;
CData kodlamanin sahibi ve EPUB diizenleme
editoriidiir. “What is Epub 3” kitabinin yazari-
dir. Ayrica kitaplarin daha erisilebilir olabilme-
si icin CNIB ve DAISY (Digital Accessible In-
formation SYstem) konsorsiyumlarinda calis-
migtir. Kitabin ikinci yazar1 olan Markus Gyl-
ling ise; DAISY konsorsiyumunda Teknolojiden
sorumlu baskan (Chief Technology Officer -
CTO) ve Uluslararas: Dijital Basim Forumunda
(International Digital Publishing Forum - IDPF)
EPUB 3 ¢alisma grubunda gorevi bulunmakta-
dir. 2011’de Epub 3 ozelliklerinin gelistirilme-
sinde etkin rol almistir. Yazarlarin her ikisi de;
Epub 3 konusunda alanlarimin en taninan isim-

lerinden biridirler.

2013 yilinda Matt Garrish ve Markus Gylling
tarafindan kaleme alinan “Epub 3 Best Practi-
ces” kitaby; Epub 3 formati ve o0zelliklerini
konunun uzmanlar: tarafindan sunan bir eser
ozelligindedir. Dijital igeriklerin Epub 3 6zellik-
leriyle hazirlanmasi esnasinda kullanilabilecek
tim oOzellikler hakkinda detayli bilgilerin bu-
lundugu bu kitap; dijital basim alaninda kari-
yer yapmak isteyen veya 6grenme siireglerinde
dijital igeriklerin etkin sekilde kullanilmasini
isteyen egitmen ve 6grenenler icin faydal ola-
caktir. Kitabin asil amaglar1 arasinda; 2011
yilinda Epub 2 siiriimiiniin gelistirilmis siirii-
mii olan Epub 3 ile ortaya ¢ikan HTML5, CSS3,
JavaScript, MathML ve SVG gibi ozelliklerin
desteklenmesine yonelik bazi pratik ornekler
verilerek bu 6zelliklerin nasil kullanilacagmin

belirtilmesi yer almaktadir.

“Epub 3 Best Practices” kitab1 11 boliimden
olusmaktadir. Boliimler asagidaki basliklar

altinda siralanmusgtir.

1. Package Document and Metadata (Dokii-

man Paketi ve Metadata)
2. Navigation (Navigasyon)
3. Content Documents (icerik Dokiimanlar)

4. Font Embedding and Licensing (Font

Gomme ve Lisanslama)
5. Multimedia
6. Media Overlays (Medya Yiiklemeleri)
7. Interactivity (Interaktiflik)

8. Global Language Support (Global Dil Des-
tegi)
9. Accessibility (Erisilebilirlik)

10. Text-to-Speech (TTS) (Metinlerin Okunma-

s1)
11. Validation (Dogrulama)

Birinci boliim; Epub 3.0 i¢in dokuman paketi-
nin bilegenlerini ve metadata yapisi icermek-
tedir. Metadata yapisina ve Orneklerine degi-
nilmistir. Ayrica metadatalarin eklenmesine
yonelik farkli konu basliklartyla zengin 6rnek-

ler incelenmistir.

Ikinci béliimde, e-kitaplara yonelik igindekiler
tablosunun nasil olusturuldugu anlatilmistir.
Epub’in farkli versiyonlarindaki gorsellerle
desteklenen igindekiler tablosu; gerektiginde
kodlarla da diizenlenebilecek sekilde drneklerle

incelenmistir.
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Ugiincii boliimde, Epub 3.0 ile birlikte gelen
yeni 6zeliklerin nasil kullanilacaklar1 hakkinda
genis bilgi ve drneklere yer verilmis. Ozellikle
Epub 3.0 icin en biiyiikk degisim olan
XHTML'in gereklilikleri, yenilikleri ve 6rnek
kullanimlar: detayl bir sekilde ifade edilmistir.
Son olarak, Mathml, SVG, Fixed Layout, Kapak
Sayfasi, CSS ve CSS3, Ust not ve dipnot ekleme

hakkinda 6ernekler mevcuttur.

Dérdiincii boliimde; Kullanicinin begendigi ve
okurken tercih edebilecegi fontlari, kitabin icine
gomebilmesini ve okuma aninda istedigi fontla
okuma yapabilmesi i¢in gerekli islemleri 6rnek-
lerle destekleyerek agiklamistir. Ayrica kullani-
lacak fontlar igin lisans problemi yasamamak
adma agik fontlarmn kullanilmas: tavsiye edil-

mektedir.

Besinci béliimde; HMTL5'in ortaya c¢ikmasiyla
beraber, dijital ortamlarda rahtca kullanilabilen
ses ve video dosyalarmin, Epub icinde nasil
kullanilacagi ve muhtemel ekran goriintiileri-
nin nasil olacagi hakkinda bilgiler icermektedir.
Videolar i¢in poster seklindeki video 6nizleme
resminin eklenmesi de ayrica anlatilmistir. Son
olarak; video oynatma hakkinda, CSS destegiy-
le yapilabilecek bazi diizenlemeler 6rneklerle

desteklenmistir.

Altina béliimde; yeni bir teknoloji olan Media
Overlays sayesinde senkronize edilmis yazi ve
sesler okuma sistemi tarafindan beraber yiirii-
tiilebilmektedir. Bu boliimde bu dokiimanlarin

nasil olusturulabilecegi tizerinde durulmustur.

Yedinci boliimde; kitaplarin interaktif olmasi-
nin neden talep edildigi, hangi yontemler kul-
lanilarak istenilen sekilde etkilesimli kitaplarin
olusturulabilecegi tizerinde durulmaktadir. Son
olarak HTML5 ile birlikte gelen etkilesimli
icerikler ic¢in kullanilan CANVAS hakkinda

ornekler ve bilgiler de verilmistir.

Sekizinci boliim; daha Onceki versiyonunda,

baz1 6zel karakterler hakkinda problem yasan-

dig1 icin gergek anlamda global yapida olama-
yan Epub’in, yeni versiyonuyla bu eksikligini
giderdigi belirtilmistir. Ozellikle dikey (Japon-
ca) ve sagdan sola yazma (Arapga) ve okumala-
rin desteklenmesi konusunu asarak global bir

yapida bir standart olmaya baglamistir.

Dokuzuncu béliim; Epub hakkinda kullanislilik
ve erigilebilirlik konusu tizerinde durmaktadir.
Bu konuda; daha 6nceki boliimlerde bahsedilen
baz1 ozellikler hakkinda farkli 6rneklerle erisi-
lebilirlik konusunda yenilikler gbz oniine alin-

mistir.

Onuncu béliim; kitaplar1 okumak yerine, din-
lemeyi tercih eden kisiler i¢in daha onceki
kitabin kendi kendini okumasi konusundaki
eksiklerin 3 yeni teknolojiyle giderildigi konusu
tzerinde durulmustur. Bunlar PLS, SSML ve
CSS3 okumalardir. Bunlar hakkindaki ornek
kullanimlara bu boliimde erismek miimkiin-

diir.

On birinci béliim; bitirmis oldugunuz Epub
formatindaki kitabimizi farkli yollarla nasil
dogrulayacagmiz hakkinda gorsel orneklerle
beraber aciklanmistir. Ayrica, dogrulama anin-
da ortaya ¢ikan bazi hata 6rneklerinin ne anla-

ma geldigi konusundan da bahsetmektedir.

Calisma: yillar siiren konsorsiyum ve toplanti-
lar sonucu elde edilen tecriibelerin ve ortaya
cikan Epub 3.0 versiyonu gercevesinde yazili
hale gelmesinden olusmustur. Epub kitabinin
sahip olabilecegi her tiirlii 6zelligin oncelikle
neden ihtiyag haline geldigi, nasil kullanilacag:
ve zengin Ornekleri kitap iginde genis bir sekil-
de yer almaktadir. Epub 3.0 ile birlikte gelen
tim yeni ozellikler ilk agizdan net bir sekilde
ifade edilmistir. Ayrica; yazarlarin kendi kitap-
larin1 hazirlamalar: esnasinda veya hazirlama-
larini tegvik etmek i¢in, sade ve anlasilir bir yol

takip edilmistir.

“Epub 3 Best Practices” kitabi; Epub 3’tin sahip

oldugu ozelliklerin kullanimini 6grenmek veya



ve Ozelliklerin 6rnek kullanimlarini gormek
isteyen arastirmacilar icin genis bilgileri barin-
dirmaktadir. Epub 2 siiriimiine oranla Epub 3
siirlimiinde ortaya ¢ikan yeni &zelliklerin ay-
rintili  incelenmeleri saglanmustir. Ozellikle;
mobil cihazlarda igeriklerini gelistirmek isteyen
veya hazir iceriklerine yeni &zellikler katmak
isteyen kurum ve egicilerin mutlaka sahip
olmalar1 gereken bir eserdir. Son olarak; yazar-
lar siireg igerisinde edindikleri bilgileri kitapta
paylasmiglardir. Béylece, mobil cihazlarla be-
raber artan igerik {iretimi konusundaki eksik-
liklerin giderilmesi konusunda biiyiik bir kilo-

metre tasinin asildigindan bahsedilebilir.
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Son olarak; kitaptan faydalanmak isteyenleri {ig
gruba ayiracak olursak bunlar; birinci grup
EPUB 3.0 ile birlikte gelen 6zellikler hakkinda
bilgi sahibi olmak isteyenler, ikinci grup Epub
3.0 hakkinda bildiklerini pratige doniistiirmek
isteyenler ve tiglinci grup olarak Epub 3.0
hakkinda lisans, yazilarin okunmasi ve daha
bircok yenilikle daha 6nceki igeriklerini zengin-
lestirmek isteyenler olacaktir. Her {i¢ grubunda
isteklerine cevap verebilecek bir kitap olarak

degerlendirilebilir.
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