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OZET

Bu ¢alismada giintimiizde gittikce yayginlasmaya basladigi gozlemlenen sayisal sanatin tek-
nolojik gelismeye paralel olarak nasil bir gelisme gosterdigi tarihsel bir perspektif icinde verilmeye
calhisilmistir. Cok islemli hesaplamalar icin yapilan bilgisayarlarin grafik ozelliklerinin ortaya ¢ik-
maya baslamasiyla miihendisler ve sanatgilar, is birligi icinde ilk grafik gortintiiler ve simgelerle
bir mozaik gibi olusturulan imgeler iiretmeye basladilar. 1968 yilinda sayisal ortamda iiretilen
eserler ilk kez sergilenmis, miizelerin kolleksiyonlarina girmistir. Kisisel bilgisayarlarin hem dona-
mm hem de yazilim olarak gelismesiyle sanatcilar bir miihendis veya operatorden bagimsiz olarak
bilgisayari kendi amaglari dogrultusunda kullanabilme olanaklarima kavustular. Giiniimiizde bir-

ok sanatgi geleneksel tekniklerin yani sira sayisal sanat adina d eserler tiretmektedir.
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ABSTRACT

This study aims to convey the progress of digital art, which one observes its gradual expand
nowadays, parallel to the technological development within a historical perspective. As the grap-
hic characteristics of the computers, which have been produced for multiprocessing calculations,
emerge, engineers and artists started to produce in cooperation images, which have been built like
a mosaic, using the former graphic images and symbols. In 1968 one exhibited for the first time the
works produced in digital environment and they have been selected for museum collections. Owing
to both software and hardware developments of the personal computers, artists got the opportunity
to use the computers for their own purposes independent of an engineer or operator. Nowadays
many artists produce along with traditional techniques also works on behalf of digital art.
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GIRIS
21. ylizyilda resim sanatinda birgok akimin ve anlayisin varligin siirdiirmeye devam ettigi
gorilebilir. Bu baglamda 21. yiizyilda bi¢imsel ve 6znel olarak ge¢mis déonemlerde oldugu gibi

belli bir akimdan bahsetmek olas1 degildir. Daha ¢ok bireysel anlatim tercihleri dogrultusunda

caligan, iireten sanat¢ilar-ressamlardan sozedilebilir.

Sanatgilarin belli bir akimin temsiciliginden 6te, kendi 6znel yapilarinin olusumu dogrultu-
sunda kullandiklari tercihlerle belki de ge¢misteki ve yakin gelecekteki tiim akimlardan dogru-
dan ya da dolayli esintileri iceren genis bir yorum ve anlayisa sahip olduklarindan bahsedile-
bilir.

Sanat¢inin yasam buldugu boylesine bir ¢agda sanat; toplumlarin dogal kaynaklarinin kulla-

nimina, etkilesimlerine bagli olarak gelisir ve degisir.

Sanat bilimsel ve teknolojik gelismelerden ayr1 diisiiniilemez. Yagli boyasiz yagli boya tablo
gelenegi, dokiim teknigi olmadan bronz heykel, kamera ve projektér olmadan sinemay: diistin-
mek olas degildir. Tiim bunlar dolaysiz ve kendiliginden bir iliski dogururken, sanat¢inin var
olan bu iligkileri fark etmesi ve yenilerini yaratisiyla, bilim ve teknoloji sanatin konusu haline de
gelebiliyor (Bilim ve teknik, 1996). Geleneksel malzeme olan tuval {izerine yapilan resimlerden
sayisal olarak yapilan resimlere dogru bir gelismeden bahsedilirken, geleneksel malzemelerin
bir kenara birakildigi-birakilmasi gerektigi ya da daha onemsiz-degersiz oldugu gibi bir gé-
risten s6z edilmemektedir. 21.yiizyilda son derece olagan bir arag gibi goriinen bilgisayarin,
yazilimlarimin sundugu sayisal resim yapabilme olanaklari, bu tiirden yazilimlarin gelismesinde

emegi olan kisilerin katkisiyla artan oranda gelismektedir.

Bu hizli ilerleyis ve buluslar, sanat da dahil, hayatin her alaninda degisimlere sebep oldu.
Teknolojik gelismeler, bilgisayarlarin kullanim kolaylig1 ve gesitli goriintiiler olusturmada sa-

natcilara kazandirdig hiz onu vazgegilmez bir sanat araci haline getirdi.
Bilgisayar Grafiklerinin Gelisimi

Yalnizca 50- 60 yildir insanligin hizmetinde olan bilgisayarlar, bu kisa siire i¢inde inanil-
maz Ol¢iide gelisti ve sanatin i¢inde yerini aldi. Matematik (uzaklik, agirlik, miktar enerji gibi)
hesaplamalar1 yapmak icin gelistirilen ilk analog bilgisayarlardan sayisal (digital) bilgisayarlara

gecisle birlikte glintimiiz bilgisayar teknolojisininin ilk adimlar1 atilmis oldu.

Sayisal hareketli bicimlerin olusturuldugu sayisal sanat ¢aligmalar1 matematiksel formiillere
dayanir. Laposky, electronik (analog) bir macine ile 1950 yilinda ilk grafik goriintiilerini olus-
turdu. (http://digitalartmuseum.org/laposky/index.htm). Ben Laposky' tarafindan iiretilen bu
caligmalar sayisal sanatin ilk 6rnekleri olarak kabul edilmektedir (Resim 1- 2). Laposky, sinus
dalgalarini kullanarak igikla resim yapma fikrini tasarladi. Bu yontemle birbirinden oldukga
farkl goriintiiler elde edebildi. Ekranda beliren imajlarin sekilleri, boyutlar: ve yerlerini degis-

tirerek yeni modeller olusturabildi. (www.atariarchives.org).

1 BEN F. Laposky, 1914 - 2000. Amerika, Cherokee, lowa 'dan bir matematikgi ve sanatci.



Resim 1: Laposky, oscillon 3 Resim 2: Laposky, oscillon 45

Bunu Mandelbort” un bilgisayarlarda matematiksel formiillerle olusturdugu “fractal art” de-

nilen sanat bi¢imi takip etmektedir.

[lk yillarda bilgisayar grafiklerindeki gelismelerin daha ¢ok canlandirmaya yénelik alanlarda
6n planda oldugu goriillmektedir. Bu gelisim siirecinde 6zellikle son yillarda sinema sekt6riinde
kullanilan gorsel efektler, 2 ve 3 boyutlu canlandirmalar, kukla canlandirmalari (stop motion)
gibi filmler, insanlarin hayal diinyasinin sinirlarini zorlamaktadir. Hareketli resimler olarak ad-

landirilan canlandirma filimleri bagl basina bir ¢alisma konusu olarak ayrica ele alinabilir.

Deborah, 1950’lerin ortalar1 ve 1960’larin baslarinda da bilgisayar grafiklerinin devrinin
basladigini belirtir. Aragtirma laboratuvarlarinda ilk bilgisayar imgelerini olusturmaya yonelik

caligmalar stirdiirtilmekteydi. (Deborah, 1990).

Su anda New Jersey merkezinde bulunan, 1925 yilinda Bell Tellephon olarak kurulan sirkete
bagl olarak kurulan Bell Labarotuvarlarrnda Amerikada bilgisayar ortaminda iiretilen sanat
calismalari, sirketin sundugu arastirma olanaklar ile desteklendi. Sayisal sanatin ve giinii-
miizde kullanilmakta olan gelismis multimedya yazilimlarinin temellerini olusturmada biiyiik
katkist bulunan Bell Labarotuvarlari; Claude Shannon, Ken Knowlton, Leon Harmon, Lillian
Schwartz, A. Michael Noll gibi miihendislerle, Robert Rauschenberg gibi sanatcilarin birlikte
calisabilecekleri-iiretebilecekleri ortamlar yaratarak deneysel ¢aligmalar yapmuistir. 19601 yil-
larda bilgisayarda canlandirmanin gelismesine 6nemli katkilar saglamistir. (http://www.vam.

ac.uk).

Bilgisayarda grafik goriintiiler olusturmaya yonelik ¢aliymalarin Ken Knowlton® ile gelisme-

ye basladig1 s6ylenebilir.

2 BENOIT Mandelbort, 1924-2010. Fraktal geometrinin babast olarak bilinen Polonya asilli Fransiz matematik¢i. 1987 den itibaren
Yale Universitesi Matematik Bilimlerinde Profosérdii. www.math.yale.edu/mandelbrot/

3 KEN Knowlton, 1931. Bilgisayar teknikleri arastirma departmanmnn bir iivesi olarak 1962 yilinda Bell Labs’a katldi. Ozellikle
deniz kabuklarindan yaptigi mozaik ¢alismalart (www.knowltonmosaics.com) bilgisayanrda harf ve simgelerle olugturdugu imgelerle

paralellik gosterir.
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Ken Knowlton 1962de Bell sirketinin bilgisayar teknikleri arastirma bolimiinde galigmaya
baslad1. Bitmap bilgisayar filmleri i¢in yazilim dilini olusturmaya calist1. Bilgisayar Grafigi {ize-

rine bir ¢ok makale yazdi. “yenilik¢i’, “sanatgr’,
bu alanda 20 patente sahiptir. (www.asci.org/BellLabs/knowlton.html, Erisim: 23 Subat 2011).

bilgisayar sanatcis1” olarak bilinen Knowlton

Knowlton® un 1963te gelistirdigi bilgisayarda tiretilen bitmap filmler i¢in BEFLIX ( Bell
Flicks) programlama dilini gelistirdi. Bu programla dili ¢6ziintirligii 252x184 ve 8 gri tondan
olusmaktaydi. Michael Noll*, Lillian Schwartz (Resim 16-17) ve Stan VanDerBeek’ gibi sanat-
¢ilar programlama dilini kullanarak kisa filmler yapmuislardir. Knowlton BEFLIX programlama
dilinin yani1 sira EXPLOR programlama dilini olusturmustur. Yine bazi sanat¢ilar bu program-

lama dilini de kullanarak kisa filimler yapmiglardur.

Michael Noll, bilgisayarda sayisal desen ve canlandirmada, sanatsal ve estetik duyarlilikla
tireten Onciilerden biridir. Bilgisayarda olusturulan canlandirmalar1 (16 mm) baski Modern Sa-
natlar Miizesi (New York) ve Sinema Sanatlar1 ve Bilimleri (Los Angeles) Akademisinin daimi
koleksiyonlarinda yer almaktadir. Noll'un yine bilgisayarda olusturdugu Lincoln Center (New
York) ‘de dans Dance Kiitiiphanesi daimi koleksiyonunda, Biiyiik “Gauss-Karesel’ve “Lines ile
Bilgisayar Kompozisyon” baskisin1 Giiney Kaliforniya Universitesinde “Sanat Los Angeles Co-
unty Museum ve Fisher Galeri daimi koleksiyonlarinda yer almaktadir. (www.citi.columbia.

edu/amnoll/CompArtExamples.html).

s

AR

Resim 3: Michael Noll, “Ninety Parallel Sinusoids With Linearly Increasing Period”, 1960.

4 MICHAEL Noll, 1939. Su anda Beyaz Saray Bilim Danismani, AT & T yonetici ve planlamac, akademik profesor ve yonetici, yazar,
arastirmact olarak iletisimde esitli kariyere sahiptir. Emekli kose yazari, klasik miizik elestirmeni ve arsivci ve biyografi yazaridur.

5 STAN VanDerBeek, (1927-1984). Giiney Florida Universitesi ve Maryland, Baltimore Universitesi nde sanat profesorii oldu. Eserleri
Modern Sanat Miizesi ve New York taki Amerikan Sanat Whitney Miizesi 'nde retrospektif olarak sergilendi. Bir ¢ok odiilii icinde en
onemlilerinden birisi de, Amerikan Film Enstitiisii Bagimsiz Film yapimcist Odiiliidiir: (www.eai.org/artistBio.htm?id=324 (Erigim: 24
Subat 2011),www.guildgreyshkul.com/VanDerBeek/SVB-re.html - www.youtube.com/watch?v=BMaWOp3_G4A

- video.google.com/videoplay?docid=-2148378715970252552#



Stan VanDerBeek, deneysel film ve canli aksiyon canlandirma tekniklerinde Amerikan
avant-garde sinemada, bir éncii olarak taninir. 1955 yilinda film yapmaya bagladi. 1960 yilinda
sik sik Bell Telephone Laborator ile isbirligi icinde ¢alists. Tiyatro, multimedya parcalar: ve bil-

gisayar animasyonu, Uretti.

VanDerBeeKin Knowlton ile birlikte yaptig: text tabanli bilgisayar animasyonundan bir go-

i\'?

rinti (Resim 4).

II IEIHIJL.IID

Resim 4: Stan VanDerBeek ve Ken Knowlton, Poemfield no. 2 Filminden Bir Goriintii.

Anlasilmalidir ki daha 1960’11 yillarda bilgisayar grafiklerinin gelecekte ne derece 6nemli
olacagini 6n goéren bilim ve sanat adamlari, bu alana ticari olarak ilgi duyan sirketlerin yani
sira tiniversitelerin de bu konuya ilgi duymasi ve arastirmalar1 desteklemeleriyle; bilgisayarlarin
matematiksel islem yapma 6zelliklerinin 6tesinde ekranda grafikler olusturabilmeye baslamala-

riyla sanal diinyanin da kapilar1 agilmis oldu.

Utah Universitesi, Ohio Devlet Universitesi, Cornell Universitesi, Kuzey Carolina Eyaleti

1960’lar ve 1970’lerin basarinda bu alanin énciiliigiinii yapmislardir.

1966da Knowlton ve Leon Harmon kii¢iik simgeler veya goriintiileri (imajlar) mozaik par-
calar1 gibi kullanarak biiyiik boyutlu baskilar denemislerdir. Deborah Hay adli bir dans¢inin fo-
tografini ikili kodlara (1-0) doniistiirmiisler ve her bir kod numarasina yazi simgelerini atayarak
Resim 5‘teki ¢alismay1 gerceklestirmislerdir. 1967'de New York Times'ta basilmus, ilk bilgisayar

ve sanat sergilerinde sergilenmistir.
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Resim 5: Leon Harmon and Ken Knowlton ‘Studies in Perception’, 55x144 cm, 1966.

Bu alandaki ¢aligmalarla bilgisayarda ¢izim, boyama olanaklarinin gelismeye baglamasiyla
teknolojik gelismeler gorsel sanatcilarin da dikkatini ¢ekmeye baslamustir. Endiistriyel ¢ag ye-
rini elektronik caga birakirken baslarken, sanat¢ilar da sanat ve teknoloji arasindaki iliskiye ilgi
duymuslardir. Yeni bir arag olarak ortaya ¢ikan bilgisayar: benimseyen sanat¢ilardan birisi de
Pop art sanatinin 6nemli temsilcilerinden birisi olarak kabul edilen David Hockney'dir (1937,
Bradford, Ingiltere). Teknolojiye yakin duran, fotografla ilgilenen Hockney, fotograf, renkli fo-
tokopi gibi araglari ¢aligmalarinda kullanmus, bir ¢ok kolaj ¢aligmalar1 yapmuistir (Resim 6-7).

Bilgisayar teknolojisindeki goriintii isleme 6zelliklerinin gelismeye baglamasina da uzak kal-

mamis, kendi tarzin bilgisayar ekranina tagimistir.

Resim 6: David Hockney, Photo Montage



Resim 7: David Hockney, Paint Trolley, L.A. 1985, photographic collage, 41x61 in.

Art and Design dergisinde; Hockney’in teknolojik gelismeleri yakindan izlemesi ve benim-
semesi bilgisayar yazilimlarinin sundugu olanaklardan yararlanmasini da sagladigi ve David
Hockney’in Quantel Paintbox ile ekran tizerinde 151kli kalemle (pen light) ¢izim yapan ilk
onemli (iinlit) sanatc1 oldugu belirtilmektedir (Resim 8- 9). (Art and Design, 1987).

Resim 8: David Hockney, Resim 9: David Hockney

Bilgisayarda bir goriintii olusturabilmek igin (¢izim yapmak, boyamak-renklendirmek, yap1-
lan bir nesnenin yerini degistirmek, bityiitmek kii¢tiltmek gibi) klavye, fare (mouse), 151k kalemi
(Pen Light) gibi araglarla bilgi-veri girisi yapmak gerekmektedir. Veri giris araclar1 gelismeden
once sanatcilar yazilimeilarla calismak zorundaydilar. Veri giris ara¢larinin (1s1k kalemi-pen
light, tablet, fare gibi) gelismesiyle sanatcilar goriintilleri olustururken veya islerken, degisik-
likler yaparken geleneksel araglarla yaptiklar: kendi ¢izimlerine daha benzer ¢izimler olugtur-
maya bagladilar. Artik temel yazilimcilik bilgilerinin olmasina da gerek kalmamisti. (Deborah,
1990).

Bilgisayarin sanatgr i¢in potansiyel bir arag haline gelmesiyle bu alanda eserler tiretilmeye

ve sergilenmeye baglandi. “Cybernetic Serendipity” adli ilk bilgisayar sergisi 1968de Londra
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Cagdas Sanatlar Enstitiisi'nde agilmistir. Bu tarihten itibaren tiim diinyada bilgisayarla yapilmis

sanat eserleri galeri ve miizelerde sergilenmektedir. (Deborah, 1990).

1968 yilinda, o giiniin teknolojik diizeyine gore, sayisal resim alaninda agilan sergi, sanat
gevresi tarafindan olduk¢a 6nemsenmistir. Sergilenen bu yaputlar teknolojik olarak bugiine gore
oldukga geri olmasina ragmen sayisal sanata ait bugiinkii bircok gelismeye de onctiliik etmistir
(Resim 10-11).

L
Resim 10-11: Cybernetic Serendipity; ICA, London, 1968.

Bilgisayarda olusturulan ilk grafiksel goriintiiler siyah-beyaz ekranlarla sinirliydi. Dogal ola-

rak da gergeklestirilen ilk grafiksel goriintiiler siyah-beyazd.

Bilgisayarin grafiksel goriintiileri piksel ad1 verilen kiigiik imgeciklerin, mozaik bir eserde

kullanilan farkli renk ve tonlardaki kiigiik tag veya benzeri malzemelere benzetilebilir.

Izlenimci ressam Seuratnin puantilizm (noktacilik) tarzinda yaptig1 resimlerdeki gibi, yan
yana gelen noktalardan ya da bi¢cimlerden olusturulan bilgisayar goriintiileri diisiik ¢oziiniirlik-
teki etkisiyle mozaikleri andirmaktadir (Resim 12). (http://

SR

Resim 12: Seurat. Grande Jatte Adasi'nda Bir Pazar Ogleden Sonrasi, 1886, 205,7 x 305,8 cm



Resim 13: Solda; Photoshopta Diisiik Coziiniirliiklii Bir Fotografin Mozaik Etkisi

1980’ler ve sonrasi ressamlar, heykeltraglar, mimarlar, grafikerler, fotografcilar ve video sa-
natgilar1 yeni bilgisayar goriintiileme tekniklerini gittikge artan oranda denemeye baslamislar-
dir. Bu dénemde sayisal sanat, nesne odakli ¢aliymalardan, dinamik ve etkilesimli ortamlar
olusturan islem odakli sanal nesne ¢alismalari gibi farkli alanlara yonelmistir. Sayisal ortamin
zengin bir sekilde sundugu renk, bigim, doku ve hareket gibi unsurlarla elde edilen goriintiilerin
cazibesine kapilma ve kolayciligina diisme gibi olumsuzluklar da bu yénelmeyle ortaya ¢itkmaya

baslamistir.

Robert Mueller 1983’te “Creative Computing” de ¢ikan bir makalesinde, bilgisayarda iiretilen

sasali, gozalic1 goriintiilerin bizi ayartmamasi konusunda dikkatimizi geker. (Deborah, 1990).

Deborah Greh tarafindan 1990da 6gretmenler igin el kitab:r olarak hazirlanip yayinlanan
“Computers in the Artroom” kitab1 1980’li yillarda hizla gelismeye baslayan bilgisayar grafik-
leri ve canlandirmalar1 sadece pahali ve biiyiik stiidyolarda degil, kisisel bilgisayarlarin (ma-
saiistli) hizla yayilmaya baglamasiyla artik okullarda, sanat egitimi derslerinin bir araci olarak
yerini almaya bagladigini dikkat ¢ekmektedir. Kitabin 111. sayfasinda mevcut yazilimlarin,
fiyat1, yapimcisi ve hangi bilgisayarlarda calistig1 bilgisini veren tabloda; bilgisayarda tasarim
tasarim yapan sanat¢ilarin agina oldugu, MacPaint, MacDraw, Paintrush, Adobe Illustrator
gibi yazilimlar vardir, ama heniiz PhotoShop listeye girmemistir. Giiniimiizde photoshop-
painter gibi yaygin olarak kullanilan goérintii islem yazilimlariyla yapilan galismalarla teknik
olarak kargilastirildiginda son derece basit-ilkel gibi goriinen bu tasarilar, o giiniin kosulla-
rindaki masatistii bilgisayarlarin kapasiteleri goz oniine alindiginda goreceli olarak oldukga
basarili sayilabilirler (Resim 14). Ciinkii bu ¢alismalar diger yonlendirme dgiitlerine gore ir-

delendiginde, goriintii islem yazilimlarinin bugiinkii gelisimlerinde yonlendirici olmuslardur.
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Resim 14: Ogrenci GCalismast

Stiphesiz ki bu konuda bir¢ok kaynak bilgisayar ¢aginin halen devam etmekte oldugunu, ina-
nilmaz bir hizla gelistigini ve yasamimizin her alanina yogun bir sekilde girdigini gostermekte-
dir. Sanayi ve is diinyasinda, televizyon ve sinemada kullanilan canlandirmalar, 6zel efektler ve
grafiklerin yaratilmasi igin 20 yildan fazladir (1970 li yillar) bilgisayar kullanilmaktadir. Buna
karsin bilgisayarlarin yaratici anlatimlar icin sanatcilar tarafindan bir arag olarak kullanimi s1-
nirliydi. Clinkii bu tiirden goériintiileri yaratmak i¢in kullanilan donanimlar ve yazilimlarin ma-

liyeti cok yiiksek ve yetersizdi. (Deborah, 1990).

Sayisal eser iireten sanatgilar, bazen kendi eserini yaratmak i¢in kodlar yazan bilgisayar prog-
ramcilariyla bazen de diigiindiiklerini yaratabilmek amaciyla bilgisayar teknisyenleri ve prog-
ramcilart ile isbirligi icine girdiler. Fakat her iki durumda da sanatgilarin sayisal aletlerle yapabi-
leceklerinin potansiyelleri ve sinirlart ile ilgili bilgi birikimlerinin olmasi gerekmektedir. Bunun
farkinda olan sanatcilar glinlimiizde masa {istii bilgisayarlarin tistiin performanslar: sayesinde

hazir programlar kullanarak ¢aligmalarini kendi olanaklariyla iiretebilmektedirler.

Kisisel, masatistii bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla bilgisayarlarin fiyatlar: diigmeye kapasi-
teleri de yiikselmeye baglayinca bilgisayar kullanimi da yayginlasmaya baglamistir. Aligilmus,
bilindik geleneksel araglar1 kullanan birgok sanatg1 bile, yeni gorsel goriintiiler yaratmak igin
bilgisayarlar1 kegfetti ve yeni arayislara girdi(Deborah, 1990: 1).

Deborah’in bu tesbiti giiniimiizle karsilastirildiginda; o zamandan bugiine kisisel bilgisa-
yarlarin donanim ozellikleri hizla artarken, es zamanda yazilimlarin sundugu olanaklar da arz
talep iligkileri ve ticari beklentiler dogrultusunda biiyiik bir hizla artmaktadir. 1990’I1 yillarla
kargilastirildiginda kisisel bilgisayarlar olduk¢a ucuzlamistir. Hatta Oyleki, fakiiltelerin giizel



sanatlarla ilgili boliimlerinde 6zellikle grafik tasarim dersini alan gelecegin sanatc1 aday: olan
ogrencilerin neredeyse hepsi derslere diziistii bilgisayarlariyla girmektedir. David Hockneyde,
Q.Paintbox yazilimi ile ekran {izerine resim yapan ilk 6nemli sanatc1 olarak, teknolojiye olan
tutkusunu silirdiirmeye devam etmis, gelisen donanim ve yazilimlar1 kullanarak sayisal resimler

iiretmistir (Resim 15).

Resim 15: David Hockney atdlyesinde bilgisayarla ¢izim yaparken 2008.

Bilgisayar, monitor, tarayicl, yazici, grafik tablet gibi araglarla ¢alisan sanatcilar piksel tabanli
yazilimla fotograflarini istedikleri gibi isleyebilir, diizenleme ve serbest ¢izim yapabilir, vektorel
yazilimlar1 kullanarak biiyiik boyutlu formlarla ¢alisabilir, ii¢ boyutlu modelleme programlarry-

la goriintii yaratma yolunu segebilirler.

Sanat Bicimi Olarak Bilgisayar Sanati ve Sayisal Resim

Sayisal resimde iki tiir yontemden bahsedebiliriz. Birincisi, “Fractal art™ dedigimiz sanat
bi¢imi, giiniimiizde halen kullanilan ve matematiksel formiillerle olusturulan, ¢ogunlukla soyut
bigimlerden olusan ¢aligmalardir. Ikincisi ise yazimizda da bahsettigimiz, gorsel materyallerin
(eskiz, fotograf gibi) tarayici araciligiyla sanal ortamda goriintii islem yazilimlarinin sundugu

olanaklar ile firca, boya gibi malzemelerle tasarimin hazirlanmasidir.

Polonya asilli Amerikali matematik¢i Benoit Mandelbrot (20 Kasim 1924 - 14 Ekim 2010)
“Fractal” terimini, latince “kirikl’” anlamina gelen Fractus s6zciigiinden tiiretmistir. Fractal geo-
metrinin babasi olarak goriilen Mandelbort; bilgisayarlarda matematiksel formiillerle olusturu-
lan, sonsuz dongii igindeki doga kaynakli resimlerin olusturulmasinda bir éncii olmustur. 1982
de yaymladig1 “The Fractal Geometry of Nature” kitab1 bu alandaki en 6nemli kaynaklardan
birisidir. (http://www.nytimes.com/2010/10/17/us/17mandelbrot.html, Erisim 23 $ubat 2011).

6 Fractal Art:Fraktal sanat fraktal objeler hesaplanmasi ve hareketsiz goriintiiler, animasyonlar ve medya olarak hesaplama sonuglar
temsil yarattigi algoritmik bir sanat formudur.( http://en.wikipedia.org/wiki/Fractal_art)
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Resim 16: Benoid Mandelbrot, Klasik Mandelbrot Set Imajt

Bu tarz formiillerle, bilgisayarlarda olusturulan Fractal geometri resimleri, bilgisayarlarin
animasyon Ozelliklerinin gelismesiyle sonsuz bir dongii icinde hareketli gériintiilerle; renk, bi-
¢im, doku gecis ve doniistimleri yapilmaya baglanmistir. Bilgisayarlarda matematiksel formiil-
lerle olusturulmus hazir masaiistii resimleri ve ekran koruyuculari fractal geometri resimlerinin

orneklerindendir.

Galileodan beri gelen bir iddia ve istek gerceklesmis bulunuyor: Estetigin matematik diline
gevrilmesi... (Karamustafa ve Sengel, 1992: 9). Mandelbort gibi matematikgilerin temelini attig1
“fractal art” yontemiyle, sanat¢ilar matematiksel formiillerin olanaklarini kullanarak kendi es-
tetik anlayisini sanal ortamda uygulama olanaklarina kavustular ve giiniimiizde de kullanmaya
devam ettiler. Giinimiizde Nathan Smith gibi sanatcilar, Photoshop ve fraktal sanat kullanarak
glizel ve karmagik goriintiiler yaratirlar. Resim 17 ve 18 de gordiigiiniiz gibi, “Soyut Fractal,”
¢ogunlukla Photoshop yazilimiyla yapilmis elemanlardan olusur. Fraktal ¢alismalarda, kendi
kendini tekrar eden birbirine benzer sekillerin, her bir parcas: biiyiitiildiigiinde de, cismin bii-

tiintinden bagimsiz olmadig goriliir.

Resim 17-18: Nathan-Smith, Photoshop ve Fraktal Sanat Kullanarak Yaptii Calismalardan Bir Ornek.

Bilgisayar yalnizca sanat¢inin bir araci olarak kalmamaktadir. Bugiin, sanat¢ilarin bir¢ogu
bilgisayarin temel 6zellikleri yerine, kendi 6znel yapilar1 dogrultusunda farkl: diinyalari yarat-
mak, rastlantisal olan ile bilingli olan1 gorebilmek ve yansitabilmek, eski ile yeniyi birlestirmek

ve sanat1 bilim ve teknoloji ile baglantili hale getirebilmek gayreti icindedirler.



Sanat¢inin ge¢misten giiniimiize pesinden kostugu seyin nesnellik oldugu savindan yola ¢i-
karsak bugiiniin sanat¢isinin yeni teknoloji ile vardig nesnellik anlayisinin geleneksel olandan
oldukga farkli oldugunu gérmekteyiz. Gegmise gore daha ¢ok nesnenin bilgisine varmaya ¢ali-
san bu nesnellik, hem gorsel ve hem de isitsel farkli algilama istedi igerir. Bilgisayar teknolojinin
olanaklarinin artmasi, renk ve bicimlerde sagladig: cesitlilik, sanatcinin yeni kesifler yapmasi
i¢in uygun ortamlar yaratmasi, estetik arayisina olan tutkusunu doyurabilir. Sanatg1 izleyicinin

tepkilerinden haberdar olarak izleyici ile arasinda etkilesim saglayabilir.

Bilgisayarlarin sagladigi olanaklar sayesinde, gegmiste iiretilmis fotograflara veya sanat eser-
lerinin fotograflarina miidahale edilerek yeni anlamlar kazandirmaya yonelik ¢alismalar yapi-
lagelmektedir. Ozellikle Mona Lisa ve Veniis tablolar1 gibi giincelligini koruyan eserler basin ve
reklam sektoriinde sik¢a kullanilmaktadir. Bu tiirden yeniden yorumlarda bilgisayar grafikleri
ve Ozel efektleri kullanarak sayisal resimler tiretmede 6nciiler arasinda, Lillian Schwartz’, ve
Jean Pierre Yvaral® bilgisayar teknolojisi ile klasikleri bir araya getiren sanat¢ilarin en baginda
yer alirlar (Resim 19-20-21).

24

e L

. L

Resim 19: Lillian Schwartz - After Picaso, (1987)

7 LILLIAN Schwartz, Bilgisayar grafikleri, animasyonlari ve ozel efektler, sanal gerceklik konusunda en iyi bilinen sanatcilar arasin-
dadir. Bilgisayar grafiklerine getirdigi estetik anlayisla Modern Sanat Miizesince eseri satin alinan ilk sanatgidir.Sanal ger¢eklik, sanat
analizleri, bilgisayar sanati alamdalki katkilar: Bilgisayar Diinya Smithsonian Odiiliinii getirdi. http://lillian.com/

8 Fransiz Op Art sanatgist Victor Vasarelynin oglu olan, babas: gibi op art ve kinetik sanat ¢calismalirim stirdiirmiigtiir. Jean Pierre Vaserely
Yvaral(1934-2002), 1970 yiinda Londrada Ilk kisisel sergisini agmigtir. 1989-1995 yillar: arasinda yaptig1 bilgisayar destekli portre serisin-
de ozellikle Mona lisa, Marilyn Monroe gibi iinlii simalart konu almugtur.
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Resim 21: Jean Pierre Vaserely. Synthesized Mona Lisa, 1989
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Bilgisayarlarin, sayisal verilerle goriintii olusturmadaki uzmanli1 sayisal fotografciligin hizli
gelisiminden kaynaklanmaktadir. Sayisal fotografin hem teknik hem de maliyet agisindan avan-
tajlari, ona karsi olan talebi arttirmigtir. Talebe bagli olarak gelisen sayisal fotograf sektorii daha
yiiksek goriintii ¢oziiniirliiklit makineler iiretmistir. Bu makineler sayesinde pikseller neredeyse
kaybolmus ve kesintisiz bir ton ge¢isiyle goriintii kusursuz hale gelmistir. Cesitli bask: aletleri
sayesinde s6z konusu veriler, istenilen ebatlarda farkli ylizeyler iizerine aktarilarak kullanilmak-

ta ve diger sanat pratikleri ile eglestirilerek sergilenebilmektedir.

Teknolojinin sanatsal anlamda kullanimi baglarda kisith alanlarda saglansa da, internetin
bilgi paylasim olanaklar: “sayisal sanat”m kisa siirede yayilmasini saglamis ve {retilen ¢alig-
malarin bilgisayar teknolojisi sayesinde milyonlarca ekran araciligiyla, ¢ok daha fazla insana

ulasabilmesine olanak tanimustir.

Avustralyali filozof ve estetik¢i Siegfried Pflegerl iki y1l 6nce yayimlanan kitabi Die Vollende-
te Kunst’ ta (tamamlanmis sanat) yeni bir goriig ortaya atti. Daha dogrusu, belki bu goriis o ka-
dar yeni degildi, ama uygulanis bigimi son derece ilgingti. Pfregerlin yaptig: sey, simdiye kadar
sanata egemen olan gesitli sanat kuramlarini bir bilgisayar grafigiyle anlatmaktan, 6zetlemekten
ibarettir. Boylece ¢esitli iisluplar bilgisayar grafiginde toplaniyor ve ayn1 zamanda bir ¢esit salt
dilbilgisi uygulamasiyla sanatin gergeklestirebilecegi biitiin olanaklar gosterilmis oluyor. Pfre-
gerl “Grundlagen der digitalen Kunsttheorie” (sayisal sanat kuraminin temelleri) adli yazisinda,
“say1sal olarak iiretilmis ve yeniden tiretilmis uzam olusumlari ile ilgili bir sanat kuraminin
temelleri’ni taslak olarak sunmakta ve goyle demektedir: “ Bu sanat kurami biitin simdiye
kadar varolanlari icinde tagimakta ve ayni zamanda sayisal sanatin biitiin akla gelebilecek dis-
lagtirmalarini da agmaktadir” Pfregerl buna, “gelecekten doniis” adini veriyor. Boylece yazar,
simdiye kadar siiregelen biitiin sanat dislagtirmalarinin biitiinlesme ve baglantisini saglamak
istemektedir. Bugiin i¢in ise doga, yapitin bir etkisine dontismiis bulunuyor. Yaput ise, bilgisayar
araciligryla 6gelerin ¢oziimlenmesi ve bir araya getirilmesi olanaklarinin hesaplanmasi ile orta-

ya ¢ikacak olasiliklardan biridir (Karamustafa ve Sengel, 1992).

Sanal ortamda boyanin, fircanin, kalemin v.b. geleneksel araglarin yerini artik bilgisayar
yazilimlarinin sundugu sonsuz renk olasilig1 ve tiikenmez boyasiyla renk paletleri, eskimeyen
firgalar-kalemler almigtir. Ressam, firganin, kalemin ve benzeri sanal araglarin inceliklerin, ka-
linliklariny, tiplerini, boyalarin yogunluklarini istedigi gibi ayarlayabiliyor, kendine 6zel efektler
olusturabiliyor, hata yaptiginda islemi geri alabiliyor, sonsuz renk ve efekt uygulamalar1 yapa-
biliyor. Yazilimlar yle genis olanaklar sunuyor ki sanatci kendi tercihleri dogrultusunda bir
tarz gelistirip uygulayabiliyor, sanal bir resim tretebiliyor. Sanal ortamda trettigi bu eserini
de sayisal baski araglariyla istedigi boyutta ve tercih ettigi yiizeylerde somut hale getirebiliyor
(Resim 22). Urettigi bu eserleri sanal ortamda istedigi kadar ¢ogaltip her birine sonsuz ola-
siliklar deneyebiliyor, aldig1 ¢iktilar iizerinde geleneksel yontemleri uygulayip eserin yaratma
stirecini kendince gelistirip sonlandirabiliyor. Bu sonsuz bilgiden amacimiza uygun bir sekilde
yararlanmak, elde ettigimiz verileri derleyerek, bilimsel yollarla degerlendirerek ve anlamlan-
dirarak; meslektaglarimizla ve 6grencilerimizle paylasmak; birikimlerimizle yeni aragtirmalar-

¢aligmalar yaparak bu bilgi havuzunda bir damla olmak tamamen bizim elimizdedir.
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Resim 22: Diane Ozdamar, Cinabre. Photoshop CS3 programinda Wacom Intuos
3 A4 Tablet Ile Yapilms Fantastik Bir Calismadan Detay, 2008.

Bilgisayarda tiretilen goriintiiler, grafik ¢aligmalarinin yazicilar araciligiyla somut igler haline
doniigmesi ve sergilerde yer almasi, bir sanat bicimi olarak kabul edilip edilmeme konusunda
yeni bir tartismay1 da baslatmustir. Bu giin teknik bir sanat bi¢imi olarak kabul gormiis olan fo-
tograf da, ilk ¢iktig1 yillarda benzer tartigmalara neden olmustu. Fotograf, ¢ok uzun yillar kendi
sanat kriterlerini giiclendirmek i¢in resme ait bir¢ok degeri kullanirken, resim de onun gercek-
likle olan iliskisinden yararlanmustir. Fotograf ortaya ¢iktig1 zamanlarda; fotografin sanat olup
olmadigy, estetik deger tasiyip tasimadig1 ve geleneksel araglarin yerini alip alamayacag; gibi ko-
nularda yapilan olumlu olumsuz elestirilerin benzerleri bilgisayarlarda yapilan-iiretilen eserler
ortaya ¢iktikga bu konuyla ilgilenenler arasinda da yapilmaktadir (Deborah, 1990). Geleneksel
malzemeden konulardan kopamayan, kopmak istemeyen gelenekgilerle yenilik¢iler arasindaki

bu tartigma her donemde siiregelmistir. Bundan sonrada siirecektir.

Melvin Prueitt “Bilgisayar ve Sanat” adl kitabinda bilgisayarlarda yapilmis sanat ¢aligmalari-
ni1 ciddi bir gekilde ele alir ve bilgisayarda yapilmis calismalar: geleneksel sanat terimleri iginde
tartisarak okuyucuya sunar. Cesitli geleneksel sanat tarzlari ve konularinin arasindan bir se¢im-
le, o bilgisayar sanat¢isinin bilgisayar yoluyla bu konular1 nasil aktardiklarini gosterir. Yanisira
perspektif ve gélgelendirilmis (hacimlendirilmis) simetrik ve asimetrik olarak resimlenmis is-
lerin nasil yapildigini gosterir. Manzara, 6lii doga, insan bigimi ve soyutlama gibi geleneksel ko-
nulardaki islere odaklanir. Prueitt, geleneksel sanat bicimlerinde de (kendi i¢ dinamiklerinde)

ayni1 konular ve basliklarda tartigmalarin stirdiigtinii belirtir. (Deborah, 1990).

Bilgisayarda yapilmis islerde de herhangi bir aracla yapilmis eserde de agik¢a sanat¢inin tar-
zinin bir yansimasi goriiniir. Ornegin, geleneksel bir arag olan firga, say1siz sanat¢inin-ressamin
en 6nemli araglarindan biri olmustur. Fir¢ayla tuvalin yiizeyinde olusturdugu goriintiiler hi¢

bir zaman ayni olmamis, olamamustir. Sanat¢inin karakterinden, bilgisinden, deneyiminden ve



donemin anlayisindan beslenen 6znel yapisinin seciciligi, yorumlayisi yaptigi eserde ortaya ¢ik-
maktadir. Ressam-sanatcilar ayn1 6zelliklere sahip tuval, boya, fir¢a kullansalar ve ayni konuyu
betimleseler bile farkli sonuglar elde edeceklerdir. Benzer 6zellikler tagisalar bile hi¢biri birbiri-

nin ayni olmayacak, sanatcinin 6znel yapisinin yansimasi farkliliklar: belirliyecektir.

Nasil ki bir kalem veya fir¢a tuvalin bagina gecip kendi kendisine bir eser iiretemiyorsa,
bilgisayarda kendi kendisine bir eser iiretemez. Bilgisayarda yapilan sanat da tiim sanatlar gibi
insan aklinin bir @irintidiir. Bilgisayar sanatinin insan aklinin bir tiriinii olarak gérme fikrine
paralel bir goériisde bir Tiirk sanatcisinca dile getiriliyor. Mehmet Ulusel, “Painter kullanirken
araglar, “fir¢a” y1 tutan elimizi elbette destekliyor, ama yetenegin yoksa bu ¢alismay istenilen

gibi gergeklestiremezsin” der (Mac World, 1995).

Bilgisayar da tipki diger geleneksel araglar gibi, sanat¢inin-ressamin 6znel yansimasinda kul-
landig1 bir arag olarak goriilmelidir. Bu yiizden de bilgisayarda yapilan ¢alismalar da, sanatgi-
nin yansimalarini tastyacagindan mutlaka 6znel farkliliklar olacaktir (Resim 23-24-25-26-27).
Bilgisayar ara¢ olarak kullanan ressamlarin kendi deneyim ve birikimlerini, seciciliklerini ve

estetik anlayislarini ortaya koyma ¢abasini stirdiirecekleri siiphe gotiirmez.

Resim 23: Martin R. Baeyens. Delivered into my trust 2, computer generated design, 42x59cm. 2009
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Resim 25: Ugurcan Akyﬁz. Kent ve Yasam, 100x190 cm, C.R.D.
(65. Devlet Resim ve Heykel Sergisi Devlet Ozgiinbask: Yarismas: Basar: Odiilii)

Resim 26: Halil Tiirker. Fetish Manzaralar, 98x32.5 cm, C.R.D. (Devlet Ozgiinbask: Yarismas: Sergisi)
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Resim 27: Murray Kruger

Ressamun tek yapabildigi, gérdiigiinii kendi tekniginin yarattig1 kosullara “cevirmek’tir. Res-
sam kullandig1 malzemenin kendine sagladig1 ton yelpazesine siki sikiya baglidir. Constable’in
neredeyse ayni noktadan yaptig1 iki ¢izimde (Resim 27); birincisinde sivri uglu sert bir kalem,

ikincisinde kalin ve yaumusak bir kalem kullanmistir. (Gombrich-Yanilsama, 1992).

b8 e

R Y
Resim 28: John Constable, Dedham Vale, 1811 (iistteki) ve Langhamdan
Dedham’in Gortiniisti, 1813.
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Yapilan igler ayn1 sanat¢inin elinden ¢ikmasina, ayni konuyu, ayni bakis agisiyla betimleme-

sine ragmen malzemenin 6zelliklerinden kaynaklanan gorsel farklilik s6z konusudur.

Bilgisayar yeni, yeni oldugu kadar sonsuz olanaklar sunan bir arag olarak, bilgisayar orta-
minda resim yapan eser ireten ressamlarin-sanat¢ilarin sanata bakis acgilarini da yogun bir
sekilde etkilemektedir. Modern Sanat Miizesinde isleri sergilenen Sant¢1 Joan Truckenbrod,
bilgisayarin yeni bir gérme tarzi-yolu olusturmada yardimci oldugunu soyler. Nam June Paik
“New York Times” gazetesinde, yapilan bir gériismesinde; “Sanat, sanat¢inin ne yaptigidir” der.
(Deborah, 1990).

Bilgisayarin bu gérme tarzina ya da bakis agisina yardimci olmas diisiincesi konusunda sa-
nat camiasinda olumlu olumsuz goriisler ve elestiriler halen devam etmektedir. Burdan ¢ikan
anlamda bastan beri sdylenen genel anlayisi destekler. Bilgisayar kendi kendine sanat iireten,
tasarim yapan bir olgu degildir. Sadece sanat¢iya genis olanaklar sunan bir aragtir. Bu genis
olanaklara karsin bilgisayar sanal bir malzeme yelpazesi sunmaktadir. Sanat¢inin, bedensel ve
duyusal olarak dogrudan malzeme ile iliski i¢cinde olmasi gerekir ki yaraticilik stireci olumlu bir
anlamda geligsin. Bilgisayar en gelismis teknolojik arag olarak; isi kolaylastiran, aktarmaci bir
anlayisla degil; yaraticilik stirecini destekleyen, tasarimin deneysel yanini zenginlestiren bir ara¢
olarak anlagilmalidir ve 6yle kullanilmalidir. Bilgisayarda gergeklestirilen tasarimlarda, sanal
ortamdan gercek malzemeye tagindik¢a tasarimlarin daha da bir anlam kazandig: soylenebilir.
Bilgisayar ortaminda gelistirilen tasarimlarin geleneksel araglarla ve malzemelerle gergeklesti-
rilmesi siirecinde; tasarimci-sanatg1 tiim benligi ile yaraticilik stirecinin bizzat 6znesi olur. Bu
noktada sanatgi yapitin {iretim agamalarini ve sonucunu belirlemede 6zgiirdiir. Isterse yapitini
saysal ortamda olusturur ve yayimlar, isterse sayisal baski araclari aracilifiyla kagit, kumas gibi
ylzeyler tizerine ¢ikt alarak yapiti somutlagtirir, isterse de sayisal ortamdaki agsamalarin sonu-
cunda vardig bir noktadan geleneksel malzemeleri kullanarak yapitini somutlastirma yoluna
gidebilir. Tercih tamamen sanat¢inin 6zgiir se¢imine baghdir. Cinkii yapit, sanatginin  kendi
yaraticiligini, diigiincelerini ortaya koyan-yansitan bir olgudur. Bu olguyu ortaya ¢ikartmada

kullanilan teknikler, yéntemler sadece bir aragtir.

SONUC

Insanlarin magaralarda yasamaya baslamastyla, tarih éncesi donemlere ait, giiniimiize kadar
korunmus ve eser olarak degerlendirebilecegimiz ¢izim ya da boya ile yapilan resimleri iireten
ilk sanatgilar, eserlerini o zamanki teknolojik aletlerini kullanarak magara duvarlarina yapmas,
bugiinlere aktarmislardir. Baglangigtan giiniimiize kadar gelen sanat¢ilar geleneksel sanatlar
zamanin teknolojisini kullanarak, gerek islevsel olarak gerekse anlayis olarak kendi yagamlarini
anlatan konular1 igerik olarak gelistirmeye devam etmislerdir. Bu siire¢te malzeme zenginligi
de saglamiglardir. Siirekli olarak yenilenen sanat anlayisi, farkls teknikleri kullanarak yeni olu-
sumlar aramaya baglamistir. Teknolojik gelismeler bu yeni olusum arayislarina katk: saglamaya

devam etmektedir.



Her toplum daima bir degisim stireci i¢indedir. Toplumsal yapilar, kurumlar ve iligkiler sii-
rekli olarak degismektedir. Toplumsal gelisme siireci i¢erisinde olugan bilgi birikimi, ekonomik,
politik ve sosyal olayla,r sanat1 ve sanatciyi etkileyen faktorlerin baginda gelir. Sanatci, toplumda
kusaklar aras bilgi iletisimine onderlik etmis, ayn1 zamanda toplumsal olaylardan da en ¢ok
etkilenen olmugtur. Toplumdaki bu degisim ve gelismeler sonucunda sanatin iceriginde de bi-

¢imsel yapisinda da degisimler ka¢inilmaz olmustur.

[lk etapta sayisal hesaplamalar icin gelistirilen bilgisayarlar, sayisal goriintii olusturma 6zel-
liklerini edinmeye baslamasiyla, mithendisler ve sanatcilar ortak deneysel ¢aligmalarla tiret-
tikleri filim ve imgelerle 6zellikle 60’1 yillarda sayisal sanatin temellerini atmislardir. Kisisel
bilgisayarlarin gelismesiylede sanatcilar, yazilimlarini olanaklari kendi baslarina sayisal imgeler
tiretmeye baslamislar ve bu trettikleri eserleri bir sanat eseri olarak sergilemislerdir. Arz talep
iligkisi iginde bilgisayarlar ve kullanilan yazilimlar zaman icinde gelismesini siirdiirmiistiir ve

bilgisayar teknolojisi gittik¢e artan oranda yagamin her alanina girmeye baslamistir.

1968de acilan ilk sayisal sanatin tarihi goz 6niine alindiginda, Tiirkiyede sayisal sanat ile il-
gili caligmalari, 90’l1 yillarda internetin yayginlasmaya baglamasi, grafiker ve ressamlarin grafik
ajanslarinda ve egitim kurumlarinda bilgisayar destekli tasarim derslerinde bilgisayarla kars:
karsiya gelmesiyle yer bulmaya baglamistir. Yarismalarda sayisal baskilar artan oranda sergi-
lenmeye baglanmigtir. Sadece sayisal olarak tiretilen eserlerden olusan sergi sayis1 yok denecek

kadar azdir.

Giiniimiizde sayisal ortamda eserlerini iireten olduk¢a ¢ok sayida sanat¢i vardir. Tiirkiyede
de sayisal eser iireten veya sayisal ortamdan ¢aligmalarini olgunlastirmak i¢in kullanan sanatgi
say1s1 gittikce artmaktadir. Ozellikle sayisal ortamda eskizlerini geligtirerek, geleneksel malze-
melerle tireten sanatcilar iizerine bir arastirma yapilmasi, sayisal ortamdan yaralnmak isteyen
sanatci-sanat¢1 adaylarina sayisal ortamdan nasil yararlanilabilecegi konusunda bir perspektif

kazandiracaktir.

Bilgisayar teknolojisi sanat¢inin hayal giictiniin sinirlarini genisletecek teknik olanaklar: sun-
maktadir. Bugiin artik sanati ve teknolojiyi bagimsiz alanlar olarak gérmek ve degerlendirmeye
calismak eksik ve yanlig bir tutum olarak ortaya ¢ikmaktadur. Bilgisayar teknolojisinin sagladig1
hiz, sayisiz varyasyonlar elde etme gibi yenilikler onu kisa siirede bu ortamin vazgegilmez bir
parcast haline getirmistir. Sunu da unutmamak gerekir ki bilgisayar tek bagina sanat yapamaz.
Siz bilgisayar1 kendi amaglariniz dogrultusunda kullandiginiz 6l¢iide, islevsel bir aragtan baska

bir sey degildir.

Gorsel bellek olarak bilgisayar, deneysel ortamda hiz ve etkililik agisindan oldukga 6nem-
lidir. Bilgisayar1 sanat diismani ilan etmek yararsizdir. Bilgisayar ¢aginda, bu ¢aga katlanarak
nasil ayakta kalacagimizi kendimize sormak zorundayiz. {lkin éliimle kargilasma sonra yasam

(Karamustafa ve Sengel, 1992).

Giiniimiiz sanatgisinin teknolojiyle olan iligkisinin degisen tek tarafi kendini ve diinyayi an-

latirken kullandig: tekniklerin elektronik ve sayisal bir boyuta tagmnmis olmasidir. Bunun igin de
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bilgi birikimi, hayal giicii, hakimiyet gerekir. Teknolojiyi kullanan bazi sanatcilar teknolojinin
kendisini kullanarak teknolojiyi elestirirken kimileri ¢agin sundugu teknik yeterlilikler bagla-
minda bakmig ve sanatin icinde teknolojiyi bu baglamda kullanmistir. Béylece yeni bir sanat

anlayisinin “Sayisal Sanat” in teknolojiye paralel olarak gelisme gosterdigini sdyleyebiliriz.

Insanin sinirlarini genisleten ve sanata dahil olan her yeni teknolojik gelisme nereye gittigi-

miz sorusunu daima beraberinde getirecektir.
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