OZET

Bu makalede, postmodern ¢agin ve teknolojinin hizli gelisiminin getirisi olarak yasanan donii-
siim siirecinde, geleneksel bask: resim sanatinin melezlesen yapisi orneklerle desteklenerek ince-
lenecektir. Ayrica, geleneksel baski resim teknikleri (graviir, litografi, agag basks, linol, kuru kazi,
ipek bask: vb.) ile dijital teknoloji araciligiyla olusturulan tiretimlerdeki farkl, giiclii ve benzer
yonlere yer yer deginilecektir.

Teknolojinin hizl gelisimi, bilgisayarin bu ortama paralel kullanimi, sanati ve sanatgiys etki-
si altina alnugtir. Fotografin icads ile birlikte resimde fotomontajlarmn kullanimz gibi, geleneksel
bask1 resimde de bilgisayar teknolojisinin kullanimi ile melez tekniklerin ortaya ¢ikisi kaginilmaz
olmugtur. Geleneksel baski tekniklerinin iiretimi sirasinda dijital ortam, iiretimin bir parcasi ya da
araci olarak kullanilmaktadr. Yapilan ¢calismalara dijital ortamda miidahaleler oldugu gibi, diji-
tal ortamda iiretilen baskilara da geleneksel bask: resim teknikleri ile miidahaleler s6z konusudur.
Bazen bu miidahalelerin hangisinin once yapildigi tartisma konusu olabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Baski Resim, Dijital Cag, Dijital Baski, Bilgisayar Teknolojisi,
Teknikler Arasi Gegis, Melezlesme.

ABSTRACT

The purpose of this study is to tackle and exemplify the hybridization of print-painting as a re-
sult of developments in postmodern era and technological advancements. Besides, it will highlight
traditional print-making techniques (such as gravures, lithography, woodcut, linocut, serigraphy,
etching) and display strong, vibrant and challenging images through digital printmaking.

Technological advancements and use of computers have left indelible tracks on art and artists.
With the invention of photography, it is inevitable for the hybrid techniques to emerge. In tradi-
tional printmaking , digital environments are used as either an instrument or a part of the art.
Digital intervetions are easily integrated into traditional printmaking as well as traditional print-
making interferes into digital printmaking, which results in a mutual intervention. It is always a
wonder which one is the prior one in such interventions.

Keywords: Traditional Printmaking, Digital Age, Digital Print, Information Technologies,
Hybridization.
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GIRIS

Giin gectik¢e hiz1 artan kiiltiirel tiretim siireci diislinsel sinirlar1 zorlamakta, kimi zaman
muglaklagtirmaktadir. Bu ortamin sanatta melez tekniklerin ortaya ¢ikmasina neden oldugu bi-
linmektedir. Degisik diizlemlerde bir araya gelebilen bu ¢oklu parcalar, yeni sdylem boyutlarin:
beraberinde getirmistir. Geleneksel baski resimde de benzer bir siirecle yaratma edimine eglik
eden bilgisayar teknolojisi yeni ifade tiirlerinin gelismesini saglamis ve sanatsal yaratinin dijital
ortamda yeniden bigimlendigi ya da dijital ortamda tiretilmis iiriin iizerine sonradan yapilan

miidahalelerle sanatsal yaratinin farkli deyisler kazandig: goriilmektedir.

Geleneksel baski resim sanatinda (graviir, litografi, aga¢ basky, linol, kuru kazi, ipek baski
vb.) yapitin iiretim siirecinde bilgisayar teknolojisi, yardimci arag ya da ortak yaratic1 konumun-
da bulunabilmektedir (Uretimin bir agamasinda kullanimi ama sunumun yine geleneksel or-
tamlarda yapilmasi dijital teknolojinin arag olarak kullanimini ifade eder). Dijital teknolojilerin
sagladig1 imkanlarin sinirsizligl, sanatgrya ortam olarak bu teknolojiyi kullanma firsat1 yarat-
mustir. Gorsel kiiltiiriin vazgegilmez bir parcasi olan bu teknoloji geleneksel baski resim tiirleri-

nin de sinirlarini zorlamakta, yeni ve farkl ifade bigimlerinin sunumuna imkan tanimaktadur.

Bu arastirma, dijital teknoloji ¢aginda, geleneksel bask: resim tekniklerine dijital teknigin
eklemlenmesi ile olusan melezlesmeye odaklanarak, konu hakkindaki aragtirmalara 6n ¢alisma
olarak diisiiniilmiis ve bu tiir bir ¢calismanin eksikligine dikkat cekmek adina yapilmistir. Aras-
tirmada derleme yontemi kullanilmistir. Makalede, geleneksel bask: resim tekniklerine dijital
olanin eklemlenmesi ile teknik anlamda bir melezlesme olduguna ve dijital teknolojiler araci-
ligryla igerigin sinirlarinin genisledigine dikkat ¢ekilecektir. Ayrica, geleneksel bask: resim tek-
nikleri ile dijital teknoloji araciligiyla olusturulan iiretimlerdeki farkls, giiglii ve benzer yonlere

yer yer kisaca deginilecektir.

DiJiTAL CAGDA DONUSEN GELENEKSEL BASKI RESIM VE TEKNiKLER ARASI
GECIS (MELEZLESME)

Baski resim, duygu ve disiincenin kaliplar araciligiyla bagka bir yiizeye aktarimi ve birden
fazla kopyanin elde edilebilirligi esasina dayanir. Cogaltim temeline dayanan bu sanat alaninda,
aktarilmak istenen gorselin gectigi asamalar, kag tane baski elde edildigi ve biitiin baski asama-
larini yéneten sanatginin tasarimei kimligi gok énemlidir. “Ozgiin baski resim sanati aligmala-
rinda, sanat¢1 resmin kalibini olusturur ve yaratma olayini stirdiirerek 6zgiin bir baskiresim elde
eder. Bu resimden birden ¢ok baski yapar veya kendi denetiminde baski yaptirir, bu baskilari
siraya gore sayilandirir ve imzalar. Kendi tespit ettigi sayidan ¢ok baski yapmaz ve yaptirmaz”
(Igmeli, 1985: 61-66). Bu islemler, bir takim kaliplarin disina ¢ikilamayacak alt yapilara sahip
oldugu diistiniilen baski resim sanatini farkli kilan 6nemli 6zelliklerdir ve bu kurallar dizgesi
uluslararas: diizeyde kabul edilen kurallar olarak bilinmektedir. Ancak, disiplinleraras: yakla-
simlarla birlikte belli kurallar dizgesi iginde galisilan bu alanda 6nemli degisimler gozlenmis ve

farkli ortam ve kurallarin siirece dahil edildigi uygulamalara rastlanmistir.



... son bes yiizyildir, 6ziimsenerek olusturulan baskiresme dair kurallarn, goz ard: edilebildigi,
ancak bir o kadar da baskiresmin ‘kurallar oncesi’ siirecine gonderme yapan, onun kendine has
karakteristigine Onem atfeden Orneklerin de ortaya ¢ikti§1 bir siiregten bahsedilebilir. Mekan dii-
zenlemeleri, duvar iizerine uygulamalar, hazir nesnelerin kalip olarak kullanilmasi, sokaktan ga-
leriye, mekana ¢ogaltilabilir imgelerle miidahale ve her tiir ytizeyin yapit icin kullamilabilir olmas,
baskiresim gelenegiyle ilintili yenilikci yaklasimlar olarak siklikla karsilasilan uygulamalar olarak
goriilmektedir. Boylece baskiresmin yiizyillardir bagh oldugu kagit zemin ve cerceve gelenegi, ¢o-
galtilabilirlik gibi ozelliklerinin disinda da kendisine yeni mecralar aramaya baslamis ve giinii-
miizde simirlarini epeyce genisletmis goriilmektedir. (http://www.hayriesmer.com/yazilar_Detay.
aspx?islem=yaziDetayerid=92).

fletisim teknolojilerindeki gelismelerin, yeni diinya diizeninin, kiiresellesmenin yarattig
duygu ve diisiincelerin sanatta da ¢ok boyutlu, ¢ok iisluplu yaratilar ortaya ¢ikarmasi dogal bir
stire¢ olarak diisiiniilmektedir. Baski resim alani icerisinde, giiniimiizde sanat olup olmadig:
tartismalar1 hala siiren dijital baski resim ¢aligmalar1 da bunlardan biridir. Disiplinleraras: ve
¢ogulcu bu ortamin tiretimleri tek bir sanat dalinin egemenliine son vermis gériinmektedir.
Giiniimiiziin ¢ok disiplinli sanat ortaminin, iretilen eserlerde, tekno-¢agin getirilerine paralel
bir yaklagim sergiledigi gozlenmektedir. Baski resmin graviir, agag, linol, ipek baski gibi gele-
neksel teknikleriyle elde edilen tiriinlerde, estetik diigiincenin sanat¢inin kontroliinde oldugu
bilinmektedir. Dijital teknikte ise, bilgisayar teknolojisinin kapasitesine bagl olarak tiretim ya-
pilmaktadir. Her iki teknikte de sanat¢i merkezde yer alir. Ancak, dijital teknikte bilgisayarin
kapasitesi ile sanat¢inin diisiince yetisi biitiinlesip bu teknigi daha da farkli yerlere tagtyabil-

mektedir.

Cagdas sanat pratiginde sinirlari genisleyen bir alan olarak baski resim sanati, bu ¢ogulcu
ortamda dijital teknolojiler araciligiyla melezlesen, doniisen bir yap: sunmaktadir. Dijital tekno-
lojilerin arag olarak kullanimi ile melez kavraminin anlami daha da giiglenmis ve tartisilan bir
olgu haline gelmistir. Christiane Paule gore, dijital teknolojiler sanatsal tiretimin hem aract hem
de ortami haline gelmistir. “Fotograf, baski, heykel ya da miizik gibi geleneksel sanat nesnele-
rinin olugturulmast i¢in bir “ara¢” olan dijital teknolojiler; tiretilen, saklanan ve sadece dijital
formatta sunulan, etkilesimli veya katilimci 6zellikleri kullanan dijital teknolojiler i¢in “ortam”
olarak kullanilmaktadir” (2008: 8). Geleneksel baski tiretiminden radikal olarak farkli olan di-
jital teknolojiler araciligiyla iiretilen bask: resim pratigi, hem dijital hem gelenekselin giiglerini
birlestirerek melez baski resim tekniklerinin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Melez tekniklerin,

modern ve geleneksel teknolojilerin mitkemmel bir birlesimi oldugu soylenebilir.

Resim, desen, baski resim ve illiistrasyon teknikleri ya bask: siireci 6ncesi, ya da baski siirecinde
ve hatta her ikisi olarak dijital bask: ile birlikte kullanilabilmektedir. Istenilen son sonug bask
yapilan yiizeye melez teknikler uygulandiginda genellikle ortaya ¢ikar. Dijital teknikler, geleneksel
metotlara eklemlenebilen arka planlar, dokular, ana hatlar, detaylar ve/veya fotografik imgeleri
saglayabilir. (http://web.me.com/digitalmedia/DI2_Assignments/Digital_Imaging I Hybrid_
Digital_Assignment_files/Hybrid%20Digital%20Print.pdf).
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1970’lerden itibaren bilgisayar teknolojisinin gelisimi ve baski resim pratigine bu teknoloji-
nin uyumu, mekanize ¢izim bi¢imi olarak baski resim sanatini yeniden inceleme ihtiyacini do-
gurmugtur. Yeni ile eski teknolojilerin tekrar diizenlenmesiyle, gorsel dil ve baski resim siiregleri
ile iligkili ¢alisma pratiginin degistigi gozlenmektedir. “Geleneksel baski anlayisinin, modasi
gecmis eski donanimlar fizerinde yapilan bir sanat pratigi olarak goriilmesinden ¢ok, dijital
teknolojiyle arasinda kurulan bag ile yenilik¢i dogasinin arastirilmasinin, bir kiiltiirel yapiy:
besleyecegi distintilmektedir” (Hamilton, 2009: 1). Dijital ve geleneksel arasinda kurulan bag,
teknikler arasi gecise izin veren melez yapilarin ortaya ¢iktigi, yeni ve farkli sdylemleri berabe-

rinde getirmigtir.

1980’lerin ortasinda bilgisayar ortaminda alinan baskilarin imge ve arsiv kalitesinin arzu-
lanan birgok seyi gerceklestirdigi belirtilmektedir (Kerlow, 2010, 152). Geleneksel bask: resim
teknikleri tizerine, bilgisayarda tiretilmis imgeleri transfer i¢in ¢esitli yollar tizerine odaklanan
dijital sanat¢1 ve bagimsiz film yapimcisi Prof. Isaac Kerlow, geleneksel ve dijital olanin ara-
sindaki benzerliklere séyle deginir: “Geleneksel baski resim ve bilgisayarda iiretilen imge nesli
arasinda giiclii kavramsal benzerlikler vardir. Her iki teknikte tek bir kaliptan birden fazla kopya
yapma diisiincesine dayanmaktadir. Geleneksel baski teknikleri bir ya da birgok bask1 kalib
kullanir ve bilgisayarlar ¢oklu versiyonlarin tiretimi i¢in kalip olarak bir imgenin sayisal tanimi-
n1 kullanir” (Kerlow, 2010: 149).

Dijital bask: sanati, genel anlamda tiretilisinde bilgisayarin rol aldig1 ve fiziksel olmayan nes-
nelerin ifadesine yonelik tutum sergileyen bir sanat anlayigidir. Bu siiregte bilgisayar, geleneksel
anlamda bir yardimcr arag olarak kullanilirken, sanatin yararina siirekli yeni anlatim yollar1 da
sunmaktadir. Ozellikle 1990’1ardaki dijital devrim sonrasi sayilar1 hizla artan dijital ressamlar
ve baskicilar, cagin geregi sosyal olaylara oldugu kadar, malzemeye de egemen anlayista iiretim-
lerde bulunmuglardir. Djjital teknigin sagladigi imkéanlarin cesitliligi, sanatgilara arag, ortam

veya konu olarak kullanabilme se¢imini yaratmigtir.

Eski ve yeni teknolojilerin birbirine benzer kavramsal yonleri oldugunu tartisan Kerlow’un
yapitlarinda, geleneksel baski teknikleri tizerine dijital ortamda tirettigi imgeleri transfer ederek
melez yapilar ortaya koydugu gozlenmektedir. Ornegin, “Bulutlar Uzerinde Maya” adli resmin-
de (Resim 1), iki renkli bastig1 bulut manzaras: iizerine, ylizen Maya mimarisinden esinlenerek

donistirilmis bir alfabenin yiiksek kontrastli yerlesimi goriilmektedir.
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Resiml: Isaac Kerlow, ‘Bulutlardaki Maya’, 1986, Graviir, Resim2: Janet Curley Cannon, ‘Siyah ve Beyaz Arasindaki Farklihik’,
48x67 cm (Kerlow, 2010: 151). Linol ve Dijital Bask1, 29,7x42 cm, 2008.



Dijital baski siiregleri ve teknikleri kullanan bir diger baski resim sanatgisi Janet Curley Can-
non, karigik teknik caligmalariyla dikkat ¢ekmektedir. “Kentsel ¢evrenin yiizey o6zelliklerini
gozlemleyerek yaptigi calismalarinda, sosyal tutumlar, siyasi kaygilar ve kiiltiirel egilimleri or-
taya ¢ikarabilir yapilar insa etmenin bilgisini aramaktadir. Tekrarlanan kaliplar, yap: elemanlar:
ve degisimin esiginde yasli ve unutulmus alanlarda biriken ge¢mis ilgi alanina girmektedir”

(http://www.re-title.com/artists/janet-curleycannon.asp).

Serigrafi, agag, linol, litografi, graviir gibi geleneksel tekniklerin herhangi biri ile kombine
olarak dijital bask: teknigini kullanan sanatgi, teknikler arasi gegisi basarili bir sekilde sunan
caligmalar Gretmistir. Resim 2de goriildugii gibi, “Temelde, 1ss1z, bakimsiz ve ¢iiriiyen yiizey
goruniimleri, boya ytizeyleri ve ¢arpik yansimalarin kirildig: tekstil kalintilari, hayatimizin bu
gostergeleri yasadig1 cag ve onu bilyiileyen ge¢mis zamanlar arasindadir” (http://hybriddigitalt-
raditionalprints.blogspot.com/2008/07/janet-curley-cannon.html)

Resim3: Lisa Bulawsky, ‘Dream-Day-20’, Dijital Baski, Kolograf, Resim4: Lisa Bulawsky, ‘Dream-Day-1, Dijital Baski, Kolograf,
Graviir, 35,5x 45,7 cm, 2009. Kurukazi, 35,5x 45,7 cm, 2009.

Baski resim sanatgist Lisa Bulawsky ise, “Dream-Day-20” (Resim 3) adli ¢alismasinda ¢ogu
caligmasinda oldugu gibi geleneksel ve dijital olan1 bir arada sunmaktadir. Yapitin ismi olan
“Dream-day” terimi, “.. riiyadan 6nceki giine atifta bulunan Freud'cu bir terimdir” (http://
www.lisabulawsky.com/wop.php?area=WorksonPaper&todo=sil&gid=38). Sanatci, graviir tek-
nigi ile olusturdugu imge ytizeyi tarayarak bilgisayar ortamia aktarmis ve photoshop yazilimi-
ni1 kullanarak fotografik imgeleri karistirip, manipiile ederek dijital bir baski tiretmistir. Graviir,
kolograf gibi tekniklerle birlikte dijital ortam: da kullanarak melez teknige 6zgiin bir 6rnek

sundugu gozlenmektedir.

Geleneksel baski tekniklerinin, dijital baski imgeleriyle birlikte potansiyel bir yaraticilik or-
taya koydugu diistiniilmektedir. Avustralya’li sanat¢1 Ann Thomsonda geleneksel ve dijital bask:
resim tekniklerinde yapitlar iiretmekte, 6zellikle de bu tekniklerin melez formlariyla ilgilen-
mektedir. Resim 5’te de goriildiigii gibi, dijital teknolojinin arag olarak kullanimi, sanat yapiti

tiretme siirecinde biitiinleyici bir rol oynamaktadir.
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Baski resim siireci, yukarida verilen orneklerde de
goruldigi gibi kesfetmeyi, diisiinmeyi, hayal giictinii
ve entelektiiel aragtirma istegini harekete geciren essiz
deneyimler ortaya koymaktadir. Cagdas sanat pratigin-
de baski resmin gelisen pozisyonu dijital teknolojiyi ku-

caklarken, 6te yandan da sanatgiya litografi, ipek baski

ve kuru kazi gibi geleneksel siireglerin benzersiz iiriin

yelpazesini de sunmaktadir. Bu ¢oklu séylemler, igerigin
sinirlarini genisletmekle kalmayip, geleneksel olanla di-
jital olan1 ayni yiizeyde sunarak, daha giiglii yonleriyle
karsimiza ¢ikarmaktadir. Tiirkiyede baski resimde melez

teknige ornek teskil edebilecek yapitlara ulasmak biraz

zor olmaktadir. Bunun nedenleri arasinda, bu konudaki |

yayinlarin azlig1, yapitin teknigi konusunda agik bilginin
yazilmayisi, sanat¢ilarin dijital olana karsi hassasiyeti
(olumsuz anlamda), gen¢ kusagin kendini bu konuda ye-
terince ifade edememesi, dijital baskida kullanilan boya
malzemesinin kalicilig1 anlaminda risklerinin hentiz bi-

linmemesi sayilabilir.

Resim5: Ann Thomson, Agit’, Dijital Baski, Kuru Kazt,
Graviir, 44,5x29 cm, 2005.

Resimé6: Hasip Pektas, ‘Dans I', Dijital Baskt Resim, 75x100 cm, 2011.

Dijital teknoloji aracihigiyla dijital imge tiretimi, geleneksel olandan farkli olarak, kagit-

taki 6ziin-konunun tasarlanmasi ve bir butona basilmas: ile son bulan, tamamen bilgisa-

yarda elde edilen bir siirectir. Ancak, sanatcilarin siirece yaklagimi ile bu teknolojinin yara-

ticilikta  sinir1 - yoktur  (http://www.ehow.com/how_6957008_print-large-digital-art-prints.
html#ixzz1XA5Vjs5M). Daha kolay, daha hizli elde edilebilen bir sonugla, kagit iizerinde ya da

bilgisayar ortaminda hazirlanan tasarimin bir butona basilmasi ile goriiniir kilinmasi, bu tekno-

lojinin geleneksel baski teknolojilerinden farkli ve gii¢lii yoniine dikkat cekmektedir.



Giiglii yonleriyle dijital teknoloji araciligiyla, geleneksel yontemlerde kullanilan ve sagliga
olumsuz yonde etki eden bir takim kimyasal miidahaleler en aza indirgenmistir. Bunun yani
sira, geleneksel yontemlerle tretilen yapitlarda yasanan aksakliklar, dijital teknolojinin ¢esitli
yazilimlar1 araciligiyla sifira indirgenmis, riskler neredeyse ortadan kalkmustir. Ote yandan, ge-
leneksel yontemlerle yapilan bir baski tizerinde dijital miidahalelerle geleneksel bask: teknikle-
rine benzer sonuglar alinabilmekte ya da elle tiretilen ¢alisma dijital ortama aktarilarak, tizerin-
den sayisiz yeni imajlar elde edilebilmektedir. Renk, bigim, doku vb. secenekleri geleneksel olan
tekniklerin ¢ok daha 6tesindedir. Ayrica, dijital ortamda hazirlanan bir imge tizerine geleneksel
yontemlerle yapilan miidahale sonrasi, ayni imgeyi tekrar dijital ortama aktarmak miimkiin
olmakta ve en son sonucu ekranda gérmek bask siirecinde yapitin karsilasabilecegi sorunlari
ortadan kaldirmaktadir. Ancak, az 6nce deginilen dijital baski da kullanilan boya malzemesinin
risklerinin heniiz bilinmemesi, Miijde Ayan'n “Sosyolojik A¢idan Ozgﬁn Baski Resim Sanatinin
Bugiinkii Durumu {le Ilgili Profesyonel Sanatgilarin Gériislerinin incelenmesi” adli doktora
diizeyindeki ¢alismasinda belirttigi iizere, sorun teskil edebilir ve sanat eserinin kalicilig1 anla-

minda giigsiiz yon olarak diistintilebilir.

Sanat eserlerinde yaraticilik kadar malzeme de onemlidir. Kullanilan boya eger kisa siirede
ucup gidiyorsa ve kalicihigi yoksa, eserin bir sonraki kusaklara belge niteligi de kalmamus olur. Eski
donemlerdeki sanatgilar, daha kalici olmasi bakimindan boyanin kimyasina hep 6nem vermisler-
dir. ... Dijital Baskida kullanilan boyarmn kimyas: heniiz yeterince kalici goziikmemektedir. Ciinkii
su anda diinyada en kaliteli Dijital Bask: toneri ancak 1 asir dayanabilmektedir. Eger teknolojik
gelismelerle bu sorun ileriki yillarda ¢oziilebilirse, Dijital Baskiresim sanati da kaliciligini saglamis
olacaktir (Ayan, 2007: 137).

Ulkemizde diinyada kabul gérdiigiinden daha yavas bir siire¢ yasayan dijital baski resim pra-

tigine pek sicak bakmayan sanatcilar oldugu bilinmektedir.

Ozellikle yillardir klasik baski teknikleri ile iireten sanatcilar, dijital teknigin hem kagit yiizeyin-
deki dokusu bakimindan, hem de ifade anlatim araci olarak yeterli olmadigini savunmaktadirlar.
Bu sanatgilar igin onemli olan, sanatgimn yaratici giicii, ifade bigimi ve dzgiinliigiidiir. Bu sebeple
¢ag1 yakalama adina ille de yeni teknik imkdnlar: kullanmanin pek faydali olmayacagini diisiin-
mektedirler (Ayan, 2007: 137).

Belki de bu ytizden baski resim tiretimi yapan geng kusak, iirettigi yapitlarda karisik teknik
yazarak dijital olanla melezlesen yapitlar1 ok agik belli etmemektedir. Dijital ¢agin gelisimlerine
paralel kavramsal ve kuramsal anlamda tilkemizde bir takim ¢alismalar bulunmasina ragmen,
heniiz bu alanla ilgili derleyici ¢aligmalarin yeterince yapilmamis olmasi, uygulama érneklerine

de gorsel olarak ulagilamamasi bir eksiklik olarak gortilmektedir. Hayri Esmere gore;

Tiirkiyedeki son donem baskiresimlerinde bu tiir deneysel ugraslarla karsilasmak neredeyse im-
kansizdir. Bunun nedenlerini de bir taraftan baskiresim gelenegimizde, onun egitiminde ve daha
birgok baska nedenlerle baglantili olarak olduk¢a ayrintili irdelenmesi ve iizerinde 6nemle durul-
mast zorunlu, bir bakis sorunu olarak gormek gerekmektedir (http://www.hayriesmer.com/yazi-
lar_Detay.aspx?islem=yaziDetayeid=92).
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Geleneksel teknolojiler araciligiyla iiretilen bir yapitta dijital bir miidahalenin nerede bas-
layip nerede bittigi her zaman tam olarak bilinememektedir. Ama sunu sdéylemek miimkiin;
sanatta disiplinleraras1 ayrimin giin gectikce ortadan kalktig1 giintimiizde, bir bask: tizerinde
bir¢ok teknik ve sanat yaklagimi kullanilabilmektedir. Ornegin; sanatci geleneksel yontemlerle
yaptigi linol baskiyi tarayarak dijital ortama aktarmakta, cesitli yazilimlar araciligiyla degisime
ugratarak yeni yapitlar ortaya ¢ikarabilmektedir. Giintimiizde baski resimde oldugu gibi sanatin
gesitli alanlarinda yapit tretiminde dijital teknoloji ara¢ olarak kullanilmaktadir. Giin gegtik-
¢e de yazilimlar araciligiyla dijital iiretim yontemleri cesitlenmekte, tamamen geleneksel bask:

resim tekniklerinin yerine ge¢mese de melez yapitlarin iretimi ve gogaltimini saglamaktadir.

SONUC

Dijital teknoloji, sanat yapiti iiretme bigimlerinde degisikliklere neden olmus, geleneksel sa-
nat, sanatgl, sanat yapiti ve izleyici kavramlarini da degistirmistir. Tamamen geleneksel baski re-
sim tiir ve teknolojilerinin yerine gegmese de, arag ya da ortam olarak melez yapitlarin iretimi

ve ¢ogaltimini saglamakta, anlatimi zenginlestirdigi diistintilmektedir.

Dilin anlatim giicii ve kavramlarla birlikte farkli anlatim tekniklerinin sanatin iginde yer ali-
s1, dijital teknolojiler araciligiyla daha da giiclenmis, séylem-tavir boyutunun da degisimine ne-
den olmustur. Dijital teknolojiler araciligiyla, geleneksel sanat formlarinin (bask, resim, heykel,
fotograf vb.) sinirlarinin genislemesi, yeniden tiretilmesi, gliniimiiz sanatinin bigimlenmesinde,
farkls bir dil kazanmasinda etkin rol tistlenmistir. Stirekli genisleyen, degisen ve diistince sinir-
larini zorlayan djjital teknoloji ¢aginda sanat, temelde geleneksel altyap: ve kuramlar tizerinde
bicimlenmekte, hem geleneksel hem de yeni dijital anlatim bicimleri ile harmanlanarak melez

yapilar sergilemektedir.

Her teknolojik gelismede oldugu gibi dijital teknolojiler araciligiyla iiretilen yapitlar, fotograf
teknolojisinde oldugu gibi, ¢esitli tartigmalara maruz kalsa da bu teknolojinin arag olarak kulla-

nimi, sanat yapiti iiretme siirecinde biitiinleyici bir rol oynamaktadir.

Cagdas sanatta baski resmin yerinin ve 6neminin, teknolojik gelismelere verilen cevapla, ge-
leneksel ve cagdasla birlikte kurulan ve degisken benzersiz bir hareketlilikle ortaya koyulacag:
diistintilmektedir. Bu agilim tarihinin, teknikler arasi gecise izin veren bir dizi medya ile sagla-
nabilecegi soylenebilir. Teknoloji ile ilgili farkindaligin arttirilmasi, baski: resim sanatinin gelis-
mesi ve glincellenmesinde 6nemli bir rol oynayacaktir. Alisiimis olanin disinda, yeni algilayislar

ve gorsellik adina belki de biraz risk almak, baski resim alanini daha da zenginlestirecektir.
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