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Ozet

Tasarim egitiminde zorunlu temel ders olan "temel tasarim", diger derslerini etrafinda
toplayarak programin belkemigini olusturan stiidyo derslerinin ilki olarak belirir. Farkli bir
uzmanlik alani olan temel tasarim dersi, 6grencilere 6grenim gordikleri tasarim alaninda
gerekli becerileri gelistirmeyi ve bilgi temin etmeyi amaclar. Dersin ortak zemini,
egitimin farkli bolimlerde birbirine paralel bir sekilde yuritilmesine olanak saglar.
Ancak ders programi, farkli tasarim disiplinlerinin gereksinimlerine gére de farkllasmak
durumundadir. Bu calisma, Gazi Universitesinde farkl iki disiplinde egitim alan fen
bilimleri kdkenli endtstri Grlnleri tasarimi 6grencileri ve sanat kokenli gorsel iletisim
tasanimi 6grencileri igin temel tasarim programi olusturma girisimini ele almaktadir.

BASIC INTERACTION IN DESIGN: THE COMMON INTEGRATED GROUND IN BASIC
DESIGN EDUCATION

Abstract

In design education, the mandatory foundation course, namely basic design, appears as
the backbone of the curriculum on which the rest of the design courses are structured.
As a distinct field of specialization, basic design aims to provide the students with the
required skills and knowledge for each field of design. The common ground of the
course allows particular subjects to be taught in parallel in all departments. However
the program needs to be diversified to fulfill the needs of distinct design disciplines. The
paper aims to introduce an attempt to outline a program of basic design for two
freshman student groups of Gazi University; the science-based industrial design
students and the art-based visual communication design students.
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1. Giris

Egitim pratiginin amaci, belirli konular hakkinda bilgi temin etmek,
beceri ve duyarlihk gelistirmektir. Tasarim egitimi de programin
belkemigini olusturan stlidyo dersleri etrafinda yapilanmis ve tasarim
bilgisi, sanatsal beceriler ve teknik altyapiyi gelistirecek derslerden
olusmaktadir (Demirbas, Demirkan, 2003: 437). Tasarim stiidyosu
dersleri arasinda temel tasarim, 6grencilerin tasarim mefhumu ile ilk
karsilastig1 ders olmasi sebebiyle 6nem tagimaktadir. Bu dersin programi,
gorsel dizenleme ilkelerinin yanisira tasanim pratigine 6zgii malzeme ve
teknikleri icerir. Ayni zamanda yaraticiligi tesvik eden ders, 6grencide
gorsel duyarlihg gliclendirerek gorsel tasarim hakkinda bir farkindalik
uyandirmayi hedefler. Mimarliktan grafik tasarima, tasarim egitimi veren
tim programlarda stidyo derslerinin temelini olusturan bu dersin
programi kabaca tasarim Ogeleri, gorsel algi ve dlzenleme ilkeleri,
tasarim ilkeleri ve ¢ boyutlu kavramlarn icermektedir. Belirlenen bu
cerceve, farkli tasarim disiplinlerinin gerekliliklerine gére adapte
edilmektedir. Cerceve, li¢ asamada ele alinmaktadir; birinci asamada
temel beceriler kazandinlmaya calisilirken ikinci asama profesyonel
tutumu gelistirir. En 6nemli ve zor olan lglincli asamada ise 6grencinin
kendi deger yargilarini, siniftaki tartismalar, kritikler, sunumlar ve jdri
degerlendirmeleri araciligiyla olusturmasi hedeflenir (Denel, 1998: 52).
Bu agsamalar, dersin teorik, pratik ve pedagojik yon ve amaclari olarak
degerlendirilebilir. Pratik, teorik ve pedagojik hedefler, sdzkonusu
evrensel temel dersin cergevesini belirlemekle birlikte, uygulandiklari
tasarim disiplinine gore degisiklikler de goéstermektedir. Kendini takip
eden stiidyo dersleri ve dolayisiyla profesyonel pratik igin temel
olusturmasi sebebiyle 6grencilere egitim gordlkleri disipline yonelik bilgi
sunumu ve beceri edindirme de hedeflenmektedir. Ornegin, grafik
tasarim 6grencisi daha cok iki boyutlu teknikler ve gorsel ifade bigimleri
ile donanirken mimarhk 6grencisi i¢in G¢ boyutlu kavramlar daha fazla
O6nem arz etmektedir.

Ote yandan egitim pratiginde temel tasanm, ayr bir uzmanlik dali
olarak belirmektedir. Dolayisiyla dersin yogun icerigi ve farkli tasarim
disiplinlerinin degisen egitsel ihtiyaglari, tasanm egitimcilerinin dersin alt
dallarina odaklanmasini zorunlu kilmistir. Ancak ortak temel zemin,
belirli egitim hedeflerinin paralel ylritiilmesine de olanak tanimaktadr.
Bu calismanin amaci, temel tasarim dersi programinin nasil ve hangi
konularda endistri GrGinleri tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi
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bélimlerinde etkilestigini irdelemektir. Calisma, Gazi Universitesinde
soézkonusu iki program icin ydritilen temel tasarim derslerindeki
uygulamalar dahilinde bu iki disiplin icin olusturulan temel programdaki
bitlinlesik projeler Gizerinden sunulmaktadir.

2. Temel Tasarim Egitimi

Temel tasarim, sanat ve tasarim alaninda egitim veren hemen tim
kurumlarda temel ders olarak bilinir. Bu kurumlarin ilk senelerinde
uzmanlik alanina bakilmaksizin programda goérsel dilin grameri ile
ilgilenen ve genellikle adi "temel tasarim" olan bir ders mutlaka vardir. Bu
gorsel dil, tasarimda yaratinin temelidir ve tasarimci gorsel diizenleme
becerilerini gelistirmek icin bu dilin ilkeleri, kurallan ve kavramlari ile
donanmak durumundadir (Wong, 1993: 41).

Ders, esas olarak gorsel karmasikhgin farkina varmayi (Zelanski,
Fischer, 1996: 2), gorsel duyarliig artirarak farkindalk yaratmayi
(Akbulut, 2010: 5332), temel becerileri gelistirmeyi ve temel tasarim
bilgisi sunmayi hedefler.

Genel olarak ders programini olusturan basliklar;

“1. Tasarim oOgeleri: nokta, cizgi, yon, boyut, sekil, deger, doku,
renk

2. Gorsel algi: organizasyon ilkeleri, yakinlik, benzerlik, iyi sekil
ozellikleri, sekil-zemin iligkisi

3. Tasarim ilkeleri: tekrar, uyum, zithk, kavram, denge, birlik,
egemenlik

4. Mekan, bicim, geometri: iki ve {i¢ boyutlu kavramlar (Girer,
1998: 33)."

olarak ©zetlenebilir. Tanimli bu cercevenin yanisira dersin gizli
programi da 6grencilere tasarim pratigi icin gerekli esas tavir ve becerileri
kazandirmayi amaclar.

Temel tasarim dersi, teorik, pratik ve pedagojik lic temel lizerinde
durmaktadir. Tim tasarim alanlari icin gecerli olan ve temel 6ge ve
elemanlarr iceren mifredat cercevesi, teorik temeli olusturmaktadir. Alan
bilgisi ile de desteklenen bu teorik temel, dersin cekirdegini olusturur.
Pratik temel, bu teorik bilginin ele alinis bicimidir. Eyleme dayali 63retim
yapilan bu derste pratik, diisiincenin eyleme gegcis halidir. Egitim alinan
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alana has malzeme bilgisi, teknik ve el becerilerinin gelistirilmesi, pratik
temelin ana hedefleridir. Bu pratik temel, ayni zamanda meslegin zanaat
kokeniyle de kurulan bagdir. Yaparak 6grenme yoluyla bilgi, eyleme
aktanlir. Pedagojik temel, 6ncelikle yaraticihg ve soyut diisinme yetisini
gelistirmeyi hedefler. Ogrencinin profesyonel davranis modellerini ve
kendi deger yargilarini olusturmasina, zihinsel engelleri kaldirmasina,
tasarim kavramlari gelistirmesine yardim eder.

3. Bitiinlesik Programin Kokenleri

20. ylzyilin baglangicina kadar bilgi ve deneyimin ustadan ¢iraga
aktarnmina dayanan Beaux-Arts sistemi, sanat ve tasarm okullarini
cogunda uygulanan ortak pratikti (Arkun Kocadere, Ozgen, 2012: 116).
Profesyonel tasarim egitiminde temel dersin gerekliligi, ilk olarak
1919'da kurulan Bauhaus'da ortaya konuldu. Gelenegin yikimindan
ziyade devamini hedefleyen bu okulda &grencilere saglam bir temel
edindirmeyi hedefleyen baslangic dersi, sonraki yillarda atélye egitimi ile
devam ettiriliyordu (Westphal, 1991: 40). "Vorkurs" olarak isimlendirilen
bu ders, Kandinsky, Moholy-Nagy, Albers, Klee ve lItten gibi non-
figliratif ve soyut sanatcilar ve &8retmenlerin teorileri ve &3retileri ile
beslendi. Egitmenlerin "usta" olarak tanimlandigi Bauhaus pedagojisinin
belkemigini de, bu dersin ilk ustasi Johannes Itten olusturmustur. Itten,
ders dahilinde temel (ic eylem belirlemistir; &grencinin sanatsal
yetenegini ve yaratici gliclerini serbest birakmak, 6grencinin kariyer
secimini kolaylastirmak ve yaratici kompozisyon ilkeleri, bicim ve renk
kurallarini sunmak (Wick, 2000: 101).

Okulun kurucusu Gropius'un temsili ve soyut tasarimlari
diizenleyen icsel yasalar hakkindaki kanisi, yeni égrenciler icin teknik ve
malzemede birlestirici ilke islevini gériiyordu. Esasen Gropius, 6grencinin
yaratici glclerini gelistirmesi ve malzemenin fiziksel dogasina ve
tasarimin temel yasalarina hakim olmasi icin pratik ve bicimsel konularin
yanyana 63retildigi ikili bir yaklagim tanimlamisti (Lloyd Jones, 1969:
157).

Bauhaus deneyimi, donistirilecek "malzeme", "bigimlendirme"
slireci ve bicimlendirmeyle malzemeyi anlamli bir varliga ddniistlirecek
"tasarim" pratigi olmak (izere (¢ dayanak (zerinde ayakta durur
(Bredendieck, 1962: 16). Temel olmasi sebebiyle Vorkurs, yaratidan ¢ok
bu elemanlara 1sinma ve onlar "kesfetme" (Lloyd Jones, 1969: 157),
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tasarimdan ¢ok malzeme ve bicimlendirmeye odaklanma islevini gorir.
"Tasarim" bileseni, ilk yili takip eden ve &grencilerin kendi uzmanlik
atolyelerine yogunlastiklar ikinci yildan itibaren daha ¢ok vurgulanir.

Sanat ve endiistrinin dogru bitlnlesmesini hedefleyen Bauhaus'un
amaci Gropius tarafindan "zanaate katki saglamak amaciyla misterek
ylkselme" olarak tanimlanmisti (Droste, 1990: 22). Temel ders olan
Vorkurs da bu hedefin gereksinimlerini karsilamak icin bicimi yiizeysel,
yapisal ve islevsel niteliklerine bakmaksizin, bizatihi sistematik olarak
¢oziimleyen butiinlesik bir program olarak tasarlanmisti (Steino, 2006:
564).

Vorkurs pedagojisi, Bauhaus'un 1933'de kapanmasindan sonra da
etkisini devam ettirmistir. Itten'dan sonra Vorkurs'da gérev alan Moholy
Nagy, 1938'de Sikago'da Institute of Design'da kurucu olarak gorev
alarak ABD'deki oncilerden olmustur. Burada olusturdugu program,
zorunlu bir Vorkurs ve ahsap, metal cam gibi uzmanlasmis atdlye
egitiminden cok profesyonel pratige yonelik endlstri Grlnleri tasarimi,
grafik tasarim gibi Gg¢ yillik uzmanlik alani egitiminden olusmaktaydi
(Findelli, Benton, 1991: 98). 1950Q'lerin ortalarina kadar Almanya'da
Werkkunstschule olarak tanimlanan okullar, Bauhaus pedagojisinin
hakim oldugu bir hazirlik sinifi veya baslangic yili ile Bauhaus 6gretimini
sistemlestirerek egitim vermeye devam ettiler (Satir, 2006: 22).

Ulm Hochschule fiir Gestaltung (UHG) da 1955'de benzer bir
yaklagimla kuruldu. Bauhaus'da oldugu gibi 68renciler ortak ve zorunlu
ilk sene sonunda bes uzmanlik alanindan birinde egitimlerine devam
ediyorlardi. Bauhaus gibi etkili bir Alman okulu olan UHG, sanat ve
teknolojiye kendine 6zgli bir yaklagim sergiliyordu. Oncelikle UHG,
tasarimcinin  koordinasyon islevini lstlendigi bir savag sonrasi
endUstrisine dogmustu. Tasarimcidan, maksimum verimlilik saglamak
icin uzmanlarla igbirligi yaparak Uretimin en cesitli ihtiyaclarini ve
kullanimi, malzeme verimliligini ve kullanicinin kilttrel tatminini
koordine etmesi bekleniyordu. Oysa Bauhaus, Gropius'un kendi deyisiyle
sanatcilarla isbirligi yaparak tasarimda ortak bir payda bulmaya ve bir
"tasarim bilimi" gelistirmeye calisiyordu (Westphal, 1991: 39). Bu
sebeple UHG'de tasarim egitimi, Bauhaus'un "yaparak 6Zrenme"
dusturunun yeni bilimsel arastirma yéntemleri ve savag sonrasi endiistri
iliskilerini gbz ardi ettigi varsayilarak artik sanat tabanli bir pratik olarak
ayrintilandinimamaya baslandi (Betts, 1998: 75). Sonug olarak,
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mufredat daha ¢ok bilim dersleriyle desteklendi. Benzer bir sekilde, ortak
temel tasarrm programi da sistematik bir yaklasim ile yeniden
kurgulandi. Ders icerigi, gorsel deneyler (simetri ve topoloji algl ve
Ogretilerine dayanan iki ve (¢ boyutlu galismalar), atolyeler (ahsap,
metal, plastik, fotograf v.b.), sunum (desen, yaz, dil, serbest el v.b.) ve
yontembilim (mantiga giris, matematik, kombinatorik ve topoloji) gibi
konulardan olusmaktaydi. Nitekim okulun farkli yaklasiminda
yontembilim ve islevsellik Gnemli birer 6ge olarak karsimiza ¢ikar. Bunun
yaninda teori ve pratik, %50 gibi bir oranda mifredatta dengelenmistir
(Jacob, 1988: 228).

4. Gorsel iletisim Tasanimi Ve Endiistri Uriinleri Tasarimi
Egitiminde Butiinlesik Temel Tasarim Programi

Endistri devriminin yol agtigi en biiylk tartismalardan birisi, belki
de sanat ve tasarim kavramlar arasindaki ayrismadir. 19. ylzyilda
timdyle degisen Uretim anlayisi, teknolojik ve sosyal degisimleri
beraberinde getirmekle birlikte, dekoratif sanatlar devrimini de ortaya
ctkarmigtir (Weill, 2007: 12). Teknik gelismelerle artan dretim ve diisen
Uretim maliyetleri, niteliksiz trlinlerin ortaya cikmasina yol agmis (Weill,
2007: 13), bu da yeni bir estetik anlayisina gereksinimi ortaya
koymustur. Makinay! dislayan zanaat diistincesine karsilik sanat ve
ticaretin birbirine karsit degil, temelde birbirini tamamlayici &geler
olmasi (Weill, 2007: 32) dustlincesi, bugiinkii tasarim anlayiginin temelini
olusturmustur.

Glzel sanatlar gibi tasarim da bir mesaji belirli bir kitleye aktarmayi
amaglayan yaratici bir siirectir. Bu yaratici stire¢ dahilinde temel hedef,
mesaj olusturma ve bu mesaji dogru bir gorsel organizasyon araciligiyla
iletmektir. Resim, heykel gibi glizel sanat dallarinin yaninda islevsel ve
ticari amaclara hizmet eden tasarim dallari da cizgi, sekil, bicim, renk,
doku gibi temel elemanlari, temel prensipler dahilinde kullanir. Ancak
her ikisinde de sdreci, farkl Gretim ve tiketim unsurlar yonlendirir
(Zelanski, Fisher, 1996: 14-15). Herseyden o6nce tasarimci, belirli bir
mesajl hedef kitlesine aktarirken belirli maddi, fiziksel ve psikolojik
sinirlamalarla karsi karsiyadir (Becer, 2006: 34).

Uygulamali tasarim alani, endistri Grdnleri tasarimi, gevre tasarimi

ve grafik tasarimi icerir. Bu (¢ alan, yasanan cevrenin insasina katkida
bulunur. Endistri Grlinleri tasarimi, nesnelerin kullanim ve Gretimini
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basitlestirmekle beraber glivenlik ve verimini de artirmaya caba sarfeder.
Grafik tasarim ve genis anlamiyla gorsel iletisim tasarimi da iletisim ve
estetik degerleri azamiye c¢ikarmaya gayret eder (Arntson: 1988, 3-4).

Gorsel iletisim tasarimi, fikir ve bilgiyi okunur veya goriiltr sekilde
iletme pratigidir. Vizyona dayanir ve grafik tasarim ve elektronik medya
gibi iki boyutlu goriintli Ureten araclarla isler. "Grafik" kelimesi, genel
olarak temsiller, resimler ve yazi yerine kullanilir. Tim sanatsal, teknik ve
endstriyel resim, yazi ve cizimleri, ¢ogaltma tekniklerini, baski igin
boyama ve cizim teknikleriyle yapilan resimleri kapsayabilmektedir.
Temel olarak giizel sanatlarin uygulamal sanatlar ve yeni teknolojilerle
bulustugu bir zeminde gorsel 6gelerden bir iletisim dili yaratir (Aslan
Odabasi, 2006: 17).

Ote yandan endiistri drinleri tasarnimi, kullanici ihtiyaclarini
karsilayacak seri Gretilmis nesnelerin yaratimi ile ilgilenir. Industrial
Designers Society of America (IDSA), endistri Grlinleri tasarimini
"kullanicr ve Ureticinin ortak menfaatine hizmet eden (rlin ve sistemlerin
islev, deger ve gorlnislerini optimize eden kavram ve ozelliklerin
yaratim ve gelistirme profesyonel hizmeti" olarak tanimlar (Ulrich,
Eppinger, 1995: 155).

Temel olarak gorsel iletisim tasarimi iki boyutlu, endistri Grlnleri
tasarimi G¢ boyutlu Gretimle ilgilenir. Ancak bu iki alan, retim kavrami
etrafinda birbirine yakinlasir. Gorsel iletisim, cogu zaman bir sanat dali
olarak anilmakla beraber bilgi iletimi gibi islevsel bir ihtiyaca hizmet eder.
Otesinde, grafik yaratinin "uretilebilirligi", endistri Griinleri tasariminin
ayrilmaz karakteristigi olan seri Gretime de uymaktadir. S6zkonusu iki
disiplin, ayni zamanda ambalaj ve bilgilendirme tasarimi gibi alanlarda
bulugsmaktadir.

Zanaatin glizel sanatlar ve mimarlik egitiminin tabanini
olusturdugu, endustrinin yeni yeni oturmaya basladigi 1. Diinya Savasl
sonrasi dénemde kurulan Bauhaus, sanat ve zanaati teknolojiyle
bitlinlestirme misyonunu da yiklenmistir. Okul, &ncelikle bir sanat
akademisi ve zanaat okulu birlesiminden dogmustur ve gerek
egitmenlerine gerek mezunlarina tasarimcidan ziyade "usta" Gnvani
vermistir. Egitimde uzmanlagsma, birinci yilin sonunda devam edilen
atdlyelerle saglanmistir. Buglinlin endistrisine eleman yetistiren tasarim
egitiminde ise uzmanlasmanin ¢ok daha erken seviyelerde baslamasi, bir
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zorunluluk halini almistir. Elbette ortak hedeflere odakli temel tasarim
egitiminde de her tasarim alani icin 6zellikle pratik temelde farklilasmalar
olmaktadir. Ancak butlinciil tasarim anlayisi ve alanlar arasi gegisler,
teorik, pratik ve pedagojik anlamda birden fazla hedefe odakli
bitlnlesik projelerle saglanabilmektedir.

4.1. Calisma

Her ne kadar tim tasarim ve sanat programlarinda yer alsa da temel
tasarim dersi, farkli bolimlerde farkl beklentilere yanit verebilmektedir.
Ulkemizde orta &gretim seviyesindeki kisith sanat egitimi ve sézkonusu
bollimlere kabulde uygulanan farkl degerlendirme usulleri, dersin farkli
boltiimlerde farkli ihtiyaglari ve beklentileri karsilar sekilde
programlanmasini zaruri kilmaktadir. Orta &gretimde goérsel, sozel ve
sayisal egitim almis farkli 6grenci gruplarinin farkli becerilerini
gelistirerek ortak bir seviyeye getirmesi ve mesleki duyarlilik
kazandirmasi, dersin ana hedefidir.

Calisma, Gazi Universitesi biinyesinde Gorsel iletisim Tasarmi ve
Endistri Urlinleri Tasanmi boélimlerinde strdiiriilen temel tasarim
dersleri arasinda bu tiir bltlnlesik projeler vasitasiyla paralellik kurma
girisimini sunmaktadir. Bauhaus ve UHG'da surdirilen butiincil
program deneyiminin aksine s6zkonusu iki bélimde alan gerekliliklerine
ve 0grenci profillerine gére hazirlanmis farkli temel tasarim programlari,
iki alan arasinda gecis saglayan bitiinlesik projelerle birlikte
ylritilmektedir. Sunulan 6rnekler, 2009-2010 ve 2012-2013 dénemleri
arasinda ders kapsaminda olusturulmus bdtlinlesik calismalardan
secilmistir.

4.2. Ogrenci Profili

Orta 6gretim kokeni itibariyle calismada 6rnek olusturan iki 6grenci
grubu birbirinden farklilasmaktadir. Bu farklilasma, sézkonusu boliimlere
Ogrenci kabuliinde uygulanan farkli usullerden kaynaklanmaktadir.
Tirkiye'de tasanm alaninda egitim veren kurumlar, ya Ogrenci Secme ve
Yerlestirme Merkezi tarafindan diizenlenen merkezi sinav ile ya da kendi
diizenledikleri yetenek sinavlari ile 6grenci kabul etmektedirler. Merkezi
sinavlarda 6grencilerin sozel ve sayisal yetenekleri olcllirken yetenek
sinavlar daha cok belirli becerilerin degerlendirmesine dayanmaktadir
(Akbulut, 2010: 5331). S6zkonusu calismada érnek olusturan gruptaki
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endUstri Grdnleri tasarimi 6Zrencileri merkezi sistem sayisal agirlikli puan,
gorsel iletisim tasarimi 68rencileri ise yetenek sinavi ile yerlestirilmiglerdir.
Dolayisiyla endistri Grlinleri tasarimi 6grencileri fen bilimleri kdkenli,
gorsel iletisim tasarimi 6grencileri ise sanat kokenli olarak kabul edilebilir.

4.3. Ders Programi

Ders programi, tasarim ogeleri, tasarim prensipleri, gorsel alginin
temelleri, bicim ve geometri gibi ana basliklar kapsar. Programdaki ortak
konular, uzmanlk alanina goére degisen teknik ve malzemelerle ele
alinmaktadir. Fen bilimleri kdkenli endUstri Grlinleri tasarimi 63rencileri,
kendileri igin timiyle yeni olan malzeme ve tekniklere alismakta zorluk
cekerken sanat egitimine asina gorsel iletisim tasarimi &grencileri
baslangicta daha ¢ok iki boyutlu galismalara yonelmektedir.

Ders programi, birinci dénem ortak teorik temellerin siyah-beyaz
daha cok kagit bazli glinlik uygulamalarla sunuldugu bir sekilde
tasarlanmistir. Renk calismalariyla baslayan ikinci dénem, 6grencilere
yazili bir bigimde sunulan haftalara boéliinmis tasanm projelerinin
ylritilmesi seklinde islemektedir.

Ogrencilerin béliimleri ve orta 6gretim kokenleri itibariyle
hazirlanan projelerin dersin ortak zeminini yansitmasi kadar farkhliklar
gostermesi de bir zorunluluk halini almistir. Ornegin iki boyutlu
calismalara aliskin ve yatkin olan goérsel iletisim tasarimi 6grencileri ve g
boyutlu dizenlemeler ve kullanigililik konularina odaklanmis endUstri
rdinleri tasarimi 6grencileri icin ortak calismalar yiriitmek, her iki grup
icin de gerekli olan iki boyutlu duyarlilik ve ¢ boyutlu kullaniglihik gibi
yeterliklerin gelismesi agisindan 6nem kazanmaktadir.

Sonug olarak, teori ve pratik arasinda, dolayisiyla da gorsel iletisim
ve endustri Grlinleri tasarimi arasindaki geciskenligi saglayan buttnlesik
projeler olusturulmustur.

4.3.1. Ornek Proje 1: Bulmaca Seti

Birinci dénem ylrGtilen bu bitlinlesik calisma, siyah-beyaz ifade
teknikleri, kursun kalem ve mirekkep calismalan, grafik ve endstriyel
yaklasimlar gibi konulari birlestirmeyi hedefler. Problem tanimi su
sekildedir:
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Bulmaca seti ve ambalajini tasarlayin

1. Basamak:

Belirlenen nesnelerden birini secerek kara kalem teknigiyle etiidin(
yapin (EndUstri Grinleri tasarimi 6grencileri igcin zimba, cakmak,
kurbagacik ve ya el feneri, gorsel iletisim tasarimi 6grencileri hayvan ve
ya bitki organik bir nesne)

Aynt islemi siyah miirekkeple, nokta ve cizgi kullanarak tekrarlayin.

Cerceveleme yaparak calismanizdan bir detay alin ve verilen
formata biy(tiin. Sonra siyah murekkeple negatifini olusturun.

2. Basamak:

Mirekkeple olusturdugunuz isinizi resimli bulmacaya doénstrtin.
Birimler en fazla 5x5 cm biytkligiinde olmalidir.

3. Basamak:

Bulmaca ve cizimlerinizi ambalajli bir set haline getirin. Setiniz,
kapaginda buyitilmus negatif detayr icermelidir.

Malzeme: Kagit bazli

Degerlendirme kriterleri:

Bulmaca: parca-bitin iligkisi, bulmaca seti-kullanici iligkisi
Ambalaj: Gretim, istifleme, kullanim senaryolari.

Proje cercevesinde iki boyutlu ifade tekniklerine hakim gorsel
iletisim tasarimi 6grencileri, calismalarini birer Grine doénUstirerek
islevsellik, kullanishhk, malzeme ekonomisi gibi endustri tasarimi
kaynakl kavramlarla tanismistir. Ayni sekilde G¢ boyutlu calismalara
yakin endstri tasarimi 6Zrencileri de grafik tekniklere asinalik kazanarak
iki boyutlu ifade becerilerini gelistirmistir.
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Sekil 4 a,b,: Resimli bulmaca, Furkan Ayhan, 2012 (EUT)
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4.3.2. Ornek Proje 2: Sicak-Soguk Kagit Bardak Kilifi

Proje, sicak-soguk renk calismalarindan olasi gercek hayat
kullanimina gecis amach tasarlanmistir.

Sicak ve soguk icecek tagimak icin iki kagit bardak kilifi tasarlayin.
Kiliflar, ayni gorsel dili yansitmalidir.

Degerlendirme kriterleri:

1. Renk: Sicak ve soguk renkler, nokta, ¢izgi, doku

2. Bicim: Temel olarak, kagit bardak kiliflari, bardakla el arasinda isi
yalitimina hizmet ederler. Yanisira, Uretim, istifleme ve kullanim
senaryolarini da gbézéniinde bulundurun.

Renkli grafik tekniklerin Gc boyut kazanmasi ve islevsellikle
birlestirilmesini hedefleyen calisma, ayni zamanda gorsel iletisim ve
endustri Urlinleri tasarimi alanlari arasinda da bir gecislilik saglamistir.

et

|

Sekil 5: Sicak-soguk kagit bardak kilifi, Seyma Koger, 2010 (GiT)

4.3.3. Ornek Proje 3: Sicak-Soguk Bohca

Sicak-soguk kontrastini doku, malzeme, boyut ve gergi kavramlari
ile iliskilendiren bir diger gecis projesidir. Proje, geleneksel Japon bohca
baglama teknigi "furoshiki'den esinlenerek olusturulmustur. Furoshiki,
farkl boyut ve sekillerdeki nesneleri tasimak icin sadece katlama ve
digim atma ile bohga haline getirilen 1 metrekare bezdir (Nakayama-
Geraerts, 2011: 6). Ginimiizde strdirtlebilir alternatif bir ambalaj
bicimi olarak ortaya c¢ikmaktadir. Proje tanimi, Ogrencilerin varolan
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bohcalama tekniklerine baglanmalarini 6nlemek amaciyla furoshiki adini
icermemektedir. Problemin ilk basamaklarinda 68rencilerin iki boyutlu
tekniklere odaklanmasi amaciyla nihai hedef olan bohga yapimi da
anilmamistir.

1. Basamak: ilgili renkleri kullanarak sicak ve soguk iki doku
olusturun. Dokular, kontrast olmakla beraber gorsel biitlinlik ifade
etmeli, ayni gorsel aileden gelmelidir. (format: 25x25cm, malzeme:
kagit, guaj boya)

2. Basamak: Olusturdugunuz iki doku arasindaki gecisi betimleyin.
Her doku, kagitta %50 oraninda yer alacaktir. Gegis eksenini se¢mekte
serbestsiniz (format: 40x40cm, malzeme: kagit, guaj boya)

3. Basamak: 100x100 cm boyutlarinda beyaz bez ve 2 adet 1 litrelik
cam sise ve ya kavanoz edinin. Cam sise ve ya kavanozlar su ile
doldurun ve bezi kesmeden ve ya dikmeden sadece katlayarak ve
dugum atarak bu iki dolu kabi tasiyacak bir bohca yapin. Bohganizi
kaplardan birinde soguk, digerinde sicak sivi oldugunu disinerek, isi
yalitimi ve gergi iliskilerini gézéniinde bulundurarak olusturun.

4. Basamak: Cam kaplarinizin = konumlarini  g6zdniinde
bulundurarak olusturdugunuz dokulari ve dokular arasindaki gecisi
bohca kumasiniz lizerine uygulayin. Dokularinizin kullaniclya baglama
ve diigiim sekli hakkinda bir ipucu saglayacagini unutmayin.

Ogrenilen kavramlar dahilinde islenen yiizeyin ti¢ boyutlu islevsel
bir Griine dénismesi, her iki 6grenci grubuna gercek hayatta GrinG
deneyimleme olanag vermistir. EndUstri Griinleri tasanimi 6grencilerinin
renkli tekniklere ve ifadelere yakinlasmasi, gorsel iletisim tasarimi
ogrencilerinin islevsellik, kullaniclyi yoénlendirme gibi kavramlarla
tanismasi, projenin beklenen kazanimlaridir.
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Sekil 6 a,b,: Bohga, Biisra Kogak, 2013 (GIT)

Sekil 7 a,b,c: Bohca, Murat Berk Kaya, 2012 (EUT)

Sekil 8 a,b,c,d: Bohga, Biisranur Kaygi, 2013 (GiT)
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Sekil 9: Bohga, Dogancan Sagiroglu, 2012 (EUT)

5. Sonug¢

Endistrilesmenin erken donemlerinde tasarimda uzmanlagsma
belirgin degildi ve sadece atdlye pratigine dayanmaktaydi. Modern
tasarim egitiminin 6ncisl olan Bauhaus gelenegi de birinci yil egitiminde
tasarim bileseninden ziyade malzeme ve bicim odakli bir egitime
yonelmisti. Boyle bir durumda Bauhaus'da birinci yilda yiritilen
Vorkurs, kesfe daha fazla vurgu yapan bitlinlesik bir program
bicimindeydi. S6zkonusu biitlinlesik yaklagim, sonraki senelerde tasarimi
sanat odakli olmaktan ¢ikarip bilimsel bir temele dayandirmaya calisan
enstittilerde bile etkinligini korudu. Bitlnlesik program tartismasi bugiin
de devam etmektedir.

Esasen, genelde glizel sanatlar, 6zelde iki boyutlu disiplinler ortak
bir dili paylagir. Kaldi ki temel tasarnim prensiplerini uygulamak, gorsel
iletisimi kuvvetlendirir. Tasanm disiplinleri arasindaki ayrisma, temel
tasarim dersinde malzeme ve tekniklerle 63retilir. Ote yandan pedagoijik
hedefler ve teorik altyapr ayni kalir.

Birer uygulamali tasarim alani olan ve insan yapimi ¢evrenin insasina
katkida bulunan endustri Grlnleri tasarimi ve gorsel iletisim tasarimi,
islevsel hizmet ihtiyacini karsilamak amaciyla belirli bir miktarda tretilen
iki ve ¢ boyutlu nesneler ile ilgilenir. Bu iki disiplinin etkilesimi, kullanici
ve Uretici ile dogru ve verimli bir bicimde iletisime gecen Urlinlerin ortaya
¢tkmasi icin énemlidir.
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Sozkonusu iki disiplinin “lrin" anlayisindaki farkhhk, egitim
stireclerine de yansimaktadir. EndUstri Grinleri tasaniminin (i¢ boyutlu
dogasi, daha cok iki boyutlu uygulamalara agirlik veren gorsel iletisim
tasarimina nazaran egitimde daha fazla li¢ boyutlu uygulama yapma
gereksinimini de dogurmaktadir. Ote yandan malzeme ve teknik
gereksinimleri farkli olmakla birlikte bu iki alan icin ylritllen temel
tasarim dersindeki pratik-teorik bdtliinlesme, muhtelif konulari ve
degerlendirme kriterlerini birlestiren bittlinlesik projeler ile saglanabilir.
Bu varsayimdan yola cikilarak ydritilen projeler, 6grencilerin iki boyutlu
ifade becerilerini gelistirmis, bir Griinlin grafik ve ya endstriyel anlamda
verimlilik, islevsellik, kullanislilik gibi kavramlar dahilinde ele alinmasini
saglamistir. Ote yandan iki boyutlu calismalarin ii¢ boyutlu driinlere
doénlsmesi, 68renciler igin birer gercek yasam deneyimi halini de almistir.
Bu tiir bir butlinctl yaklasim, 6grencilere teorinin tasarim projelerinde
nasil kullanilacagl ve disiplinler ve teknikler arasindaki geciskenlik
hakkinda ipuclari da saglar. Ancak 0Ogrencilerin ortadgretimden
getirdikleri farkh egitim altyapilan ve alanlarin farkli egitsel
gereksinimleri, problem tanimi ve pedagojik yaklasimda kiglik
degisiklikleri zorunlu kilabilir.
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