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Ozet

Guntimiizde verilerin fazlalasmasi ve giderek karmagik hale gelmesiyle, bilginin tasarimi
cok daha 6nem tasimaktadir. Karmagsik ve diizensiz olan bilgiyi planli ve anlagilabilir
bicime dénistiiren bilgilendirme tasariminin, kendi icinde pek ¢ok farkli uygulama alani
vardir. Cevresel grafik tasarim, bilgilendirme tasariminin kapsamina giren, yerlesik ve
gliclii bir gelenege sahip, kendi icinde cesitli alt basliklar olan, genis ve disiplinler arasi
bir uygulama alanidir. Bu makalede, dogal ve yapilandirimis cevrede ydnlendirme, bilgi
verme, tanimlama, tercime etme ve mekan duygusunu arttirma gibi isglevleri olan
gevresel grafik tasarimin, amaci, kapsami, uygulama alanlar ve bu alanlardaki nitelik
arayisi 6rneklerle incelenmektedir.

APPLICATION FIELDS OF ENVIRONMENTAL GRAPHIC DESIGN

Abstract

Designing the information becomes more important as the number of datas increasing
and becoming complex everday. Information design, transforms the complex and
irregular information into a planned and clear state, has lots of different practical areas.
Environmental graphic design, which is a content of information design, having a
integrated and strong/powerful custom, subordinating by various titles, is a wide and
interdicipline practical area. In this article, the aim, contents, practical areas and seeking
attributes in these areas, of environmental graphic design, which has functions like
directing, informing, identifying, translating and increasing the location feeling in
natural and constructed environments are examined with samples.
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1. Cevresel Grafik Tasarim

Gorsel iletisim, mimari, i mimari ve endUstriyel tasarim gibi pek ¢ok
tasarim disiplinini kapsayan cevresel grafik tasarim, yonlendirme, iletisim
kimligi, bilgilendirme ve mekandaki dislinceyi sekillendirme Gzerine
yogunlasan bir alandir. Cevresel grafik tasarim; dogal ve yapilandiriimig
cevrede yonlendirme, bilgi verme, tanimlama, terclime etme ve mekan
duygusunu arttirma gibi islevleri olan iletisim dizgelerinin icerdigi grafik
Ogelerin planlanmasi, tasarlanmasi ve sunumudur. Cevresel grafik
tasarim, iki ve ¢ boyutlu bigimler, grafikler ve isaretler kullanarak 6zel
bir cevre duygusu ve atmosfer olusturmaya yarar (Karamustafa,
2003:30). Cevresel grafik tasarim, giderek bir meslek olarak daha
bitiinlesmis hale doénisen ve gelisimini sirdiiren bilgilendirme
tasariminin kapsamina girmektedir. Cevresel grafik tasarim da temelde
bilgilendirme tasariminda oldugu gibi karmasik ve diizensiz olan bilgiyi
planli ve anlagilabilir bicime dénistiirme amacini tagimaktadir.

Glinlimizde yerlesik ve glgli bir gelenege sahip olan cevresel
grafik tasarim, yonlendirici ve egitici profesyonel bir kurulusa da sahiptir.
Merkezi Amerika'da bulunan Cevresel Grafik Tasanm Kurulusu (Society
of Environmental Graphic Design - SEGD) cevresel grafik tasarm
alaninda toplumun daha bilingli olmasini ve profesyonel gelisimin
saglanmasini amaclayan, her sene dlzenledigi yarisma ile nitelikli
yonlendirme ve isaretleme dizgeleri (sistem), sergileme tasarimlar,
haritalandirma, perakende mekanlar, spor etkinlikleri ve yerleske

tasarimi gibi uygulamalara 6ddller veren aktif bir uluslararasi kurulustur.

Bilgilendirme tasariminin kapsamindaki cevresel grafik tasarm
kendi icinde gesitli alt bashklari olan genis ve disiplinler arasi bir alandr.
Cevresel Grafik Tasanm Kurulusu'nun yaptig siniflandirmaya gore
cevresel grafiklerin, uyum (oryantasyon), bilgilendirme, yonlendirme,
tanimlama, yonerge ve dekor olmak tizere alti islevi vardir. Bu islevler su
sekilde agiklanabilir:

“Uyum saglama amacl cevresel grafikler, zaman ve mekan ile
iliskili olarak kisinin cevreye uyumunu saglar: Haritalar, mimari
referans noktalar ve sinir taglari. Bilgilendirme amach cevresel
grafikler, durumlar, haberler ve varilacak yerle ilgili bilgi verir:
Rehber dizgeler, afisler, panolar. Yonlendirme amacl olan gevresel

160



grafikler, kisiyi vanlacak yere yoénlendirir: Yoénlendirme dizgeleri.
Tanimlama amacl olanlar, varilacak yeri dogrulamak icin kullanilr:
Sokak numaralar, kapi yazilar, bina isimleri. Yonerge amagli
cevresel grafikler, kurallari ve yasaklan belirtir: Uyan ve glvenlik
isaretleri, trafik isaretleri, acil cikis isaretleri. Dekor amacl olan
cevresel grafikler ise cevreyi giizellestirmek icin kullanilir:
Bayraklar, duvar resimleri v.b. gibi" (Machado, 1994:6).

Farkl kaynaklarda farkli siniflandirmalar olmakla birlikte, temelde
islev ve igeriksel agidan cevresel grafik tasarim, yonlendirme ve
isaretleme tasarimi, sergileme tasarimi, yer imleri ve piktogramlar olmak
Uzere dort baglik altinda incelenebilir.

1.1. Yénlendirme ve isaretleme Tasarimi

Yonlendirme tasarimi, acik ya da kapali alanlarda kullanicilarin
gidecekleri noktayi bulabilmelerini amaglayan bir bilgilendirme tasarimi
alanidir (Gorlnti 1). Yoénlendirme tasarimi, kullanictyr belli bir yéne
dogru yénlendirme amacl gérsel tasarimlardan olusmaktadir. isaretleme
tasarimi ise kullaniciya vardigi noktayr gosteren gorsel isaretlerdir
(Goriintli 2). Bu isaretler, o yerin bir adini ve islevini belirten imlerdir.
Kapi yazilari, kat numaralari, bina isimleri v.b. gibi tamami isaretleme
tasariminin kapsamina girmektedir. “Yonlendirme ve isaretleme tasarimi,
ana girislerde, yol agizlarinda, vars ve ¢ikis noktalarinda, yaya ya da arag
trafigine, tipografi, semboller ve oklar gibi grafik unsurlan birlestirerek
yon verir" (Gibson, 2009:50).

Goriintii 1: ODTU Kuzey Kibris Yerleskesi'nden yénlendirme dizgesi érnegi
(http://tr.dexigner.com/tasarim_haberleri)
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Goériintii 2: ODTU Kuzey Kibris Yerleskesi'nden isaretleme dizgesi érnekleri
(http://tr.dexigner.com/tasarim_haberleri)

Acik ya da kapali alanlarda, yonlendirme ve isaretleme
tasarimlarinin cevre ile uyum icinde olmasi 6nemlidir. Yonlendirme
dizgeleri, bulunduklari cevrenin bir parcasi olabilmeli ve cevrenin
nitelikleri ile bitlinlesebilmelidir. Bir mekanin kullanicilan igin tasarlanan
yonlendirme ve isaret dizgeleri, bilgi verme, kisinin mekana uyumunu
saglama, mekana kimlik kazandirma, kisiyi mekanda yénlendirme ve
dekor olusturma gibi islevlere sahiptir (Graphic Design: USA, 1992:1).
Bununla birlikte, diinyanin pek cok yerindeki tren istasyonlari, metrolar
ve havalimanlari icin ydnlendirme ve isaretleme tasarimi yapan
Hollandali bilgilendirme tasarimcisi Paul Mijksenaar, etkili bilgilendirme
tasariminin tansiyonu biraz yiliksek tutmasi gerektigini belirtmektedir.
“Bilgi insanlarin ilgisini uyanik tutacak sekilde yapilandirimal ki,
insanlarin algilan agik kalsin.” (Mijksenaar, 2008: 204). Bu baglamda,
yonlendirme ve isaretleme dizgeleri hem cevre ile uyum saglayabilmeli
hem de dikkat cekici olabilmelidir.

Goriinth 3" deki, Avusturalyali tasarimci Garry Emery'nin, 2005
SEGD Tasarim Odiliine deger gériilen Melbourne - Docklands bélgesi
icin tasarladigi yonlendirme dizgeleri, gekiciligi ve dikkat toplamayi renk
Ogesi ile saglamistir.
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“Sehirlerde yasayan insanlarin ilgisi géze carpan, parlak ve blyiik
isaretlerle cekilir. Tasarimai, iletisimi kolaylagtiran, gevre hakkinda
kolay ve agik bilgiler veren isaret dizgeleri tasarlamaldir. Sehir
karmasiklastikca insanlar isaretlerde, rehber kitaplarda daha agik
bilgilere ihtiya¢ duyarlar” (Machado, 1994:12).

Goruntt 3: Carpici renklerle dikkat uyandiran Melbourne Docklands yénlendirme
dizgesi 6rnekleri (http://www.segd.org/awards/2005.html)

Tasarimlarin, hizli ve kolay yoénlendirme amacina dayanan, agik,
sade ve akilda kalici olmasina dikkat edilmelidir. Wyman'a gore
(2009:73), yonlendirme ve isaretleme dizgeleri tasarlarken izlenecek
temel hedefler; farkh kiiltiirlerden gelen insanlarla iletisimde
bulunabilecek uygun ve okunakli gériintiiler olusturmak, tGglincii boyutu
kullanmak ve iyi isleyen, gerektiginde zaman testine dayanikli olabilen,
sade estetige sahip 6zglin bir dizge yaratmaktir.

lyi tasarlanmis etkin bir ydnlendirme ve isaretleme dizgesi;

... bir mazenin, bir ulastirma aginin, bir havaalaninin, bir ofis
binasinin ya da bitln bir sehrin gériintiisiine énemli bir boyut
ekleyebilir. Agik, elverisli, kullanimi kolay bir yolla insanlara bilgi
ve yon vererek; onlarin bir cevre icine girerken, icinde giderken
ya da cikarken yonlerini bulmalarinda akilli bir yardimci olabilir.”
(Wyman, 2009: 68).
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Havalimanlari ve karayollari, yonlendirme ve isaretleme tasarimina
en ¢ok gereksinim duyulan alanlardandir. Bu alanlardaki yonlendirme
tasarimlari, farkl uluslardan, farkh dil ve kiltire sahip pek ¢ok insanin
hizla hedefleri noktalara ulasabilmelerini amaclamaktadir. Yonlendirme
ve isaretleme tasarimi, alisveris diikkanlari, kafeler, havayolu sirketleri,
hava trafigine giris-ctkis kapilari gibi yerleri icinde toplayan
havalimanlarindaki cesitliligi ve karayollarinda da her gecen gilin artan ve
hizlanan arag trafigini kontrol etmektedir.

Paul Mijksenaar, seyahatin kendi basina stresli ve yorucu bir slireg
oldugunu, bu nedenle yénlendime dizgelerinin acik ve kolay anlagilir
olmasi gerektigini belirtmektedir. Mijksenaar, New York ve New
Jersey'de bulunan (g blyik havalimani (John F Kennedy, Newark,
LaGuardia) igin yaptigi yonlendirme ve isaretleme tasarimiyla, 2003'de
Cevresel Grafik Tasarim Dernegi (SEGD)'nin onur 6diliine layik
gorilmastlr (Bkz. 4. Gorlinth).

Gorlintli 4: John F. Kennedy Uluslararasi Havalimaninda ugus kapilarini gosteren
yonlendirme dizgeleri (http://www.mijksenaar.com/projects-quicktour/30-
new_york_and_new_jersey_airports.html)

Havalimanlarinda, yolcular hedeflerine ulastirma amacinda olan
ylzlerce yoénlendirme ve isaret bulunmaktadir. Ugagl yakalama
kaygisinda olan pek ¢ok yolcunun bu yoénlendirme ve isaretleri
c6ziimlemesi ve aklinda tutmasi zor bir istir. Bu nedenle Mijksenaar, John
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F. Kennedy, Newark ve LaGuardia Havalimanlar icin bir renk kodu
dizgesi gelistirmistir. Bu renk kodlari yoénlendirmeleri ve isaretleri
islevlerine gére siniflandirmaktadir (Gértintii 5). Sari renkli yénlendirme
ve isaretler, bilet, bagaj, check-in ve giris kapilar gibi uguslara ait
bilgileri; siyah renkliler tuvalet, telefon ve yirlyen merdiven gibi
havalimaninin donanimlarini; yesil renkliler kara ulagimi, park yeri gibi
havalimanina erisimi saglayan araclan ifade etmektedir (Goriintl 6).
Kara ulasimi icin kullanilan yesil renk ayni zamanda Amerika'nin biitiin
karayolu yonlendirme ve isaretleme dizgesinin rengiyle aynidir.

Goriintt 5: John F Kennedy Uluslararasi Havalimani renk kodlari
(http://www.mijksenaar.com/projects-quicktour/30
new_york_and_new_jersey_airports.html)

Goriintt 6: Amerika'nin karayolu yonlendirme ve isaretleme dizgesiyle ayni olan John
F. Kennedy Uluslararasi Havalimanin yesil renk kodlu kara ulasimi yénlendirme dizgeleri

165



Yonlendirme ve isaretleme tasarimlan uygulandigi yerin kimligini
yansitabilmelidir. Bir havalimani igin tasarlanan yénlendirme dizgesiyle,
bir eglence parki icin tasarlanan yoénlendirme dizgesinin gorsel kimligi
birbirinden farkli olmalidir. “Formundan renklerine, tipografisinden
boyutlarina kadar biitlin tasarim kararlari bir bitiin halinde bu kimlige
dair ipuclan barindirmaldir.” (Irmak, 2009:80). Orhan Irmak Tasarim
ekibi tarafindan tasarlanan ODTU Kuzey Kibris Yerleskesi'nin
yonlendirme ve isaretleme dizgesi, hem yerleske icerisindeki arag ve
yaya trafigini dogru yénlendirmeyi, hem de yerleske genelinde ODTU
kimligini hissettirmeyi amaclamistir (Goériinti 7). Yoénlendirme
dizgelerinin timiinde dikey kirmizi bant, yanm olarak yer verilen ODTU
logosuna zemin olarak kullanilmis, bdylece yerleske geneline yayilan
Ogelerin arasinda bir dil birligi saglanmistir.

Goériintii 7: ODTU Kuzey Kibris Yerleskesi'nin yonlendirme ve isaretleme dizgesinden 6rnekler

1. 2. Sergileme Tasarimi

Lorenc, Skolnick ve Berger (2007:8)'in “iletisim kuran cevreler”
olarak tanimladigi sergileme tasariminda, icerige bagli olarak aktariimak
istenen bilgi, disiince ve kavramlarin 1siginda yénlendiren, egiten ve
estetik begeniye hitap eden ortamlar yaratmak amaglanmaktadir.
Sergileme tasarimi nesneler, istatistikler, fotograflar, etiketler,
isiklandirma, bagliklar, metinler, renk ve mekan 6geleri ile bir hikaye
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yaratmaya calisir. Bu nedenle sergileme tasarimcisi karmasik sorunlari
¢ozebilme yetenegine sahip, kompozisyonda, gorsel bir cati kurmakta,
model yapiminda, diyagram, tablo ve harita kullaniminda ve Gcboyutlu
distinebilmekte iyi olmaldir.

19 yy'da endlstri devrimiyle birlikte baslayan dlinya fuarlarn,
sergileme tasarimi ile ilgili yeni bakis agilan kazaniimasina neden
olmustur. Bu fuarlarda, 19. yy sonlari, 20. yy. baslarinda giinimiz
sergileme tasanimlarinin oncdleri olan, konunun ruhunu yansitmaya
yonelik tematik sergileme uygulamalan bulunmaktadir. El Lissitzky'nin
1928'de “Sovyet Pavyonu" icin yaptigl tasarim, sergileme tasarimi
alaninda 6nemli bir calismadir (Goérlinti 8). Bir dizi fotomontajdan
olusan tasarim, izleyicinin deneyimlemesine olanak verecek sekilde
hareketli hazirlanmistir. Bes Milyon ziyaretginin gezdigi Rus Pavyonu,
Sovyetler Birligindeki sosyal yasam, ticaret ve yeni yonetim gibi bilgileri
iceren etkili tasanmiyla Glke imajina olumlu katkida bulunmustur.

Goriintt 8: El Lissitzky 'nin 1928'de “Sovyet Pavyonu" icin sergileme tasarimi
(http://en.allexperts.com/e/e/el/el_lissitzky.htm)

Ulkemizde Biilent Erkmen ve Sadik Karamustafa sergileme tasarimi
konusunda calismalar yapan 6nemli tasarimcilardandir. Goériintli 9 ve
10'da Biilent Erkmen'in Osmanli Bankasi Mizesi igin yaptigi sergileme
tasarimi, 2002'de 82. New York Art Directors Club'in "Merit" 6dlind
kazanmistir. Temel kavrami, mekani cevreleyen tarihi yapi duvarlan
icindeki “sarkit duvarlar” olan sergileme tasanminda, sergilenenler
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havada duran bu "duvarlarin® girintilerinde yer almakta ve ayni zamanda
mekanin miize olma 6zelligi de géz 6niinde bulundurularak saklanmakta
ve korunmaktadir. Erkmen (2004:67)., havada sarkit duvarlar kavramini
su seklide aciklamaktadir: “Once, her seyin havada asili oldugu bir
mekanda anitsal bir mekan duygusu uyandirmak, yogun ve etkileyici bir
atmosfer olusturmak, sonra sergilenenleri gostermek, “sergileme”den
etkilenmis izleyiciyi “sergilenen”le karsilastirmak”

Goriintt 9: Osmanli Miizesi ana sergileme mekanindan goérinti
(http://www.obmuze.com/)

Gorlinti 10: Osmanli Miizesi ana sergileme mekaninda bir gortintii
(http://www.obmuze.com/)
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Sergileme tasarimi, serginin tiirline ve icerigine gore sekillenmelidir.
izleyiciye aktanilmak istenen bilgi ve yasatilmak istenen duyguya gére
serginin kavrami belirlenmelidir. 2006'da Yapi Kredi Vedat Nedim Toér
Mdizesi - Sermet Cifter Salonu'nda gerceklestirilen *“Topraktan
Sonsuzluga Catalhdylik Sergisi” buna 6rnek olarak verilebilir (Gorlinti
11). Sergileme tasanimi Sadik Karamustafa ve Ayse Karamustafa
tarafindan hazirlanan “Topraktan Sonsuzluga Catalhdylik Sergisi”
izleyiciye doénemin atmosferini yasatmakta ve konunun icine cekerek
bilgilendirmektedir.

Goruntli 11: “Topraktan Sonsuzluga Catalhéyiik Sergisi"nden gértintiiler
(http://www.yapi.com.tr/Etkinlikler/her-seyden-once-catalhoyuk-vardi_45895.html)

169



insanoglunun sehirlesme siirecine dair ipuglari sunan “Topraktan
Sonsuzluga Catalhdyiik Sergisi"nde sembolizm, ritleller ve sanat,
dénemin glnlik hayati icinde anlatiimaya calisiimistir. Catalhdyik
insaninin  kendine 06zgii hayat yorumunun disavurumu, glnlik
yasamlarinda da 6nemli bir yer tutan evlerinde izlenebilmektedir. Bu
nedenle, sergi tasariminda Catalhoylik evi canlandirmalarn ve
diizenlemelerine yonelinmistir. Boylece sergilenen eserler zaman ve
mekanindan koparilmis nesneler olmaktan cikanlip, yaratildiklari ortam
ve dénem izleyiciye yasatilmaya caligilmistir.

Orneklerde de gorildigi (zere, sergileme tasarnminda, igerigi
yansitan, yalin ama dogru ¢éziimlenmis bir gorsel dil, izleyiciyle etkili
iletisim kurabilmektedir. izleyiciyle en hizl iletisim kuran tasarim
alanlarindan biri olan sergileme tasariminin giinlimizde birgok farkl
tirlyle karsilasilabilinmektedir. Sergileme tasarimi tlirleri cok net
ayristinlamamasina karsin, siirekli ya da gegici kullanimlarina, islev ve
iceriklerine gore siniflandirlabilinmektedir. Bazi kaynaklarda (Turgut,
2003:182), sergilemeler; kisa slreli, uzun sireli, ticari-ticari olmayan,
muze sergilemeleri vb. olarak ayrilirken, bazilarinda (Dernie, 2006:6)
kiltarel, ticari, gecici, slrekli, mize, sanat galerileri vb. olarak
ayriimaktadir. Demir (2008:55)'e gore ise sergileme tasarimlarini,
kaltarel / sosyal igerikli sergilemeler, ticari fuar sergilemeleri, sanat
galerisi sergilemeleri ve miize sergilemeleri olmak lzere dort baglkta
toplamak mimkiindlr. Zamanla sergileme tasarimi tirleri, birbirlerine
cok benzer ve yakin olsa da, kendi arasinda daha da ayrismis, ayrismaya
da devam etmektedir. “Bu durum, sergileme tasariminin artik bircok yeni
ortamda kullanildigina isaret edebilmektedir” (Demir, 2008:63).

1. 3. Yer imleri

isaretleme tasanmi kapsamina da girebilecek olan yer imleri daha
cok anitsal igleve sahiptir. Yer imleri bulunduklar alanla ilgili bilgi
tasimakta ve icerigi baglaminda iletisim kurmaktadir. Gibson'a gore de,
yer imleri, “bulunduklan yerin kisiligini, karakterini ve eger varsa tarihi
baglamini yansitir” (2009:48). Calori'ye gore ise “yer imleri, belirli bir
alan igin benzersiz bir fiziksel goriintl yaratmaktadir.” (2007:4).

“Hollywood" (Gorlintl 12) yazisi ve Newyork Manhattan 9. cadde
deki “9" (Goriinti 13) rakami dinyanin en cok bilinen yer
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imlerindendir. ilk hali bir emlak sirketinin reklami olan “Hollywoodland”
yazisi daha sonra kisaltilarak en Gnlii yer imlerinden biri haline
getirilmigtir. Chermayeff & Geismar tarafindan tasarlanan, Newyork
Manhattan 9. caddedeki dev “9" rakami ise oniinde bulundugu is
merkezi binasinin kapi numarasini simgelemek icin yerlestirilmis,
zamanla anitsal bir deger kazanmistir.

Gorinta 12 Gorlnti 13

Gériintli 12: “Hollywood" yazisi, Kalifornia, ABD.
Goriintli 13: 9. caddenin ikonu haline gelen “9" rakami, New York, ABD.

Goruntl 15'deki Avusturalya Melbourne Old Treasury Kent
Miizesi'nin girisinde bulunan yer imi, Garry Emery, Mark Janetzki ve Ben
Kluger tarafindan miizenin logosundan (Goérlntli 14) yola c¢kilarak
tasarlanmisti. Bu kivrik anitsal form, sekli, konumu ve boyutlariyla
muzenin kimligini vurgulamakta ve dikkat cekmektedir. Bu yer iminin
ayni zamanda mize girisine isaret eden bir yonlendirme islevi de vardir

Gorlintli 14: Melbourne Old Treasury Kent Miizesi'nin logosu
(http://www.citymuseummelbourne.org/)
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Goriintl 15: Melbourne Old Treasury Kent Miizesi'nin 6niinde bulunan yer imi.

1. 4. Piktogramlar

Piktogram, bir kavram veya fikri gorsel hale doénUstiirmek igin
sembollerle yalinlastinlarak olusturulan resimsel yazi seklidir.
Piktogramlarin en o6nemli 6zelligi, iletisimde dile getiriimeye gerek
olmayan ayrintilardan arindirilarak, yalinlagtinimis olmalaridir. Anlatiimak
istenileni dogrudan belirten birer imge olduklan icin piktogramlar
dolaysiz iletisimde bulunmaktadir.

Cevresel grafik tasarim baglaminda piktogramlar 6zellikle biiyik ve
karmasik mekanlardaki yénlendirme ve isaretleme dizgelerinde
kullanilmaktadir. Piktogramlar, havalimani, tren istasyonu, otogar,
alisveris merkezi, is merkezi, mize, otel, hastane vb. gibi pek cok
kamusal mekanda insanlari yonlendirmek ve bilgilendirmek amaciyla
kullanilir. Bu nedenle, piktogramlarin farkli insan kitleleri tarafindan
rahatlikla anlasilabilir olmasi oldukca ©6nemlidir. 1972 Miinih
Olimpiyatlar icin piktogram tasarimi yapan Otl Aicher'e gore
“piktogramlar farkl kiltirlerden ve farkli meslek gruplarindan insanlarin
anlayacagi sekilde tasarlanmali, tabular ¢ignememeli, tarafsiz, okunabilir
ve anlasilabilir olmalidir.” (Bager, 1994:16).

AIGA (The Professional Association for Design)'nin 1981'de
Amerika Ulastirma Bakanhg (DOT-United States Department of
Transportation) igin gelistirdigi 50 piktogramdan olusan set, neredeyse
tim danyada kullanilan bir standart haline gelmistir (Goriinta 16).
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Gortintli 16: AIGA'nin Amerika Ulastirma Bakanligi igin gelistirdigi piktogramlardan 6rnekler
(http://www.aiga.org/).

Dért yilda bir bagka iilkede gerceklestirilen Olimpiyat Oyunlari igin
her ulkenin tekrar tasarladigi piktogram setleri, cevresel grafik
tasarimailar igin blyik ve énemli bir firsat olmustur. Olimpiyatlarda
piktogramlar, farkli Glkelerden ve farkli kiltirlerden gelmis pek cok
izleyiciyi spor alanlarina ve kamusal servislere yonlendiren herkesin
rahatlikla anladigi ortak bir dil niteliginde kullanilir. Diger Olimpiyatlarin
diizenlendigi her (ilke, yeniden hazirladigi piktogram setlerinde kendine
6zgu renkler ve bicimlerle yeni grafiksel diller kullanmiglardir (Gorinti
17).

Gorlintli 17: 1972 Miinih, 1996 Atlanta, 2000 Sidney, 2008 Beijing Olimpiyat Oyunlari igin
hazirlanan piktogram setlerinden 6rnekler (Gibson, 2008, s. 99).
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Ornegin, 2012'de Londra'da yapilacak olan Olimpiyat Oyunlari igin
hazirlanan spor disiplinlerini gosteren piktogram setinin tasarimi,
SomeOne Tasarim Ofisi tarafindan Henry Beck'in Londra Metro
Haritasindan' (Gériintii 18) esinlenilerek hazirlanmistir.

Gorlintli 18: Henry C. Beck'in 1933 yilinda tasarladigi Londra Metro Hatti Haritasi
(http://homepage.ntiworld.com/clive.billson/tubemaps/1933.html)

Her piktogram bir silliet hali (Gorlinti 19), bir de Londra Metro
Haritasi'ndan yola cikilarak tasarlanan dinamik hali (Goriintli 20) olmak
tizere iki bicimde hazirlanmistir.

1. Bir teknik ressam olan Henry C. Beck'in (1903-1974) 1933'de tasarladig ‘Londra Metro Hatti’
haritasi bilgilendirme tasarimi'nin énemli galismalarindan biridir. Teknik ressam Henry C. Beck,
haritada metro hatlarinin cografi kosullara gore egimlerini, kivrimlarini ve uzunluklarini géz ardi
ederek, hatlar elektirik devrelerinin goériinimiinden esinlenen bir yaklasimla gizmistir. Beck'in
haritasinda her hat 90 ya da 45 derecelik agilarda olusmaktadir ve hepsinin ayri bir rengi vardir.
Tasarlandig1 glinden beri islevselligi ve kolay anlasilirlhigi ile daha sonra tasarlanan biitiin metro hatlan

haritalarina temel olusturmustur.
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Gortntli 19: 2012 Londra Olimpiyatlari icin hazirlanan siliiet piktogram seti
(http://www.creativereview.co.uk/cr-blog/2009/october/london-2012-pictograms)

Gorlintl 20: 2012 Londra Olimpiyatlari icin hazirlanan dinamik piktogram seti
(http://www.creativereview.co.uk/cr-blog/2009/october/london-2012-pictograms)

Gunliik hayatta pek cok yerde karsilagilan piktogramlar, her kiltir
ve egitim seviyesindeki insani ydnlendirme ve bilgilendirme islevini
stlenen cevresel grafik tasarimin énemli bir uygulama alanidir.
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Sonug

Temelde, karmasik ve diizensiz olan bilgiyi planli ve anlasilabilir
bicime donlistiirme amacini tasiyan cevresel grafik tasarim kendi icinde
de cesitli alt bagliklara ayrilan genis bir alandir. Bu makalede iceriksel
agidan dort alt bashga ayrnlarak incelenen cevresel grafik tasarm,
modern diinyada artan bilgi akisinin dogru aktarnimasi ve yénlendirilmesi
gereksinimlerindeki biiylime ile dogru orantili olarak giderek genigleyen
disiplinler arasi bir alandir. Makalede de s6zl edilen Cevresel Grafik
Tasarim Kurulusu da, etkinlikleriyle alani besleyen ve ydnlendiren, aktif
bir profesyonel kurulug olmasi nedeniyle cevresel grafik tasariminin
profesyonel gelisiminin siirekliligini saglayacak énemli bir unsurdur.
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