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All creatures experience their surroundings through their corporal movements
along with other senses. Therefore, the terms "architecture", "movement" and
"body" are strongly connected to each other. Using body and movement data
effectively in form creation can significantly nourish the design and the designer.
From this sense, research is essential to enlighten new methods and expression
techniques that will assist implementation of these data in the design process. In
this regard, an online workshop was conducted with 19 fourth-year interior
architecture students in Istanbul Bilgi University and a "dance" performance was
used as a form finding case due to the variety of movements presented in. Form
finding, which is a complex design problem in its nature, was detached from its
context, thus encouraging the design thinking based solely on dance geometry. Just
as the name of the workshop "Kinematic", which is defined as the "geometry of
movement", suggests, the meaning and the affecting forces of the dance
performance were stripped. The study was conducted in two phases. In the first
phase, participants watched the 1-minute dance video and asked to prepare a 3D
model based on their short-term memory. In the second phase, the participants
were asked to repeat the representation whilst video was played in a loop. Final
results were analyzed according to Laban Movement Analysis. Feedback from the
participants were collected via text, questionnaire and oral explanations and
analyzed via qualitative data analysis. Outcomes of two phases demonstrated
differences due to mental imagery, material selection and interpretation. When
compared with the computational model, which was developed with the
movement data, outcomes of the second phase had more representative power
while the first phase left more space to interpretation and creativity. Some
commentary on the online workshop process is also given in the paper.
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Canlilar iginde bulunduklari mekani duyularinin yani sira beden hareketleri ile
deneyimlemektedir. Bu nedenle, "mimarlik", "hareket" ve "beden" kavramlarinin
arasinda glclu bir iliski bulunmaktadir. Beden ve hareket verilerinin mimari form
yaratma strecinde etkin bir bicimde kullanilmasi tasarimi ve tasarimciyi besleyen
bir slrectir. Dolayisiyla bu verilerin tasarim sirecine aktarilmasi icin izlenebilecek
yéntemlerin ve ifade tekniklerinin arastirilmasi énemlidir. Bu baglamda istanbul
Bilgi Universitesi 4. sinif ic mimarlik &grencisi 19 kisi ile birlikte bir cevrimici calistay
gerceklestirilmis ve sundugu hareket cesitliligi gozetilerek secilen bir "dans"
performansi form Uretim araci olarak ele alinmistir. Kompleks bir tasarim problemi
olarak kurgulanabilecek form tretim streci bu ¢alismada baglamlarindan siyrilarak
salt dans geometrisine dayali Uretim tesvik edilmistir. Boylece "hareketin
geometrisi" olarak tanimlanan "Kinematik" calistay bashginin onerdigi gibi dans
performansi anlam ve etkiyen glglerden arindirilarak yalnizca bedensel hareketten
olusan formlar aranmustir. iki fazli kurgulanan calismanin birinci fazinda katihmcilara
yaklasik bir dakikalik dans videosu izletilmis ve izlenen performansin kisa-sireli
hafizaya dayali olarak ¢ boyutlu model ile temsil edilmesi istenmistir. Calismanin
ikinci fazinda video tekrarli olarak oynatilirken temsilin tekrarlanmasi beklenmis ve
sonug Urlnler Laban Hareket Analizi yontemi ile analiz edilmistir. Katilimcilarin
geribildirimleri metin, anket ve sdzel agiklamalar ile toplanmis ve nitel veri analizi
gerceklestirilmistir. iki fazin sonug Urlnleri gérsel canlandirmaya, malzeme
secimine ve yoruma bagli farkliliklar gostermistir. Sayisal ortamda hareket verileri
ile olugturulan model ile karsilastirildiginda ikinci fazin Grinlerinin temsil glict daha
yUksek bulunurken, birinci fazin yorum ve yaraticilifa daha fazla imkan tanidigi
gorulmistir. Makalede ayrica gevrimici ¢alistay ylritme slrecine dair yorumlar
aktarimistir.
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1. GIRIi$ (INTRODUCTION)

Mekan, zamanin yaninda "hareket" yardimiyla ifade edilmektedir.
Mekan tipik olarak bir "bosluk" ya da "kati yoklugu" olarak, hareket ise
varligi mekandan ayri olarak bir alan olarak duslnilebilmektedir
(Anderson, 1992). Sistemsel bir bakis acisi ile "beden" "hareketler"i,

n n non

"hareketler" "eylemler"i, "eylemler" "mekan"i tanimlamaktadir. Bu
dogrultuda mekani anlayabilmek icin, éncelikli olarak eylemi anlamak,
yorumlamak, ifade etmek ve onun alt bileseni olan hareketleri
tanimlamak 6nem kazanmaktadir. Hareketin incelenmesi mekana farkli
bir acidan bakilmasini saglamasi ve kullanici ve ergonomi ile ilgili bilgi
vermesi acgisindan tasarim egitiminde oldukca o6nemli ve siklikla
basvurulan bir yontemdir (Kirkan, 2015; Ozer & Kavakoglu, 2017;
Stathopoulou, 2011). Mekanlarin kullanicilar icin oldugu, kullanicilarin
da canllar oldugu dustnuldigiinde, kullanici hareketlerini bilmek ve
yorumlamak mekan tasarimi agisindan mimarlara ve i¢c mimarlara
olumlu katki saglayacaktir. Bu katki ile tasarimci, tasarladigl mekanlarda
kullanicinin slrekli degisen beden ve algisini dikkate alip, duragan
mekanlar yerine daha dinamik mekanlar lretebilmektedir (Kirkan &

Cagdas, 2019).

Tasarimci, aldig verileri doénistirerek mekani tanimlamaktadir.
Mekana dontsecek olan bu veriler kullanici gereksinimleri olabilecegi
gibi ayn1 zamanda bir fikir, esinlenme, mizik parcasi ya da dans
olabilmektedir. Bu dogrultuda tasarimcinin, baslangic girdisi olarak
beden hareketlerini ele almasi mimkindir. Beden hareketlerinin
incelenmesi antik ¢aglardan glinimuze kadar gerek sanatgilarin gerek
bilim adamlarinin calismalarinda stregelmistir. Amag ve Urlnler farkl
olsa da hareketin incelenmesinde ele alinan sire¢ genel olarak
hareketin izlenmesi, kaydedilmesi ve yorumlanmasi seklindedir. Bu
baglamda Rudolf Laban’in tanimladigl hareket striktlri olan
Kinesphere’i, Bauhaus okulu koreografi Oscar Schlemmer’in insan
bedeni hareket kombinasyonlarindaki mekan tarama arastirmalarini,
Jules-Etienne Marey’in hareketi yakalamak Uzere yan yana dizilen
fotograflarini, Gjon Mili'nin hareketli objeler iceren fotograf eserlerini,
Carol Lynne’nin zemindeki paten izlerine dair arastirmasini ve Naum
Gabo’nun heykellerini 6rnek olarak ele almak mimkandir. Dans
disiplininde ise en fazla kullanilan notasyon sistemi Rudolf Laban
tarafindan olusturulan Laban Hareket Analizi'dir. Laban’in sistemi,
temel hareket olanaklarinin secimine ve dlzenlenmesine dayanan
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ayrintili bir alfabe sistemini temel almaktadir (Guest, 1990). Laban
notasyon sisteminde danscinin baslangic noktasi, mekansal uzaklhk,
mekansal iliskiler, agirlhk merkezi, agirlik aktarimi, ziplamalar, dénmeler,
beden parcalari, yollar ve adim planlari sistematik mekansal semboller
kullanarak kayit edilmektedir.

Hareket incelemesinin son sireci olan yorumlama asamasinda alginin
etkisi 6Gnemlidir. Goldschmidt’in belirttigi gibi algilama gérmenin zihin
tarafindan yorumlanmasidir (1994). Hareketin yorumlanmasi ve zihinde
olusan imge kisilerin gorsel canlandirma (visual imagery) yetenegi ile
yakindan iliskilidir. Gorsel canlandirma subjektif olarak canlilik
(vividness), gorsel imge kontroli ve tercih degerlendirmeleri ile
Olctlmektedir. Bunlardan "gorsel imge kontroli" istege bagl olarak
imgeyi degistirme ve bicimlendirme yetenegini, "tercih" ise kisinin
gorsel veya sozel dustinme egilimini ifade etmektedir (Mc Avinue &
Robertson; 2007). Daha siklikla kullanilan "canhhk" parametresi ise en
yaygin olarak gercege yakin zihinsel imge seklinde tanimlanmaktadir. Bu
baglamda canlihik imgenin netligi (clarity) ve hareketliligi (liveliness) ile
iliskilidir. Netlik berrak renkler, keskin hat ve detaylar seklinde
tanimlanmaktadir. Hareketlilik ise dinamik (dynamic), ding (vigorous) ve
yasayan (alive) imgeler seklinde tanimlanmaktadir (Marks, 1999). Ote
yandan canliligi zihindeki imgeye dahil olma, orada oldugunu hissetme
ile iliskilendiren ikinci bir géris de bulunmaktadir (Richardson, 1994).

2015’te dans ve mimarlik alanlarinin kesisiminde yiritilen bir yiksek
lisans tez calismasinda dans hareketlerinden yola c¢ikarak form
olusturma o6nerisi gelistirilmistir. Bu c¢alismada dansgilarin akiskan
hareket bicimleri, hareketlerin performans boyunca farklilasmasi ve
kurallardan bagimsiz olmasi sebepleri ile ¢ikis noktasi olarak modern
dans secilmistir. Bes adet danscinin performans esnasindaki hareketleri
Kinect ve Quokka arayizi yardimiyla taranmis ve fiziksel modeldeki
beden hareketleri nokta bulutu olarak dijital ortama alinmistir.
Hareketler analizi ve yorumlama ile birlikte, elde edilen hareket
verilerinden son Urln olarak hareket ile etkilesimli bir kabuk onerisi
gelistirilmistir. Kinect ile hareketlerin alinmasina ek olarak, Kinect ile
ayni koordinatlara video alici yerlestirilerek performans siiresince video
kaydi yapiimistir. Calismada dans verilerinin tasarim slrecine sayisal
girdi olarak dahil olmasi durumu o6rneklenmis, disiplinlerarasi
etkilesimin ve form olusturma silrecinde sayisal ortamin saglamis
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oldugu olanaklarin olumlu yansimalari Uzerinde durulmustur (Kirkan,
2015).

Bu makaleye konu olan calismada, kaydedilen dans verilerinin ic
mimarlik bolima 6grencileri icin bir tasarim / temsil problemi olarak
sunulmasi ile ortaya ¢ikan drinler analiz edilmis, subjektif algi ve kisisel
farkliliklarin sonug Griine etkilerine deginilmistir. iki fazli dizenlenen
calismanin ilk fazinda katilimcilar izletilen bir dans videosunu kisa-sureli
hafizalarindan yararlanarak t¢ boyutlu modele aktarmis, ikinci fazda ise
video sirekli oynatilirken Gretim yinelenmistir.

2. YONTEM (METHODOLOGY)

Katiimcilar: Calisma, katilimin gonallilik esasina dayandigl bir cevrimigi
calistay ortaminda gerceklestirilmistir. Calismaya 4. sinif ic mimarlik
ogrencisi 19 kisi katilmistir. Calistay toplam 4 saat sirmdastir.

Malzemeler: Calismada cevrimici gorisme platformu, dans videosu ve
geri bildirim althklari kullanilmistir.

Cevrimici gorlisme platformu: Calistay Covid-19 salgini 6nlemleri
kapsaminda uzaktan yUritilmus, gorisme linki Zoom ara yuzinde
olusturulmustur.

Video: Calismada gorsel stimuli olarak daha 6nce yazarin tez
arastirmasi kapsaminda dansclilar ile hazirlanan dans performansi
kayitlarindan yararlaniimistir. Bahsi gecen tez calismasi kapsaminda bes
adet dansg¢i ile calsilmis, her bir dansgciya performansini
gerceklestirmesi icin esit stre verilmis ve performans siirecinde Drew
Mantia’nin besteledigi "Deliberation" isimli parcanin ilk 1 dakika 57
saniyesi kullanmistir. Danscilar bu sire icinde mekan kullanimlarinda
Ozglr birakilmis; dansgilardan dogaglama teknigini kullanmalari
istenmistir. Hareket cesitlenmeleri ve mekan kullaniminda danscinin
bilincli yonelim gbstermesini dnlenmek icin danscilara proje amaci ve
kapsami hakkinda verilen bilgi miktari sinirli tutulmustur (Kirkan, 2015).
Calistayda kullanilmak Uzere bes dans videosu arasindan hareketin
takibi ve ifadesinde en cesitli verileri saglayacak performans, Laban

Hareket Analizi "glc¢" alt bashgi kirtlimlarini olusturan "mekan", "agirlik",

non

"zaman", "akis" parametrelerine gore belirlenmistir (Sekil 1). Bu yontem
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ile belirlenen danscinin performansi "mekan" parametresine gore plan
dizleminde genis alan taramis ve yayilm hareketleri gostermistir.
Danscinin zemin ile iliskisinde adimlarinin sert ve yumusak oldugu
noktalar  "agirhk" parametresini  "glcli" ve "hafif" olarak
karsilamaktadir. "Zaman" parametresi hareketin hizi ile alakalidir ve

n n

hareketin bir anda ortaya c¢ikmasi "ani", hareketin yavas yavas,
izlenebilen bir zaman araliginda meydana gelmesi "yavas" olarak ifade
edilmektedir. Secilen performansta hem ani hem de devamli hareketler
bulunmaktadir. Son olarak "akis" parametresi, bedende enerjinin akisi
ile iliskilidir; enerji akisi ne kadar fazla ise, meydana gelecek hareketler
de o kadar serbest olacaktir. Dansgl, performansi gerceklestirirken
mekanda serbest formlar yaratmistir ve akisinin serbest oldugunu

soylenebilmektedir.

Geri bildirim altliklari: Katimcilarin sirece ve sonug Urlnlere dair
aciklama ve yorumlarini serbest metin ile aktaracaklari bir althk
hazirlanmistir. Althgin yani sira, katiimcilarin subjektif algisini 6lcmeye
yonelik bir degerlendirme anketi hazirlanmistir. Ankette katihmcilarin
sire¢ ve sonug drine dair algisini ve gorsel canlandirma yetenegini
olcmek Uzere sorular yer almaktadir. Strec¢ (1) hareketi kavrama, (2)
animsama, (3) Uc boyutlu temsil eylemlerine ayrilmistir ve katilimcilar
bu Gg¢ eylemi "kolayhk" yoninden yedili sayisal degerlendirme olcegini
(1: Cok zor, 7: Cok kolay) kullanarak degerlendirmektedir. Sonug Grliinln
degerlendiriimesinde "sonug Grdnln yaraticilligl", "hareket temsilinin
(plan ve kesitte) yeterliligi", "mekansal forma / Uriine dontsme
potansiyeli", "temsil yonteminin (maket vb) uygunlugu" parametreleri
ve yedili sayisal degerlendirme 6lcegi (1: Cok dustk, 7: Cok yiksek)
kullanilmistir. "Yaraticilik" Bilda ve digerlerinin makalesinde yer aldigi
sekli ile "standart disi ¢6zim Uretme potansiyeli tasima" olarak
tanimlanmaktadir (2006). Katiimcilarin gorsel imge glicini (visual
imagery) oOlcmek icin "canhlk" parametresinden vyararlanimistir.
Canlilik "gergege yakin zihinsel imge" tanimini ve "zihinsel imgeye dabhil
olma" tanimi dlgen iki soru ile dlgllmustlr. Birinci soruda katihmcilar
zihinlerindeki dans imgesini  "canhlk" yoninden vyedili sayisal
degerlendirme Olgegi (1: hi¢c canh degil, 7: c¢ok canl) ile
degerlendirmekte, ikinci soruda ise dansin gerceklestigi mekana
kendilerini ne kadar dahil hissettiklerini (1: cok uzaktan bakiyorum, 7:
Oradaymis gibi hissediyorum) cevaplamistir. Ankette "Canli" terimi
Marks (1999)'in yukarida belirtilen tanimindan yola ¢ikarak “gercege
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Sekil 1: Video segimi ve model
analizinde yararlanilan Laban

Hareket Analizi parametreleri (Laban
Movement Analysis parameters used in
video selection and model analaysis)
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yakin zihinsel gorintl, berrak renkler, keskin hat ve detaylar, dinamik
hareketler" seklinde agiklanmistir.

Laban Hareket Analizi
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Prosedir: Calisma 3 asamali olarak gergeklesmistir.

Birinci asamada, katilimcilara konu ve planlanan calisma hakkinda bilgi
aktarilmis ve tartisma ortami olusturulmustur. Hareket, beden,
mimarlik ve dans kavramlari ve bu kavramlar arasi iliskiler érnekler ile
birlikte incelenmistir. Sirece yardimci olmasi amaciyla dansin
matematiksel ifadesi ve dans notasyonu tzerinde durulmus, bu konuda
yapilan calismalar degerlendirilmistir. Hareket verilerinin izlenmesi,
yakalanmasi ve dijital ortama aktarilmasi konusunda yapilan calismalar
paylasiimis, verilerin sayisal ortama aktariimasi ile devam eden form

olusturma streclerinden s6z edilmistir.

ikinci agamada proje icin belirlenen dans videosu katilimcilara izletilerek
iki fazda form dretimi gerceklestirilmistir. Form dretimi esnasinda
katiimcilardan hareketin geometrisine odaklanmalari beklenmistir.
1.fazda katilimcilara dans kaydi art arda 3 kez izletilmis ve ardindan
katiimcilardan kisa streli hafizalarindaki imgeden yararlanarak dans -
beden - mekan arasi iliskileri G¢ boyutlu maket veya model ile
aktarmalari istenmistir. Calismanin 1. fazi 30 dakika sUrmustdr ve
tamamlanmasinin ardindan ilk geri bildirim anketi doldurulmustur.
Calismanin 2. fazinda dans videosu ekranda slrekli olarak oynatilirken
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ayni calisma tekrarlamis ve katilimcilardan ikinci bir maket veya model
Uretilmesi beklenmistir. 2. faz toplam 20 dakika sirmdistir ve
tamamlanmasinin ardindan ikinci geri bildirim anketi doldurulmustur.
Son olarak slre¢ ve sonug Urlnlere dair aciklama ve yorumlarin
aktarilacagi althk doldurulmustur. Her iki fazda da katilimcilara ¢alisma
yontemi olarak maket 6nerilse de maket veya dijital model kullanimi,
teknik ve malzemeler konusunda katihimcilar 6zgtr birakilmistir.

Ugiincti asamada katilimcilar arasinda etkilesimin saglanmasi ve ilave
yorumlari kaydetmek icin sunum ve tartisma ortami olusturulmustur.
Ayrica, anket, aciklama althigi ve sunumlar seklinde kurgulanan (g
asamali geri bildirim ydntemi sayesinde ¢alismanin ¢evrimici olmasina
bagl olarak katilimcilarin Gretim sdrecinin gizli kalmasi sorununun

onune gecilmesi hedeflenmistir.

Analiz: Calisma sonucunda katilimcilarin - olusturduklari maketler
calismanin Grin ciktilarini olusturmaktadir. Uriinler kullanilan malzeme,
teknikler ve model adedine gére analiz edilmistir. Urlinler bicimsel
olarak Laban Hareket Analizinin "Sekil" alt bashg kirthmlari altindaki
"inmek",  "ylkselmek", "daralmak", ‘"yayilmak", "genislemek",
"cevrelemek" parametrelerinden yararlanarak analiz edilmistir (Sekil 1).
Bu parametrelerden "inmek" ve "ylkselmek" dansginin zeminle
kurdugu iliskiyi tanimlamaktadir. "Daralmak" beden parcalarinin
birbirine yaklasmasini, "yayllmak" hareketlerin beden etrafinda
yogunlasmasini ve "genislemek" ise daha genis alana yayilma oranini
ifade etmektedir. Son olarak '"cevrelemek" bedenin bir hacmi
kapsamasi ile olusmaktadir. Uriinlerin Laban Hareket Analizi ile
yorumlanmasi esnasinda katilimcilarin metinsel anlatimlari ve sézel
yorumlarinda belirttikleri hareket algisina dair tanimlamalar da dikkate
alinmistir.

Calisma esnasinda katilimcilardan toplanan metinsel agiklamalar, anket
cevaplari ve sozel geri bildirimler calismanin yorum ciktilarini
olusturmaktadir. Elde edilen anket cevaplari anket 6rnekleminin ktguk
olmasi (13) sebebi ile istatistiki olarak yorumlanmamis ancak
katilimcilarin slirec algisina dair fikir edinmek icin ortalama degerlerden
ve katilimci bazindaki birinci ve ikinci faz degerlendirimeleri arasi
farklardan yararlanilmistir. Katilimcilarin sézel yorumlari kayitlardan
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dinlenerek yazil dékimler hazirlanmistir. Yazih dékimler ve metinsel
aciklamalar nitel olarak analiz edilmis, yorumlarda tekrarlayan basliklar
kodlanarak konusuna gore gruplanmistir.

3. CALISMA CIKTILARININ ANALIZi (ANALYSIS OF OUTCOMES)

Calisma kapsaminda toplam 38 drin (19 kisi x 2 maket) Uretilmistir.
Maket gorselleri Ek A bdliminde yer almaktadir. Calisma sonucunda
katiimcilarin olusturduklari Grinlerin calisma yontemi, model adedi,
kullanilan  malzemeler ve Laban Hareket Analizi yonlerinden
degerlendirmesi Tablo 1'de ve katilimcilarin yorumlarinin nitel yonden
analizi Tablo 2’de verilmektedir. Yorumlarin nitel analizi icin tekrarlayan
tanimlamalar asagidaki sekilde kodlanmistir:

A. Teknige dair tanimlamalar:
O TGr : Teknik - Hareketlerin sistematik gruplanmasi
O TDi : Teknik - Hareketlerin dizilimini takip etme
O TEk: Teknik - Eklem ve iskeletin modellenmesi
O TMa : Teknik - Malzemenin kisit olusturmasi
O TTe : Teknik - 3B harig kullanilan teknikler

B. Farkindaliga dair tanimlamalar:
O FMe : Mekan kullanimina dair farkindalik
O FMu : Muzige dair farkindalik

C. Laban Hareket Analizini destekleyici tanimlamalar:
O LIn:Laban-inme

LYu : Laban - yUkselme

LDa : Laban - daralma

LYa : Laban - yayllma

LGe : Laban - genisleme

O O O O O

LCe : Laban —¢cevreleme

Genel olarak incelendiginde ondort katilimci iki ayri maket ile calisirken,
bes katimci ikinci fazda birinci Urettikleri maket Gzerinden devam
etmistir. Ornegin, Katilimci-l birinci modeldeki hareketler arasindaki
kopukluklara yogunlasmis ve modeli tamamlama yoluna gitmistir:

"Videoyu ilk izledigimde dansi iki ayri parca olarak algilamistim.
kameraya daha yakin ve kameraya daha uzak olacak sekilde.

Ikinci kere izledigimde ise ayri algiladigim kisimla aradaki
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baglantinin, dinamik ve uzun siire ayakta oldugu performans
tipiyle baglandigini gérdim."

Calismada hareketin ifadesinde ¢ boyutlu temsil ydntemine ek olarak
farkli teknikler de kullaniimistir. Bu duruma en ug érnek olarak Katilimci
F gosterilebilmektedir. Bez ve lastik ile danscinin bir kuklasini yapmis ve
kuklanin uzuvlarini hareket ettirerek sirasi ile fotograflamistir. Yani
Katiimci F modelinde hareketin ifadesinden ziyade danscinin bedenine
odaklanmis ve temsilde stop-motion teknigine dogru yonelmistir:

"Aslinda tek bir hareketi tanimlayacagim diye ¢iktim yola, ama
doéndiirerek gektigimde sanki yine farki hareketler yapiyormus
gibi, farkli yerlerden baktigimda farkli hareketi anlatiyormus
gibiydi. Hatta bir gif olabilir bu diye disindim."

Ote yandan katilimcilarin dérdiniin G¢ boyutlu temsil ile birlikte eskiz
yonteminden de yararlandigl gérilmustir. Bunlarin hemen hepsi ilk
fazda eskizden vyararlanirken, bir kisi ikinci fazda eskiz yéntemini
kullanmistir. Yalnizca bir kisi metin ile izlemis oldugu hareketlere dair
notlar almis, daha sonra bunu sirasi ile eskiz ve Uc¢ boyutlu model
ortamina aktarmistir. Literatlrde eskiz kullaniminin tasarima etkisini
arastiran bazi deneysel calismalar (Kokotovich & Purcell, 2000;
Anderson & Helstrup, 1993) tasarimin ve yaraticihgin eskiz kullanmaya
bagl olmadigini ancak eskizlerin kisa-slreli hafizaya disen yiki
hafifletmekte dnemli rol oynadigini ortaya konmustur. Bu bulgulardan
yola cikarak katilimcilarin eskiz ¢izme egiliminin kisa-sireli hafizaya
dayali birinci Gretim sdrecindeki bilissel yiki azaltma cabasi ile iliskili
oldugu séylenebilmektedir.

Birinci fazda dans videosunun Uretim slrecinden 6nce oynatiimasi ve
tekrarlanmamasi sebebiyle katilimcilar zihinlerindeki gorsel imgeyi
referans almistir. Anket degerlendirmelerinde de gozlemlendigi Gzere
ikinci faz hareketlerin kavranmasi (1.faz: 5,1/7, 2.faz: 5,3/7),
animsanmasi (1.faz: 4,5/7, 2.faz: 5,9/7), ve temsil edilmesi (1.faz: 3,9/7,
2.faz: 4,1/7) acisindan daha kolay bir tasarim/temsil problemi
sunmaktadir. Zihindeki dansa dair gorinti daha canh (1.faz: 5,1/7,
2.faz: 6,2/7) ve tasarimci dansin gerceklestigi an ve mekana daha
yakindir (1.faz: 4,8/7, 2.faz: 5,5/7). Ote yandan birinci fazdaki Grtinler
katilimcilar tarafindan daha vyaratici (1.faz: 4,4/7, 2.faz: 4,1/7) olarak
degerlendirilmis ve mekansal forma/iriine donisme potansiyeli daha
yuksek (1.faz: 4,8/7, 2.faz: 4,3/7) bulunmustur. Birinci fazda olusturulan
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Urdn Gzerinde kullanicinin zihinsel yorumunun etkisi daha buyuktir ve
bu dogrultuda soyutlama daha fazladir. ikinci fazda ise katiimcilarin
blyik cogunlugu izlemekte olduklari hareketleri modele yansitmaya
odaklanmistir. Katiimcilarin bir kismi yorumlarinda ilk fazin daha
heyecan verici olduguna deginmistir. Uc¢ katilimer birinci fazda
algiladiklari hareketlerin ikinciye gére daha sert ve keskin hatlara sahip
oldugunu belirtmistir:

"ilk izledigimde arka planda oynayan miizik ile hareketlerin
baglantisindaki  anlami  daha  sert  gecgisler  olarak
yorumlamistim. Ve aniden tanimli bosluklar arasinda daha ¢ok
lineer olarak hareket eden gecisleri gézlemlemistim. Daha
sonrasinda aslinda bu hareketlerin birbiriyle cok ince ve hassas
bir gecis tanimladigini gézlemledim."

ikinci fazda hareket gecisleri daha net izlenebildigi ve katiimcilarin
zihinlerinde devamliimgeler halinde bicimlendigiicin bu faz Grlnlerinde
yumusaklik belirginlesmistir. Ornegin yukarida yorumu aktarilan
Katilimci-S ilk maketinde kirdan ve aci biber kullanmis, kiirdanin sivri
uclart ve biberin aciligi ile sertlik algisini yansitmayi basarmistir. Ote
yandan maketine kattigl tat duyusu sayesinde Urine doérdinci bir
boyut kazandirmistir. Ayni katilimci ikinci maketinde ise yaprak
katmanlari arasina 6rdigu aliminyum folyo ile strekliligi, yumusaklig
ve hareketlerin hafifligini temsil etmistir. Hareketi temsil etmekten
daha ziyade onda biraktigi izlenimi geometrik forma dénustlirmesi ve
malzeme secimi yolu ile duyusal ¢agrisimi kullanmasi sebebi ile 6zgln
bir yaklasim teskil etmektedir.

Tablo 1'de katilimcilarin Urettigi 38 model Laban Hareket Analizinin
"sekil ozellikleri" parametreleri ile analiz edilmistir. Genel olarak ele
alindiginda ¢alismalarda "yukselme" ve "yayilma" parametrelerinin en
cok temsil edildigi ve "genisleme" parametresinin 2. rinlerde 1. rine
oranla daha fazla yer aldigi okunmaktadir. izletilen dans videosu Laban
Hareket Analizinin "glc¢" parametrelerine goére zengin gesitlilik
sunduguna inanilan bir performansa aittir. Bununla iliskili olarak Tablo
1’de Urlnlerin Laban Hareket Sekil Analizi'nde birden fazla parametreye
karsilik geldigi g6zlemlenmektedir. Tabloda Grlnlerin olusmasinda etkili
olan en baskin parametreler turuncu ile taranarak isaretlenmistir. Bazi
Urlinlerde yalnizca bir parametrenin yansitildigi ve tek bir kavramin 6ne
ciktigl  gorulmistir.  Ornegin; Katihmc  Cnin  ikinci  modelinde
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"yukselme" parametresinin tek basina etkin oldugu gorilmekte ve sozel
yorumlari da bunu desteklemektedir:

"Dansginin zeminle olan iliskisine odaklandim. zeminden kopup
ylikselmek istiyor. fakat zemin bir sekilde buna engel oluyor;
dolayisiyla bunu yapmak zorlasiyor. Kendi etrafinda doénip
zeminden kopma islemini kolaylastirmaya ¢alisiyor gibi
algiladim.”

Calistay taniminda yer almamasina karsin iki katilimci dans ile mazik
arasindaki iliskiye deginmistir. Ote yandan alti katilimci danscinin
hareketlerinin yani sira mekan kullanimina da odaklanmistir:

"Genel olarak o blyiik mekan icinde belli noktalardan ileri
gidilmedidini fark ettim. Sanat¢i ashinda daha ¢ok kendi
cevresinde bir alan tanimlamis ve o alanda biitiin vicudunu
kullanarak  daha c¢ok dairesel figiirlerle  hareketleri
gerceklestirdigini farkettim."

Katilimci-E’nin yukaridaki sézel yorumunda aktarilan mekan algisi, diger
katihmcilarin Grdnlerinin aksine daralan forma sahip model ile de
kendini gostermektedir. Ayni videoyu izlemelerine ragmen {rin
ciktilarinin arasinda bu gibi farklar olusmasi katilimcilarin yorum
cesitliligine ve alginin filtresine isaret etmektedir.

Son olarak, ortaya cikarilan Grlnlerde tercih edilen malzemenin etkisi
de yadsinamaz. Urlnler incelenirken bazi durumlarda malzemeye bagli
kisitlarin - katilimcryr sinirlandirdigr gérilmektedir. Straforu yakarak
hareketi kati icerisindeki bosluk ile ifade etmeye calisan Katiimci-L
malzeme Uzerinde yeterli kontroll saglayamadigi icin istedigi forma
ulasamamis ve ikinci ¢alismasinda yontem ve malzeme degisikligine
gitmistir. Diger bir drnek, birinci ve ikinci fazda farkli malzemeler ile ayni
formu olusturan Katiimci-P’nin Grtnleridir. Katilimci-P’nin  Grdnleri
Laban Hareket Sekil Analizi ile incelendiginde ikinci Grinde "yukselme"
parametresindeki vurgu azalirken, '"cevreleme" parametresindeki

vurgu giclenmistir.
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Tablo 1: Calisma vyontemi, model sayisi,
kullanilan malzeme ve Laban Hareket Analizi
yonlerinden Urln analizi (model icin 6ne ¢ikan

parametre hicresi boyanarak isaretlenmistir.)
(Product analysis in terms of model count, material used,
and Laban Movement Analaysis ).

Calisma Kullanilan malzeme 1. Model igin Laban 2. Model igin Laban
yontemi Hareket Sekil Analizi Hareket Sekil Analizi

(7] ~| ~| x
@] Zl3| | & 1. Model 2. Model G| x| E| € 3| x| | B 8
2 208 |2 ' ' ElE|le|ale E|ElE 3o
3| S|l nSS| |2 S|l E|l=| ¢ | S| g S Elz @
L2 % ala o El 2| 5| 2| © a;; E|Z| 5| 3| o 5
|| d|o|m | = L2 a|l 2ol | £ 8 al S o|o
A | |2 kumas, igne bant | [ x| x x| | [x|x X | X
B X X | 1 tel, ip, silikon tel, ip, silikon | X X | X X
C | 2 oyun hamuru oyun hamuru | X X X | X
D X 1 sungeﬂr,(;_(_)p‘m,tel stinger, ¢op sis, aluminyum X % |'x X % I'x

orgl, ip folyo, kumas
E X | 2 asetat, yapistirici kirdan, yapistiricl, tel 6rgi | X | X X | X [X
F X | 1 kumas, ip kumas, ip, karton, ¢op sis | X | X
G X | 2 balsa, tel kagit, boya | X | X
H X | 2 kagit, kalem, bant kagit, kalem, ¢cop sis | X X | X X X
| X | 1 karton kutu, atag karton kutu, atag | X X | X | X X
J X | 2 karton, tel, bant asetat, kagit, yagistirici | X X | X | X X
K X |X | 2 kagit, bant corap, kalem, ip, tel | XX X | XXX X
L X | 2 strafor, Isi kaynagi tel | X X | XX
M X [x [x o | kututebisikta L el avakkabibagaz | [ x x| x Ixd I x| Ix x| x| x| x
parlayan boya
N x x| |1 kagit kagit | [ x| x| x| | [ x| x | x|
0 X 2 | karton kutu, ip, asetat karton, f‘arklhlvkallnllklarda X[ X X
ip, igne
P X 2 strafor, g?/ijls' plastik strafor, eva, igne XX X XX X
R x| |2 kurdela renkli bant | [ x| x X | [ x|x X
S N ) acl biber, -kurdan, alumlnyurrj folyo, yaprak, X X
lastik kirdan
T x| || kagit kagit | x| | X
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Tablo 2: Calismanin yorum ciktilarinin

nitel analizi (Qualitative analysis of the
interpretation outputs of the study).

Temsil ydntemi

Hareket algisina dair tanimlar

Strece dair goris

Doluluk iginde bosaltma, Segilen malzemenin
kisitlarini belirtiyor [TMa]

Farkli yikseklikler [LIn, LYu], dénme, el ve ayaklarin
taradigl alan [LCe], egilme [LIn], ziplama [LYu],
dolulugu yararak kendine alan agmasi [LCe]

ikinci siiregte izleri takip etmenin ve
olusan mikromekanlarin daha
heyecanli oldugunu dasunuyor.
Hareketi kavrama, animsama ve temsil
etme ikinci sirecte daha kolay. ilk
Grtnd daha yaratici buluyor.

kusbakisi eskizden [TTe] 3b'a tasima, hareket
B | bulutu tanimlama. ikinci makette eklemlerin
[TEK] iplerle temsili

Dagilma [LYa], genisleme [LYa]

Zeminle olan iliski gerilimi: dansginin ylkselmek

istemesi  [LYu] - zeminin engellemesi, donerek | Birinci stre¢ hareketi kavrama, ikinci
zeminden kopma [LYu] ve uzaklasma, cember |slre¢animsama yoninden daha kolay.
etrafinda donme [LCe]
ikinci keti ha ifadeli oldug
Dansginin vicudu etrafinda gériinmez bir tabakayi -|.n$| f”a etin da a‘| adeli oldugunu
D dlslntyor, hareketi animsama ve

itmesi [LGe], gerilim olusturmasi

temsil etme yoninden daha kolay.

Birincisinde organiklik kavrami temsil ediliyor,
E | ikincisinde iskelet [TEk] ve hareket bulutu
temsil ediliyor.

Dansginin  buyik  mekan igerisinde  [FMe]
hareketleriyle kiigtk bir alan tanimlamasi [LYa, LCe],
dairesel hareketler, organik bigim

Birinci slreci daha heyecanl buluyor,
hareketi kavrama ve animsama daha
kolay.

Rahat sekil verilecek malzeme segimi, kol ve
bacaklarin  [TEK] modellenmesi, kuklayi
F [hareket ettirmek ve fotograflayarak [TTe]
hareket sekanslarini rekonstriikte etmek [TDi],
gif onerisi [TTe]

Hareketlerin rahatligl, kollarin ve bacaklarin bir yéne
cekiliyormus ve viicudu yonlendiriyormus algisi [LYa],
hareketin devamliligi

ilkini yaparken daha keyif aldigini
belirtiyor.  ikinci  siregte  farkli
hareketleri kukla ile temsil ederken
kesfetmenin  heyecanini  belirtiyor.
Birinci slre¢ hareketi temsil etme
yoninden, ikinci slre¢ hareketi
kavrama yoninden daha kolay.

Birinci makette iskelet [TEK] ve hareket bulutu,
ikinci makette uzuvlara [TEK] renk atama

Birinci: Bedenin etrafinda olusan izler [LYa], ikinci:
Uzuvlarin birlikte galismasi

Birinci slre¢ hareketi kavrama, ikinci
stire¢ animsama yoéninden daha kolay.

H | Cizgili kagit Gizerinde hareketin tanimlanmasi

Hareketlerin zemin kaplamasindaki gizgiler ile ilisikisi
[FMe], alan tarama [LCe], donme, tekrarin fazlalig

Birinci  sure¢  hareketi  kavrama

yoninden daha kolay.

Plan dizleminde kameraya yakin ve uzak
hareketlerin gruplanmasi [TGr]. Hareketin
dinamikliginin renk ile kodlanmasi [TGr].

Danscinin uzun bir mekan [FMe] icerisinde ufak bir
alani kullanmasi. Hareketleri kameraya yakinhgina
gore iki gruba ayirmakta: yakin, uzak. Hareketleri
dinamiklik yéninden Gg gruba ayirmakta: dinamik ve
ayakta, yari dinamik, durgun ve yere yakin [LIn].
Organik hareketler ile baslayip sertlesmeye ve
ziplamaya gegiyor.

Birincisinde tam algilayamamin
merakini artirdigini belirtiyor. Ikinci
streg hareketi kavrama ve animsama
yoninden daha kolay.

Baslangi¢ noktasi etrafindaki dagilim [LYa], yukselik
farkhliklari [LIn, LYu]. ikinci makette: ritim

yavaslamayi mekansal genisleme, hizlanmayi
mekansal daralma ile iligkilendiriyor [TGr].
birinci maket (siyah): 3b ile basliyor. corap ile
K [gecirgenligi, tel ile homojenligi temsil ediyor.
ikinci maket: &nce eskiz [TTe] (hareketleri
gbzinin 6ninde canlandirmak igin) ardindan,
3b maket.

hizlanma = daralma [LDa] ve yavaslama = genisleme
[LGe] donme = hizlanma ve daralma [LDa] Birinci
maket: egilip kalkma [LIn, LYu] , zeminden yukseklik
[LIn, LYu], farkli kotlarda hareketler [LIn, LYu], organik
formlar arasinda net pozlar. ikinci maket: Mekan-
beden-miizik  bitinlesmesi,  mekani  gizgisel
kullanmama yayllma [FMe], mizigin sonundaki
degisim [FMu] ile dansginin  hareketlerinin
keskinlesmesi

ikinci  siirecte miizik-mekan-beden
butlnlesmesini  daha iyi anlyor,
hareketi animsama ve temsil etme
yoninden daha kolay.
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Temsil ydntemi

Hareket algisina dair tanimlar

Stirece dair goris

Birinci: Hareketleri zeminden vyuksekligi ve
yayllmaya gore gruplama [TGr]. Doluluk iginde
bosaltma, Segilen malzemenin kisitlarini
belirtiyor  [TMa]. Ikinci: Daha kontrol
edebilecegi bir malzeme secimi, zamanda
geriye dogru hareket diziliminin [TDi] temsili

Birinci makette: Hareketleri ¢ gruba ayiriyor: ayakta
ve daha az yayllma, gomelme [LIn] ve biraz daha fazla
yayllma [LYa], hem duseyde hem yatayda daha fazla
yayilma [LYal, ikinci makette: hareketlerin gegisleri

Malzeme ve yontem agisindan birinci
denemesini kontrolslz, ikincisini fazla
soyut seklinde yorumluyor. Hareketi
kavrama, animsama ve temsil etme
kolayligi degismiyor.

Birinci: Hareketleri zeminden vyuksekligi ve
yayllmaya gore gruplama [TGr]. Doluluk iginde
bosaltma, Secilen malzemenin kisitlarini
belirtiyor  [TMa]. Ikinci: Daha kontrol
edebilecegi bir malzeme secimi, zamanda
geriye dogru hareket diziliminin [TDi] temsili

Birinci makette: Hareketleri g gruba ayiriyor: ayakta
ve daha az yayllma, gémelme [LIn] ve biraz daha fazla
yayllma [LYa], hem diseyde hem yatayda daha fazla
yayilma [LYa], ikinci makette: hareketlerin gegisleri

Malzeme ve yontem agisindan birinci
denemesini kontrolslz, ikincisini fazla
soyut seklinde yorumluyor. Hareketi
kavrama, animsama ve temsil etme
kolayligi degismiyor.

An an hareket dizilimini yakalamaya [TDi]
calisiyor. birinci maket: hareketleri dnce metin
[TTe] olarak not aliyor. 3b maket uretiyor.
ikinci maket: hareketleri eskizlerle [TTe] ifade
ediyor. Eskizleri makette  kullanmayi
denediginde hareketin yukseklikle kurdugu
iliskileri temsil etmedigini dustnuyor, yeni 3b
maket Uretiyor.

birinci makette: dinamiklik, dizilim, tekrarlar, ikinci
makette: daha fazla form algisi, sinirlarin genislemesi
[LYa], bacak kaldirma [LYu], kolun farkli agilarla
donmesi [LDa], strinme [LIn, LDa], dénme, yere
yatma [LIn], kolunu kaldirma [LYu].

ilk streci daha heyecanli buluyor,
hareketi temsil etmek daha kolay.
ikinci sirecte ise daha fazla hareket
algiladigindan cesitlilik artiyor.

izlerken eskiz [TTe)]. ile notlar aliyor. insan
ceperini kati ortam iginde bosluk olusturarak
modelliyor. Hareketin zamansal dizilimini [TDi]
formun baslangicindan bitis noktasina kadar
siraliyor (mekansal degil zamansal diizen)

ziplama [LYu], dénme, algalma [LIn], yikselme [LYu],
ilerleme, parmak uglari ile havayi kesmesi (hareket
bulutunda sivri ¢ikintilar)

ikinci stirecte tim hareketleri iyi bir
sekilde yansitmasi gerektigini hissettigi
igin birinci stre¢ daha olumlu ve rahat
hissettirdi.

ilk maket: kesit dizlemi lge bdliuniyor ve
zeminden uzakliga gore hareketler gruplaniyor
[TGr]. Kati malzemeler. ikinci maket:
Hareketlerin  yumusakhigini  ve esnekligini
temsil etmek Uzere malzeme degistiriyor.
iskelet ve eklemi [TEk] temsil ediyor.

ilk maket: hareketler iki boyutlu ve sert algilandi,
zeminden uzakliga gore Gg gruba ayrildi: oturma [LIn],
kalkma [LYu], ve dik durma. ikinci maket: hareketlerin
daha yumusak ve esnek oldugunu farketti. Kollar ve
bacaklarin agilmasi, kaldiriimasi [LYu], donme

Mekan ve hareketi temsil ediyor, zamani
aktarmadigini belirtiyor.

Donme, egilme [LIn], ayaga kalkma [LYu], kollarini
kaldirma - indirme [LIn, Yu]

ilk sirecte hareketleri ve yonleri
hatirlamak bakimindan zorlandi.

ilk maket: kol, bacak ve kafa hareketleri, egilip kalkma
ile bedenin ¢eperinin olusturulmasi [LIn, Yu], ikinci
maket: bedenin mekan igerisinde aldigi yol [LGe]
[FMe], streklilik, yogunlasmalar

ikinci makette: ince ve hassas gecislerin hafif
bir malzeme ile temsili

ilk maket: miizik ve hareketlerin baglantisi [FMu] ve
sert gegisler, lineer hareketler [LYa], ikinci maket:
hareketlerin birbirine ince ve hassas gegislerle baglilig

ilk maket: kagt yer diizlemi, kesikler danscinin
hareketleri, ikinci maket: kagit dansgl, kesikler
eklem [TEK] noktalari olarak yorumlaniyor.
Segilen malzemenin kisitlarini belirtiyor [TMa].

ilk maket: danscinin ayni alanda gidip gelmesi [LGe]
[FMe], ikinci maket: hareketler ilk algiladigindan daha
cesur
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4. GALISTAY SONUGLARININ SAYISAL ORTAMDA URETILEN

MODEL iLE KARSILASTIRMAS| (COMPARISON OF WORKSHOP
RESULTS WITH THE MODEL DEVELOPED IN DIGITAL ENVIRONMENT)

Calisma bulgulari 6grencilerin (1) kisa zamanli hafiza ile zihinde olusan
imgelerini yansittiklari (2) tekrarl izlenen gorsel veriyi yorumlayarak
model olarak ifade ettikleri strecin Urinleridir. Bu slrecte Urettikleri
formlar 6grencinin zihinsel imgeleme yetenegine, yorumuna, ifade
diline, temsilde kullandiklari malzemeye bagli olarak degisim
gosterebilmektedir. Ote yandan dans verilerinin sayisal ortama dijital
araclarla aktarildigi durumda hareket taramasinin nokta bulutu,
yogunluk dagilimi yogunluk merkezleri, hareket alani, hareket baslangic
merkezi incelemelerini degerlendirmek mimkindtr. 2015’te yapilan
arastirmada ayni danscinin eklem hareketlerinin Kinekt araci ve
Quokka, Rhino, Grasshopper araylzleri yardimi ile sayisal ortama
aktariimasi ile elde edilen nokta bulutlari Sekil 2’'de verilmistir (Kirkan,
2015).

plan on goriiniiy  yan goriiniis

Dansc1

Tareket taramast
nokta bulutu

Hareket yogunluk
dagilim

Hareket yogunluk
merkezleri

Tareket alant

Hareket baslangic
merkezi

Hareket modeli

Sekil 2: Dansginin eklem
hareketlerinin Kinekt araci ve
Quokka, Rhino, Grasshopper
arayizleri yardimi ile sayisal ortama
aktariimasi ile elde edilen nokta

bulutlari (Point clouds of dancer’s joint
movements created with Kinect device and
Quokka, Rhino, and Grasshopper interface).
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Eklem hareketlerine karsilik gelen her bir noktadan G¢ dogru gecmesi
ile olusturulan g boyutlu form ise Sekil 3'te gorilmektedir.

Sekil 3: Eklem hareketleri ile

olusturulan tg¢ boyutlu form (3D form
created by joint movements).

Bu verilerden yola ¢ikarak danscinin mekan kullaniminin ¢ift merkezli
yogunlasmaya sahip ve Y aksinda ilerleme  gdsterdigi
soylenebilmektedir. Buna bagli olarak hareketi (1) birinci merkez, (2)
ilerleme bolgesi, (3) ikinci merkez olarak U¢ bolge halinde incelemek
muimkundar (Sekil 4).

BIRINCI MERKEZ

IKINCI MERKEZ

Sekil 4: Hareket bolgeleri (Movement
areas).

ILERLEME BOLGESI

Hareketin yogunlastigi merkez noktalar Laban Hareket Analizi'ndeki
"yayllmak" parametresine karsilik gelmektedir. Birinci merkez olan
hareket baslangic noktasinda "genisleme" parametresi baskindir.
ilerleme bolgesinde "daralma" ve '"inme" parametreleri 6ne
cikmaktadir. ikinci merkezde ise "yiikselme" ve bir miktar "genisleme"
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gorilmektedir. "Cevreleme" parametresi ise danscinin bedeniile hacim
olusturmasi biciminde tanimlandigindan bu verilerde okunmamaktadir.
Katilimcilarin ~ Grdnleri  sayisal ortamda Uretilen  model ile
karsilastirildiginda ikinci strecgte Uretilen modellerin bu U¢ hareket
bolgesini daha net ifade ettigi gériilmektedir. Ozellikle Katilimei C, 1, K,
N, ve R’nin ikinci Grettigi formlarda bu Uc¢ bolge ve karsilik geldikleri
parametreler sayisal ortamda iretilen modele yakindir. Ote yandan ilk
siregte Uretilen drinler incelendiginde yalniz Katiimeci N’nin bu g
bélgeyi temsil ettigi gbrilmastar.

5. CEVRIMICi CALISTAY SURECINE DAIR YORUMLAR (COMMENTS
ON ONLINE WORKSHOP PROCESS)

Calistayin Covid-19 salginindan korunma tedbirleri dahilinde uzaktan
yuruttlmesi alisilmadik bir deneyim olmustur. Katilimcilar ile ¢ift yonli
etkilesimin saglanmasi icin calistayin ilk asamasinda sohbet ve tartisma
ortaminin olusturulmasi ve katilimcilarin konu hakkinda deneyim veya
ornekleri paylasmak Ulzere tesvik edilmesi faydali olmustur. Cevrimigi
gorisme  platformu  bir yandan katilimcilarin  birbirlerinden
etkilenmeden bagimsiz ¢alisma imkani bulmasi, ayni acgiklamayi
dinlemeleri ve es sireclere maruz kalmalari bakimindan es zamanh ve
avantajli bir deney ortami saglamistir. Diger bir yandan, maketlerin
dretim slrecinin  gézlemlenememesi bu platforma 06zgl  bir
dezavantajdir. Ancak planlanan (¢ asamal geri bildirim yontemi ile
ortllt  kalan Uretim sdrecinin  okunmasi  saglanmistir.  Calisma
kapsaminda hazirlanan ankete katilim istatistiki analize izin verecek
biyiklukte olmasa da katilimcilarin stre¢ ve Urin algisinin iki faz
arasinda nasil degistigi hakkinda bilgi vermektedir. Bunun yani sira stireg
ve Urlnleri sistematik olarak yorumlamaya tesvik ettiginden,
katilimcilarin - maket yaparken edindikleri fikir ve izlenimlerin
somutlasmasina ve daha net olarak ifadesine katkida bulunmaktadir.

Uc boyutlu model retim teknigi konusunda 6zgiir birakiimalarina
karsin katiimcilarin hepsi maket ile calismayi tercih etmistir. Bu durum
yazarlarin ge¢mis calistay tecriibelerine gore farklilik géstermektedir.
Bu durumu glnimuiz perspektifinden, Covid-19 salgini boyunca
uzaktan egitim ile 6grencilerin bilgisayara daha fazla bagiml hale
gelmesinin maket gibi dijital harici Gretim yontemlerini avantajh kilmis
olabilecegi seklinde yorumlamak mimkindur.
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6. SONUC (CONCLUSION)

istanbul B Universitesi 4. sinif i¢c mimarlik 6grencileri ile birlikte
ylruttlen gevrimici calismada, 6grencilerin video kaydindan izledikleri
dans performansi Uzerinden hareketleri yorumlamasi ve 3 boyutlu
model olarak aktarmasi tizerinde durulmustur. Ogrenciler 1. fazda video
izleme slreci ardindan, 2. fazda ise videoyu art arda izleme esnasinda
model ¢alismalarini gelistirmistir. Model olusturma asamasinda verilen
sdrenin kisith olmasi sebebi ile 6grencilerin cogunlugunun direkt olarak
model Uretimine basladiklari gortlmuistir. Bu dogrultuda izlemis
olduklari hareketlerin analizini izleme ve model olusturma asamasi ile
es zamanl olarak yurattukleri soylenebilmektedir. Hem 1. model
calismasi 6ncesi, hem de iki model arasi eskiz ve sdzel metin ile gorsel
veriyi iki boyuta ve vyaziya aktaran 06grenciler az sayida da olsa
bulunmaktadir. Bu dogrultuda, 6grencilerin izleme ve 3 boyutlu model
olusturma asamalari arasinda gecen sureci farkl ele aldiklari, gorsel
algilarindaki imgeleri kati cisimlere donustirmekte kendilerine 6zgi
olan ve kendileri igin tasarim asamasini kolaylastiran yol secimine gittigi
gbzlemlenmistir. Bu bakis acisi ile, tasarim egitiminde her 6grenci
ozelinde yorumlama ve ifade tekniginin ayri oldugunun kabul edilmesi,
ogrencilerin  ¢alismalarinda izleyecekleri yolu kendi segimlerine
birakilmasinin vyaraticilik parametresini arttiracagl ve slrecin daha
verimli ilerlemesine katki saglayacagi soylenebilmektedir.

Birinci fazda dretilen Urlnler kisa-zamanli hafizaya dayal olarak
Uretildiginden, slre¢ 6grenciler tarafindan daha soyut ve heyecanl,
hareketler daha sert (gegisler), ve daha dar alana yayiliyor olarak
algilanmustir. ikinci fazda retilen Grtinler video sirekli tekrar ederken
Uretildigi icin, 0Ogrenciler dans hareketlerinin taklidine dogru
yonelmistir. Bu yorumun karsiligi hem 6grencilerin Urlnlerini ve slreci
yorumladiklari yazili metinlerde kendileri tarafindan ifade edilmis, hem
de Urdnlerin sayisal ortamda olusturulan model ile karsilastirmasinda
gbzlemlenebilmistir. Bu baglamda, kisa-zamanl hafizaya dayali slirecte
Uretilen drinlerde 6grenci yorumlamalarinin ve gorsel imgelemenin
daha fazla oldugu, d8grencilerinin hayal gliciind kullanmaya tesvik ettigi
soylenebilmektedir.

Sonug Urlnlerde katilimcilarin harekete dair algisal farkliliklari ve secilen
malzemenin etkisi okunmaktadir. Bu asamada malzemenin ve
o6grencilerin malzemeyi ele alis biciminin tasarim asamasina oldugu gibi
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son Urlne katkisi yadsinamaz sekilde gozlemlenebilmektedir. Ayni
6grencinin birinci faz ve ikinci faz maketlerinde malzeme farklilasmasi
ile birlikte hareketi ifade edis seklinin degistigi gorilmektedir, bu durum
malzemenin tasarima etkisini gdstermektedir. Ayni malzemeyi kullanan
iki 6grencinin maketlerinin ve hareket ifadelerinin tamamen farkl
oldugu calismalar da bulunmaktadir. Bu noktada da, malzemenin
kendisinin tasarima etkisinden ziyade, 6grencilerin malzemeyi ele alis
bicimlerindeki farkhliklarin dnemi dikkat ¢ekici olmaktadir.

Calisma yonteminin 6zgur tutulmasina karsin tim 6grencilerin maket
ile calismayl tercih etmesi Covid-19 salgini  gergevesinden
yorumlandiginda uzaktan egitim ve artan bilgisayar kullanimi ile dijital
ortamlarin daha az tercih edilebilecegi ve 6grencilerin tegvik edildikleri
takdirde maket ile calisma yontemini daha kolay benimseyebilecekleri
seklinde okumak mimkindur. Bir diger bakis acisiyla da, kisitl ve az
sareli calismalarda 6grencilerin dijital ortam kullanmaktan ziyade, kendi
el becerisi ile sekil verme yontemine basvurduklari séylenebilmektedir.
Dijital ortam kullaniminin kisinin bilgi ve becerilerine bagli olmak
kaydiyla tasarim asamasinda zaman ydnetimine katkisi olacagi kesinlik
tasimaktadir. Ancak, 6grencilerin sinirl stre icerisinde zihinlerinde
kurduklari imgeyi yansitmak icin yazilima 06zgl dil ve komutlar
araciligiyla bilgisayara aktarma eylemindense, icglidUsel bir stire¢ olan
beyin-el koordinasyonu ile yapma eylemine dokmenin daha hizli sonug
verecegini hissetmis olmasi mimkundur.

Calismanin gelecekte tasarim, mekan ve hareket arasindaki
incelemelere, form olusturma calismalarina ve hareketin ifadesinde
malzemenin  6nemine  dair  arastirmalara  katki  saglamasi
amaclanmaktadir. Farkli hareket verileri ile calismanin devam
ettirilmesi planlanmaktadir.
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EK A (Appendix) Sekil A.1: Katihmcilarin hareket

modelleri (Movement models of

Katilimcilarin galismada Urettikleri modeller Sekil A.1 ve A.2’de verilmistir. participants).

KATILIMCI A_maket 1 KATILIMCI A_maket 2 8 KATILIMCI B_maket 1 2. KATILIMCI B_maket 2

KATILIMCI C_maket 1 KATILIMCI C_maket 2 B KATILIMCI D_maket 1 KATILIMCI D_maket 2

B KATILIMCI E_maket 1 KATILIMCI E_maket 2

i1 KATILIMCI J _maket 1 2] KATILIMCI J_maket 2
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Sekil A.2: Katilimcilarin hareket

modelleri (Movement models of

participants).

o KATILIMCI L_maket 1

KATILIMCI K_maket 1& 2

KATILIMCI M_maket 1

B KATILIMCI O_maket 1

bosluk / doluluk

cizgisel nareket femsili

KATILIMCI L_maket 2

B KATILIMCI N_maket 1

KATILIMCI N_maket 2

KATILIMCI O_maket 2

KATILIMCI P_maket 2

Pis o eSS
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